ΕΗΕΕΟΟΝΜΝ ΕΟΗΟΕ, ΒΙ ΟΟΌ ΟΙΜΙΕΛΝ 8, 
ΟὈΙ158018Ι ΕΘΒΞ 8, 85.ΝΝ.Ι.ΝΜ.Ε., «ΕΒΙ/8ΑΙ ΕΜ, ΑΕΙ ΙΑΝΟΧ, ΜΕΟΘΑΗΑΟΕ 3 ρ 


ΨΦΕΙΡΦυΡ 


τονβηΘή! 


ΤΑ ΜΥΣΤΙΚΑ ΤΟΥ 
ΟσΟυΝΤΕΒΗΡΤΗΙΚΕ 


οι γτ1105154Τ00ά | 


ς ΄ 


ο ο ος μια νά 
ορ ΩροσΙΠ 


ΕΜ ΗΕ. 


Ὁ' ΜΙΝΙ 


Ἡ ΕΙΥ 


Μπρες 
νλ Πῦ 
ΛΠΗΤΡΕΨΗΙ 


ΠΛΙΞΕ ΜΕ Τῦ ΜΟΝΛΛΙΚΟ ΕΠΙΤΗΝΜΟ ΠΛΙΧΝΙΛΙ ΤΟΥ 
2002 ΠΙΕΛ ΝΟΝΙΑ ΜΗΡ”. ΛΙΛΘΕΤΗ θΛΗ ΤΙ 
ΜΛΛΕΙ, ΠΛΙΚΤΕ ΚΛΙ ΗΛΛΙΛ. ϐΑ ΤΑ ΚΕΡΛΙΗΙ 
ΌΛΑ ΠΛ ΤΗΝ ΕΛΛΛΛΛ. ΛΛΛΙΕΙ... 


ΡΟ ευ οΝ 


20032 
ΕΙΕΑ ΝΟΒΙΡ 060 Ρ 


|΄ κ Ἀ 
ἳ σ 


α τν 
ᾱ, 
Ν 4 ” 
νι 
΄ 


Σε περιγραφή 
ανώλη Μαυρομμάτη 


ς Ν) 
-. Ριαγοία[ίοπ ο 9  ώ) 


ΚΟΝΕΑ ἵες ἵη ἴπθ ϱ8πιθ 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΘΕΣΗ: 
ςΡ-ΜΕΟΙΑ 
ΓΕΩΡΓΑΝΤΑ ΙΑ, ΚΗΦΙΣΙΑ Ι4562, ΑΘΗΝΑ, ΙΑ 6ΕΟΒΕΑΝΤΑ 5ΤΕΕΕΤ, ΚΙΕΙΡΙΑ Ι4562, ΑΤΗΕΝ», 6ΒΕΕςΕ 
ΤΗΛ:ΟΙ06233900, ΕΑΧ:0Ι106233904, Ε-ΜΑΙΙ:εἀπιεάϊα(Ὀεάπιεάία.σγ 


κ νννν.ἀπιρίς. 


Ἀγοράστε τα αγαπημένα σας βιβλία 
από το θἰίθ της Απυρίς 


Βιβηία Λογισμικό Ε-Βουκς 


Καλώς ήρθατε στο νέο Ηλεκτρονικό Βιθλιοπωλείο των 
Εκδόσεων Απυρια 


(0) Το Σπαθί των Σανάρα ο ΙπιβρθβθΒάΥ 8... 


Το μοναδικό όπλο που µπορεί να νικήσει τις δυνάµεις - 

του Σκότους είναι το Σπαθί των Σανάρα και ο µόνος | 9 Εύκολο ξεκίνημα 
που µπορεί να το σηκώσει είναι ο Σι Όμσφορντ, τελευ- | 
ταίος απόγονος του βασιλικού οίκου των Σανάρα. ϱ Ιπἰοπηθί για Γιατρούς 
Στον Σι στηρίζουν όλες οι φυλές τις ελπίδες για τη σω- ϱ Ιπίγαποί8 

τηρία τους... 


Ρ- Διαθάστε περισσότερο... 


9 Οοι6ἱ 
-- Άναστρη Νύχτα .. ο ώικώς 
Το 'Αντερνταρκ. Ένας τόπος σκοτεινός, ανίσκιωτος, που την πρώτη σας νθῦ ρ86θ 
ο Ντριτζτ θέλει να αποφύγει µε κάθε τρόπο. Όμως πρέ- σε ένα Σαββατοκύριακο 
πει να επιστρέψει σ᾿ αυτό το µέρος. Μόνο έτσι θα κατα- ϱ Προγραμματίστε µε 
φέρει να ανακαλύψει τους κινδύνους που µπορεί να γ]βιαἱ Βοθίο νθ.0 ω 


απειλήσουν τους φίλους του στη Μίθριλ Χολ. 


Το βιβλίο αυτό θα σας διδάξει όλα τα εργαλεία που θα αυ- 
ξήσουν την παραγωγικότητά σας στην επεξεργασία λογι- 
στικών φύλλων: δηµιουργία και έλεγχος τύπων, περιοχές 
κελιών, γραφήματα και συγκεντρωτικοί πίνακες, εργαλεία 
υποθετικής ανάλυσης, εισαγωγή δεδοµένων από εξωτερι- 
κές πηγές, κοινόχρηστα βιβλία εργασίας, επικοινωνία µε 
το Ιπἰεππεί κ.ά. Καλύπτει την ύλη ΜΟυ5 για το Εχοθ. 


.- 


Το πρώτο ελληνικό βιβλιοπωλείο 
οη-]ίηθ 
“μόνο ένα οἶ]οὶ µακριά σαςὶ 
ΠΕ κος το. τκασ.... 


ροὰ ΝΑΝΝ.Απυδί5.ᾳ:, 8-ΠΙΔΙΙ: Ῥυρίθ5ς.(/ 


Εἰτου[αι. 


τος ούνιοσὶ Μα δεν ακούγεται ποὴύ όμορφα; “Ιούνιος”. (Πώς ἠέμε “καἠοκαί- 

ΓΠΙΔΡΙΒΙΙ ρι’;. Κάπως έτσι.) Φαντάζομαι, βέβαια, ότι για ποὴὴούς από εσάς ο μήνας 

ΜΕΛΟΣ τησ αυτός δεν είναι ιδιαίτερα ευχάρισιος, καθώς είναι συνδεδεμένος µε ἠέξεις 

)! ΕΑΕΡ όπως “εξετάσεις”, “διάβασμα” και “άγχος”. Σα. καιαἠαβαίνω απόῆυτα. Εί- 

ΙΔΙΟΚΤΗΣΙΑ: Οοπιρυρτοςς Α.Ε. ναι π δυσκοβότερῃ και πιο κρίσιµπ περίοδος της μαθητικής ζωής. Υπομονή: 
Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, 


τηλ.: 010 9299672, (αχ: 010 9216847, Μπόρα είναι, θα περάσει... Και µετά, ποιος σας πιάνει! 
θ-ππαί!: ροπιαςίθι(ῶςοπιριρίθςς.4:Γ 


ΕΚΔΟΤΗΣ:Ν ἴ Οταν ξεµπερδέψετε µε τις “τυπικές” αυτές διαδικασίες, θα είστε πὴέον σε θέ- 


ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ: Μενέλα. 
ΔΙΕΥΘΥΝΤΗΣ ΣΥΝΤΑΞΗΣ 
ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗΣ: Βα 
ΒΟΗΘΟΣ ΑΡΧΙΣΥΝΤΑΚΤΗ: Χά 
ΟΙΚΟΝΟΜΙΚΗ ΔΙΕΥΘΥΝ 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΜΑΒΚΕΤΙΝα 
ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ ΠΑΡΑΓΩΓΗΣ Ζ 
ΕΠΙΜΕΛΕΙΑ 6Ρ-ΒΟΜ: 


ΦΩΤΟΓΡΑΦΙΑ 

ΣΚΙΤΣΟ/ΙΚΟΜ 

ΔΙΑΦΗΜΙΣΗ: ἡ 

ΜΑΒΚΕΤΙΝΑ: Μαρια Μελιό 
ΚΥΚΛΟΦΟΡΙΑ ΣΥΝΔΡΟΜΕΣ: Αντ 
ΑΒΤ ΡΙΒΕΟΤΟΒ: κατα Σ 
ΥΠΕΥΘΥΝΗ Ρ.ΤΡ. Βάσω Τ 
9.ΤΡ ΚΑΛΛΙΤΕΧΝΙΚΟ Βα 


ΥΠΕΥΘΥΝΗ ΔΙΟΡΘΩΣΗΣ { 
ΔΙΟΡΘΩΣΗ: Όλγα Τυµπακια 
ΥΠΕΥΘΥΝΟ 
ΠΑΡΑΓΩΓΗ 


ΛΟΓΙΣΤΗΡΙΟ: Π 
Κώστας Μητρονάασι: 
ΝΟΜΙΚΟΣ ΣΥΜΒΟΥΛΟΣ: 
ΓΡΑΜΜΑΤΕΙΑ: Ελλη Μα 
ΔΙΑΧΩΡΙΣΜΟΙ Α. Τζ 


ΜΟΝΤΑΖ-ΕΚΤΥΠΩΣ 
ΒΙΒΛΙΟΔΕΣΙΑ: κ 


ΔΙΑΘΕΣΗ-ΔΙΑΝΟΜΗ: ΕΥΡΩΠΗ-ΠΡΑΚΤΩΡΕ 


σπ να αποἠαύσετε το Ὀον]] Ιπσίἀς, το γνωσιό αςίῖοπ/σΠοοί΄θπι ΙΡ, το οποίο 
συνοδεύει το περιοδικό µας αυτόν το µήνα (δωρεάν και, φυσικά, πὴήρες!). 
Οι πιο τυχεροί, που δεν έχουν τι» εξετάσεις να τους παιδεύουν, θα το έχουν 
ῄδη προχωρήσει µερικά Ιθνείς, αἡὴά µπν απογοπτεύεστε: Με εντατικό Σενύ- 
χτι (αν αντέχετε κι άὴὴο δπἠαδή) είναι σίγουρο πως θᾳ τους προἠάβετε... 


Το ΕΙΕΑ Ἰλ/ογ]ά (ιρ 2002 δεν επιλέχθηκε να κοσµήσει το εξώφυβῆῆο αυτού 
του τεύχους χωρίς ἠόγο. Πρόκειται για ένα εντεβώς νέο “ΕΙΕΑ” και όχι για 
ένα απὴό ἁάά-οπ του ΕΙΕΑ 20072, που κυκἠοφόρπσε έξι µήνες πριν - κάτι 
που είχε συμβεί στην περίπτωσπ των ΕΙΕΑ 98 και ΕΙΕΑ ἸβΙογ]ά (ηρ 28. Βεῆ- 
τιωµένα (ποὴύ βεῆτιωμένα) γραφικά, αἠἡὴαγές στο σύστηµα χειρισμού 
και στον τρόπο που ο υποῆογιστής “παίζει μπάἠα”, καινούριες δυνατό- 
τητες στο χειρισμό των παικτών... Οὴα αυτά συνθέτουν ένα εντεβώς νέο 
παιχνίδι, δεν νομίζετε; 


Τέῇος, θεωρώ υποχρέωσή µου να αφιερώσω έστω και ἠίγες γραμμές 
στο Μίσμί ἄ Μασίς 9, που αποτεὴεί το τεἠευταίο μάὴὴον επεισόδιο 
µίας από τις καἠύτερες σειρές ΒΡά στην ιστορία. Η αἡήθεια είναι 
ότι ποτέ δεν ήµουν {απ του ΜίσΠί ἄ Μασίς, όµως, π μακρόχρονη 
ιστορία του και π συµβοὴή του όἠα αυτά τα χρόνια στην προώ- 
θηση και ανάδειξῃ του ΕΒΡά στους υποἠογιστές είναι αρκετά 

για να κερδίσει το σεβασμό µου. 


αλ 
ΕΙΕΑ Μοιά σρ 


ρα 


18 ΓΡ-ΒΟΗ Ρασες 
Αναλυτική παρουσίαση των περιεχομένων του 00. 


14 Νοχϊί θοποιαϊῖοη 
Τα φαάρείς του 2100 αιώνα. 


15 Ρ6 Μαϊτὶκ 
Στήλη για τα τεκταινόμενα στο χώρο των ϱ8ΠΠ65, της πληροφορικής και του Ιπίοπιεῖ. 


35 Ρ6 5ρυ 
Ριανίθννς από τα πιο "ποί” παιχνίδια που πρόκειται να κυκλοφορήσουν, 


38 βἀνοπίιτε ἃ ΒΡ6ς ὑράαϊε 

Οιτελευταίες εξελίξεις από το χώρο των αἀνοπίυτος και των ΒΡΕ5. 
64Ρ6 Εἰαςῇ 

Παρουσιάσεις προϊόντων και υπηρεσιών της ελληνικής αγοράς, 
54 Πριν Αγοράσετε 

«μην παραλείψετε να διαβάσετε τις συμβουλές του “Ρ0 Μαςίο:". 


58 Ττουβἰαςμοοῖος 
Η στήλη που φιλοδοξεί να σας λύσει τα χέρια µια για πάντα. 


550 ὕ5ει Ρον ος 
Δυναμικές παρεμβάσεις των αναγνωστών µας στην ελληνική πραγματικότητα της 
πληροφορικής. 


Μασίο ΙΧ 


Ν 
2002 


ιο 
γαλ ην ως 


7Η Μεταξύ µας 

Σχολιασμός των δρώμενων της πληροφορικής. 

{7 Νοενυ ΜΠἰεππίμπι 

Ειδήσεις, γεγονότα και εξελίξεις που αφορούν στους πολίτες του μέλλοντος. 


{85 Αποτεθέσματα επετειακού διαγωνισμού 

Οινικητές των μεγάλων δώρων του διαγωνισμού για τα 150 τεύχη του “ΡΟ Μαςίει”, 
78 Ντο ΙΙ]: Με τα χέρια στην τεβική έκδοση 

0 ειδικός απεσταλμένος µας Γ. Κυριακός βρέθηκε στην επίσηµη παρουσίαση, εἰδε 
το παιχνίδι και µίλησε µε το δημιουργό του. 

33 0οιπίεγ-δίτῖκε για αρχάριους 

Το σχολείο του “ΡΟ Μαςίθι” άνοιξε νωρίς τις πόρτες του... Μάθετε το Οοιπίθι-θΙήκο 
απ’ την αρχή! 

ΣΠ Αγορές µέσω Ιπῖοιποῖ 

Μπείτε, αγοράστε, λάβετε. Χρήσιμες συμβουλές για τις ο/-Πθ αγορές σας, 

5ὁ ΕΙΕΑ Ν)οτίά ζαρ 2002 

Το Μουντιάλ ξεκινά στις οθόνες σας. 

150 ΜίσΗί ἃ Μασίο ΙΧ 

Το διάσημο ΒΡΕ μόλις άγγιξε το 90 επεισόδιο... 


155 Ετεθήοπι Εοτοθ 
Πόσο πολύ θέλετε να γίνετε σούπερ ήρωες; Ευκαιρία να το μάθετε! 


313 βημαποχ 

Ένα συναρπαστικό παιχνίδι µε φόντο τα άπατα νερά των ωκεανών. 

1418 βἱςοὶρίος 2 

Ἡ πρώτη συνέχεια ενός εκπληκτικού παιχνιδιού στρατηγικής, βγαλµένου από το 
χώρο της ηρωικής φαντασίας. 

1324 Βἰοουά Όπιοι 2 

Η κληρονομιά του Καΐῃ είναι πολύ βαρύ φορτίο, που δύσκολα “σηκώνεται” µέσα σε 6 σελίδες! 
15η 5.Ν).Ι.Ν.Ε. 

Τα γουρούνια και οἱ λαγοί σε ...θανάσιμες συγκρούσεις! 

154 1ετιςαϊοπι 

Ενα μαγευτικό παιχνίδι περιπέτειας από την εποχή που η Μέση Ανατολή ήταν 
περισσότερο ...ονειρική. 

138 Μορα Βαοε ὃ 

Ακόμα ένα φουτουριστικό παιχνίδι τασίπᾳ, τοποθετημένο στο μακρινό µέλλον µας! 
1485 Ηιπῖς ἃ Τὶρς 

Μήπως σε αυτές τις σελίδες θᾳ βρείτε λύσεις στα προβλήματά σας µε τα (8πΊε5; 
144 Λάνεπῖυτε 505 

Λύσεις και ΠἰΠίς για αἀνεπίιπος. 


148 Ώαικ δἱἀ6 οἱ θαπιΐπς 
Σχόλια και παρασκήνια από τον κόσµο των οοππριίεί ϱ3ΠΠ65. 


ΙΟΥΝΙΟΣ 2002 
ο-πιαϊ!: ροπιαςίε((ῶοοπιρυρίθςς.σ{ 


τ -Ἡρλθιουί Όπιεη 2 


Στο 68 αυτού του τεύχους 8α βρείτε 


σε µορφή .ρήΐτις στήῆες: 


φ«ΜΟΡΤ ΝΑΝΤΕΡ 
Πλήρες νναἰκΠιοιϱῇ του ΜΥ5Ι ΙΙΙ: οχῇθ. 


«ΤΗΕ ἀὃιν 6ΟΜΙΝΕα 
Η στήλη του δημοφιλούς οη-ίπο ΒΡα 


«ΡΒΟΘΗΒΑΝΜΙΝΕ 
Η στήλη "Ῥιοπ[απππίπα” αυτού του µήνα 


φ ΑΠΟΤΕΛΕΣΜΑΤΑ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ 
6 ΜΑΡΤΕΕ 190” 


150 Εαπζίπο 

Ειδήσεις, νέα, σχόλια, 

παρασκήνια και πολλά ενδιαφέροντα από τη µεγάλη οικογένεια των Ρ0 ὕδεις! 
158 ΜΟΡΙΠοά σαπιίπσ 

Η στήλη για τα Μοάϊποαίίοης των αγαπημένων σας παιχνιδιών. 

156 διορία 

Όλα τα τελευταία νέα από το χώρο των επαραπέζιων παιχνιδιών στρατηγικής. 
1748Ρο Ἡ γουτςοίέ 

Οι συνταγές του "ΡΟ Μαςίει” συνεχίζονται µε το δεύτερο µέρος του ΡΝΡ Βἱρρίπο... 
4758 8ο Ἱ γουςςείέ 

.καιμε συμβουλές για τη διαχείριση του ΑιάΙοΘαΙαχγ! 

152 ηθογραφία 

Ανοιχτή γραµµή επικοινωνίας µε τους αναγνώστες µας. 


19η Οἰπεπιαςῖοι 
Παρουσιάσεις νέων ταινιών, κριτικές, ΡΝΌ πεἰθᾶσες και νέα από τον κινηματογράφο 
στο [πίεπιεί. 


193 6απιε Ιπάοχ 

Ηλίστα του... Ῥ0 Μαςίει” µε τα πενῖθν/5 των 12 τελευταίων µηνών. 
184 Τα κόµιξτου ᾿Ρζ Μαςίοι” 

Μία χιουμοριστική µατιά στα φαππίπᾳ γεγονότα. 


ννννν.ααιπεννευ.ος 


9ΤΑΒ ΜΑΗ5 6ΑΜΕΣ΄ Αφιέρωμα στα ᾳαπνες της 
ἕωςας Απς! 


« 


ι 


. 
τν 


Ο ΒΟςΚΥ επιστρέφει στο Χ-ΒΟΧΙ 


δεβολκὴ αδέα αν την διωήἜκαραλο” 


Μο οὐμ 
Μαρμαρά 


-- νΝννν.ροπιαςῖίογ.ος 


ΟΑΜΕΙΝΕΒ ΡΟ ΜΑΞΤΕΗ 5ΙΤΕ 


ΝΤΕΝΩΟΟ 


Ν 


-.. 


ς 
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11/14 4Ν 


| ΙΓΕΞ 8 ΠΒΓΠΙΕ 


πι πίπΓεγιάα ΩΓ 


ο. 

| του Χάρη Κλάδη 

| τθχ(Θοοπιρµρτθςς.ΟΥ 
-Ὃ..σ 


ΤπαῬ [Γ.ὸθςνί 
ΙΓΙΞΞΙΟΙΕ 


υτήν τη φορά δεν Βρήκαµε πρόχειρο ακυκἠοφόρητο παι- 3 
Χνίδι, έτσι το µόνο που µας έµενε να κάνουμε ήταν ναιµά- Ἀ. «Ὁ 
ἔουμε και να εντοπίσουµε κάποιο καβό παιχνίδι που 9α ώς 
άρεσε στους περισσότερους από εσάς. Η έρευνα κράτη- 
σε σχεδόν δύο µήνες, µε τους συντάκτες του περιοδι- 

κού να φτάνουν σε κάθε άκρη του χαρτογραφηµένου {αβῇά και ανεξερεύνη- 

του) κόσµου, (µάχνοντας για το καβύτερο παρθένο εαιόῇαδο! Και, επιτέβους, η 

αναζήτηση έῆαθε τέῆος. 0 μοναδικός από τους συντάκτες που επέστρειµε στα γραφεία 

του περιοδικού, κατόρθωσε, τρεκῄίζοντας, να φτάσει μπροστά στο γραφείο του αρχισυντά- 
κτη, µισοπεθαµένος και μ΄ ένα ταβαιπωρημένο πακέτο στα χέρια.. 0 αρχισυντάκτης ούρβιαξε 
έντροµος Και έπιασε αµέσως το πακέτο, ξεσκονίζοντάς το προσεκτικά, προσπαθώντας να µη 

| Φθείρει περισσότερο το ταβαιπωρημένο χαρ- 
τόνι! Κοίταξε µε µίσος το συντά- 
κτη και του είπε: ᾿Επίζω το παι- 

Χνίδι που µας όφερες, γαϊδούρι 

ξεσαµάρωτο, να είναι καβό, αῆ- 

Πιώς κάνε την προσευχή 
σου”. 0 συντάκτης µισά- 
νοιξε το στόµα του, αῆ- 
ῆά το µόνο που κατάφερε να προφέρει ξέ- 
.. Ίνοα ήταν Ὅεν.. ἀθν.." προτού αφήσει το 
- µάταιο ετούτο κόσµο και ταξιδέψει για 
έναν τόπο διαφορετικό, όπου τα κείµενα 
γράφονται µόνα τους, οἱ αρχισυντάκτες εἴ- 
ναι όμορφες κοπέῆες µε στοῆές νοσοκόµων 
και περιποιούνται τις πΏηγές των συντακτών από 
το µαστίγωμµα της προ θανάτου ζωής... 


Ονγαθ8θη Τεςες 


Το πιο δύσκοθο καθήκον του θοηθού αρχισυντάκτη, κα- 
τά τη διαδικασία ανακάΒυψης, αξιοβόγησης και δοκιμής 
των περιεχομένων του ΟΠ-ΒΟΜ του 'Ρ0 Μακϊαι” είναι όταν ξε- 

Φορτώνεται το ἠείψανο του συντάκτη-ερευνητή, καθώς σπάνια 
αυτός επιζεί µετά τη δύσκοῆη δοκιμασία. Αυτή τη φορά, όµως, το 


τσ.” 


Κίνηση: 
ΤρέξΙµΟ: 


Γρήγορη κίνηση προς τα πίσω: 
Πλάγια κίνηση: 


Σκόπευση: 
Γονυύτίσμα: 


Κύλισμα εµπρός/πίσω: 
Τράβηἡμµα/Αλλαγή όπλου: 
Ἀράση/πιῃ: 


Μενού αντικειμένων: 


ευφυές µυαβουδάκι µου κατέβασε µια 
πραγματικά έξυπνη ιδέα! Αφού ανέβασα 
το κουφάρι στην ταράτσα, το έδεσα σε 120 
µπαβόνια ηΠίου και το άφησα να σκαρῳφα- 
ῆώσει στον ουρανό. Όποιοι από εσάς δια- 
θέτετε τηΏεσκόπιο, µπορείτε να το εντοπί- 
σετε, καθώς αυτή τη στιγµή κινείται στο 
12090 τεταρτηµόριο της πρώτης ζώνης του 


Επιλογή αντικειμένου: 
Πλήκτῃο Ε12: 


Αλλαγές Κάµερας: 
Εμφάνιση/Απόκρυψη κάμερας δωματίου: 


Αυτόματη Κάμερα: 


Ώδηγός αυτόματης κάμερας: 


Επιστροφή σε αυτόματη κάµερα: 


Πήγωμη: 
Λήψη Εικόνας: 


Επιστροφή στο µενοή: 


Βόρειου ημισφαιρίου σε ύψος 28.000 πο- 
δών. Αν ύστερα από Πίψο καιρό ξαναδιαβά- 
σετε αυτό το κείµενο και οι συντεταγµέ- 
νες έχουν παραμείνει οι ίδιες, αυτό συµ- 
βαίνει ψιατί δεν έχει εφευρεθεί ακόµα η 
τεχνοβογία που θα επιτρέπει στον έντυπο 
Δόψο να ανανεώνεται σε πραγµατικό Χρό- 
νο (ωραία ιδέα αυτή! Ας την καταχωρίσωῇ. 


Το παιχνίδι που ο δύσμοιρος συντάκτης 
ανακάβυψε και κατόρθωσε να εξασφαί- 
σει ψια το περιοδικό µας, θυσιάζοντας ότι 
ποΏυτιμότερο είχε, είναι το "Της Πενίὶ [Π- 
ἰάᾳ6”. Για όσους θυμούνται, το παιχνίδι εἶ- 
Χε παρουσιαστεί στις σεβίδες του τεύχους 
125, του Ιουβίου 2000. Στην εισαγωγή εκεί- 
νης της παρουσίασης, ο Γενίθν/6ί Αντρέας 
Τσουρινάκης είχε γράψει: "Το 'Τπο Βονίϊ 
Ιηςίά6΄ είναι από τα παιχνίδια που µε τίπο- 
τα δεν περνούν απαρατήρητα. Οι επιβογές 
σας είναι µόνο δύο: είτε 8α 
σας καθηῆώσει από την 
πρώτη στιγµή και δεν 
Αα σηκώνεστε µε κα- 
µία δύναμη από την 
οθόνη σας {όπως 
εγώ) είτε θα 9έ- 
Πετε να το επι- 
στρέψετε αµέσως 
εκεί απ΄ όπου το πή- 
ρατο. Πρόκειται για 
µία μοναδική σάτιρα των 
σύψχρονων τηβεοπτικών πε- 
πραγµένων σε Φόντο τρό- 
µου και µε τον εθισμό, ἠόγω 
της τροµερής ατμόσφαιρας, 
να κινείται συνέχεια στο 
κόκκινο. ΒΠέπετε, έχει και 
αυτό το διαβοῆεμένο θηβυκό, που µε το 


ρ, ο. τ | 


ζοντας αρκετά τα παιχνί- 
δια της σειράς των Βοςἱ- 
ἀεηῖ Εν!ί, ο τηῇεο- 
πτικός σταρ Ώανο θα 
πρέπει να αναβάβει 
να εξοβοθρεύσει τις 
ορδές των ζόμπι, των δαιµό- 
νων αηῆά και ἠοιπών απέθα- 
ντων Φρικιών, που Λυμαίνονται 
µια ερηµική τοποθεσία στο Λος 
Αντζεῃες. Και όῆα αυτά θα 
πρέπει να τα κάνει, έχοντας 
πίσω του έναν καµεραμανα- 
τζή που “τραβά” τη δράση, η 
οποία μεταδίδεται ζωντανά από 
το τηθβεοπτικό δίκτυο 
Ν/Μ/ΜΙ Θ! ΜάῆΠιστα, ιδού 
ένα τθβἰίτυ 5/ιον/ που αναμφίβοβα θα τρα- 
βΒούσε το ενδιαφέρον του εββηνικού τηῇε- 


που ξεπηδά µπροστά σας για πρώτη Φο- 
ρά, δεν θέῆετο να το αποχωριστείτε 
µε τίποτα! Αν είναι έτσι οι διαβοβί- : 
νες, τότε µάηῆον θα µε χάσετε ' -, 
οριστικά, µια και ββέποντάς 

την δεν έχω κανέναν σκο- 
πό να αγιάσω. Καταῆα- 
Βαίνετε τι εννοώ.” 


0 Τσουρινάκης οίκο χαρακτηρίσει 
ως αξιόΏογο το εν ἠόγω παιχνίδι και 
ύστερα από 2 οβόκῆηρα χρόνια είμαι 
στην ευχάριστη θέση να σας πω πως 
το "ΤΠ Πονίὶ Ιηςίάᾳ΄ παραμένει ένα 


( 


Α 
ενδιαφέρον παιχνίδι δράσης (κατά /Ἀ 
πρώτο Πόψο) και περιπέτειας. θυµί- 


[ΠΚΕ Ρε Μεείον 


οπτικού κοινού και σίγουρα θα ήταν ποθύ 
καθύτερο από τις Βῆακείες που βἠέπουμε 
σήµερα στην εἠβηνική τηβεόραση! 


Στα χέρια του ΓΏανθ θα βρεθεί ένα οπΏο- 
στάσιο σύγχρονων πυροβόβων όπβων, τα 
οποία µπορεί να χρησιμοποιήσει για να 
μεταμορφώσει σε άµορφες μάζες κρέα- 
τος {πίοθ πιααἴίησ υοιι -το πιάσατε το υπο- 
νοούμενο, ε;), τους ανίερους εχθρούς 
του! Όμως, δεν είναι αυτό το μεγαβύτερο 
όπΏο του! 0 Βανο είναι από τους... προχω- 
ρηµένους άντρες που έχουν αγγίξει τη 
θηΠυκή πῆευρά τους! Ετσι, όταν βρεθεί 
στα κατάΠβηῆα θΠηΐπες, ο Ώανθ µπορεί να 
δώσει τη θέση του στην εντυπωσιακή Ὠθ- 


να, µια δαιµόνισσα, απεσταϊµένη του {δι- 
ου του | μοίἱίθγ, η οποία αναβαμβάνει να 
µαγέψει (κυριοΒεκτικά και μεταφορικά) 
τους πάντες, τόσο µέσα όσο και έξω απ΄’ 
την οθόνη! 


Ετος 1999, 0 επικίνδυνος κακοποιός, 
ΝίσΗ{ῖ Ηον/εη, εκτεβείται. Δύο χρόνια µετά, 
κατορθώνει να ξεγεβάσει τον διάΒοΒο και 
να αποδράσει από την Κόῆαση, οδηγώ- 
ντας µια ομάδα απόστρατων καταδικα- 
σµένων ψυχών, που θα έδιναν τα πάντα 
για να ξεφύγουν από τα χέρια του Εω- 


σφόρου. Βρίσκοντας καταφύγιο στους ἠό- 
Φους του ΗοίἰυΨοοάᾶ, η σατανική ορδή 
στοιχειώνει µια βία, που αργότερα ονο- 
µάστηκε 5Πα8άοΨ 6αἴθ. Εκεί Βρίσκονται 
κρυμμένα θανάσιμα μυστικά, Βγαῆμένα 
από τα Βάθη της Κόῆασης! Οι περισσότε- 
ροι από τους εγκἠηματίες που σέρνει πί- 
σω του ο ΝΙσΠϊ Ηοψίθι εκτεβέστηκαν στην 
ηΏεκτρική καρέκβα, διά πνιγμού ή διά 
απαγχονισμού. Η εμφάνιση, η νοημοσύνη, 
οι κινήσεις τους, έχουν επηρεαστεί από 
τη Βιαιότητα του θανάτου τους, κάνοντάς 
τους άγριους, άβουβους, αβθά και τροµα- 
μτικά επικίνδυνους! Φυσικά, ο Εωσφόρος 
δεν 9α καθόταν µε σταυρωµένα τα χέρια! 
Το σχέδιό του ήταν απΏό. ΕστειΏε στη Γη 
µια επίβεκτη κυνηγό απέθαντων (0Όενα), 


σκοπός της οποίας είναι να οδηγήσει τις 
καταραµένες ψυχές πίσω στην Κόῆαση, 
όπου 8α συνεχίσουν να βασανίζονται εις 
τους αιώνας των αιώνων (πι ἴπ). 

Η Ώενα, Ποιπόν, κυρίευσε το σώµα του 
Βανο, τηβεοπτικού σταρ, ο οποίος εξειδι- 
κεύεται στον εντοπισμό και την έρευνα 
µη Φυσιοβογικών Φαινομένων, αΏῆά και 
στην εξοβόθρευση κάθε παράξενου τέ- 
ρατος. Και όῆα αυτά για χάρη της τηῇε- 
θέασης! 


Σ- Λυτά ἠοιπόν! Εἠπίζουμε το "Τε Π6- 
νἰὶ Ιπςἰάθ” να σας κρατήσει αρκετές 
ώρες σαπιίπσ συντροφιάς! 


ος 15 | 


ΓΤΕΓ ΗΗΝΡΗΕΙΗ ΡΓ τος, 


υπονοούμενο! Τάτες είστε! 


Τ0 Ρ0 ΠΟΥ ΔΕΝ ΦΟΒΑΤΑΙ ΜΗ ΒΡΑΧΕΙ Με επεξεργαστή στα 
.Ὕ 300ΜΗ7, 128ΜΒ ΕΑΜ και 


ν, λόγω υπολογιστής µπορεί να τρέξει 
δα άνετα την πλειονότητα των παλαιότερων 
παιχνιδιών ή αυτών του ΜΑΜΕ. Ἐίναι φτιαγµένος από αδιάβροχο υλικό που 
επιπλέει, ενώ τα πλήκτρα αφής είναι ιδανικά για χρήση, τόσο στπ θάλασσα όσο 
και στην πισίνα! Έχετε δει ποτέτις “σανίδες” που χρησιμοποιούν τα παιδιά 
στις πισίνες, μαθαίνοντας κολύμπι; Όπως αυτές, έτσι και ο (ΟΤΕΓς δεν 
βυθίσεται µε τίποτα κα! µπορεί να χρπσιµοπο]πθεί για να σερφάρετε! 


ΙΜΗΓ 


ΕΝΑΣ ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ... ΛΑΜΠΑΤΕΡ; 


Ξ 


Κ 1 όµως, δεν είναι ένα νέο φωτιστικό για το κοµοδίνο Ὀ ἱ Μ - [Πω - Χ 


σας! Είναι το νέο ἀεσίρπ της ΑΡρρ]ε για τους ΓΜας! ΠΕΣ “ΤΥΡΙ” ΚΑΙ ΚΟΙΤΑ ΤΟ ΠΟΥΛΑΚΙΙ 


Καλά, οἱ άνθρωποι έχουν ξεφύγει τελείως! Το κουτί 
του υπολογιστή παίζει το ρόλο της βάσης ή της γλάσιρας, Ί 
αν προτιμάτε, ενώ η οθόνπ (π οποία είναι, φυσικά, ΤΕΤ) " 
στηρίσετα! σε έναν μεταλλικό βραχίονα που της επιτρέπει νά α 3 
κινήσεις προς όλες τις κατευθύνσεις. Τουλάχιστον ο ΠΙΟ μικρό απ όλα τα πουλάκια που µπορεί να σας 
σχηματικά ο ΙΜας δεν παραπέμπει σε υπολογιστή, αλλά τουσ καποιος να κοιτάδετε, τραβώντας σας 

είναι πραγµατικό κόσμημα για το γραφείο «φωτογραφία, είναι αυτό της Ὠίπιαρε Χ της Μίπο]ια. 
- αρκεί να τον πάρετε στα σοβαρά Μιλάμε για την πλέον μικροσκοπική φωτογραφική µμπχανή! Το 
και να µην τον περιορίσετε σε... μέγεθός της είναι 84 χιλιοστά µήκος, 72 ύψος, 20 πάχος και 

διακοσμητικό ρόλο! Ζυγίσει μόλις 155 γραμμάρια! Φυσικά, το μέγεθός της δεν την 
περιορίσει λειτουργικά, ενώ αυξάνει σηµαντικά και το “αθέατο” 
που µπορεί να επιζητείτε! Χωράει και κρύβεται άνετα στη 
χούφτα! 


τς ΝΑΝΟΙΤΑ (6. 
ο όλ 


[ΤΗ ρε Μεεῖο 


ΓΠΗΤΡΕΝ ΓΗΗ-30 


ΑΠΟ ΤΟ ΧΑΡΤΙ ΣΤΗΝ ΟΘΟΝΗ; 


-κεφτήκατε ποτέ ποιος είναι ο ευκολότερος τρόπος αποστολής 
γραπτών μπνυμάτων; Το κινητό, το ε-πιαί] ή μήπως τα προγράµµατα 

ἈΙηςίαπί πιεςςαρίπς; Κανένας από τους τρεις! Το πρωτοποριακό στυλό 
της 5ΟΠΥ στέλνει, χρησιμοποιώντας τεχνολογία Β]ηείοοίἩ, µέσω ΟΡΕΣ τα 
μηνύματα που εσείς γράφετε σε ένα χαρτί χρπσιμοποιώντας το! Το 
χειρίσεστε ακριβώς όπως ένα φυσιολογικό στυλό και αυτό “μεταφράσει” τα 
χειρόγραφα σε ψπφία! Ἐλπίζουμε να δούµε σύντομα το στυλό που θα του 
υπαγορεύετε και θᾳ γράφει µόνο του! 


δι ΟΧΙ, ΚΑΚΟΦΩΝΙΞ, ΔΕΝ ΘΑ ΤΡΑΓΟΥΔΗΣΕΙΣΙ 


κ, Ὕννννν Ὀου τη. σο.ι]ς 


ππην ο αγαπημένος σας ήρωας στα κόμιξ του Αδιετὶχ είναι ο βάρδος 
κό Κακοφωνίξ, µπορείτε να τον µιµπθείτε µε µία συσκευή Καταοκε! Δεν 
χρειάζεται να πούμε πολλά για το ΚαταοΚε - όλοι ξέρουν πως 
επιτρέπει στον καθένα που νοµίσει πως έχει καλή φωνή να τραγουδήσει τα 
αγαπημένα του τραγούδια (τι κακό για το ακροατήρ!ο!). Ἡ Π]-ιεςῃ συσκευή 
που απεικονίσετα! στις σελίδες του “Ναχι 6επεταιῖοπ’ µπορεί να εγγυπθεί 
.ὴ ότι θα γίνετε ρεζίλι στους φίλους σας, αλλά και σε ολόκλπρῃη τη γειτονιά µε 
ὃ τα γκαρίσµατα και γαβγίσµατα που σαφώς θα βγάλετε, πλην, όµως, 
εγγυάται και απεριόριστη πλάκα! Φανταστείτε τώρα µια εκπομπή σε στυλ 
“Να π Ευκαιρία” όπου οἱ συντάκτες του περιοδικού θα ξεδιπλώνουν το 
μουσικό αλλά και σκηνικό ταλέντο τους! Γαβ! 


ϱΓ5 


ΜΑ ΠΟΥ ΠΛΕΙ ΑΥΤΟΣ 0 ΚΟΣΜΟΣ; 


σπῃ 1 δορυφόρο! µάς παρακολουθούν καθημερινά. 
Αυτό είναι πλέον τετελεσμένο γεγονός και, παρ᾽ 
ότι δεν µας αρέσει, θα µας συντροφεύει για 
την υπόλοιππ ζωή µας. Ἐφόσον υπάρχουν, 
λοιπόν, γιατί να µην τους εκμεταλλευτούµε; Ἡ 
εταιρεία σαγπιΐη εξειδικεύεται στην κατασκευή 
συσκευών ΟΡ5 (6]οβα] Ρο5ϊἱοπίτπς 5Υ5ἴεΠ1), Οἱ 
οποίες λαμβάνουν καὶ στέλνουν σήματα σε 
δορυφόρους, πλπροφορώντας σας συνεχώς 
τόσο για τη θέση όπου βρίσκεστε 
τοπογραφικά όσο και για την κατεύθυνσπ που 
σκοπεύετε να πάρετε! Έτσι, µια συσκευή όπως ῃ 
ΟΡ5 Ν µπορεί να σας καθοδηγήσει σε κάποιο ταξίδι, 
παρακολουθώντας συνεχώς την πορεία σας και... 
προλαμβάνοντας λανθασμένες στροφές και κατευθύνσεις! 


Ρο Μεσίο ΕΕ 


Το απόἠυτο 
ΠαΓΠΙΠα ενεμῖ 


| 
Β 


| 


Μα ὐὔτν ο ο πο δις) 


ΗΜΕΡΟΜΗΝΙΑ ΔΙΕΣΛΓΩΓΗΣ: 5-6 Οκιωβρίου 2002 


ΧΩΡΟΣ ΜΙΕΤΑΤΩΤΗΣ: Εγκαταστάσεις ΗΕΙ ΕΧΡΟ, στο πὴαίσιο τῃς Ιπίοσγςίεπι 2002 


Περισσότερες πἠπροφορίες στο σίίε του ἄΓαπά ΡΓϊχ 2002 


Μνννν.ρεπιαςίθ{.0Ι/4Γαπάρείχ2002 


Ἀνακοίνωσπτων παικνιδιών 
κα!ίτων όρων του διαγωνισμού 


σύντομα 


«98 Ἐωπεβα: 


“ εΠΜΡΙΤΕΗ άν» 


ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ: - ἴ | 


Επιμέλεια: 
Χάρης Κλάδης 
ταχ(Ωοοπιρυρῖθς5.στ 


Οδυσσέας Κουράφαλος 
ααι]οχα(ῶοοππριυρίθςς.στ 


Βαγγέλης Αλευρίτης 
νβσασθ]ς(ῶοοπιριυρτθςς.στ 


Μαΐγοχ ἃ Απιίςα - (σοΓογσθά χ2' 


Πρόσφατα µέσα στους “κλειστούς κύ- | δώ και Καιρό είναι γνωστό πως τόσο τα ήδη υπάρχοντα “Πίση-θπα” 
κλους” των τελευταίων εναποµεινάντων πι. µοντέβα της Απιίσαα όσο Και τα µοντέῆα που σύντομα θα κάνουν την 
φανατικών ΑΜΙΘάδων (οοιηῖ πιθ Ιη, εμφάνισή τους θα υΠοποιούν τεχνοβογία γραφικών µε τη µορφή των 

καρτών της Μαΐγοχ. Ποββοί Απιίαα µ58:ς, Λοιπόν, ένιωθαν µειονεκτικά απένα- 
ΡΙθ859!) άρχισε να διαδίδεται µια ευχάρι- ντι στους Ρ6 εταίρους τους,που ήταν εξοπΒισµένοι µε κάρτες της ΠΝΙΡΙΑ. Εβα 
στη, µα συνάµα περίεργη είδηση. µου, όµως, που έφτασε Π φήμη της 61000 για να αἡβάξει τα πάντα! 

Η 6000 (θα το επαναάβω, πρόκειται για Φήμες) είναι η νέα κάρτα της Μὰ- 
ΤΓΟΧ, η οποία συχνά - πυκνά συναντάται σε κείµενα Και µε το όνοµα ΡαΓΠΘΙία. 
Είναι η πρώτη κάρτα παγκοσμίως που θα ακοβουθείτο πρότυπο ΡἱΓθοῖ-Χ 9, ενώ 
π Ώ6/εΓγεά κεπάθΠπο Επαἰπθ που θα υβοποιεί είναι εξοπΒισμένη µε οκτώ διαύ- 
Άους επικοινωνίας, που της εξασφαβίζουν τουβάχιστον τη διπΠάσια απόδοση 
από οποιαδήποτε άββη Λύση γραφικών κυκβοφορεί στις µέρες µας. Αν και η 
Φήμη θα μπορούσε να θεωρηθεί πβαστή, υποψίες κινούνται από το ό,τι µόβις 
µία µέρα προτού γραφτεί αυτή η είδηση, διοχετεύτηκαν στο Ιπῖεγηθί Φωτογρα- 
Φίες µιας νέας κάρτας από τη Μαΐγοχ, της οποίας πειραματικά µοντέβα Κκυκβο- 
Φόρησαν στην Απω Ανατοβή, Π οποία υποτίθεται πως µπορεί να Προβάβει εκ- 
πβηκτικά τρισδιάστατα γραφικά σε τρεις οθόνες ταυτόχρονα! Φημοβογεῄται, δε, 
πως η γραφική δύναμή της είναι τόσο εκπληκτική, ώστε η µόνη άλἢη Λύση γραφικών που πῄπσιάζει τις επιδόσεις της είναι το πειραµα- 
τικό Και ακόµη υπό κατασκευή τσιπάκι ΡΊ0 από την 30405! Λέτε να δούµε την ΠΝΙΟΙΑ να ζει σιγά σιγά τη µοίρα που η ίδια είχε ετοιµά- 
σε! για την 548χ; Αντε µπράβο! Αντε να επιστρέψει Και η 24Χ και να επικρατήσει υγεία, ειρήνη και ευτυχία σε όΛο τον Κόσμο! 


γαλύτερης έκθεσης ηλεκτρονικής διασκέδασης σε 
παγκόσμιο επίπεδο. 


ΦΟΠΝΝάΓΘ Κάῑ ΠαΓάνναΓΘ, προγραμµατιστικές οµάδες αβΏά και Δοι- 


Σ το Λος Αντζεβες, Ποιπόν, οἱ µεγαβύτερες εταιρείες παραγωγής 
ποί εκθέτες επέδειξαν ό,τι καβύτερο κυκβοφορεί ή θᾳ κυκῆοφο- 


ρήσει στο άµεσο µέῆβον στις αγορές! Απ' όΠες τις εταιρείες είχαμε επίση- 
µες πρώτες ποῆΠών παιχνιδιών. Στην έκθεση βρέθηκαν, Φυσικά, και όβοι οἱ 


διάσηµοι “άρχοντες” των «4ΠΊ6ς, παραγωγοί, προγραμματιστές, σκηνοθέ- 
τες, σχεδιαστές Και μουσικοί, ενώ τα σόου ήταν ποΏυάριθμα και αξιόβογα. 
Την έκθεση, η οποία διήρκεσε 4 ηµέρες, επισκέφτηκαν δεκάδες χιβιάδες 
επισκέπτες και ὁπμοσιογράφοι! Φυσικά, Λόγω της χρονικής περιόδου διε- 
ΟΟΝΗΕΕΗΙΝΟΕ ΜΑΝ 21.23 ξαγωγής της Ε5, δεν υπάρχει η δυνατότητα µεγαβύτερου αφιερώματος 
ΕΧΡΟΡΙΠΟΝ ΜΑΥ 22.24 ͵ στις σεβίδες του τεύχους που κρατάτε, αΏΏά στο επόμενο “ΡΟ Μαςσίθι’ θα 


έχουµε να σας γράψουμε περισσότερα για το θνθηῖ Και συναρπαστικά νέα 
από τον κόσµο του οαππίπα! 


105 ΑΝΟΕΙΕΣ ΕΟΝΝΕΝΤΙΟΝ ΟΕΝΤΕΒ 


ΠΚΙΗ ο Μασίον 


στι 


Ριὶχ 


στη θεσσαλονίκη: 


Η φετινή Ιπίοδγςίθπι 
κρύβει µια ευχάριστη 
έκπληξη για εσάς! 


ίναι γεγονός! Για πρώτη 
3 Φορά στα Χρονικά το ΄Ρ6 

ΜαςταΓγ” ανεβαίνει στη 
συμπρωτεύουσα, όπου στο πβα(- 
σιο Και µε τη συνεργασία της Ιη- 
ΓοςγςίβΠη, θα διεξαγάγει ένα Φθι- 
νοπωρινό ΟΓαΠᾷ ΡΠΙΧΙ Το θνεηῖ θᾳ 
Φιβοξενηθεί σε χώρο του εΚθε- 
σιακού χώρου της ΗεΙ6χρο το 
τριήµερο 2 µε 6 Οκτωβρίου και 
αναμένεται να τραβήξει Χιβιάδες 
Φανατικούς 64Π8/5 των γύρω πε- 
ριοχών! Αυτή τη στιγµή, η συντα- 
κτική οµάδα του περιοδικού επε- 
ξεργάζεται τις υποψηφιότητες 
των παιχνιδιών στα οποία θᾳ µπο- 
ρούν να διαγωνιστούν οἱ επισκέ- 
πτες µε έπαθῆα πβούσια δώρα! 
Στο χώρο του 


ΟΓαηά ΡΗϊχ θα διεξαχθούν δεκά- 
δες Παρρθεπίπας Και διαγωνισμοί, 
καθώς και Λοιπά θνθηΐς. Βέβαια, 
οι αναγνώστες µας της Αθήνας 
δεν πρέπει να ανησυχούν, καθώς 
το παραδοσιακό "πρωτευουσιάνι- 
Κο” ΟΓ8Π4 ΡΠΧχ θᾳ διεξαχθεί Κανο- 
νικά τον Δεκέμβριο, πιθανώς στον 
ίδιο χώρο µε πέρυσι! Στα επόμενα 
τεύχη του περιοδικού θα δηµοσι- 
ευτούν περισσότερες Λεπτομέ- 
ρειες καθώς και ανακοινώσεις 
σχετικές µε τα θνθηΐς, αἡβά εσείς 
µπορείτε να ξεκινήσετε την 
προπόνηση σε Κάποια Ππαι- 
Χνίδια - δεν είναι δα και 
τόσο δύσκοβο να µαντέ- 
Ψετε ποια βρίσκονται 
ανάµεσα στα επικρατέ- 
στερα! Μέχρι την επό- 
µενη Φορά, Δοιπόν, κα- 
Λό οαπηίπα! 


Ὄο εξ 
Το παιχνίδι ποτέ δεν τελειώνει! 


τη συββογή µπορεί να βρει 
κανείς 40 χρόνια παιχνιδοῖ- 


Ο Μάιος του 2002 


αποδεικνύεται ένας στορίας µαζεµένα µέσα από 
«}. 250 σηµεία παρουσίασης, ανάµεσα 
κ 
ορατός μήνας να στα οποία περιβαμβάνονται Και σπα- 
την ιστορία των παι | γιότοτα κομμάτια, όπως το Ί από τα 
χνιδιών. Η µεγαλύτε. 10 τεβευταία εν ζωή ππἰοπιρυίθΓ 
ρη και πληρέστερη ΡΕς ΡΡΡ-Ί, στο οποίο τρέχει το πρώ- 
λλογή λ . το παιχνίδι που δημιουργήθηκε ποτέ, 
ο. κ” ας. το 9ρᾷ08 ἸΛΓ. Βέβαια, από το 1962 
και βιντεοπαιχνιδιών, | που δημιουργήθηκε το 9ρ806 Ν8Γ 
καθώς και υλικού που | µέχρι σήµερα ποβΠά έχουν αἡβάξει 
σχετίζεται µε αυτά, και έτσι ανάµεσα στα εκθέµατα 
υπάρχουν και τα ΧΟΟΧ, Ρ52 Και 04ΠΊ6- 
ρουσιάζετα ν 
μἩ 9 : νάφα ου0θ, καθώς και ποββά - ποὴβά "εν- 
έκθεση “4.πιθ Οη διάµεσα” στο 9ρ806 ΝΑΓ Καὶ το ΧΘΟΧ 
στην Βαιβίσ8η 
64ΙΙ6Ιγ του Λονδίνου. 


μηχανήματα. Τα ΡΟΠᾳ, Ρά0ΠΊ8Η, 9ρᾷ08 ΙηναᾶΒίς, ΑἴαΓΙ 
2600, Μασπᾶνοχ Ο4γς58Υ είναι µερικά µόνο από αυτά, 
ενώ θα υπάρχουν και "Φιβοσοφικές ανησυχίες”, όπου θα 
εξηγείται γιατί ορισμένοι χαρακτήρες, όπως η Ι4Γα 0ΓοΗ 
Και τα... ΡΟΚΘΠΊΟΗ, έχουν απήχηση στο Κοινό, θα παρου- 
σιαστεί η διαδικασία δημιουργίας ενός παιχνιδιού, ενώ 
δεν θα μπορούσαν να απουσιάζουν Και οἱ απαραίτητοι 
συσχετισμοί µεταξύ της βιομηχανίας παιχνιδιών και του 
Ηοϊγννοσά. Αν δεν σας περισσεύουν τα ευρώ (5ἱ9) για το 
ταξίδι στο Λονδίνο, µπορείτε να µεταφερθείτε εκεί εΙΚΟ- 
νικά µέσω της ΠΙῖρ:/ΛΝΝΝ.σαπιΒοΠΝΝΘΟ.οο.µΚ/. 


Ρο Με ΕΤΕ 


παβ 


! µοντέρνοι ιοί του Ιηϊθγπθῖ αποτεβούν ένα καθημερινό πρόββηµα, που έχει 
Ω ξεπεράσει το στάδιο του ενοχβητικού και έχει γίνει πβέον επικίνδυνο. Ο ΚΙ6Ζ 
είναι ο τεβευταίος της οικογένειάς τους. Μεταφερόμενος µέσω ϐ6-Ππαίι, ο ΚΙ6Ζ 


στέβνει τον εαυτό του σε κάθε διεύθυνση επικοινωνίας του ΠΙαΙΙΟΟΧ µας, Καμουφβά- 

τ ο υ ϱ ροντας τον εαυτό του µέσα από μηνύματα µε τυχαία θέµατα, περιεχόμενα Και ονό- 
µατα συνηµµένων αρχείων. Φροντίζει, επίσης, να αντιγράφει το “σώμα” του µέσα 
στα διαθέσιµα «ΠαΓθς ενός δικτύου, Κάνοντας έτσι εντονότερη και γρηγορότερη 
την εξάπΠωσή του. Το πρόσφατο χτύπημα του ιού αρχικά αντιμετωπίστηκε µε 
ήπιους τόνους, ενώ οἱ περισσότεροι θεώρησαν πως είναι Κάτι προσωρινό - 
όπως, άβδωστε, συνηθίζεται. 0 ΚΙ67, όµως, συνεχίζει να διαδίδεται µέσω των 


θ-Ππαϊϊς µέχρι τη στιγµή που γράφονται αυτές οἱ γραµµές, ενώ η ἴδια η 5ΥΠΙαΠ- 
ἴ6ς (δημιουργός του πασίγνωστου Νογίοη ΑπϊνΙγις) αναγκάστηκε να αυξήσει 


Μια πολύ άσχηµη εμπειρία 


Το ΏΝΑ τους αποτελείται από μηδενικά και άσ- 
σους. Αναπαράγονται µέσα από προγράµµατα 
ανταλλαγής ϱ-πια!!, πολλαπλασιάζονται µέσα 
από το δίκτυο και έχουν ως στόχο την ταλαιπω- 


ρία των ξενιστών τους. δ 5γπιαηίες. 5θουΓΙ{γ (Θδροη5θ 

υπ/οθά οῖδῖος 

ΥΝ32.ΚΙΘΖ.ΕΦπηΠΙ 

το Λεγόμενο ΄βαθµό επικινδυνότητας” µε τον οποίο είχε χαρα- κο 6 
κτηρίσει αρχικά τον ιό, εξαιτίας της ραγδαίας εξάπῆωσής του. ρα  ρωρν, ς  βοθ μας 
0 ΚΙ6Ζ εκμεταββεύεται µια “τρύπα” στη δοµή του ΜΙοΓοςοΗ 
ΟµΜΙοοΚ, που του επιτρέπει να εκτεβείαι όταν προσπαθούμε ἆίκυααἳ σι ζι-ο 
να ανοίξουμε ένα μήνυμα. Ευτυχώς, υπάρχουν πια διαθέσιµα Ἠπουί αοκκιωοί ο οεπικοιόλών ο τοεορηώλίοης πο πλονοὶ Μαἰτως(ίοης 
τόσο εργαβεία Συρεσης και καταποβέμησης του ιού όσο Και Ἴμωμν ο Όυρ 1ο 8η Ιης/θ4994 ΓΦἱ9 οἱ φυθηήφφίοης, ΞγπιΦπίθς Ξθευήϊγ Βθεροηςθ {5 υρφ/δόίηᾳ {9 (ηηθαί Ιανθ 
μρθαίες που διορθώνουν το πρόββηµα µε το ΟµΐΙοοΚκ. Μπο- (ος ΨΥ32 197 ΕΘ)πηπη (οπη Ιανφ! 2 1ο Ι9νεὶ 3 49 οἱ ΜΦΙςΡ 8, 2002 


ρείε να δείτε το σχετικό θαϊἴοΠαί στη σεβίδα του περιοδικού Ψ92.Κι9Σ ΕΘπιηη 19 ἰσηήν 1ο ν/22 Κ1εχ Αθτηπη. Ν 19 4 πναφο-πιφίίπᾳ οπιΦὴ ΜΟΙ {ΠΦί αἰφο 
ΦΜ1οπρίς 10 «ΟΡΥ ἠφθή {ο ηφίννοήκ ΦΠ199. ΤΗΦ ν/οπη υ989 ΓΦΠάσΠ] θυδ/θς! Ιη68, ΠΊθΦ99009 Ροόἱ9, 

(ΝΑΝΝΝ.ΡΟΠΊΩΣίΘΓ.ΦΓ). Ακόμα, για περισσότερες πβηροφορίες Φαροθοαςθναμω, ο δπά ΒΙΝΟΜΛΦΜΙἨ ΜΕ 

ή ε αἱ’ πφθ νεο νοό τη χι [ 
ο ο κκ ωρας εαν ντ οί ἁνημαιων πμ η νλόλε νεος πάπνόν πό 
τητα προγράµµατα για την καταποβέμησή του, µπορεῄίε να (οΥ 104 νυηφιΦθ!άγ 919 ονοἰδδίο ᾱἱ Π1ρ /ήνη πωςτοςο8.ς ην ου! 
επισκεφθείτε τη σχετική σεβίδα της 5γπαπίθς, Πίτρ://5θουΠΤγ κατω κος ον ωνώω οι οἱ ἵνφ οἠφίηθί. Ιη ΦάΦΗίοη, 19 ννοίτη άτθρς {Λ8 
ΓΘςΡΟΠΞΘ.5ΥΠΙαΠῖες.οοπι/ανεεηῖεΓ/νεης/ἀαἴ8/ΑΝ32.ΚΙΕ7.8 σε 


Τη νοπη φἰἰοπιρίς 1ο 6ἱφ4Ρἱ9 80/16 «ΟΠΊηση ΔΠΙήπυΦ ριοάυςί9 4η Ἠ89 4 ραγἱοδά νε {9 ήἱ65 


Φπηπι ΠΙπηΙ. 


Η επιστροφήτου “μαύρου” 


Κάτοχοι ενός 6-ΠΊαϊιθΓρίµς, µιας συσκευής τηβεφωνίας της 
Απηςίγαᾶ, θα μπορούν να κατεβάζουν στην προσωρινή 
μνήμη της διάφορα παιχνίδια από µια τεράστια συββογή 
και να τα χαίρονται µε το πάτηµα ενός 
πλήκτρου. Η συσκευή, εκτός από τηβέ- 
Φωνα Και... συμβατότητα µε τον 5ρθς- 
ἴγωπῃ, διαθέτει και καθιερωμένες βει- 
τουργίες σε στυῇ τηβεφωνητή και {4Χ, 
ενώ µπορεί να στείβει Και μηνύματα 5Μ5 
σε συσκευές κινητής τηβεφωνίας. Οῇα 
αυτά, βέβαια, όχι τσάµπα... Τα παιχνίδια 
κατεβαίνουν ένα ένα, µπορεί Κανείς να τα 
παίξει µόνο για περιορισμένο χρονικό διά- 
στηµα Και, Φυσικά, χρεώνονται. Και πάβι, 
όµως, έτσι θα έχουµε Κάτι να κάνουµε όσο 
θα ακούμε το κατσάδιασµα του Κράτσµαν 
σχετικά µε τα καθυστερημένα ἀθαα[ίπες πα- 
ράδοσης άρθρων! Πίίρ://ΑΝΝΝΝν.απιςίΓαᾶ. 
ϱΟΠΙ/ΑΠΠ512/110// ΘΠΠΡ σαπιες.ΠίΠΙΙ 


(τραγουδιστά:)"ΡΘΟΠΙΘΜΠΙΘΙΘ, ΙΠά6Ι {πθ Θρθο(ΙΙΠΙ...” 


Οταν χαϊδεύαμε χρόνια πριν τα λαστιχένια 
πλήκτρα του Θρθοΐτωπι, του ΠΟΠΊΘ υπολο- 
γιστή που έφερε το οοπιρυ!θι σφαπιίηᾳ στα 
περισσότερα σπίτια, ρίγη συγκίνησης διέ- 

τρεχαν τη ραχοκοκκαλιά µας. 


ο ΟΟΠΊΠΊ4ΠΑΟ, το Εἰ5ί Και το ΒθζαίΠίοη απο- 
τ τέβεσαν τα σημαντικότερα πρώτα βήματά 

μας στο μαγικό χώρο των υποβογιστών, δυ- 
στυχώς, όµως, για να χαθούν µε τον καιρό κάτω 
από το βάρος των ΟἰᾳαΠεγῖζ Και των Μεφαίεχείς 
που η εποχή προστάζει. Το ουράνιο τόξο του 5ρες- 
{γυπῃ είχε χαθεί για πάντα, όπως πιστεύαμε όΛοι Οἱ 
"παβιοί’ των υποβογιστών, µέχρι που Π ΑπιςίΓαὰ 
έκανε µια ανακοίνωσῃ...: "Τα παβιά παιχνίδια του 
«ρθοίγυπ σύντομα θα είναι διαθέσιµα για τις Οἱ- 
κιακές συσκευές τηβεφωνίας”1!! Ω, ναι, οἱ τυχεροί 


ο 1 


ΜΗΝ 


ΕΙΣΑΙ Η ΤΕΛΕΥΊΤΑΙΑ ΕΛΠΙΔΑ 
ΤΗΣ ΑΝΗΡΩΠΟΤΗΤΑΣ 


Μπ χαήαρίώνεις! Έφτασε τὸ κπρυφαία παἠσμικά παιχνίδι ἁήιιν των εποχών. [ο Ηαία σε µειαφέρει π 
έναν ξιιγήινα κάπµη και απηπιπήή πηι. είναι να καιαπιρέψεις τῶν πρκισµένΏ εχΏρά τοι ανβριπου: 
τους Γανρπαπί. Χιήπα αἠήππτα και χιιρίς οίκια τις ορδές Τους µε τη αιέήειωτα φηνικό οπήησιάσιό 
και τς αµέτρπιες ποῆεμικές μηχανές πι; έχεις στα χέρια πει, και όᾳς τη Συνβήκη της Γενεύης να 


| 

Ἱ 

Ἱ 
ΧχΕΘΟΧ σσφὴ | ἠέει. Είσαι π τεήευταία εἠπίδα της ανβριιπήτητας. 
μαι 8 ει θώη ννννν χεωχ.σαµ 85ι Εμ ΠΙΌΕΕ. ει Εν ΕΙ ,Ὁ. 


ᾧὢ ΦΩΏ2 ΜισπΟσΩςτ ΟοΟΗΡΟΩΠαΑτιομ. Αιι πισµτΏ πεβεπνεο. ΜΙΞΗΟΞΩΕΤ, ΧΒΟΧ. ΗαιΩ ανΝο ΤΗΕ ΧΒΟΧ 0605 ΑΠΕ ΕΙΤΗΕΗ ΠΕΟΙΞΤΕΗΜΕΟ ΤΗΑΟΕΜΑΠΚΣ Όν 
τηαοεµαηκ5 ως ΜισηπΩΞΩςΚτ ΟΗΡΩΒΑΤΙΟΝ ΙΝ της υΜιτεο ΈὍτατες αµΟ/ΟΩΗ ΩΤΗΕΗ ΟΟΗΝΤΗΙΕΞ. Ότμενὴν ΡΗΒΟΟΗΩΕΤΕΞ ΑΝΟ ΟΩΜΡΑΝΥ ΝΑΜΕΞΣ ΜΕΒΜΤΙΟΝΕΩ 
Μεπειν Μαν ΕΕ τπαοεµαΗκς ΟΕ ΤΗΕΙΕ ΗΕΞΘΡΕΟΤΙΝΕ ΟΜΜΕΗΞΘ. 


η αυἱθιηοῖ... τρεκλίζει! 


Μία από τις μεγαλύτερες εταιρείες στο χώρο των 
καρτών γραφικών, η ΕμΙΙοπιοῖ, συντροφεύει εδώ 
και Χρόνια τους κατόχους Ρ05, παρέχοντάς τους 
ποιοτικές λύσεις απεικόνισης γραφικών, που πάντα 
υλοποιούν την τελευταία λέξη της τεχνολογίας. 


γραφικών αξιοποιώντας τις Λύσεις τρίτων, και έτσι ανά καιρούς που είχε µε τη υΡί 5ο ακυρώθη- 
έχει χρησιμοποιήσει την τεχνοβογία τόσο της 24ῇχ όσο Καιτων κε, προξενώντας της ζημίες της τάξε- 
ΠΝΙΡΙΑ, Αἴὶ Και ΡΟΝΝΕΙΝΒ, και είναι γνωστότερη σε εµάς από τη σειρά ος των « 27,6 και ε 37,7 εκατομμυρίων 
καρτών µε εξαιρετικές επιδόσεις τρισδιάστατης επιτάχυνσης που ΚυΚΔΟ- για τα έτη 2001 και 2002 αντίστοιχα. Εμείς 
Φόρησαν υπό το όνοµα της Ηεγοιθς. Πρόσφατα, όµως, Π µεγάβη αυτή εΏπίζουμε να καταφέρει να ξεφύγει από αυτή τη 
εταιρεία Φαίνεται να έχει Κάποια προββήματα, που δείχνουν πως ίσως δύσκοβη θέση, για να μπορέσει να συνεχίσει να µας παρέχει τα απαραῖ- 
Και να πβησιάζει το τέβος της: ΥπάββηΛοι απολύονται µαζικά από γρα- τητα... "σύνεργα” για κορυφαίο σαπηίπο. 
Φεία της - η ίδια το δικαιοβογεί ως "αναδιάρθρωσπ’, ενώ π συμφωνία 


Το κουτί του γρςῇ]! 


ν και πιθανότατα άλλο Αλλά 
ΛΑ αορον οι "γνό- Ἠ τέλεια πα 
στες” των παιχνιδιών ο-µ-µ-µ---- 


από τον τίτβο, το “κουτί του 


ος ΟμΙθπιοῖ είναι µία από τις εταιρείες που υβοποιούν κάρτες 


γοςΗ/’ (ΥοςΗἱ5 ΒΟΧΧ) δεν έχει ο. πρηματα νοµετε όπ µπορούν να χω" 
καμία σχέση µε το γνωστό χα- ῥέσουν σε µια κάσα για Ρ6; Πολλά περισσότε- 
ρακτήρα των παιχνιδιών 5µρθΓ ρα απ’ όσα θα μπορούσατε να φανταστείτε! 


Μαγίο της ΝΙπίΘΠάο, πέραν του 
ότι περιβαμβάνει, ανάµεσα στα 
άἢβα, και ένα ΝΙπίεπάο Επῖθγίαἰηπιεηίϊ 
9γ5ἴΕΠΙΙ ΤΟ ΒΟΧΧ του Υοσῃἱ είναι ένα ργο]θοῖ, 
που ο αρκετά ταβαντούχος Υο5Ηἱ ΏΘΗΘΙΓΑ αΠο- 
Φάσισε να οβοκβηρώσει, συνδυάζοντας σε ένα 
Κοινό - και σεβαστού μεγέθους - {οννθγ τις 
ας του νπησορος παιχνιδοδιασκέδασης. Ως µινιµαβιστής ο ΥοσΠἱ δεν συμπαθού- 
σε την εικόνα των ποβῇών κουτιών στο χώρο διασκέδασής του κι έτσι... εξαφάνισε στα ενδό- 
τερα του {οΝΝ6Γ εκτός του ήδη περιεχόμενου ΡΕ, ένα ΧΡΟΧ, ένα Ρ52, ένα ΝΙπίεηάο Επῖεγϊσίη- 
πιθηϊῖ 9Υ5ίΕΠΙ, ένα ζαπιεειῦθ Και ένα ΑἴαΠ 2600! Μα, πώς χώρεσαν όἢα αυτά σε ένα κουτί, 
θᾳ ρωτήσετε... Με έξυπνη τοποθέτηση, θα σας απαντήσει ο Υοσῄϊ, ο οποίος επί µέρες έκοβε 
και έραβε, διέῆυσε τα Κουτιά των κονσοβών, τοποθετούσε εξαρτήματα και καβώδια σε δια- 
Φορετικά σηµεία και κατέβηξε να εκμεταββεύεται Κάθε γωνιά του ΡΟ του στριµώχνοντας στο 
εσωτερικό του ό,τι θα μπορούσε να ποθεί ένας σύγχρονος 64ΠΊ6Γ! Τώρα, βέβαια, ο Υοσηἱ ίσα 
που µπορεί να συναγωνιστεί το Οαπιονίθ που ετοιµάζουµε µε τον Χάρη Και για το οποίο θᾳ 
έχετε νέα στο κοντινό µέῆβον. Μέχρι τότε, όµως, βοβευτείτε µε τις Φωτογραφίες από το 
κουτί του Υο»Πἱ ή δείτε πώς αυτό έγινε πραγματικότητα στη διεύθυνση Πῖτρ://Νννννν.{θεΠῖν.οοΠΠ/50ΓΘΘΠΞΑΝΘΓ5/5ΙΡΘΓΟΘΘΚ/ 
Ιμπρ/0,24351,3381755,00.ΠίΠΙΙ. 


[ΣΤΗ ο Με) 


μ- 


ΝΗΠΦΟΜΗΛΗΠ 


ολ. 
Ἴ 
'  ππῦ ο βρίιπς ασ ιοη! 


/ 
εδ! -ίπιο σιαιοςν. Ιδέες 


Ἰ αν) 


σατος 


ἳ απόμυτα παινίδια στρατηγιξή 
απὀ τους ὁημισυρ]ούς του... 


ο. (οδσας]ςς 


ο Γτ τὰ. μοι] 


2001 ΑΗ ΠΟΠΗ (ο οινοά 


6οργποια 
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Φτιάξτε τον δικό σας Νἰάθο Γγοἱθοῖου 


Ορίστε, λοιπόν, κι ένα νέο που θα ικανοποιήσει 
τους φανατικούς του ΡΥΡ ΒΙρρίπα και των ΒἱνΧ, 
Χωρίς να σχετίζεται άµεσα µε αυτά! 


Πνο τρόπο να φτιάξουν τον δικό τους ΝΙάθο ΡγοἱθοῖοΓ 
χωρίς να χρειαστεί να πβηρώσουν εκατοντάδες χιβιά- 
δες γΙ’ αυτόν. Χρησιμοποιώντας απβώς υβικά και επενδύοντας αρ- 
Κετό χρόνο Και εβάχιστα χρήματα, οἱ Λίγοι αυτοί τυχεροί μπορούν 


-- εφ νι Άφημο Ἰως ΜΝΡ 
μαμα Μ.Ο Π.Κ, ΙΧ] ΓΚ 
ο σα Ἠπφινμπσψνγην η νΊμωηνω 


να αποβαύσουν τις ταινίες τους - Και όχι µόνο - σε έναν από 
τους... τοίχους του σπιτιού τους, πβησιάζοντας όσο το δυνατόν 
περισσότερο σε µια πραγματικά οικιακή “κινηματογραφική” εµπει- 
ρία. 0 τρόπος; Αξιοποιώντας ένα απᾗό Ι60 ἱ5ρίαγ, έξυπνα σχεδια- 
σµένη ψύξη Και ακόµη εξυπνότερα υβοποιημένους τρόπους ανά- 
κβασης Φωτός, µέσα από ομςίοπῃ Κουτιά, το Φως ενός προβοβέα 
οδηγείται µέσα από Κάτοπτρα στην οθόνη 1608, µεγεθύνεται και 
προβάββεται σε µια επιφάνεια, ενώ η ψύξη φροντίζει να µη... Διώ- 
σει η 168 από τη θερμότητα του Λαμπτήρα. ΟΏα αυτά µε κόστος 
μικρότερο του Ί/10 της πραγματικής τιµής ενός ΙΡ ργοἱθοῖοΓ! Για 
περισσότερες πβηροφορίες, Κάντε µια επισκεψούβα στη διεύθυν- 
ση Πτίρ:/ΛΝΝΗΝΝ.αμαἰον!ςιια!!Ζ6Γ5.ΟΟΠΊ/ΠΊΦΚΙΑΡ/Ίοά ϱργο].ΠἴΠη. 


Τον ρεγεος), ρεοῤς! Ἀδά ρεοβΓευοά φμδε ννεᾶ, αρά Ἶαε κ]οι 
οξ στα ω-τες Ρδοίος οἱ ἄγες «ζαὔάνςἈσε ρεοςε (5 ος Ώγες 14ε 
ο σα Ὅπακος  ση ζω 
ρή 
. 
ανά 


Κο Ἠγκα αλά ἐς Ὕνθεο ρεο/οεῖος ἔος ωωάες 3200 ου εκ ενος. 
φως Φεικὰε ά ρὺςΏ κ κοά α Φεγετρῶρει οἳ ὃμ ῥΓ ες: Άατε 
| πα 1 θήρεεςι 


ον κεοζθε ς οι 1η 


Προχωρώντας στο δρόμο ο Σάκης συνάντησε ένα μηχάνημα 
αναψυκτικών. Ο καύσωνας τον είχε ταλαιπωρήσει και τα γρα- 


φεία απείχαν πολύ... 
.. παγωμένη «ο χώρος ενοικιάζεται για διαφήμιση αναψυκτικού», ενώ 
µε το άἢλο έβγαβε µια κόπια του ὑηγθαί 2 που είχε βουτήξει από το 
Ε5 5ΠΟΝΗ! Η ιστορία αυτή µπορεί Και να είναι αβηθινή, αρκεί ο Σάκης να μένει 
στην Αδεβαῖδα, να διαθέτει 5 δοβάρια για την κόπια Και 2 παραπάνω, αν δεν 
Κουβαβά άγραφο δισκάκι, Και να βρίσκεται σε ένα σηµείο εφοδιασμένο µε ένα 
µηχάνηµα αντιγραφής Οοργ ζαϊ 0 Ριριἱσαίίοη. Οι συσκευές αυτές αντιγρά- 
Φουν τα πάντα (παιχνίδια, προγράµµατα, µουσικά Οὓς, Ν]άθο οὓς κᾖπ') οπό- 
τε... ΝΟ νογΠε5! Δεν χρειάζεται, επίσης, να ανησυχεί για το αν το δισκάκι είναι 
ΚΛειδωμένο, αφού οι εν Λόγω συσκευές ξεπερνούν τα περισσότερα σύγχρονα 
κΛειδώματα, ενώ µάῆΠον θα προβάβει να πιει άνετα και το αναψυκτικό του, 
αφού Π διαδικασία διαρκεί µέχρι και Ί0 Λεπτά, Αν είναι τυχερός, ίσως πετύχει 
το κατάστηµα του 1ΟΠΗ δίανγοιι, Εἢβηνα ομογενή, ώστε να µπορεί να κάνει 
Και την πβάκα του στη µητρική του γβώσσα, κοροϊδεύοντας το αυτοκοββητά- 
κι της συσκευής που αναγράφει "Ισχύουν οι νόμοι προστασίας πνευματικής 
Ιδιοκτησίας”. Και όβα αυτά ενώ ο πόβεμος κατά της πειρατείας γίνεται οΏοένα 
εντονότερος! Ε, ρε γβέντια, που Λέει και ο Καβοσκάμπῃς! 


βαΏε το χέρι στην τσέπη και έβγαβε δύο κέρµατα. Με το ένα πήρε μια 


[πτᾶ Ρε Μεείο) 


ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΗ ΔΙΑΝΟΜΗ: 

ΡΕΣΡΕς ΜυΙΤΙΜΕΡΙΑ 5Υ5ΤΕΜΣ5.Α. 

ΜΑΚΡΥΓΙΑΝΝΗ 20, ΜΟΣΧΑΤΟ - ΑΘΗΝΑ ο ΤΗΛ.: ΟΊΟ 9480 000 9 Εαχ: ΟΊ0 9427 710 9 Νννννν ἀεερθεπιη!{] αγ 
ΓΡΑΦΕΙΟ ΒΟΡΕΙΟΥ ΕΛΛΑΔΟΣ 

ΠΑΠΑΦΗ 51 4 ΕΓΝΑΤΙΑ ΓΩΝΙΑ, 546 38 ΘΕΣΣΑΛΟΝΙΚΗ ο Τπῆ:: 0310 888110 » ΕΟΧ: 03/10 847467 » ΗΟΤΙΗΝΕ: 0801-11-16801 


Η ΤΡΕΛΑ ΤΟΥ ἨΛ/ΑΛΕΡΑΤΣ ΙΙΙ 


ο παιχνίδι βρίσκεται ήδη 
προ των πυλών, ενώ και 
τα {8η ἴοπις έχουν ήδη αρ: 
Χίσει να κάνουν την εµφάνι- 
σή τους! Μέχρι στιγµής ὅδια- 
τίθενται! µέσω της ΒΙἰζζαγά 
τρεις φιγούρες των ηρώων 
του παιχνιδιού. Το ύψος 
τους είναι 16 εκατοστά και 
απεικονίζουν τον οπλαρχη- 
γό των ΟΥο5 ΤΗΓΑΙΙ, τον Νά- 
νο βασιλιά των 
βουνών 
Μιγααῖη 
. Βίοη7Ζε- 
Ὕ κ Εθατά και 
8 τον αρχι- 
ο ΤΠ] 
στων ΝΙοΠί 
ΕΙ, Ευωτῖοπ 
ΡΙΟΙΠΙΓ466 
"ο. {μα πού 
- τα βρί: 
πα σκουν, 
επιτέλους, αυτά τα ονόµα- 
τα!). ΟΙ φιγούρες φέρουν 
αποσπώμενα όπλα και αν 
και δεν προορίζονται για 
παιχνίδι, είναι σίγουρα κα: 
λές προσθήκες για όλους 
τους {αη5 του παιχνιδιού. 
Στην Αμερική στοιχίζουν 
περί τα 10 δολάρια. 
π πΏρ://Ννννν.ΡΙΗΙΖΖαΥά.οΟΠΙ/ 
νατ»//αα/Ποιγες.ςΗ{πι! 


γη 
απηι 


95909 990 παίκτες 


εναντίον σας 


χαρη στην ΙΒΜ! 


Η τραγική αλήθεια είναι πως µι- 
σώ τα οη-/ἱηθ 68/165, αφού για 
να τα χαρεί κανείς χρειάζεται 
µια πραγματικά γρήγορη σύνδε. 
ση, δυνατό Πανάννατθ και, φυσι- 
κά, την κατάλληλη τεχνική υπο: 
δοµή στο δίκτυο επικοινωνίας. 
φψ' Εββαδίσα µας αποκτά Ρ5ἱ, η 
σύνδεση Ι5Ν αποτεβεί ήδη πραγ- 


µατικότητα Και η ΙΒΜ θα µας... τρεβάνει, 
χάρη στο νέο δίκτυο παιχνιδιών που ανέ- 
πτυξε σε συνεργασία µε την Βιμζίεγῃγ.παῖ 
πο. Το εν Δόγω δίκτυο επιτρέπει σε 
1.000.000 χρήστες ή Και περισσότερους 
(11) να παίζουν ταυτόχρονα σε ένα οη-Ιίπθ 
περιβάββον, δημιουργώντας πρακτικά τη 


α, όµως, που αργά, αΏβά σταθερά 


µεγαλύτερη δυνατή οη-/Πθ κοινότητα! Μη 
Χαίΐρεστε, βέβαια, ακόµα δεν υπάρχουν τα 
κατάββηβα Παιχνίδια, ενώ για να Λάβει κα- 
νείς µέρος, θα Χρειάζεται το ΚατάββηΒο 
5ΟΡ{νναΓ6 (από την ΒμίίΘΓ[γ) αβΏά και 
ΠαΓάνναΓθ (Φυσικά, από την ΙΒΜΙ). Μέχρι, 
όµως, να πέσει η τιµή της Ὀ5ι. στη χώρα 
μας, μπορούμε να κάνουµε υπομονή, σω- 
στά; 


μππυχ νς τ Ιπαχ 


0 πόλεμος των 
Πιγκουίνων! 


ᾱ, το ότι Κυκἠοφόρησαν σχεδόν ταυτόχρονα τις τεβευταίες εκδόσεις 
των "Λειτουργικών’ τους! Καθεµία από αυτές τις εταιρείες παίρνει τον 
ήδη υπάρχοντα Κώδικα του ΙἰπυΧ, τον βεβτιώνει, τον "πακετάρει’ σε Οὓς 
μαζί µε άλᾗα "καβούδια” Και τον πουβά σε σχεδόν... εξευτεβιστική τιµή! Ε, αυτή 
την ήδη χαµηβότατη τιµή έρχεται να μειώσει ακόµη περισσότερο η έκδοση 7.2 του 


ΚθΘᾷ Ηαϊ, αφού η εταιρεία του παρέχει 


µείωση ὁ 20 στην επαγγεῆματική έκ- 4, 


ὅοση Και ὁ Ί0 στη ΠοΠΊθ αν ο 4γο- 
ραστής είναι ήδη κάτοχος µιας 
προηγούμενης έκδοσης. Φυσικά, 
τόσο η 5µ58 όσο Και η ΜάΠάΓαΚΕ, Οἱ 


οποίες αντιμετωπίζουν οικονομικές δυσχέρει- 
ες, σκύΒιασαν όταν είδαν πως ένας “Ιδεοβογικός” 
σύμμαχός τους στρέφεται εναντίον τους σε µια προσπάθεια 
κυριαρχίας στον αρκετά ταβαιπωρημένο χώρο του Ιπικχ. 


Τι κοινό έχουν η Βθά Μαϊ, η ΜαπάΤαΚε 
50Η και η 9µ59 πέραν του ότι αποτελούν 
τρεις από τους πιο επιτυχημένους διανο: 
µείς εκδόσεων του Ίπυχ; 


εεσιαῦσος 


πιο δηµοφιῆής [ΠΙΘ/ΠΘί οἰκογένεα 


ίΘσρεε 


σμή 


το «εὐωέΠικτο» 
«από το περίπτερο στον 
υποβογιστή σας! 


Γμεδρποι 


Θερες. | 


ή 


| Ι5ΌΠ)/ 
το «γρήγορο” 


σύνδεση  Ι5ΌΝ στα περίπτερα µε ε 19,99! 


ΤΗΣ ΤΑ 
ΠΙΣΤΗ ΤΠ 

στρ 
ντ» ,πτρ, 


ΦΓΤῶρεΣ αρ. 
«κα 
4, 


ε 11.95 


ψα 
ἰζ « 
4 ανν 
το νο 
οι 


το «πήρες» 
56Ι« - Ι5ΌΝ 64 - Ι5ΌΟΝ 128 
για 1/3/6/12/.. µήνες! 


“πρόσβΒση στο πἰθ[ηδί µε την Πριύτη! 
0800-11-29999 


Γοππρυ/πκ ΝΕΕννοΓΚκ Α.Ε. Λ. Συγγρού 4-4 
στο Ιπεργποξ µε την πριώσΠ! Αθήνα Π]7 45 
Ε-ππιαί!: ΙπΓοβεογπρώ κ. αγ 


ΤΕΙ.: ΟΕΙ0Π 9158570 
Εαχ: 010 535418] 


(οππεςίηρ... 


8526 


.........---------------8ν 


Σιο καλύτερο 
ἑλληνικό σἵίθ 
ἴων σαΠιο5 


ΠάΤΕΥΝΑΤΕ σαΠΊες 
Ώεπιος 


ὑράαίες 
παιχνιδιών 


6ανεὰ σαπιος 
6ςΤ6Ρῃ «Ἠοίΐς 
Τ{α]]οίς 


Ν/νννν.σαπιεννεΏ.σ 


Δεν 
παίζεται!!! 


ου 10 


ΕΡΟΛΡΕ ΕΒΟΜ ΤΗΕ ΜΟΝΚΕΥ Ι5Ι ΑΝΩ 


ἰω ή ο ΑθνεηυτΕ 
ΒΛΑΙ ΡΗΒ᾽5 ΕΛΤΕ ΙΙ: ΦΗΛΡΟΜ5 0Ε ΑΝΝ 
ΒΙΟΝναΙΘ. αρα σα 
3 ΛΕΕ ΟΕ ΕΜΡΙΒΕ5 2:ΤΗΕ ϱΟΝΟυΕΒΟΗς ΕΧΡΛΝΦΙΟΝ 

Μιαοοί ατα ΕΝ, 9ΙαίεΥ 
ΡΙΛΒΙ02 
ΒΙσσαιά Επἰεήαϊηπιεπἰ μακέες Ἔςα .ΗΡΗ ως 
ΟΗΑΜΡΙΟΝΕΗΙΡ ΜΛΝΛΕΕΒ 00/01 
ΕΙΡΟς Ιπἰεαο(ίνθ. οἱπηι]α[ἴοη 

- ΤΗΕ Ι0ΝΘΕΣΤ ΙΟυΒΝΕΥ 
Εμποοπ να ; ΑἀνεπίυΕ 
ΘΒΑΝΟ ΡΒΙΧ 3 
ΜιΩΏρΙΟε6 δι, ο. εοἰπιΙαίοη 
ΗΛΙ Γ-ΙΙΕΕ 
τμ σκι σα ΗΕ οπως ΕΙΑΟΊΟΠ:: 
ΡΗΛάΑΝ: ΟΒΌΕΒ ΟΕ ΤΗΕ ΕΙΛΜΕ 
Ρογηηοςίς δώ Λοἴἴοπ/ΛἀνεπίιΠε 
ΕΙΕΑ 2001 
ΕΑ δροῄς ΡΙΠῃΙΙΙαΙἴοΠ 


Επισημαίνεται πως τα προαναφερθέντα αποτελέσµατα αποτελούν τις 
επιλογές των Π4ΠΠΕΙ5 που επισκέπτονται Το 5ἱἴς ΝΛΝΝ ϱπιθνιεῦ.Π[. 
Ψηφίστε κι εσείς το αγαπημένο σας παιχνίδι στο θαπιΜΕΗ! 


Νέοι Ρομπ 4 


Η ΙπίεΙ συνεχίζει να ανεβά. 
ζει τις επιδόσεις των επε. 
ξεργαστών της, κάνοντας 
᾿ Ἡ] 'ΠτΘΙ Πδη παρουσία: συψεχείς µικρές αλλά καί- 
ε σε τα νέα µέβη της β 

Ἡ σειράς των ΡθηΏπι βΡΙ55 βελτιώσεις. 

4 µε ΓΠοπῖ 5ἱᾷ8 Ρις στα 533ΜΗ7Ζ. Αυτή τη στιγµή διατίθενται 3 µοντέ- 

Λα σε Ισάριθµες συχνότητες των 2,53, 2,40, και 2,260Η7. Υπενθυμί- 

ζουμε πως οἱ παβαιότεροι Ρεη{ΙΙπῃ 4 επικοινωνούν µε το υπόβοιπο 

σύστηµα χρησιµοποιώντας {Γοπῖ οἰάς Όμς ταχύτητας 400ΜΗ7. Φυσικά, 

η Ιηῖ6Ι παρουσίασε Και ένα νέο οβοκβηρωμένο οΠὶρςαῖ, που υποστη- 

ρίζει και εκμεταββεύεται πβήρως το µεγαβύτερο ΕΞΒ, το 850Ε. Αυτή 

τη στιγµή, τα νέα µοντέβα της ΙηῖΘΙ αποτεβούν ό,τι ισχυρότερο υπάρ- 

ΧεΙ στην αγορά, µε σαφείς βεβτιώσεις 

στην ὠφέβιμη ταχύτητά τους όσο 

και στην ταχύτητα του ροβογιού τους, 

Φυσικά, Οἱ τιµές τους είναι ακόµη σχετι- 

κά υψηβές, µε τον 2,530Η7 να στοι- 

Χίζει στην αμερικανική αγορά 

637 δοβάρια, τον 2,40Ηζ να 

στοιχίζει 562 και τον 2,260Η7 

423 δοβάρια, σε ποσότητες των 


1.000 τεµαχίων. 


4 


Γὸ Μαῖιὺ 


Από το Γ-]ό λα ή.ὶ 
. αι νο 


Όντας ταπεινοί συντάκτες, περι- | Υνὠρίζετε το ΄Εείεοη Ε:163, 
ίσως του γνωστότερου εξο- 


στασιακά µαζί µε τον Χάρη κου’ µοιωτή στην ιστορία των 
τάµε τ’ αστέρια και ονειρευόµα: | υποβογιστών, και υπεύθυνος 
στε µια καλύτερη ζωή, µια ζωή της εµπορικής εκµετάββευ- 
όπου το σπίτι µας δεν θα έχει σης του Τεῖϊτίς εκτός Ρωσίας, 

. . ᾿ ο Οπιοη Ιουἱθ, δεν Χρειάζε- 
µόνο δύο πισίνες, θα έχουµε δε | το γα ανησυχεί για την 36η 
χρεώσει το ελικόπτερό µας Και | ότοκη δόση του εβικοπτέρου 
θα ζούμε έντονα σ’ έναν κόσµο του όπως ο Χάρης. Σαν να 
ίντριγκας και κατασκοπίας... Να, | ΠΙν ἔφταναν αυτά, το ταβέ- 
σαν τον Ππιαη Ι.ουίθ... 


Τέρμα τα παιχνίδια! 


ντο του αναγνωρίστηκε όχι 
απῃώς από τις παιχνιδοετα!- 
ρείες του πΠανήτη (ακόµη 
Και π τεράστια ΗαςῦΓο τον έθεσε ως υπεύθυνο για τις ιστοσεβίδες των παι- 
χνιδιών της), αΏθά Και από τους παίκτες Και, όπως περιέργως, από την... 
6ΙΑΙ Η τεβευταία τον στρατοβόγησε το Ί998 ως πρόεδρο της ΙΠ-0-ΤεΙ, µιας 
Ιδιωτικής, µη κερδοσκοπικής επιχείρησης µε στόχο την προμήθεια της ΙΑ 
µε νέες τεχνοβογίες αιχμής. Αυτά σκέφτομαι ενώ µουβιάζω στο µίζερο 
Ἰαεμζζὶ µου Και µε πιάνει το παράπονο! 


Η δίκη 
του αιώνα! 


Αλλού η Μοτο και αλλού η 5οΠ! 

«Ενδέχεται να διαλυθεί η ΜΙοΓοςοβ” είπε ο ΒΗ! ααΐες, 
ενώ δάκρυα έτρεχαν στα µάγουλα των οπαδών της µεγά- 
λης αυτής φιλανθρωπικής εταιρείας. 


ψέματα, αυτό το βάβαμε εμείς για να δημιουργήσουμε ὅρα- 

µατική ατμόσφαιρα! Στην πραγματικότητα, ο Βασιβάκης 
ήταν άνετος και κουῇ, αντίθετα µε την εικόνα που είχαµε δει πριν από 
περίπου τρία χρόνια. Ποβύ Θα ήθεβε, δε, ὠσάν νέος ΚαζίεΙ, να παπου- 
κώσει τις ΑΟἱ. ΤΙΠΊΘ ΙΛάΓΠΕΓ, 51Η, Οαἴ8ναΥ, Νονθ!! και ΟΓαςίθ που, όπως 
δήβωσε, είναι οι βασικοί υποκινητές της δίκης Και ὡς μοναδικό στόχο 
έχουν τη διάΏυση της µεγάδης εταιρείας. Πραγματικά, οἱ παραπάνω 
εταιρείες βρίσκονται πίσω απ’ τις 9 ποῆιτεί- 


ες που µήνυσαν την "Μικροβογισμικό”, µε 
κατηγορίες για τον αθέµιτο ανταγωνισμό 
που κάνει η τεβευτία, περιβαμ- 
βάνοντας µε το "έτσι θέβω᾽ 
υ Ππάονι 


[11 Ἶ εν αντέχω άῇβο τις ευθύνες” συμπῆήρωσε... Καβά, καΒά, 


προγράµµατα όπως το Ιπῖθιπεί 
ΕΧΡΙΟΓΘΓ, το Μθςς56ησεΓ και άῆ- 
Λα, στα ἠΝΙπάοννς. 


ΘΑ ΣΑΣ ΒΑΛΩ ΝΑ ΓΡΑΦΕΤΕ 
ΑΡΘΡΑ ΠΑ 1000 ΧΡΟΝΙΑ ! 


το περιοδικο των ρς ὕσενς 


ΖΗΤΑ 
ΕΞΩΤΕΡΙΚΟΥΣ 
ΣΥΝΕΡΓΑΤΕΣ 


Σ» Εχετε ταἠέντο στο γράψιμο; 

Σ» [νωρίζετε καῆά εἠῆπνικά, 

Σ» Παίΐζετε σια δάχτυῆά σας τα 6αππος, το Ιπίεγπεί και 
τις σύγχρονες εξεῆΐξεις στο χώρο της πἠπροφορικής, 

Σ» Λιαθέτετε εβεύθερο χρόνο; 


η 


Αν δώσατε τῃπ σωστή απάντηση (ΝΑΙ!) σε όὴες τις 
ερωτήσεις, θερμά συγχαρητήρια! Μπορείτε κ! εσείς 
να διεκδικήσετε µια θέσῃπ στο επιτεῆείο των εδωτερι- 
κών συνεργατών του περιοδικού µας! 

Το “Ρςζ ΜασίεΓγ” σας προσφέρει: 

ϱ Μοναδικά προνόμια (θα παίρνετετο αγαπημένο 
σας περιοδικό εντεἠώς δωρεάν την πρώτη πµέρα της 
κυκἠοφορίας του) 

9 Ὑψπῆές αποδοχές (κυριοἠεκτούμε. Η αμοιβή σας θα 
τοποθετείται σε ένα ταβάνι ύψους 5 µέτρων και θα 
πρέπει να τῃ φτάσετε χωρίς σκάὴα ή άἠῆα βοπθήµατα, 
αἠῆιώς τῃ χάνετε για πάντα) 

ο Ευχάριστο και άνετο περιβάἠῆον γιατι παραδόσεις 
των ἄρθρων σας (έχετε δει τα μπουντρούµια του ΏΗΠΦεοΠ 
σίεσε; Ε, ακριβώς για την ίδια ποἠυτέῆεια μιθάμε..) 


Μπν καθυστερείτε, ἠοιπόν: Στείῆτε τώρα ϱ-πιαϊ! στη 
διεύθυνση ρεπιαςίεΓ(ῶςοππριρτεςς.ᾳτ (και ένα κόκκαἠο 
γιατον κακόµοιρο τον Ρεξ) µαζί µε ένα βιογραφικό σας, 
ή τπῆεφωνήστε στο 010 9228672, Δευτέρα - Παρασκευή 
Τ:00 - 15:00, και Ζητήστε τον κ. Κἠάδπ. Πού ξέρετε; 

ΙΣΩΣ ΝΑ ΕΙΣΤΕ ΕΣΕΙΣ Ο ΕΠΟΜΕΝΟΣ ΣΥΝΤΑΚΤΗΣ ΜΑΣ! 


τυχερέ, Ρεξ, θα Φας 
πάδι κρεατάκ:... 


των Ώ6Γ8Κ 48 |α Εμεπῖθ, Χάρη Κλάδη 


Η Βενοῖϊ σαπιθς, µια ρωσική οµά- 
ὕα που απαρτίζεται από ταῆα- 
ντούχα µέβη, ετοιμάζει ένα φιθό- -- 


ὕοξο ριο]εεῖ, το οποίο φέρει το . μα 
ο Ὁ δ ο τί - 
ο σε 


Θες ποιο ήηῃ 


Στα χνάρια του Ἰης 


ανθρωπότητα έχει ανακαβύψει τρόπους για 
γρήγορα ταξίδια στο Διάστημα, µε αποτέβεσμα 
ν - κ ο. : να έχει επεκταθεί και κατακτήσει τα κοντινά 
ο Ε ἴαιρεια ον. λι ν αστρικά συστήµατα. Ποβῆές από τις αποικίες 
όν Ημερομηνία : : . τος έχουν μετατραπεί σε μεγάῆα επιστημονικά και 
[ κυκλοφορίας Δεν έχει ανακοινωθεί « ς αμ Βιομηχανικά κέντρα, κερδίζοντας σταδιακά την 
ο . ά ανεξαρτησία από τη Συνομοσπονδία της Γης. Το παιχνίδι ξεκι- 
νά σε έναν τέτοιο πῆανήτη, τον Κἰομῖο. Στα µέσα του 26ου αι- 
ώνα, στον πῆανήτη αυτό εξεβίχθηκε η επιστήµη της νευροτε- 
Χνοβογίας η οποία επέτρεπε την επικοινωνία ανάµεσα σε 
άτοµα από οποιαδήποτε απόσταση. Οπως καταβαβαίνετε, αυ- 
τότο... προσοδοφόρο υβικό, όῆοι θα ήθεβαν να το έχουν Ως 
αποτέῄεσµα, οι µεγάβες επιχειρήσεις δημιούργησαν δικές 
τους οἰαης Γ παράγκες” αν προτιμάτε], µε σκοπό να αποκτή- 
σουν για Δογαριασμό τους τα ποβύτι- 


μα επιστημονικά δεδοµένα, αηβά 
6 αι) Πρ://Ποπερ]απαί.γαυο]ίζαπας.οοπ/- ἱπάθχ.Πέπ] | και να εξασφαβίσουν ότι δεν θα τα 


πάρουν οι ανταγωνιστές τουσ! 0 παίκτης θα πρέπει να µπει 
στα ᾿παπούτσια΄ ενός ήρωα, ο οποίος θα κἠηθεί να διαηύ- 
σει όβεοτις "παράγκες", πετώντας µε το μαχητικό του και 
διοικώντας οβόκβηρους ποβεμικούς στόβους! Το παιχνίδι 
κατατάσσεται στα 9ρ8ο08 Οοπηραϊ 9ἱΠ15, ενώ διαφοροποιεί 
ται αρκετά από παιχνίδια όπως τα Ν/ΙΠο 0οπηπιαπάα:, Χ- 
Μ/ίπο και σοπβἱοῖ Ε/Θοςρ808. Η έµφαση δίνεται τόσο στα 
διαστρικά ταξίδια µε την ταχύτητα του Φωτός όσο και στην 
καΠή οργάνωση αποστοβών στο Διάστημα και σε πῆανήτες, 
ἰδιαίτερο βάρος έχει δοθεί επίσης στον αριθµό και στην 
ποικιΠία των σκαφών. Περί τα 60 συνοβικά έχουν τερά- 
στιες διαφοροποιήσεις στον εξοπβισµό και άρα και στη µα- 
χητική ικανότητά τους, κάνοντας το σχεδιασμό κάθε απο: 
στοΏής ακόµα πιο σηµαντικό. 0 παίκτης θα µπορεί να επι- 
ἠόξει πώς θα εξοπῇίσει το σκάφος του µε τρόπο παρόμοιο 
με αυτόν του Μθομν/αΙΊΟΓ. Το Ηοπιερἰαπαῖ δείχνει αρκετά 
Εντυπωσιακό, Βάσει τουΏάχιστον των πρώτων εικόνων. 


μὲ Μιίο ΕΤΕ 


ο - 
να ορ Η συνέχεια του ποηύ επιτυχημένου παιανιδιού 
Ὕ θα, εἰΓαΐοσυ βρίσκεται εἠάχιστες στιγμές πριν από 


την κυκἠοφορία του. Τώρα, το πόσο µπορεί να 
γίνει επιτυχία ένα παιχνίδι ἴμτη βαςδο στρατηγι- 
κής στην εποχή µαξ, είναι µια άηἠη ιστορία... 


ο Ασθ οἳ Μ/οπας:5 2 Βρίσκεται στη γραµµή πα- 
Εται ρ ρία κ. ραγωγής από τη στιγµή που κυκἠοφόρησε ο 
: προκάτοχός του, στις αρχές του 2000. 


Τοποθετείται σε έναν,͵ θα ἠέγαμε 
ας κω 2002 κΠασικό, κόσµο επικής Φαντασίας, 
τον οποίο κατοικούν διάφορες αρ- 


χαίες φυΠές. Οι άνθρωποι είναι η φυΠή που 
έχει αποστασιοποιηθεί περισσότερο 
από την αρχέγονη τέχνη της 
µαγείας͵, προκαΒώντας το Φθό- 
νο ποβῆών άηΒων, φιπικών προς τη 
φύση και τους αρχαίους νόµους φυ- 
Πών. Η πορεία της ανθρωπότητας οδή- 
γησε στο διαχὠρισµό της φυθής των 
εἠῳ σε 2 παρατάξεις. Οι σκοτεινοί 
εῆῳ θέΠουν να εξαφανίσουν την αν- 
. θρώπινη φυβή από τη {η, «Ύ 


ἱ ενώ οι εΏῳ του φωτός 
( ια) ΠΗρ://αου2.ᾳοἀάᾷαπες.οοΠ/ | θέῃουν να ζήσουν αρμο- 


Ημερομηνία 
κλαις 


νικά µαζί τους. Στο ΑΟΝΜ/2, ως παίκτες, θα πάρετε το µέρος των αν- 
θρώπων, η ιστορία δε του παιχνιδιού οξεβίσσεται γύρω από έναν 
νεαρό άνδρα, ο οποίος βρίσκεται διαμέσου µίας μάχης, η κατάβη- 
ξη της οποίας Βρίσκει τους κυρίους του ανθρώπινου γένους νικη- 
µένους καιτις πόβεις τους κατεστραμµένες. Η πορεία του τον 
Οδηγεί σ’ έναν κύκΒο αρχαίων µάγων, απ’ όπου ο ήρωας Μεηίη θα 
κάνει ότι περνάει απ’ το χέριτου για να βοηθήσειτη φυβή του να 
ανακτήσει τη χαμένη δύναμή της. Στην προσπά- 
θεια αυτή, θα πρέπει να γίνει κύριος µαγι- 

κών δυνάµεων και να αντιμετωπίσει αντί- 
παῆους μάγους. Ανάβογα µε τον τρόπο 
που θα οδηγήσετε τον ήρωα µέσα στο 
παιχνίδι, θα εξεβιχθεί και η ανόρθω- 
ση της ανθρωπότητας. Αν, για παρά- 
δειγµα, τον κάνετε ἀεαίῃ νζαιά {αυ- 


9ἱγ αἴοσγν 


τό γίνεται µετις σφαίρες µαγείας που επιβέψετε να κρησιµοποιεί- 
τε), οι στρατοί του θα αποτεβούνται από οἵσς και σοῦ{{ης. Οι 12 φυ- 
Λές του παιχνιδιού ποικίββουν σε μορφές αΏβά και σε ικανότητες. 
Το ίδιο, φυσικά, ισχύει και για τις µονάδες. Υπάρχουν ακόµα και ει- 
δικές µονάδες, οι ήρωες, οι οποίοι είναι οι σημαντικότεροι Χαρα- 
κτήρες στο παιχνίδι και βασίζονται σε κῆάσεις, για να ανεβάζουν 
τις ικανότητες καιτις εµπειρίες τους. Συνοβικά το παιχνίδι διαθέ- 
τει περισσότερη μαγεία από τον προκάτοχό 
του, 20 αποστοῇές και νέες θεϊκές οντότη: 
1 τες. Αο µην ξεχνάµετις 12 φυΠές,τις 17 
--/ σφαίρες μαγείας, 7 απότις οποίες καθοδη- 
ψούν την εξέβιξη του παιχνιδιού, τους 90 
ήρωες που 9α οδηψούν τους στρατιώτες 
στις µάχες και, τέβος, τις περισσότερες 
ὶ από 100 ειδικές µονάδες! 


λος 5: | 


Η ὑρί 5οῇ ετοιμάζει ένα νέο παιχνίδι βασισμένο στις 
νουβέῃες του Τοµι θίαπου. Μετά τα βαἴπρον οἱχ και 
σποςῖ Βασοη, τη σκυτάῆη παίρνει το ορἱπίαι 0ο. 


να παιχνίδι δράσης τρίτου προσώπου, που θα περιῆαμ- 
Βάνει κυβερνοτρομοκρατία {επιτόῇους, Λίγη "συγχρο- 
Η Περομι Πνί Ὀ πα αἃ νβα- εἠπίζουμε μόνο να μην είναι ανάπογη της ται- 
κυκλοφορίας τέ λος 2002 νίας Ῥν)οιάΠςμ”), μυστικές υπηρεσίες και ακόµα µυ- 
ο άρα -ᾱ-- στικότερες αποστοῇές, τοποθετημένο σε ρεαβιστικό, 
ἠεπτομερές περιβάββον. Ως παίκτες, θα πέσετε από 
την αρχή στα ᾿Βαθιά΄ της εθνικής ασφάῄειας, κάνοντας ότι περνά 
απ΄ το Χέρι σας για να προστατεύσετε τη μητέρα πατρίδα. 0 ἠρωάς 
σας, ονόματι απ Εἰφῃθι {Σαμ ο µαράς;) είναι µέῆος των επίβε- 
κτων ᾿Ρί8οΚκ-ορς”, µιας μυστικής υπηρεσίας µε το όνο- 
μα ΤΠίγά ΕοΠεἰοη. καθήκοντά του, η διεκπεραίωση σα- 
µποτάό, η κοπή στοιχείων, η καταστροφή εχθρι- 
κών δεδοµένων - κιόθβα αυτά χωρίς να αφήνει το 
παραμικρό ίχνος! Όπως όῆα τα προηγούμενα 
παιχνίδια σε αυτό το μοτίβο, το δριἰπίαι Ο6ἱἰ βασί- 
ζεται στο ρεαβισµό, τον οποίο ακοβουθεί σε ότι 
αφορά τόσο την τακτική όσο και τα τεχνικά χαρα- 
κτηριστικά. Ἀρησιμοποιώντας µια ᾿πειραγμένη΄” 
έκδοση της νεότερης Ὀπγθαί Επσίπθ, η εται- 


ρεία κατόρθωσε να φτιάξει αυτό που µέ- 
« | Χρι στιγµής δείχνει εντυπωσιακό! 


Εταιρεία υρί 5οΗ 


ΚΛΟΦΟΡΕΙ 


ΟΕΝΕΙΟΡΜΕΝΙ 


ΜΝνννν.Ὀε8οοηῃ.{Γ 


ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε., ΛΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (01) 6595650-5, ΕΑΧ: (01) 6595656 


Ετοιµαστείτε να ζήσετε' 
την τρίτη πράξη ενός µα- 
γευτικού ταξιδιού στον κ. 
κόσµο τῶν δεινόσαυρων!ι --. 


«ΓΗ ΡΗη, 


μα ερορ καρδιά χτυπά οΏοένα πιο γρήγορα. 0 ιδρώτας τρέχει ποτάμι 
-- πυρ Αοοιαϊπι | | και η αδρεναΠίνη Βρίσκεται στα ύψη. 0 νεαρός ποβεμιστής 


δ8ᾳμἱη, σε µια απέῆπιδα προσπάθεια να διαφύγει µαζί µε 

Τέλος 2002 τους υπόβοιπους επιζώντες της φυβής του στο Μεξικό, πέ- 

Φτεισε ενέδρα του αιμοδιψούς Τοβίας ΒΓιοΚπογ. Στο τέῆος 

της μάχης ο νεαρός Ταἱ9αἵ έχει πβηγωθεί θανάσιμα στο συ- 
κώτι. Το αίμα που κυῆά στο έδαφος είναι η πρώτη µιας σειράς περίεργων 
αντιδράσεων που θα τον ξαποστείβουν σ’ έναν κόσµο πόρα από τα όνειρά 
του] Στο Χαμένο Νόσμο ο ποῆεμιστής θα βρεθεί αντιµέτω- ο 
πος µε δεινόσαυρους κι άῆῆα σκοτεινά πηάσματα, που 4 
µένουν κρυμμένα στις σκιές περιμένοντας να αποβαύ- 
σουν µε την πρώτη ευκαιρία τις νόστιµες σάρκες των 
θυμάτων τους! Σεναριακά το παιχνίδι βρίσκεται πριν από 
τα δύο προηγούμενα παιχνίδια της σειράς ΤΤΟΚ και 
ανααμβάνει να εξιστορήσει την προέῄευση του 
παράθΠηῆου αυτού κόσµου, αββά και το πώς οι άν- 
θρωποι ήρθαν σε επαφή µε αυτόν! Τιθα δείτε 
στο ΤµΓοΚ: Ενοἰμ[ίοη; Εκπβηκτικά γρα- 
φικά (πάρτε τώρα µια πρόχειρη γεύ- 
ση), έντονη δράση, 

εντυπωσιακά κτήνη, 
άπαιχτα ὁπῆα! 


ντ 


Πΐρ:/ /υωυ.ἑΗγοΚ,οοπ/Θνο]ωίοη /1πάεχ.Η πι] 


Μπορώ να κρατήσω αυτήν τη στιγµή για πάντα, 


» Μέχρι σήµερα για να κρατήσετε τις μοναδικές στιγµές 
της Ζωής σας είχατε µόνο τη µνήµη σας. 

Τώρα έχετε και τη νέα γενιά εκτυπωτών 5 της (Αποη που 
συνδυάζουν ιδανικά φωτογραφική ποιότητα, ταχύτητα και οικονομία 
Και σας δίνουν τη δυνατότητα να κρατήσετε τις πιο συναρπαστιικές 
στιγμές σας Ζωντανές για πάντα: 

Με νέα µεβάνια για ζωντανά χρώματα που διατηρούνται 

ανεξίτηῆα για πάνω από 25 χρόνια και αποκῇβειστικό σύστημα 

4 και 6 ανεξάρτητων µεβανιών για τουβάχιστον 5036 

μεγαβύτερη οικονομία. 

Με πραγματικές αναβύσεις 2400Χ1200ᾳΡἱ, 7036 ταχύτερο σύστηµα 
διαχείρησης χαρτιού («Α5Ε και πάνω από 73 εκατομμύρια 
σταγονίδια µεβάνης ανά δευτερόῄεπτο από 3.072 ακροφύσια, 
εκτυπώνετε κορυφαία ποιότητα µε επαγγεῆματικές επιδόσεις. 

Με Αάνβηεεά ΜΙίεγοῇπε Ὠνορίεί Τεςηποἰοογ"", µε τη μικρότερη 
σταγόνα 0,67Ρ! και το απόῆυτα κυκβικό μέγεθος, µε πυκνότητα 
µεβανιών 1/6 των συμβατικών, τις νέες τεχνοβογ/ες Ψἱνία ΡΠοῖο για 
πιστή απόδοση των φωτοσκιάσεων και ΡΠοῖο ΟΡρΙΙπιίζει Ρ{Ο, 
αποβαμβάνετε την τεβειότερη διαβάθµιση χρωματικών αποχρώσεων, 
ακόµα και σε απΏό χαρτί, που έχει παράγει ποτέ έγχρωμος 
εκτυπωτής. Και φυσικά όῆα αυτά µε ταχύτητες εκτύπωσης που 
αγγίζουν τις 24.000 ριπές ψεκασμού το δευτερόβεπτο. 


Τώρα σκεφτείτε µία πραγματικά αξέχαστη στιγµή 
που θέβετε να κρατήσετε για πάντα. 


Ότι µπορείτε να φανταστείτε, µε την (Αποη µπορείτε να το 
πραγµατοποιήσετε. 


γοι (8Η 
Οαάποη 


95 ΑΠΟΚΛΕΙΣΤΙΚΟΣ ΑΝΤΙΠΡΟΣΩΠΟΣ, ΤΗΛ: 0109554000, ε-πιαί]: ΙπΙθιγςθἱπίεισγς.α:, νν]η!εισυς. 


ΡΚΟΟΜΕΣΝ. 


ὃς ΚΡά Ὁρααίθ 


Ενα καλοκαίρι γεμάτο... 


Τα αἀνεηῖμτες έχουν την 
τιμητική τους αυτόν το µήνα, 
δικαίως, όµως, όπως ὃα 
διαπιστώσετε, αφού υπάρχουν 
ποθῆές και σημαντικές 
ειδήσεις. Μυςί ὃ, ἱπάῖαπα 
1οπος, σαμεῖοί ΚπὶσμΙ... Από 
πού ν΄ αρχίσω και πού να 
τεῆειώσω! Πάμε, ἠοιπόν... 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


σε 
σος 


στι 


Ἴ . 
ἓδι 
δ- 
με 


αἀνοηπίιιτος! 


ΒΡΛΒΕΙΟ ΓΙΑ Τ0 ΝΝΡΤ 3 

Ζ}Το ἄαππο Ιπάιςίτυ Νονς (Π{ἱρ:/ Άννυ σαπιεϊπαιιςίτυ.οοπι) βράβευσε τη 
µουσική του Μις! 9: Εχίί6 ὧς το δοιπάἴταοκ οί ἴπε Υαατ! Όπως δήβωσε ο 1η 
Βπεεάεη, ομίθί οα[ίοι οί 8απιθ Ιπάιςίτυ Νθιως, η μουσική του είναι εξαιρετική 
και ο δημιουργός της /αοΚ Μ/αἰἰ πρέπει να είναι ποηύ περήφανος για αυτήν. 
Σκοπός ενός εοιπαίταοκ είναι να ουντεἠέσει στη δηµιουργία του σωστού συ- 
ναισθήµατος και της αντίστοιχης ατμόσφαιρας σχετικά µε το παιχνίδι και η 
µουσική του Μιοί ὁ ξεχώρισε στον τοµέα αυτό. 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΤΟ ΝΕΟ ΕΝΕΒΩΟΕΣΤ 

ΞΣΗ δοπι Οπίϊπο Επίει{αϊηπιεπϊ ανακοίνωσε ότιτο καΠοκαίρι του επόμενου 
Χρόνου α κυκἠοφορήσει το ΕΝΕΒΟυΕΟΤ 2. θέβοντας να συνεχίσει την επι- 
τυχία του οη-ἶπο ΒΡΕ µε τους περισσότερους χρήστες αυτή τη στιγµή στον 
κόσµο, η Θοπυ ανακοίνωσε ότι πρέπει να προχωρήσει στο βήμα αυτό, εφό- 
σον επιθυμεί να παραμείνει στην κορυφή,. Ταυτόχρονα, έδωσε στη δηµοσιό- 
τητα µία σειρά στοιχείων σχετικά µετις νόες δυνατότητες που θα έχει η 
δεύτερη αυτή έκδοση του δημοφιβούς παιχνιδιού. Ετσι, το Ενειαιεςί 29α 
Χρησιμοποιεί µία οΠοκῆηρωτικά νέα 90 οησίπθ, η οποία θα αξιοποιεί την τε- 
ἠευταία ἠέξη της τεχνοβογίας. Σύµφωνα µετις δηβώσεις τους, ο 30 κὀ- 
σµος του παιχνιδιού δεν θα έχει προηγούμενο, ενώ ο χρήστης θα µπορεί 
τώρα πια να έχει το δικό του σπίτι (όπως έκανε το Ὀἰείπια ΟπΙΐπο από την 
αρχή), να καβαθάει άῆογα, να εΏέγχει πῆοία εποχής και, Φυσικά, να χειρί- 
ζεται µία τεβείως νέα σειρά από δρο1ἱ5, αποστοβές και άῆῆα δρώμενα. Η 
δράση του παιχνιδιού θα εξεβίσσεται στον ήδη γνωστό κόσµο Νοιταίῃ, αββά 
σε µεθῆοντική εποχή από αυτή στην οποία διαδραματιζόταν το πρώτο παι- 
Χνίδι της σειράς. 

Σύµφωνα µε τους δημιουργούς του, έχει δοθεί ιδιαίτερο βάρος στο να µπο- 
ρούν να συνδεθούν απρόσκοπτα εκατοντάδες χιβιάδες χρήστες απ’ όῆο τον 
κόσµο. ΠαράΠήηῆα, θα υπάρχει τθαἰ πιο μετάφραση σε αγγΏικά, ψαηῃικά, 
γερμανικά, ιαπωνικά και κορεατικά, ενώ θα δοθούν και τοπικοί 5Θ/ν6ίς σε 
επιἠεγμένες χώρες {αβήθεια, στην Εἠῆάδα θα το πάρει κανείς;) 


ΛΒΒΙΕΙ ΚΝΙΕ6ΗΤ ΡΕΤΙΤΙΟΝ 

ζ20Λοι οι φίῆοι της σειράς θαμηθί Κπίρηϊ πρέπει να σπεύσουν χωρίς καμία 
καθυστέρηση και να υπογράψουν την αίτηση προς τη Φί6ιΤα καιτην )αΠ6 
18Π8εη για τη δημιουργία και κυκήοφορία του θαΡι]θἰ ΚΠίσΙΙ ἀ. Περισσότερες 
πἠηροφορίες στη διεύθυνση ΠΕέρ://ννυννρα[Ιοποπί(πο.οοπι/αΚά/ροί{ῖοη. 
Πἰπιὶ. Μην πηηροφορηθώ ότι κάποιος αναγνώστης της στήῆης αυτής και ἠά- 
τρης των αἀνεπίμ{ε σαππος δεν έχει υπογράψει αυτήν την αίτηση, γιατί θα 
Φωνάξω το διαβοβικό µάψο Φοταϊά να σας κάνει µε τα κρεμμυδάκια... 


Ακόμα µία ευχάριστη οίδηση από την 
Αγχοί Τήµ6, η οποία ανακοίνωσε τη δηµι- 
ουργία του ΒΙΝΕ 2.Η εταιρεία που µας έχει 
δώσει τα Είπα, ΡΙριίπι: Γαΐϊ ας α /θαροη, 
Εαιιθῖ; ὀ6νθῃ Ώαπιος ο{ {6 ὁομἱ, ἱεσθπά οί 
Όιο Ρορ[αῖ απά ἴἶο Αβδαςδςίπ, οθοιθίς ος 
Όπα Αἰαπιιῖ, Ροπηρεί: ΤΗ6 { οσρπά οἱ νοςιινί- 
α5 κά. έδωσε στη δημοσιότητα τις πρώτες 


κβοφορήσει µέσα στο 2003 και θα ανήκει 
στην κατηγορία των ποχί-σρπογαϊίοη α- 
νοπῖμτο σαπιθς. Σύµφωνα µε ένα νεότερο 
δεβτίο Τύπου της εταιρείας͵ το φθινόπωρο 
αυτού του χρόνου θα κυκἠοφορήσει το νέο 
αοϊίοπ-αἀνοπίμτα της µε ήρωα τον περι” 
Βόητο Ιπάίαπα 10Π65, το οποίο θα έχει τον 
τίτῇο ΙΝΡΙΑΝΑ Ι0ΝΕΞ ΑΝΏ ΤΗΕ ΕΜΡΕΒΟΗ΄5 
ΤΟΜΒ. 


Ολοι οι φίλοιτης σειράς ΞαΩή6ἱ ΚπίσΠί πρέ- 
πει να σπεύσουν χωρίς καµία καθυστέρηση 


και να υπογράψουν την αἴηση προςτη 9ἱ6ί- 
Γ και την «8Πθ ὀθηςθη για τη δηµιουργία και 
κυκλοφορία του αβή6ἰ ΚπίΟΠΙ 4. 


πβηροφορίες σχετικά µε το νέο παιχνίδι 
της. Ετσι, ὁα ψίνουµε μάρτυρες του ηρωι- 
κού όπους ενός αγοριού, του ῥἰδρ[ίθ, το 
οποίο θγαίνει µέσα από έναν κόσµο ψεµά- 
το σκοτάδι και παραδόξως δεν γνωρίζει τι 
πάεινα πει φόβος. θα παρακοβουθήσουµε 
την πορεία του, καθώς θα πρέπει να ξαναε- 
νώσει τα κομμάτια ενός μυθικού σπαθιού, 
έτσι ώστε να μπορέσει να αντιμετωπίσει 
τον περίφημο δράκο που φυΠάειτο µονα- 
δικό (πο. Το παιχνίδι θα περιέχει Γθαίἱ πια 
30 οματαοῖοις και η δράση ὁα οξεβίσσεται 
σε υιμηθής ποιότητας ρ/ο-γοηάσ(θά ΡαοΚ- 
οιοιιπᾶ γραφικά. Η νέα δυ5ίθπι οηρίπθ της 
εταιρείας͵ µε την οποία θα Λειτουργεί το 
παιχνίδι, ονομάζεται ΟΙΝΕΒΑΥ(Ιπ1) εησίπθ. 
Το Βίπρ 2 9α περιέχει 24 πρωτότυπους Χα: 
ρακτήρες και 25 βασικές διαφορετικές πε- 
ριοχός µέσα στο παιχνίδι. Τα γραφικά έχει 
επεξεργαστεί ο ποηύς ΕΠιι]ιαῖ και θα απο: 
δίδουν την ατμόσφαιρα της σκανδιναβικής 
µυθοβογίας, επάνω στην οποία στηρίζεται 
το αἀνοεπίμτθ. Περισσότερες πβηροφορίες 
στη διούθυνση 
πιρ;//Ππαδ.αΓχοίἴήθθ.οοπι/ικ/ςἰθ.ΠΙπΙΙ. 


Ενραφα πριν από δύο τεύχη, αν θυμάμαι 
καθά, ότι η [ιιοαδατῖς ετοιμάζει ένα νέο Ιη 
ἀίαπα Ίοπ6ς αἀνοηίιτο σαπ]θ, µε τον τίτῆο 
ΙΝΡΙΑΝΑ Ι0ΝΕΡ ΑΝΗ ΤΗΕ ΙδΙΕ ΟΕ ΤΗΕ ΘΜΛΗ: 
ΤΙΕς ΕΙΙ ΕΡ. Το παιχνίδι αναμένεται να κυ- 


Ειβικρινά δεν ξέρω αν πρόκειται για το 
ίδιο παιχνίδι ή για κάποιο διαφορετικό, αν 
καιη τεβευταία περίπτωση µου Φαίνεται 
εξαιρετικά απίθανη. Το παιχνίδι θα ξεκινά: 
ει από τα ψεµάτα κροκόδειΠους νερά του 
Χονγκ Κονγκ και ο ήρωας θα Χρησιμοποιεί 
το µαστίψιο και το πιστόβι του, ενώ σηµα- 
ντικό µέρος της δράσης του θα εξεβίσσε- 
ται επάνω σε κινούμενα πβοιάρια στη 9ά- 
Άασσα της Νοτιο-Ανατοβικής Κίνας. θα βα- 
σίζεται στην 30 οπσίπε της εταιρείας Τ16 
Οοἰἰαοίῖνο Ιπο. και θα περιέχει 19 διαφο- 
ρετικά επίπεδα δράσης, τοποθετημένα σε 
διάφορα µέρη του κόσµου, όπως σε ένα 
µεσαιώνικό κάστρο στην Πράγα, σε ένα 
υποβαβάσσιο παβάτι στην Κωνσταντινού- 
ποῇη και σε ένα µεγάΒο οχυρό στα βουνά 
της Κίνας. Το παιχνίδι τοποθετείται χρονο- 
Λογικά στα 19935. Μία πανίσχυρη μυστική 
ασιατική ομάδα, γνωστή µε το όνοµα 
Βἰαοκ Ώ{ασοῃ Ττίας, και ένας Γερμανός 
έμπορος, ο ΑἰυτοοΠί Ψοπ Β6ΟΚ, έχουν 
ενώσειτις δυνάμεις τους για να πάρουν 
στα χέρια τους το περίφημο Ηθατί οἱ ἴἶπα 
Ώνασοπ, ένα μυθικό μαύρο µαργαριτάρι 
που, σύµφωνα µε τους ὀρύβους, δίνει την 
ικανότητα στον κάτοχό του να ᾿διαθύει 
τον εγκέφαΒο των αντιπάθων του. Οι μύ- 
8οι το θέβουν να είναι θαμμένο σε µία 
κρύπτη του πρώτου αυτοκράτορα της Κί 
νας και να φυβάσσεται εκεί για περισσό 
τερα από 2.008 χρόνια. 0 Ιπάι δέχεται την 


τν 


ΦΥΒΕΒΙΑ ΤΗΣ ΜΙΟΒΟΙΟ5 


πρόκβηση ενός επιχειρηματία, του Μα: 
σ/αἱ Κ΄αἴ, για να βρει αυτός πρώτος το 
µαρναριτάρι και να το επιστρέψει στην 
επίσηµη κυβέρνηση της Κίνας.Παναπε 
τύχειτο σκοπό τοι!, ο Ιπάι πρέπει να ταξι- 
δέψει σε διαφορετικές περιοχές του κό 
σµου προκειµένου να βρει τα τρία χαμένα 
κομμάτια που απαρτίζουν το κβειδί της 
κρύπτης. Ως συνερνάτισσά του Όα έχειτην 
πανέμορφη Βοηβό του Κ'αἱ την εκπβηκτί- 
κή Μαϊ Υἱηο 


Ενα νέο αἀνοεπίμτα σαπιο ετοιμάζεται 
από τη θαΐμτῃ Ρἰι5, το 1ΑΖ7 ΑΝΒ ΕΛΙΤ. Το 
παιχνίδι θα κυκἠοφορήσει από την εται- 
ρεία 16. Η δράση του τοποθετείται στην 
Ανατοβή, περιέχει ένα εξαιρετικό σενάριο, 
υιμηῆής ποιότητας γραφικά και δίνει στο 
χρήστη τη δυνατότητα να το παίξει µέσα 
από δύο διαφορετικούς δρόμους, αυτόν 
του /αζζ καιτου Γαιιςί. ΑνάΠοψα µε το κα 
ρακτήρα που οα διαβέξεις και, φυσικά, µε 
την προσωπικότητα του καθενός, ὃα εξε 


Γη ο] 09 | 


ωρααίθ 


ΒΙΝα 2 ΤΗΣ ΑΗΧΕΙ ΤΗΙΒΕ 


Πίσσεται διαφορετικά και η δρά- 
ση. Μπορείς, δηἠαδή, να παρακο- 
ἠουθήσεις τα ίδια γεγονότα µέσα 
από δύο διαφορετικός εκδοχέο! 

Το παιχνίδι περιέχει 70 βασι- 
κές τοποθεσίες και θα συναντή- 
σεις 58 διαφορετικούς καρακτή- 
ρες. Στην πραγματικότητα περιό- 
Χειτρεις διαφορετικούς κό: 
σµους. 0 πρώτος είναι ο κόσμος 
της άµµου, των καραβανιών και 
των ερηµικών πόῆεων, που είναι 
κρυμμένες στην αχανή έρημο. 0 
δεύτερος είναι ο κόσμος της θά- 
ἠασσας καιτων πόῆεων, που εἶ- 
ναι κτισµένες δίπῆα σ΄ αυτήν. Τέ- 
Λος, ο τρίτος κόσμος βρίσκεται 
στο κέντρο των δρόμων του 
εμπορίου. 0 /α27 είναι ένας ἠα- 
ὀρέμπορος, ενώ ο Εαιςί όρχεται 
από την άϊβη µεριά της θάῆασ- 
σας και είναι ιδιοκτήτης ενός 
πηοίου της εποχής. Το φινάΠε εἴ- 
ναι ίδιο και για τους δύο χαρα- 
κτήρες, η υπόΠοιπη δράση όµως 
διαφέρει σχεδόν οἠοκήηρωτικά. 

Το παιχνίδι απαιτεί έναν Ροπίί- 
απῃ Π στα 200ΜΗΣ και µία 90Ώ αο- 
οθἰεγαῖοί κάρτα γραφικών. 0σοι 
ενδιαφέρεστε µπορείτε να δείτε 
ένα ἰταῖϊει του παιχνιδιού στη δι- 
εύθυνση ΠΠρ://σαπιες.1ο.ιι/ 
νιάθο/]α[.οχθ. 


Η0ρβτον 
ΜΟΒΒΟΝΙΝΟΙ! 
ΞὪΗ Ώαφρεο Μιἰήπιοαία ανακοί- 
νῶσε ότιτο ποηυαναμενόμενο 
ΒΡα ΤΗΕ ΕΙΡΕΒ 90ΒΟΙ1 5 ΙΗ: ΜΟΗ: 
ΒΟΜ/ΙΝΗ θα έρθει επίσηµα στη κώ- 
ρα µας στις 30 Μαΐου. Ετσι, όταν 
εσείς διαβάζετε αυτό το τεύχος, 
το παιχνίδι θα κυκήοφορεί κανονι- 
κά. Δυστυχώς, δεν προήαβαίνουµε 
να κάνουμε τονίθν) γι αυτό πριν 
από το τεύχος Ιουβίου, αββά, αν 
όῆα πάνε καθά, ετοιμαστείτε για 
µία ποηύ αναἠυτική παρουσίαση, 
πιθανόν και οκτασέῄιδη, του τίτ- 
ἤου που θεωρώ ότι θα αποτεῃεί το 
καθύτερο ΒΡΩ της χρονιάς και όχι 
μόνο. 

Η εμπιστοσύνη µου στη σειρά 
και στην Βαϊηοφία είναι σχεδόν 
᾿τυφβή΄ και θα συνεχίσει να είναι 


µέχρι αποδείξεως του εναντίου, βέβαια. Στο 
Μοιτον/πᾶ αναμένεται να δούµε τον πιο Πε- 
πτοµερή, τον καθύτερο, τον ομορφότερο 
από οπτικής γραφικής πβευράς κόσµο που 
έχουµε δει µέχρι τώρα σε ένα ΟΒΡΑ. Η δη- 
µιουργία χαρακτήρων είναι μοναδική, µα- 
κράν η αρτιότερη ανάµεσα στα παιχνίδια 
της εταιρείας. Το παιχνίδι µας υπόσχεται 
µία σχεδόν ᾽ατέῆειωτη” δράση, ένα σαΠΠ6- 
Ρἰαι! όπου ο χρήστης θᾳ έχει µία μοναδική 
εβευνθερία κινήσεων. Μην καθυστερήσετε, 
τρέξτε να το αγοράσετε και εμείς θα τα 
πούμε στο τεύχος ΙουΠίου. 


ΝΕΟ ΥΛΙΚΟ ΓΙΑ ΤΟ 

ΡΥΒΕΒΙΑ 

Στο εἰία του ποἠυαναμενόμενου παικνι- 
διού ΘΥΒΕΒΙΑ έχει προστεθεί ποΠύ νέο υῆι- 
κό. θα έἠεψα ότι τώρα πια το ςἰῖθ είναι 
πηήρες, Στη διεύθυνση ΠΙέρ://νΜυ.506- 
πα Ιπ{ο/ µπορείτε να Βρείτε όῃες τις πΏη- 
ροφορίες για τις βασικές περιοχές του 
παιχνιδιού, τους χαρακτήρες, ένα 4Θπιο- 
ἴταί[ει και, τέβος, µία σειρά από ποβύ εντυ- 
πωσιακές φωτογραφίες που δείχνουν τη 
Φοβερή δουβειά που έχει γίνει. Το περιµέ- 
νω µε ποηύ µεγάΠη ανυπομονησία. 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΕΙ ΤΟ ΝΑΤΕΟΗΜΑΚΕΗ 
Πα το πάρα ποβύ καΠό ΤΗΕ ΝΙΑΤΟΗΜΑΚ- 
ΕΒ θα µιβήσουμε στη συνέχεια. Εψώ έχω 
στα Χέρια µου την πρωτότυπη ιταβική έκδο- 
ση του παιχνιδιού, που όµως υποστηρίζει 
αγγβικούς υπότιαβους. Δεν ξέρω αν 9ατο 
Φέρει κανείς επίσηµα στην Εηβάδα, πά- 
ντως, αξίζει ποηύ. 

Το Τ16 Ν/αἴομπιακει έχει δημιουργηθεί 
από την ιταΠική Τγαοϊςίοη και κυκήοφορεί 
στην Ευρώπη εδώ και καιρό. θυμάστε που 
είχα γράψει παβιότερα ότι η Τθοίδίοη είχε 
προσΏάθει το δημιουργό της εκπβηκτικής 
σειράς ΚυΓαπαϊα για να επιβηόψει τη δηµι- 
ουργία παιχνιδιών για τα Ρῦ5; Τα γραφικά 
του είναι κυριοβεκτικά εξαιρετικά, µε Φο- 
Βερή ἠεπιομέρεια στην απόδοση των χώ- 
ρων, ενώ καιτο σενάριό του είναι ποηύ κα- 
Πό. Η δράση του εξεῄίσσεται σε ένα αυ- 
στριακό κάστρο πύργο και χειρίζεσαι ταυτό- 
Χρονα δύο χαρακτήρες. Πρόκειται ψια ένα 
αἀνεπίιτο μυστηρίου και περιπέτειας, το 
οποίο θᾳ έχει κυκἠοφορήσει από την Εοί 
6αππε στις ΗΠΑ στις 28 Μαΐου, όταν εσείς 
θα διαβάζετε τις γραµµές αυτές. Στη διεύ- 
Όυνση Πίρ://Μων) ἰΓοοἰθίοη.οΟΠΙ/ΛΝΠΙ-46- 
πιο Π{πιἰ µπορείτε να Βρείτε ένα άαππο του. 


Το παικνίδι συνδυάόειτο υπερφυσικό µε 
το μεταφυσικό, την ανηθεή αναζήτηση για 
την εξουσία καιτην αθανασία! Το επίκε- 
ντρο είναι η μυστηριώδης μηχανή που δη: 
µιουρψήθηκε από έναν Ν/αἴομπιακθί το 
1909, η οποία επιτρέπει στο χρήστη της να 
συνδέεται µε προϊστορικές κοινωνίες και 
χώρους, αποκτώντας µία μοναδική μαγική 
δύναμη. Εσύ χειρίζεσαι τον Βαιταἰ ΒοοΠθ, 
έναν ντετέκτιβ της δοοἱἰαπά Υατά ειδικευ- 
µένο σε ανάΒοψες υποθέσεις, και τη Ψἱοῖο- 
πα Όοπτου, µία νέα και δυναμική δικηγόρο, 


αναΠάβει να επαναβειτουργήσει το σιδη- 
ροδροµικό σταθμό και το ξενοδοχείο του 
χωριού, τα οποία παραμένουν κἠειστά από 
το 1947. Φήμες µιΏάνε για µία κατάρα που 
οδήγησε στο κἠείσιµό τους, αηθά ποιος πι- 
στεύει πια σε αυτά; Φτάνοντας δεν Βρί- 
σκεις πουθενά τον αδεῆφό σου και οι ανα- 
ζητήσεις σου θα σε οδηγήσουν στην απο- 
κάθυψη µίας σειράς θανάσιµων μυστικών. 
Το Βαις Εαἰἱ είναι ένα ανοικτό” αἀνοπίιτε, 
η κύρια δύναμη του οποίου βρίσκεται στη 
δηµιουργία µίας εξαιρετικής, σκοτεινής, 


οι οποίοι πάνε να εξερευνήσουν κάποια 
παράξενα ψεγονότα που συνέβησαν σ’ ένα 
αυστριακό κάστρο του 140υ αιώνα. Εσύ 
πρέπει να αξιοποιήσεις τα προσόντα του 
καθενός από τους δύο χαρακτήρες και να 
τους κάνεις να δουβέιψψουν ως µία αποτε- 
ἠρεσματική ομάδα. 

Η δράση του δεν είναι ευθύγραμμη και οι 
περισσότεροι γρίφοι του παιχνιδιού συνίστα- 
νται στο να βάζεις τον έναν χαρακτήρα ν΄ 
ανοίγει” δρόµο ψια τον άπλο. Περιέχει πε- 
ρισσότερες από 88 διαφορετικές τοποθε- 
σίες και 18 χαρακτήρες µετους οποίους 
πρέπει να συνδιαβήαγείς. Τα γραφικά του 
είναι κυριοβεκτικά οκπἠηκτικά και βασίζεται 
σε µία µορφή τοαἱ ἴἴπια δράσης, µια και οι 
διάφοροι χαρακτήρες κάνουντις ᾿δουηειές” 
τους ενώ η νύχτα ακοβουθείτη µόρα κ.ἠπ. 

0 χειρισμός απαιτεί ἠίψη εξοικείωση, αἢ- 
θά ψενικά είναι ποθύ απβός. Περισσότερα, 
όµως, σε κάποιο από τα τεύχη του καΏο- 
καιριού, όπου θα έχουµε ένα αναῆυτικό {6- 
νίον, 


ΡΛΗΚ ΓΛΙΙ 

“Ακόμα ένα αἀνοαπίιτο σαππθ, το ΒΑΗΚ 
ΕΛΙΙ, ετοιμάζεται για να δοκιμάσει την τύ- 
Χη του στην αγορά. Σε αυτό ο αδεῆφός σου 
Ροΐο ϱτον/ηιιςί σε καβεί απεγνωσμένα 
στο Πογβαί ΨΙΙασς του Ώονα/ίοῃ. Είναι 
ένας ποηύ καθός αρχιτέκτονας που έχει 


Το φθινόπωρο αυτού του χρόνου θα 
κυκλοφορήσει το νέο βοϊϊοπ-βανεπίμ(θ 
της µε ήρωατον περιβόητο ΙΠαίαΠᾶ 
90Π65, το οποίο θα έχει τον τίτλο ΙΝΡΙΑΝΑ 
ΦΟΝΕ5 ΑΝΡΏ ΤΗΕ ΕΜΡΕΒΟΒ’5 ΤΟΜΒ. 


ατμόσφαιρας και στο οποίο πρέπει να απο: 
καηύψεις µία σειρά στοιχείων, που ὃα σε 
οδηγήσουν στην τεβική αναμέτρηση µε τον 
βασικό αντίπαθό σου, τον 'Βαηκ αἱ”. 
Πρόκειται για ένα παιχνίδι μυστηρίου, 
τρόμου και σκοτεινών δυνάμεων. Η εται- 
ρεία ΧΧν Ριοαμοίῖοῃς, που το ετοιμάζει, 
ιδρύθηκε το 1908, στο Εαθί Επά του Λονδί- 
νου από τον )οπαΐαπ ΒίΟΟΚς. Το παιχνίδι 
ετοιμάζεται επί 14 µήνες και κανονικά 
πρέπει να κυκἠοφορήσει αυτόν τον Ιούνιο. 


ΙΝΕΟΠΒΛΜΕΣ: 
0 ΓΑΛΛΙΚΟΣ ΚΟΛΟΣΣΟΣ 
-Η ακόΠουθη είδηση δεν αφορά άµεσα σε 
κάποιο Αἀνοαπίιτο ή ΒΡ6, αὴθά στο θέμα της 
εξαγοράς γνωστών εταιρειών από άῑῃες. 0 
γαββικός υπεργίγαντας που ακούει στο όνο- 
μα ΙπίορΓαππος ανακοίνωσε ότι απέκτησε και 
την Εάθη 9μάϊος. Η Εάθη θίμαίος σχεδιάόει 
τη ν΄Βαἰἰυ σειρά και ήδη όχει σχεδόν οΏο- 
κβηρώσειτο Ν΄Βαἰίυ 9 για το Ρἰαυρίαἴἴοη 2. Η 
Ιπίορ(απιες µε αυτήν την κίνησή της θέῆει 
να ενισχύσει τη θέση της και να επεκταθεί 
και στην αγορά των κονσοθών, η οποία µετά 
την κυκἠοφορία του Χροκ γνωρίζει νέα ἁν- 
Ώηση. Οι κονσόῃες Ρἰαιυρίαϊίοη 2, Χθοχ και 
(απιοῦιιμα δίνουν πραγματικά τιτάνια µάχη 
ψιατο ποιος θα επικρατήσει. 

Την είδηση αυτή δεν την αναφέρω γιατί 
ξαφνικά µε κατέήαβε τρεβή αγάπη για τις 


κονοόῃες -το αντίθετο µάβιστα-, απηώς 
πρέπει να ξέρετε ότι µεγάῆο Βάρος απότις 
εταιρείες παραγωγής έχει πέσει πια στο 
σχεδιασμό παιχνιδιών γιατις προαναφερ: 
βείσες κονσόῄες και αυτό θα σημάνει οπως: 
δήποτε µία µικρή κάμψη στο Ρ0 σαπηῖπο. Πα: 
ράβήηβα, θέβω να επισημάνω το γιγαντισµό 
της Ιπίορίαπιος Επίαι{αἰηπιεηϊ, που ήδη έχει 
υπό τον άµεσο ἐηεγκό της 14 µεγάθα σἵι- 
ἀῑοςί Από αυτά ξεχωρίόουν τα Βεῄεοίίοης 
(δημιουργών της σειράς Πήνθι ϱαπΊθΒ],της 
άηῆοτε ποηύ µεγάῆης Μίοτοριοθθ [έχει κυ- 
κβοφορήσει µία σειρά εξαιρετικών αάνεη- 
ἴωτος αηΠά και το αΓαπά Ρηϊκ ἆ], Ραταάίθπῃ 
(ΜΧ Βἰάαι και 8ρυ Ηιιπίσι), ΗΙπποηροι!5 {διά- 
Φορες σειρές αἀνεπίμ{α σαπ165 για τα παι- 
διά, µε πιο κορυφαία την Ρααπια ΦαΠῃ. Πρό- 
κειται για την εταιρεία που είχε ιδρύσει ο 
ποῆύς Βοῃ Εἰίδετῖ, ο δημιουργός του εκπῄη” 
κτικού Μοηκαι! Ι5ἰαπά) καιτης περίφηµης 
Μοίροιιγπε Ηοιςο στην Αυστραβία. 


“Περισσότερα, όµως, - γιατί υπάρχουν 
ποῆῆά και ενδιαφόροντα νέα - στο επόµε- 
νο τεύχος. σ 
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Βαγγέλη Αλευρίτη 
γβσσεΙΙς(ῶοοπιριρτθςς.στ 


ΑΙΒΟ ΕΗ»Σ.2Ί0 


Ναι ἆοσ οη ἴπο βἱοςσΚ 


ΛΙΒ0 ΕΗ5-210 


Διάθεση 

Μόνο µέσω παραγγε- 
Πίας στο 

η μη 

Τιμή 

{1.785 µε το ΦΠΑ 


αιδιά, ήρθε η Αντριάνα΄ ακούστηκε µια φωνή! Ποια Αντριάνα; Η Σκβεναρίκοβα; ρωτήσαμε! Στην πόρτα 
έκανε την εμφάνισή του ένα ασημένιο πῆαστικό κατοικίδιο, το οποίο κουνούσε περίκαρο την ουρίτσα και 
τ αυτάκια του! Μια ροζ µπαῆίτσα κύῆησε στο πάτωμα και αµέσως το "ζωάκι” κοροπήδησε κυνηγώντας την! 
"Αυτή είναι η Αντριάνα;” αναρωτήθηκε ο Κράτσας πριν το συμπαθητικό ρομποτόσκυῇβο ν’ αρχίσει να τον 
κοιτάζει όΠο γἠύκα και στοργή. Πεινασμένο, Βηέπετε, είδε στο πρόσωπο του αρχισυντάκτη µας ένα πβή- 
ρες γεύμα, πηούσιο σε Βιταμίνες και σίδηρο. Λόγω αυτού του γεγονότος οι συντάκτες συµπάθησαν αμέ- 
σως το ρομποτόσκυῇΏο {και ας µην ήταν ακριθώς αυτό που φαντάστηκαν, όταν πριν από Πίψες µέρες είχε 
ανακοινώσει ο ΑΠευρίτης ότιτα γραφεία θα επισκεπτόταν ένα σκυΒάκι άλῆο πράμα). 
Η Αντριάνα ήταν ράτσας ΑΙΒΟ της οικογένειας Φοπυ, ράτσα φημισμένη για τη νοημοσύνη της και τα εκῆε- 
πτυσµένα γούστα της. Με αρθρώσεις που 8α ζή- 
Ώευε και ο Βοὔῦοσορ, η Αντριάνα κουνιόταν µε 
ευκινησία, κυνηγώντας το ροζ µπαβάκι που 
τη συνόδευε στη συσκευασία. Το δυστύχημα, 
βέβαια, ήταν πως η ψηφιακή κάµερά της 
ήταν προγραμματισμένη να εντοπίζει και να 
καταδιώκει οτιδήποτε ροζ, ακόµα και τα 
καινούρια σκουΏαρίκια του Κουράφαβου, 
0 οποίος µάταια έιαχνε καταφύγιο πάνω 
σ’ ένα ράφι. Ευτυκώς που οι αισθητήρες 
πίεσης στο σαγόνι, την πΏάτη, τα πέῆματα 
και το κεφάῃι επέτρειµαν στον εκπαιδευτή 
της Αντριάνας να δαµάσει την παιχνιδιάρι- 
κη διάθεσή της. Τα κινούμενα µέβη της 
(στόμα, κεφάβι, πόδια, αυτιά και ουρά) υπέ- 
κυψαν αµέσως στις διαταγές που τις δώσα- 
με µε τη Βοήθεια των ειδικών κουμπιών στα 
πέῆματά της και έτσι καταφέραμε τεβευταία 
στιγµή να περισώσουµε την αξιοπρέπεια του κ. 
Κουράφαβῄου, τον οποίο, τεῇικά, κατεβάσαμµε 
από το ράφι αφού δέσαµε την Αντριάνα στην 
πρίζα µε το Φορτιστή της. Μιάµιση ώρα αυτονομία, 
άβῆωστε, διαθέτει το δύσμµοιρο, γι΄ αυτό χρειάζεται 
τακτικά το ηΏεκτρικό κοκκαΏάκι του. Και αν σας φαί- 


0 ἀοπιεφίίο σκύῆος αποτεβεί αγαπημένο κατοικί- 
διο του ανθρώπου για χιβιάδες χρόνια. Πρόγονος 
και αυτός του ΑΙΒ0, προίκισε τον απόγονό του µε 
εξυπνάδα και όρεξη για παικνίδια. 


09είος Δαρβίνος παρουσιάζει... 


Και ιδού ο σκύΒος της επόµενης δεκα- 
ετίας! Το µόνο που του Λείπει πῃέον 
είναι να βρει ένα ανάΒογο αφεντικό! 


Αναμφισβήτητα, ο ἠύκος είναι ο πρόγονος 
όῆων των ειδών σκύθων, και άρα µπορεί 
να θεωρηθεί πρόγονος καιτου ΑΙΒ0. 


Η σκυβού” είναι µια παράξενη διασταύρωση σκύλου µε γυναίκα! Απα: 
ντάται στα ἠεγόμενα "σκυβάδικα” και από αυτήν το ΑΙΒ0 απέκτησε 
ικανότητες στο χορό και το τραγούδι, αΏῆά και στην ακατάσχετη κατα” 
νάῆωση των υπαρχόντων τββουγοθθί! 


νεται μικρό το διάστηµα αυτονομίας ενός σκυβιού ράτσας σθητήρες πίεσης που διαθέτει του δίνει να καταβάβει πως πρέπει 
ΑΙΒΟ, αναβογιστείτε πως εκτός από τον υπερκινητικό χαρα: να επαναβαμβάνει συχνά τη συγκεκριμένη πράξη. Αντίθετα, φω- 
κτήρα του, αρκετό ποσοστό της ενέργειάς του καταναβώνεται νητικές εντοβές του τύπου Ῥοπτ ἆο [τ/ Ώοπ΄ἳ ἆο ἴμαϊ” δίνουν στο 
για να είναι σε θέση να επικοινωνεί µαζί µας. Η Αντριάνα υπά- ΑΙΒΟ να καταΒάβει πως απέχει ἠίψα δευτεορόΒεπτα από το να 
κουε µε προθυμία {σε αντίθεση µε την πΏειονότητα εκτοξευθεί έξω από το παράθυρο. Βεβαίως, όπως όῆα τα ζωά- 
των συντακτών) σε κάθε φωνητική εντοΒή που κια, έχει κι αυτό την ανάψκη της Φροντίδας και της θαβπωρής 
της δίναµε. ᾿θίί 4ονπ', ᾿θίαπά αρ”, Ἴ8υ ενός φίβου. Μην ξεχνάτε να του Λέτε καβηµέρα ['σοοα ΠΊΟΓΗ: 
4ονπ’ και άβῆα σαδιστικά προστάγµατα ἱηρ”), να το χαιρετάτε (Πθιιο”) και να το επιβραβεύετε (σου 
ήταν η εκδίκηση όσων συντακτών είχαν αρ: οἱη]”], γιατί αβΏιώς θα µαραζώσει {εντάξει, δεν θα το σκάσει, 
χικά πανικοβῆηθεί µε τα ψαβνίσµατα του Αἰ- ούτε 9α το Βρείτε κρεµασµένο από κανένα ἠαμπατέρ). Μην 
Β0, που θύμιζαν περισσότερο το παβιό καό ξεχνάτε πως µία από τις σηµαντι- 
Ρ0-8ρε8Καγ. Αφού, βοιπόν, το ταῖσαμε, καθίσαµε κότερες εντοῇές που ακούει” το 
να ανακαβύψουµε τις κρυφές αρετές του. Τι κάνει κα- ΑΙΒΟ είναι η ] ἰονο υοι/! ἰἶκα 
ἠύτερα απ’ όβους ένα σκυῇί; Χορεύει πάνω σε τραπέ- υοι” (σοροπιάσαµε...). Με 6άΡΙϊ 
ζια, Φυσικά. Με το κατάΏΠηῆο Μαπποίι! 9ἱἱΟΚ, Ποιπόν,η | επεξεργαστή και 32ΜΒ µνήµη, 
Αντριάνα άρχισε να επιδίδεται σε χορευτικές φιψούρες µακάρι όῆα τα "σκυβιά” να είχαν 
που 9α ζήβευε και ο Φωκάς Ευαγψγεβινός. Το Μαεπιοτυ τέτοια τεχνητή ευφυῖα και 
9Ιίοκ τοποθετείται στο κάτω µέρος του ΑΙΒ0Ο, δίπῆα στην πνευματική διαύγεια. Εξυπνο, 
µπαταρία του, και έχει αποθηκευμένες έξτρα Λειτουργίες. πιστό, παιχνιδιάρικο και 
Πα να χορέψει το σκυῆάκι, πρέπει να υπάκουο. Αν ήξερε να 
υπάρχει η κατάἠῆηἤη μουσική! Φτιάχνει και παστίτσιο θα 
Ετσι, ἠοιπόν, εκτός από το χορό, το θρωτευόµαστθ... 
το ΑΙΒΟ έχει ταΠέντο και στο 
τραγούδι, παίζοντας χαρούμε: 
νες ηβεκτρονικές µεβωδίες που 
συνοδεύουν τις Βιρτουόζικες φι- 
γούρες του! Και αν επιθυμείτε να 
απαθανατίσετε τα έκπῄηκτα βηέμματα όσων το χαζεύουν, αρκεί η 
Φωνητική εντοβή ἴακθ α ρἰοτμγα” για να τραθήξει το ΑΙΒΟ µια ψη- 
φιακή φωτογραφία. Το αξιοθαύμαστο είναι πως το σκυῆί-ρομπότ 
της 9ου έχει την ικανότητα να μαθαίνει (και πάῇι σε αντίθεση µε 
την πῄειονότητα των συντακτών). Με τα κατάβῆηῆα προγράµµατα, 
µπορείτε να του μάθετε νέες κινήσεις, νέες συμπεριφορές, ακό- 
μα και νόες εντοΏές! Επειτα από κάθε πράξη, ένα "χάδι” στους αι- 


Διασκεδαστικό αφἀσεῖ, µε κάποιες δυνατότητες ς 
αμού χα Επκοινς ὲῬὰ Σου ὃς ἔνανε Ἐπἰπώση ταις 
φίλους σας 


Δεν έχει καμία πρακτική χρησιμότητα, ούτε είναι το ρομπότ που 
θα αντικαταστήσει τα ζωντανά κατοικίδια. Είναι απῆώς ένα ποθύ 
Π-τεοἩ παιχνίδι 


α ραθρείς ποτέ δεν πεθαίνουν Πριν από αρκετά χρόνια είχαν γίνει µόδα κάτι πῄαστικά, απβά μηχανάκια, 
που δέχονταν ένα ροΏό από αυτοκόῆβητες έγχρωμες ετικέτες, Αυτά Χρησιμοποιήθηκαν οκτενώς όπου 
Απαιτήσεις Χρειαζόταν γρήγορη δηµιουργία ετικέτας (κουδούνια διαμερισμάτων, φάκεβοι κ.ἠπ.), αβῆά ταυτόχρονα 


ώμο», αποτέῃεσαν και ένα καΠό παιχνίδι για τα παιδιά, τα οποία τύπωναν και κόβῆαγαν ετικέτες χωρίς Δόψο ή 


82ΜΒ ΒΑΜ αιτία... 

Διάθεση Τα Χρόνια που πέρασαν έφεραν την εξέβιξη στην ᾽ακατάσχετη ετικετοποία΄! Βεβαίως, δεν νομίζω ότι 
. λος, .. στις µέρες µας οι µαθητές τυπώνουν ετικέτες την ώρα των µαθηµάτων - σίγουρα έχουν Βρει ἀβῆους τρό- 
τηῇ: 010 20244756 πους να καζεύουν! 


ΝαΠού κακού, όµως, η 088ίο Φρόντισε να κατασκευάσει ένα διπρόσωπο σαἀσοίάκι Γιατί 
αυτός ο χαρακτηρισμός; Το ΚΡ-050 είναι ένας ομοβογουμένως ογκώδης µυς γραφεί- 

, ου (κοινώς, ἀθθκίορ πιοιθ], ο οποίος φέρει ενσωματωμένο μικροσκοπικό εκτυ- 
πωτή ετικετών! Οἠόκῆηρος ο μηχανισμός Βρίσκεται στο κάτω µέρος, εµπρός 
από την µπίβια. Βεβαίως, µη Φανταστείτε τίποτα απίστευτα μεγέθη. Η Χαρτο- 
ταινία που µπορεί να δεχτεί έχει φάρδος µόβις 1 εκατοστό. Αυτό του περιορί- 
ζει την πρα- 
κτικότητά του, - 

αάσίγυρατο Το ΚΡ-050 είναι ένας ομοθογουμέ- 

καθιστά ένα ιδιαί- . - 

τορο µέσο δημιουργίας ' Ψῶς ογκώδης µυς γραφείου {κοι- 

μηνυμάτων υπενθύμισης τύ- . : - 

που ᾿ροφῖ-ἰζ”. Στην αυτοκόῆΒητη ται- νως, ἀεξκίορ πιουςε], οποιος φ6- 


νία κωρά οποιουδήποτε μήκους μήνυμα 


και ο τρόπος εκτύπωσης είναι ρει ενσωματωμένο µικροσκοπικο 


απΠούστατος! Ό,τι : 1 
πρέπει, δηβαδή,για. Ἑδτυπωτή ετικετώων: 


το γραφείο αῆ- 
ῆά και για κάποιες Χρήσεις αρχειοθέτησης κ.ἢπ. 0 τρόπος χρήσης είναι 
απΠούστατος. Μόῆις εγκαταστήσετε τους απαραίτητους ἀ:ίνθις, το πο- 
ντίκι µπορεί να τυπώσει µε ένα απΏό κἢικ οποιαδήποτε γραµµή κειµέ- 
νου µαρκάρετε µε αυτό. Αμέσως µετά, το αυτοκόῆΠητο θα ξεπεταχτεί 
από µία χαραµάδα στο ποντίκι που Βρίσκεται Λίγο εµπρός από τον αντί- 
Χειρά σας. Ως ποντίκι, τώρα, το ΚΡ-050 δεν είναι και το πιο εύκρηστο 
που θα βρείτε, καθώς είναι ογκώδες και πέραν των δύο κἠασικών πῆή- 
κτρὠν καιτης ροδέῄας, δεν διαθέτει πρόσθετα πβήκτρα στα πῆάγια. Ακό- 
μα, διαθέτει µπίβια αντί για οπτικό αισθητήρα - αν και ο χώρος που 
θα απαιτούνταν για κάτι τέτοιο καταήαμβάνεται από το μηχανισμό 
εκτύπωσης, 
Τεβικά, το ΚΡ-Ό50 είναι ένα εργαβείο για συγκεκριμένες χρήσεις, 
που σίγουρα δεν απευθύνεται στους σαπιθΓς! Παρόῆα αυτά, είναι 
σηµαντικό Βοήθημα για την οργάνωση των αρκείων σας, αν είστε 
από αυτούς που εμπιστεύεστε ακόµα τα έντυπα µέσα, και για την 
Εκτύπωση σύντομων μηνυμάτων σε Χαρτί γι’ αυτούς που κάνουν 
συχνά τα στυβό τους! 


Διμορφικό σαἀφεῖ. Καθή ιδέα και κρήσιµο σε κάποιες περι- 
4 


Δεν είναι η συσκευή που το σύνοῇο των χρηστών θᾳ χρησιµοποι- 
. ούσε καθημερινά, εξαιτίας του όγκου της 


[ΕΧ ϱς Μεοίο 


δουμαβιαςσίοις ΕΧΤΙΙΟΥ 


Μια κάρτα, µα ποια ...κάρτα; 


"τικαιρό κάνει εκεί έξω;’ 


η Φωνάζετε! Αν οι κάρτες είχαν στόμα και µιβιά, ίσως αυτή να ήταν η ερώτηση που θα έκαναν στη νέα, . 
ῤ . : . ι 3 . κ ν 5οιπάβἰαςίοι Εχίῖση 
Εξωτερική κάρτα ήχου της ΟΓθαϊϊνθ! Μάβιστα, κυρίες και κύριοι, ῆες και το ξέραμε πριν από µερικά τεύχη 


όταν παρουσιάσαµε την Αιαίου. Η νέα κάρτα ήχου, Ποιπόν, φέρει την τεχνοβογία αιχμής της Αμαίσυ, Βρί- Απαιτήσεις 
σκεται κἠεισμένη σε εξωτερικό κουτάκι που συνδέεται µε το Ρ0 µέσω της θύρας 098 και ᾿φορά΄ όῆα τα φας κοφα 
καβούδια και χαρακτηριστικά του συνοδευτικού ᾿κουτιού΄ της Αιάίου Ρἰαἴίπωπι ϱΧ. Πρόκειται για ένα άρι- 2008, Με, Χρ 
στης ποιότητας εργαβείο, που εκτός από το ρόΠο της κάρτας ήκου, µπορεί να υποδυθεί άνετα αυτόν του Διάθεση : 
[ψηφιακού] αποκωδικοποιητή για οποιαδήποτε συσκευή ᾿Βγάζει” ηχητικό σήμα! Ετσι, ακόµα και αν δεν Ὃ μα ο 
βρίσκετε την Εχίῖσυ αρκετά εἠκυστική για να ενισχύσει το ΡΟ σας [σίγουρα, ἠόγω της σύνδεσης (058) η 74 Καββιθέα, 
κάρτα επιβαρύνει περισσότερο τον επεξεργαστή -ειδικά στα παικνίδια- απ’ τηῇ- 040 9299400 
ότι µια εσωτερική], µπορείτε άνετα να τη συνδέ- μα χωρίς ΦΠΑ 


0 ήχος που αποδίδει η Εχιίσυ είναι εξαι- σετε µε το ΡΝΠ Ρἰαυει σας, το Βίντεο ή ακόµα 
ς ο " και το στερεοφωνικό. 0 ήχος που αποδίδει η 
ρετικης ποιότητας "ισως και καθύτερος Εχίίου είναι εξαιρετικής ποιότητας - ίσως και κα: 
. ν ὦ με ἠύτερος από αυτόν της Αμαϊΐσυ. Η συσκευή έχει 
απο αυτόοντης Λιάϊου. Η συσκευη δχει ενσωματωμένο ΠαΓάναΓθ αποκωδικοποιητή Ροἱ- 
5 ϱυ Ρἱοίταί (5.1), οπότε µπορεί άνετα να παίξει το 
ενσωματωμµενο Παιάννα(θ αποκωδικο- ρόΠο του επιταχυντή. Αν και η Εχίίου 
. ος . - ν θα ύσεν 

ποιητή Βοΐδυ Ρἱοίϊταί (5.1), οπότε µπορεί - ον ι σος ΑΡ 
άνετα να παίξειτο ρόῆο του επιταχυντή. Ὁ πρὸς από 
τ µια εσωτερι- 

κή (Λόγω της 

χαµηθής ταχύτητας του 0598) αν είστε φανατικός σαπῃθγ, αποτεβεί άρι- 

στη αγορά για όσους ενδιαφέρονται Πιγότερο για τα παιχνίδια και πε- 
ρισσότερο για άβῃες ηχητικές εφαρμογές. Ακόμα και στις συνδέσεις 

πίαϊ η Εκίίσυ είναι σαφώς πιο εύχρηστη από την Αιαΐσυ Ρἰαϊίπιιπι ϱΝ, 
προσφέρει όῆες τις επεκτατικές δυνατότητες της τεβευταίας, εκτός 

της θύρας ἤΓδντ6, και στοιχίζει Διγότερο. Αν είστε απ΄ αυτούς που Χρη: 
σιμοποιούν τον υποΒογιστή ως σύστηµα Ποπιθ ηίοιζαἱηπιεηϊ, σίγουρα 
Βρήκατε ένα καΒό σύντροφο για όΠες σας τις συσκευές {για το 
Ριαυςίαϊίοη 2 σας, ας πούμε), ενώ αυτοί που σίψουρα ήῆπιζαν σε µια τέ- 
τοια αγορά είναι οι κάτοχοι Φορητών υποΏογιστών, οι οποίοι, ούτως ή 
άβῆως, δεν μπορούν να αναβαθµίσουν την υπάρχουσα ενσωματωμένη 

κάρτα ήκου του ἰαρίορ τους. 


( 
- 
ὰ, 


να τη βάβετε στο σαβόνι σας και 
φαν κφηρασο νἌλωαρας-ὡλοὴη κ Άψογο Βοἱου Οἱαϊταὶ 


6 τ- 
.. 


Ἑοα ο μωιω ο υμωμαιυύνε 
μα {αυτό φαίνεται περισσότερο στα σαπιθς] 


-α 
υ 


οπελΛτιν 


Ρο Μι σᾶ 


κκ 
ερ. 


Γεννάδειος 


Εγκυκλοπαίδεια 


Γεννάδειος Σχοθή φημίζεται ψια το εκπαιδευτικό της 
5οῇψ/α:6, το οποίο κοσµεί εδώ και χρόνια τον εἠβηνικό χώ- 
ρο των πιυ[τϊπιεαία. Η εγκυκβοπαίδειά της δεν έχει κανένα 
Πόγο να αποτεῄέσει εξαίρεση στον κανόνα. Εξαρχής φαί- 
νεται η εξαιρετική δουβειά που έχει γίνει, τόσο στον τοµέα 
των κειμένων όσο και σ’ αυτόν του εικαστικού υβικού. Τα ἀ 
008 είναι αρκετά για να συμπεριῆάβουν µεγάβο όψκο 9ε- 
µατοβογίας. Όσον αφορά στην περιήγηση στα περιβάβΒο- 
ντα του προγράµµατος, ψίνεται ευκοβότατα, µέσα από τα 
εύχρηστα μενού και τις κατανοητές ἠειτουργίες, Τα περιε- 
Χόμενα είναι χωρισμένα σε 16 θεματικές κατηψορίες, που 
σε συνδυασμό µε την αβφαβητική αναζήτηση κάνουν τη 
συηΠογή πηηροφοριών ακόµα ευκοβότερη. Το οπτικό υβικό 
περιαμθάνει 12.000 φωτογραφίες, πίνακες, σχεδιαγράµ- 
µατα και Χάρτες, στα οποία περιβαμθάνονται τρισδιάστα- 
τες δορυφορικές ἠήψεις, φωτο: 
γραφίες από 150 χώρες κ.ἠπ. Κα: 
τά την περιήγηση σε κάποια θεµα- 
τική ενότητα, η εφαρµογή εµφα- 
νίζει βήματα πιθανών προορισμών 
που συνδέονται άµεσα µε αυτή. Η 
Γεννάδειος Εγκυκβοπαίδεια είναι 
ένας πἠηρέστατος εκπαιδευτικός 
πιμἰτπιεαία τίτῆος για όβες τις 
ηβικίες και δεν 
πρέπει να Βείπει 
από τη Βιββιοθή- 
κη κανενός. 
Α. Διάθεση: Γεν- 
νάδειος Σχοβή, 
τηῇ.: 010 
993 704ρ-0 


Μία πΒήρης εγκυκΏοπαίδεια µε Πειτουργικά χωρισμένες κατηγο- 
Ρίες και εύκοβη περιήγηση στα περιεχόµενα 


Από άποψη χώρου και ευχρηστίας 9ᾳ ήταν προτιμότερο να περι: 
ἠαμθανόταν αυτούσια σε ένα ΏΝΏ παρά σε ἆ 009... 


Με αφετηρία την πβηροφόρηση 


4 
φ 


Αξιοϊόγηση 


ΗΤ5 
τνήοςγν 


Η τριβογία της ευτυχίας 


ρία επιτυχημένα παιχνίδια στρατηγικής απαρτίζουν τη 
νέα συἠΠογή της υ0ί 9οΠ.. Με αφετηρία το ποβύ καθό 
8ποριη Τοῖαἰ ν/αΤ, θα ταξιδέιµετε στη µακρινή Ιαπωνία, 
όπου θα ζήσετε τις αναμετρήσεις των φεουδαρχών, οι 
οποίοι προσπαθούσαν να κερδίσουν γη και φήμη στη µε- 
σαιωνική εποχή. Σύντροφοί σας οι σιδερόφρακτοι τιµη- 
µένοι Σαμουράι, αῆῆά και οι θανάσιµοι "Φυσικοί” εχθροί 
τους, οι αδίστακτοι ΝίπΙα. Μένοντας στην ασιατική ήπει- 
ρο,͵ το δεύτερο σε αξιοβόγηση παιχνίδι της συβῆογής εί- 
ναιτο Βαἴῑία Βθαἰπῃς. Αυτό βασίζεται περισσότερο σε µία 
σουρεαβιστική αντιμετώπιση της κινεζικής και ιαπωνι- 
κής µυθοβογίας παρά σε µία ρεαβιστική προσέγγιση, 
όπως το 9ῄοσιῃ. Σε αυτό θα σας δοθεί η ευκαιρία να 
εΠέγξετε φανταστικές µονάδες µε μοναδικές δυνατότη- 
τες! Τρίτο, το επίσης καΠό 9αἵτί6ις ΙΝ, η τέταρτη συνέ- 
χεια ενός από τα αρχαιότερα παιχνίδια στρατηγικής. Σ’ 
αυτό, θα πρέπει να 
οδηγήσετε µια οµά- 
δα αποίκους να δη- 
µιουργήσουν πό- 
εις και κατ’ επέ- 
κταση ποῄιτισµό. 
Ενδεικτικό ση- 
µείο του παιχνι- 
διού, οι ποηύ κα- 
τατοπιστικές 
εκπαιδευτικές 
πίστες, στοιχείο στο 
οποίο η σειρά τείνει να χτίσει µια παράδο- 
ση. Συνοβικά, πρόκειται για µια ποθύ καβή συΏΒογή, την 
οποία χαρακτηρίζουν 3 παιχνίδια που διαφοροποιούνται 
αρκετά μεταξύτους. 
4. Διάθεση: Ζασαίτοη Α.Ε. τηῇ.: 010 6856000 


Ένα υπερπῆήρες σύνοΏο στρατηγικής: 3 παιχνίδια µε διαφορετι- 
κή πλοκή, αντιμετώπιση και τακτική 


Τα καῆά παικνίδια δεν έχουν αρνητικά σηµεία... 


ο το θείο Άλμπερτ τις | 
ριπέτειες του | 


Ζήστε μαζί µ 
φανταστικές πθ 
Και ακονίσνε νο μυαλό σας! 


Μλόνο για ἔξυπνα μυαλά... 


Α. 


έν Ἡ 
αππά 19δς 


ρ] πον Ἡ δ. 
ο». -υ-. 
ος ο. 6) αιπῖτςθ'1Θθ8ΓΠ 


.. 


Ε.τ. Τὴάηθ Εχίγα-Τουγοςϊσιαιί 


Ενα Γοα(ᾶ --. για ηΠικίες « από 1. 


ε αφορμή την εικοστή επέτειο του δημοφιβούς Ε.Τ., η 
ὑυπίδοβ ρίχνει στην αγορά τρεις υχαγωγικούς τίτῆους 
που αφορούν ως επί το πῃείστον σε παίκτες μικρότερης 
ηΠικίας. 0 πρώτος µε τον οποίο θα ασχοθηθούμε είναι ο 
Ῥοα[άᾶ άαπιθ΄ για έναν έως δύο παίκτες. Η αποστοῆή σας 
είναι να βοηθήσετε .τον Ε.Τ. να τηβεφωνήσει στους δικούς 
του προκειµένου να καταφέρει να γυρίσει πίσω στον πῆα- 
νήτη του. Για να επιτευχθεί 
ο προαναφερθείς στόχος 
και αφού έχετε διαβέξει 
ήρωα {το ρόῇο του δεύτε- 
ρου παίκτη τον αναβαμβά- 
νει η 0Ρ)), θα πρέπει να ἠύ- 
σετε µια σειρά από σαπιες 
που θα συναντήσετε. Ετσι, 
έχουµε παιχνίδια µνήµης, 
επιδεξιότητας και Λογικής, 
σε καθένα από τα οποία θα 
έχετε τη συνεχή βοήθεια 
τόσο του Ε.Τ. όσο και των 
δύο μικρών ηρώων. Εχουμε 
να κάνουμε, ῆοιπόν, µε ένα, 
επιφανειακά, κβασικό επι- 
τραπέζιο παιχνίδι που όµως 
διαθέτει αρκετό βάθος στο σαπιθρἰαι! του. Πέρα από τα 13 
παιχνίδια που διαθέτει, περιβαμβάνει επίσης τρία επίπεδα 
δυσκοβίας και οοορθγαϊϊνθ πιοᾷς, καθώς και υπεραπβου- 
στευµένο χειρισμό και διαρκή οη-ἱίπθ βοήθεια. Με όῆα τα 
ανωτέρω χρειάστηκα Πίψες µόνο ώρες για να το τερµατί- 
σω στο δυσκοΠότερο επίπεδο, ενώ το μικρό ξαδερφάκι 
µου ακόµα προσπαθεί στο εύκοῇο ἰ6νεί. Λυτό επιβεβαιώνει 
περίτρανα ότι ο συγκεκριμένος τίτΏος απευθύνεται σε µι- 
κρότερες ηΠικίες, µε τη βοήθεια πάντα κάποιου μεγαηύτε- 
ρου ατόμου, γνώστη της αγγβικής γβώσσας, 
Διάθεση: Ζασαίτοη Α.Ε. τηῃ.: 040 6826000 


Ένα αρκετά διασκεδαστικό επιτραπέζιο παιχνίδι που θα κρατήσει 
μον στους μικρότερης ηβικίας παίκτες, για αρκετό 


κά ἠιτό και μικρό πιαπιαὶ 


. Όι απαραίτητες γνώσεις της αγγβικής γηώσσας και το εξαιρετι- 


Ιον 


Ενα αοϊἴίοη ο8ΠΊΘ ψια ηβικίες από 6’: 


0 Ε.Τ. Τ16 Εχίτα-Τοιγεκίτίαἰ Τ16 Αοϊίοη (απιε είναι ο δεύ- 
τερος τίτῆος της ὑβρίδοβ, ο οποίος απευθύνεται σε µι- 
κρής ηΠικίας παίκτες και βασίζεται στο καινούριο {6- 
πι8Κθ της πασίγνωστης ταινίας, όπου πρωταγωνιστεί ο 
δηµοφιής εξωγήινος. Όῆα αυτά συμβαίνουν χάριν των 
εικοστών ψενεθΒίων που τυχαίνει να γιορτάζει ο Ε.Τ., 
κάτι που προσπαθούν να εκμεταββευτούν δεόντως οι 
µεγάβες αμερικανικές εταιρείες θεάµατος και όχι µό- 
νο. Περνώντας στο σκοπό του παιχνιδιού, θα πρέπει να 
Βοηθήσετε τον Ε.Τ. να βρει και να μαζέψει δείγματα από 
σπάνια και εξωτικά φυτά, ταξιδεύοντας από πἠανήτη σε 
πβανήτη, ούτως ώστε να κα- 
Ε; ταφέρει να σώσει οβόκῆηρο 
ρου... το σύμπαν {µη µου πείτε ότι 
δεν ανατρικιάσατε;). Για τη 
διεκπεραίωση της αποστο- 
Πής αυτής, ο Ε.Τ. είναι εξο- 
πβισµένος µε δυνάμεις 
όπως είναι η αιώρηση, η 
τηῆεκίνηση, το Πθαίίπο και 
το ζάΠισμα. Με αυτές τις 
ειδικές δυνάμεις θα πρέ- 
πει να επιζήσετε στα 25 
συνοβικά επίπεδα που 
διαθέτει το παιχνίδι, τα 
οποία µε τη σειρά τους 
κρύβουν αναρίθµητες 
παγίδες και επικίνδυνα 
8ἰίθης. Παρά τα όποια πρόβήηµα συναντήσετε στην αρχή 
µε το χειρισμό του, σύντομα θα τα ξεπεράσετε και θα 
αποθαύσετε το ενδιαφέρον σαπιθρἰαυ. Τα γραφικά ίσως 
σας ξενίσουν Βίγο, αἲῆά ας µην είµαστε και πῃεονέ- 
κτες. 
Διάθεση: Ζασρίτοη Α.Ε, τη»: 010 6856000 


Αξιοῆόγηση 
4 Το φαπιορἰαυ διαθέτει µεγάῇο ενδιαφέρον και ποῇῆά Ιονεῖε για 
ψάξψο 


0 δύστροπος χειρισμός και τα µέτρια γραφικά είναι τα µόνα 
πταίσµατα που υπέπεσαν στην αντίἠηψή µας 


! ἡ «ΤΗΕ οΟΑΜΕ ΤΗΑΤ 
ἨΝΠΙ ΟΠΑΝΟΕ 


ΚΟΙΕΡΙΑΥΙΝΟ ΕΟΕΚΕΝΕΚ” 
ΡΟ Ζ0ΝΕ 2002 


ΟνοΡΙΠΙΟΙ ΝΙΚ Πιο ΠΙΟΝΙ ϱπρου]ν 
1) Ωρα (ο{ 11) ΠΕΙ; ονοἳ οπ1οΚ. [ο νόπ1ν 
ἵπ ο παηα. λοομμίο ΝΙΡΙΗΝ [ΓΗ γον 
ΓΗ ]ν οσο ο] 1) οΠΥΙΡΟΠΗΙΟΠΙΝ απ 


ΓΟΝΟΗΠΙΟΠΑ ϱΠΙΟ ο Που. (οΙΟ ΥΟΙ ΟΝΗΗ μον] 


απ ογίνο αρ 1ο 04 ἱανοῦν ΟΠΠ! 


50 ΜΗ Πιο ΓΟΙΡΟΠΟΙ Ποπμι ΓΗΠΡΟΟΗΣ 
Ῥναρους ον [Πίο γηον. 1ο ον οἱ 
ον ΟΓΑ ΠΙΟ ἱν [ας νἱο (Πα 1ο Πιο Ἡ αἨίηρ ΓοπΗ11. α 
ὀσαα1ν. αἱ] κας ρἱαρις. Το νοημα Γόή οἱ 
[ιο Ον Πο Πιο πιαρίοη] ο ΟΣ οΓ Ἡ πιο ορ 1ο 
σ1Π0 Πιο ροπά(πρ ἀἰνοινο  οομδρίαον απ 
ΓΙ ανα] απο αρα ΠΠΝΙ νοπη... 


ΒΙΟΝΑΕΞΕ ΛΑΤΑΠΕΙ νννν πονογνἰπίογηἰσΗ{5.ΟΟΠΙ 


Βιο/ε Αιγοι ἔπφωε «0ρΥ 
Μσλιᾶς 0) "νε 00851 10ο αίε µδόςπιΜλΣ οµηεύ 


Ξξ | 
| ἐω 


ϱ. οοβδπιοααῖᾶ.ος 


Ψωνίστε απ’ το σπίτι σαο! 


Γον οἲ 


«ΟΜΡΗΟΤΕΝΣ Ν ΡΕΗΜΙΡΗΕΝΑΙΝ 


0 θ:5Πορρίπο έχει αρχίσει να μπαίνει ψια τα καῆά στην καθηµερι- 
ψότητά µας. Ενα από τα γνωστότερα καταστήματα υποβογιστών 
της Αθήνας είναι το Οοφπιοάαἴα, που βρίσκεται χρόνια ᾽᾿αγκυροβο- 
Πημένο” στην ᾿κοιῆάδα της σιβικόνης” ή αββιώς στην οδό Στουρ- 
νάρη, στα Εξάρχεια. Βαδίζοντας όπως προστάζουν οι σύγχρονοι 
καιροί, το ανανεωμένο ἱῖθ του Οορπιοάαῖα (Π{ῖρ://ΝΝΜΜ.οΟΘΠΙΟ- 
ἀαἴα.ο{) έχει εξοπΏιστεί πῆέον µε δυνατότητες ηῆεκτρονικού 
θΠορρίπα. Ετσι, µπορείτε εύκοῆα και γρήγορα να κάνετε µια µικρή 
έρευνα στα δεκάδες διαθέσιµα είδη Παιάν/α:ΓΘ6, αναβώσιμων και ο μ οωμας 
φοῇνα:6, να συγκρίνετε τιµές και προτάσεις έτοιµων υποΏογι- 
στών ή ακόµα και να συνθέσετε το δικό σας υποβογιστή και να ορ εΘ ἹωὥὩωώ μπω 
δείτε πόσο θα σας κοστίσει µέσω της αντίστοιχης φόρμας, Η σχε- 

δίαση του δἰῖθ είναι τέτοια ώστε να Βοηθά το χρήστη να περιηγη- δω - Γιδα 
θείτις υποσεβίδες καιτις υπηρεσίες µε ευκοβία, ενώ το ἱηίθιίασς 

είναι επίσης εύχρηστο και κατανοητό. Συγκεκριµένα, υπάρχει µια φορητούς υποβογιστές. Εκτός από τη µηχανή αναζήτησης, υπάρ- 
μηχανή αναζήτησης, όπου µπορείτε να δώσετε κάποιες ἠέξεις χουν ἰἰηκς που οδηγούν σε κατηγορίες ομαδοποιηµένων προϊό- 
κΠειδιά και να δείτε αντίστοιχα προϊόντα, κατανεμημένα είτε κα  ντων (Ππαάν/α{6, πιοπίἴοι5 κ.ἠπ). Τέβος, υπάρχει η δυνατότητα κα- 

τά προϊόν είτε κατά κατασκευαστή. Στην βασική σεβίδα Θα Βρείτε ταγραφής των παραγγεΒιών σας και η άµεση εξυπηρέτηση, είτε 
νέα και ανακοινώσεις ειδικών προσφορών σε συστήµαταΡ0ή σε τηβεοφωνικώς είτε µέσω της ίδιας της σεβίδας... 


Η ζοεηνοάφίο εγκοννιόζει το 
σύσηρω Ὀκυβθνόμν οπὸ ος 

σελίδες της, Μπορείτε τώρο 
να πορογγάλοε ὁλο τα 
Φνογκοῖο για τον Η/Υ σος οπό 
ἵνα σηµείο! τον Μ/Υ σος! 


κ. ΕΧΡΕΗΤ προ ΗΡ Οπημήνοοκ κεὮ 


Ἰηλα]θ Ροηθωηηθά Ριφεφκο1 8 ΡΙΙΙ/1/06 0Η. 
4με, Μούνα νο σι ΟΟΑ ΑΜ, .. 3048 μοο, 136 ΜΑ ΑΜ, 13’ κα 


64 ΜΕ Φοέφιος 11 4ΜΦΑ, ΔΚΟΝΡ:ΑΟΝ 4 «0 ΑΝΗ «οηηθο 
-- Ό0θηρηη ΑΤΑ 100 Η00, Φηνς, 6Κδρι πνούφην, Εὔνφηηφε 
3/8 5.1 8ουρά εαν, 1.44 19/100, ωἱο θφάφην 

Μν Ἴοο, Κφγὂουό ὃ Μφυνο, Νηάονε ΧΡ ετοιµοπορόδωτο και} 


«,ΣκοπιάΦοβ ϱ ΒοδςοΜοησίου 


δού µια σεβιδούῆα για τους απανταχού ἠάτρεις [ορίστε;) Αρκηγός των Ἱεράτων είναι εδώ! Στη σεῆίδα αυτή θα βρείτε 
των εἠῆηνικών ενόπῆων δυνάμεων! Εδώ θα βρείτε πΏηρο- δεκάδες Πα5Η σαπιος 
Φορίες για τη θητεία, νέα για τους εξοπβισμούς και τα με θεµατοβογία βψαῆ- 
προγράµµατα εκσυγχρονισμού και ανανέωσης των στρα- µένη από τη Φρικιαστι- 
τευµάτων, καθώς και ένα χρήσιμο {1} Λεξικό στρατιωτικής κή Φαντασία, η οποία, 
οροβογίας! Φυσι- όµως, έχει αποδοθεί μ΄ 


κά, καθώς απ΄ τον έναν “τραγικά” κιουµο- 
εῆβηνικό στρατό ριστικό τρόπο! θα κβη- 
δεν ἠείπουν οι θείτε να ποβεμήσετε 
εἰ άπειρες τραψεᾷα- Φαντάσματα και δαί- 
τους ο φικές στιψµές, η µονες εκτοξεύοντας κοβοκύ- 
ου... . σίδααυτήδεν θες, να τσακίσετε τους καβικά- 
. λος αλ 8 ἵ ᾖ 
Ὃ αμα μα α μπορούσε παρά τζαρους, να κάνετε κόντρες µε 
τροὸ έμν Νες (Αεροπορ)ο) Ἰ μήνες . , ῃ 
να διαθέτει µερικά θαβάσσια συψκρουόµενα σωσί- 
τέτοια ευτράπεῆα! Βια ή να καταστρέψετε τους µη- 
Φτάνει να διαβά- δαμινούς ανθρώπους, χρησιµο- 
σετε την ξεκαρδι- ποιώντας ένα γιγάντιο µεγεθυ- 
στική ιστορία µιας ντικό φακό, καίγοντάς τους σαν 
άσκησης ρίψης εφοδίων και θα καταθάβετε - εκτός καιαν μυρμήγκια! Τα εντυπωσιακά ΠαθΠάκια έκουν ποηύ όμορφα 
έχετε ήδη πάει στρατό, οπότε θα έχετε σίψουρα τις δικές γραφικά και είναι σίγουρο πως θα σας αρέσουν 


σας ιστορίες, να διηψηθείτε! 


[ΚΣ ϱ. Με) 


9] 


οπιπιαί 


Πριν αγοράσετε... 


Οθόνη 


Καθοδικού σωλήνα 


Κ1 ; ἳ 
του Γιάννη Καλοσκάμπη 
ονθ10856(ῶσεηίτα].ΠΠΙ8.στ 


Παρά την κατακόρυφη πτώση στις τιµές των 
οδονών υγρού κρυστάῆῄΠου, οι παραδοσιακές” 
οδόνες καθοδικού σωῆήνα παραμένουν στην 
πρώτη θέση της ἠίστας των προτιμήσεων του 
αγοραστικού κοινού. 0 όγκος που 
καταἠαμβάνουν είναι βέβαια µεγάῆος, όµως, 
προσφέρουν την καἠύτερη δυνατή χρωματική 
απόδοση, ενώ μπορούν να ἠειτουργήσουν 
απρόσκοπτα σε ποθῆές αναθύσεις. Τα δύο αυτά 
στοιχεία είναι ιδιαίτερα σηµαντικά τόσο για τον 
παίκτη όσο και για το γραφίστα. 


ΒΕΛΗ ΑΝΕΕ 


καθοδικός σωῆή- 

νας είναι µια αε- 

ροστεγής γυάβινη 

φιάΠη που δεν 
περιέχει αέρα, ενώ διαθέτει αρκετά µεγάῆη βάση, η 
οποία είναι ουσιαστικά η επιφάνεια προβοῆής της 
οθόνης. Πάνω στη Βάση υπάρχει µια στρώση στοικει- 
ωδών επιφανειών [ρίκείδ), οι οποίες αποτεβούνται 
από κουκκίδες φωσφόρου. Ως γνωστόν, όταν ο φώ- 
σφορος εκτίθεται στην ηΏεκτρική ακτινοβοβία, Φωτο- 
Βοβεί και διαφορετικά είδη φωσφόρου δίνουν φωτι- 
σμούς διαφορετικού χρώματος. Κάθε ρἰκδί περιῆαμ- 
Βάνει τρία στοιχεία φωσφόρου, καθένα από τα οποία 
αντιστοιχεί σε ένα από τα κρώματα του τρίπτυχου 
Β4Β (Βαά, ἄπ6εῃ, Βἱμ6). Στο άνοιγμα της φιάΒης υπάρ: 
Χει µια πηγή εκπομπής ηἠεκτρονίων, που διαθέτει 
τρεις ᾿εκτοξευτές” [έναν για κάθε χρώμα) και ᾿Βοµ- 
Βαρδίζει” τα στοιχεία φωσφόρου µε τέτοιον τρόπο 
ώστε να αποδίδεται κάθε φορά ο σωστός χρωµατι- 
σμός. 

Η διαγώνια απόσταση µεταξύ δύο στοιχείων φω- 
σφόρου του ίδιου χρώματος ονομάζεται ἀοί ρἰἴομ και 
καθορίζει σε µεγάῆο βαθµό την ευκρίνεια µιας ο8ό- 
νης. Πράγματι, όσο μικρότερη είναι η απόσταση τόσο 
μεγαθύτερη είναι η ακρίβεια της απεικόνισης. Δυστυ- 
Χώς, το εν ἠόγω μέγεθος δεν µπορεί να κρησιµοποιη- 
θεί στις µέρες µας για τη σύψκριση των προϊόντων, 
εξαιτίας των διαφορετικών τεχνικών τοποθέτησης 
των στοιχείων φωσφόρου που χρησιμοποιούνται. 
Ενδεικτικά αναφέρουμε την τεχνοτροπία Τηηίίτοη, 
σύμφωνα µε την οποία δεν υπάρχουν κουκκίδες αῆ- 
θά στήβες φωσφόρου, καθεμία από τις οποίες ανα- 
ἠαμβάνει την απόδοση κάποιου από τα χρώματα ΒΩΒ. 
Εδώ, βέβαια, ως ἀοῖ ρίἴοῃ {ή φἴήρε ρίἴοι, που είναι η 
ορθότερη ονομασία του μεγέθους στην περίπτωση 
αυτή) θεωρείται η κάθετη απόσταση µεταξύ δύο στη- 
ἠών που αντιστοιχούν στο ίδιο χρώμα... 


ΡΥΘΜΟΣ ΑΝΑΝΕΩΣΗΣ 
(ΒΕΕΒΕΡΗ ΒΑΛΤΕ] 


ριο ψια την αγορά µιας οθόνης. Τα περισσότερα σύγχρονα µοντέῆα εἴ- 
'. ναι ικανά να απεικονίσουν ένα ευρύ φάσμα αναἠύσεων, ὠστόσο, το 
ᾗ,, ζητούμενο είναι η οµαβή και αξιόπιστη Πειτουργία σε καθεµία από αυ- 
τές, Το κριτήριο που εΏόγχει την προαναφερθείσα απαίτηση ονομάζεται ρυθµός 
ανανέωσης και δείχνει πόσες φορές επανασκεδιάζεται η εικόνα από τον εΚτο- 
Εευτή της δέσµης ηβεκτρονίων µέσα σε ένα δευτερόΠεπτο, ενώ εκφράζει την 
αναγκαιότητα του συγχρονισμού των δύο υποσυστηµάτων που ευθύνονται για τη 
γραφική απεικόνιση του υποβογιστή, δηβαδή της οθόνης και της κάρτας γραφι- 
κών, Συγκεκριµένα, όταν ο ρυθµός ανανέωσης Βρίσκεται κάτω από κάποιο όριο 
(που καθορίζεται από τους διεθνείς κανονισμούς), παρατηρείται το Φαινόμενο 
του Πἰοκαιίπο {η εικόνα ᾿τρεμοσβήνει”], το οποίο δεν είναι µόνο αντιαισθητικό αἢ- 
Δά και επιβῆαβές ψια τα µάτια του παρατηρητή. Σύµφωνα µε το πρότυπο ΝΕΡΑ, η 
εΏάκιστη τιµή του ρυθµού ανανέωσης για κάθε ανάῆυση πρέπει να υπερβαίνει τα 
75Η7, αΏῆά έχει αποδειχτεί ότι η ξεκούραστη ερψασία μπροστά στην 


[ π µένιστη υποστηριζόμενη ανάβυση δεν αποτεβεί πῆέον ασφαΏές κριτή: 
| { 

Ἶ ψ 

- 


οθόνη ψια ένα τετράωρο προὐποθέτει ρυθµό ανανέωσης µεγαβύ- 
τερο ή ίσο των 85ΗΖ. Η ανάΒυση που αντιστοιχεί σ’ αυτόν το ρυθµό 
ονομάζεται Λειτουργική και θα πρέπει να υιοθετείται από το Χρή- 
στη στην πῄειονότητα των δραστηριοτήτων του. Η τακτική αυτή 
επιτυγκάνει τη μέγιστη διάρκεια ζωής της συσκευής, γιατί παρόΏο 
που µια οθόνη ΟΒΤ Πειτουργεί φαινομενικά απρόσκοπτα σε ποῆ- 
Λέο αναβύσεις, η προσαρμογή προκαβεί μηχανική καταπόνηση, η 
οποία αναμένεται μακροπρόθεσμα να προκαΠέσει προβΠήµατα. 
Σημειώνουμε, τέβῃος, ότι το Γθ[γθςῇ γαῖς αναφέρεται στην κάθετη 
συχνότητα ανανέωσης, µια και οι τεχνικές προδιαγραφές αναφέ- 
ρουν και την οριζόντια συχνότητα. 

Εκτός από το ρυθµό ανανέωσης, σηµαντικό ρόΠο στην αξιοΏό- 
γηση µιας οθόνης διαδραματίζουν η ευκρίνεια και η χρωματική πι- 
στότητα που προσφέρει. Η πρώτη εξασφαβίζει την καΠή αναγνῶ: 
σιµότητα των χαρακτήρων, η οποία εγγυάται την ξεκούραστη πα- 
ρακοΏούθηση των τεκταινόµενων επί της οθόνης. Η χρωματική πι; 
στότητα, από την άββη πῆευρά, είναι ιδιαίτερα σηµαντική για το 
γραφίστα, µια και από αυτήν εξαρτώνται η σωστή αντίβηψη και 
εκτίµηση του τεβικού αποτεβέσµατος. 


ΕΙΔΗ ΚΛΘΟΔΙΚΟΝ 


πό την περιψραφή της ἠειτουργίας του καθοδικού γίνεται 

αντιβηπτό πως η διαδικασία του "βομβαρδισμού του φωσφό: 

ρου απαιτεί µεγάβη ακρίβεια, γιατί η παραμικρή αστοχία της 

δέσµηο ηβεκτρονίων µπορεί να οδηγήσει σε παραμόρφωση 
της εικόνας. Ετσι, οι κατασκευαστές ανέπτυξαν τεχνικές που επιτυγχά- 
νουν το ᾿Φιβτράρισμα΄” των ακτινών, στοχεύοντας στην απομάκρυνση 
των δεσμών που δεν βρίσκουν το στόχο από το οπτικό πεδίο του παρα- 
τηρητή. Η πρώτη μέθοδος που οπινοήθηκε ονομάστηκε οΠαάον ΜαςΚ: 
ένα µεταῆΠικό πΏέγμα µε χιβιάδες κυκῆικές οπές, καθεμία από τις 
οποίες αντιστοιχεί σε µια τριάδα στοιχείων φωσφόρου {ΒΒ)], τοποῦε- 
τείται παράθθηβα µε τη Βάση του καθοδικού, αποκἠείοντας τις ανεπιθύ- 
µητες δόσµες αηβά και καταΠαμβάνοντας µεγάθο τµήµα της συνοῃικής 
επιφάνειας της οβόνης, γεγονός που έχει ὡς συνέπεια µια ᾿σκοτεινή΄ 
απεικόνιση. Πια την αντιμετώπιση του προβἠήματος, ποῆῆοί κατασκευα- 
στές τοποθετούν ειδικά φίῆτρα μεταξύ του μεταββικού πἠέγματος και 
της στρώσης φωσφόρου, επιτυγχάνοντας την αύξηση της φωτεινότη: 
τας. Σημαντική Βεἠτίωση της οΠαᾶοΨ ΜαςΚ αποτεβεί η τεχνοήογία Εἰ- 


Πριίσαι Μαξκ της ΗἰτασΠί, η οποία κάνει χρήση εἠηειπτικών οπών στη 
Φόση των παραδοσιακών κυκβικών, μειώνοντας σηµαντικά το ἀοΐ ρίἴοῃ. 


Η τεχνική Τηπίίτοη της 8οπη, στην οποία αναφερθήκαµε ανωτέρω, 
δεν συνίσταται µόνο στη διαφορετική κατανομή των στοιχείων που συν: 
Φότουν το πρότυπο ΒΟΒ: Εδώ το φιῆτράρισµα επιτυγχάνεται µε τη χρή: 
ση ἠεπιών συρμάτων µεταξύ των στηβών του φωσφόρου, οπότε η πα- 
ραγόμενη εικόνα είναι σαφώς φωτεινότερη απὀ την αντίστοιχη της 
«ῃαον Μας. Από την άβῆη πΠευρά, όµως, η ἠεπτότητα των συρμάτων 
αξιώνει την ύπαρξη κάποιου µόσου που θα εξασφαβίόει τη διατήρησή 
τους στην επιθυμητή θέση. Αυτό υἠοποιείται µε την ύπαρξη δύο οριζό 
ντιων συρμάτων, τα α είναι ορατά µε γυμνό µάτι, κωρίς να γίνονται 
ενοχβητικά ή αντιαισθητικά. 

Η σύζευξη των τεχνικών Τήπίίτοη και Εἰαΐτοη οδήγησε σε υβριδικές 
μεθόδους φιτραρίσµατος των ανεπιθύμητων ακτινοβοΠιών. Η τεχνο 
Ποψγία Πἰαπιοπάίτοπ, που αναπτύχθηκε από τη ΜΙϊβιιβίθῃ, αποτεβεί χα 
ρακτηριστικό παράδειγµα της εν ἠόγω πρακτικής και, αν και δεν προ- 
σφέρει τη φωτεινότητα της ΤήΠΙίΤΟΠ, παράγει σαφώς ᾿σταθερότερη᾽ 
εικόνα. 


κ ος ος | 


ι οθόνες διαθέτουν µια σειρά ρυθµίσεων, οι οποίες αποσκο- 
πούν στην όσο το δυνατόν καἠύτερη προσαρμογή της εικόνας 
στο ορατό πβαίσιο, καθώς και στη Βεῆτίωση της ποιότητας 
απεικόνισης. Σε ποῆβές περιπτώσεις, όµως, κάποια εγγενή 


εβαττώματα του καθοδικού σωῆήνα προκαβούν παραμορφώσεις που δεν 
είναι δυνατόν να διορθωθούν. 

Η παραγόμενη εικόνα δεν ταιριάζει ψεωµετρικά στο περί- 
γραµµα του ορατού πῄαισίου της οθόνης. Σε αυτήν την περίπτωση, η εικό- 
να µπορεί να πάρειτη µορφή τραπέζιου, µη ορθογώνιου παραββηβόγραμ- 
µου, ᾿Βαρεβιού” (ραιτθί, δύο παράθπηβες πῄευρές καμπυβώνονται, µε τα 
κοίῆα προς τα µέσα) ή μαξιαριού (ρἰποιθµίοη, δύο παράββηβες πῄευρές 
καμπυβώνονται, µε τα κοίῆα προς τα έξω], χωρίς να επιδέχεται βεῆτίωση. 

Η εικόνα παρουσιάζει ανοµοιοµορφία, δηβαδή δεν 
έχουµε την ἴδια ευκρίνεια {ή φωτεινότητα ή χρωματική απόδοση) στο κέ- 


Όπως προαναφέραμε, η απεικόνιση σε µια 
οθόνη καθοδικού σωβήνα επιτυγχάνεται µε την εκπομπή ηΠεκτρονίων 
από τους τρεις εκτοξευτές της πηγής επάνω στη στρώση φωσφόρου της 
Βάσης. Είναι κατανοητό, Λοιπόν, ότι ο απόῆυτος συγχρονισμός των Εκτο- 
ξευτών συµθάΒῇῃει αποφασιστικά στην ποιότητα της παραγόµενης εικό- 
νας. Στην αντίθετη περίπτωση, δημιουργούνται σε κάποια τµήµατα της 
οθόνης ανεπιθύμητες "σκιές", µε αποτέΠεσµα τη µείωση της ευκρίνειας 
καιτης χρωματικής πιστότητας. Πρέπει να τονίσουµε στο σηµείο αυτό ότι 
η σύγκβιση δεν είναι απαραίτητο να οφείβεται σε εγγενές εἠάττωμα του 
καθοδικού σωβήνα, αΏῆά µπορεί να προέρχεται από τα μαγνητικά πεδία 
που δημιουργούν κάποιες οικιακές συσκευές, οι οποίες µπορεί να Βρί- 
σκονται κοντά στην οθόνη. 

Η αυξομείωση της φωτεινότητας 
της οθόνης, η οποία οφείῆεται στην περιοδική αστοχία της δέσµης ηῇε- 


ντρο και στα άκρα της οθόνης. 


ροτού προχωρήσουμε στην παρου 
σίαση των µοντέβων, υπενθυμίζουμε 
ότι το ονοµαστικό μέγεθος µιας οβό 
νης αντιστοιχεί στο µήκος της διαγω 
νίου του εξωτερικού περιγράµµατος αυτής και 
όχι στη διαγώνιο του ορατού πηαισίου. Το µήκος 
της τεβευταίας κυμαίνεται, για τιο οθόνες της 
εξεταζόµενης κατηγορίας, µεταξύ των 1506 και 
16,1 ιντσών και αποτεῇεί άµεση συνέπεια του 
Χρησιμοποιούμενου καθοδικού σωηήήνα 
Επειτα από αρκετά Χρόνια στη σκιά των Εἰζο 
και ΝΟΜΙΑ, η 5οπιη επανέρχεται στην κορυφή των 
επιδόσεων στην κατηγορία των οθονών 12”, κά 
ρη στο µοντέβο Μιιίδοαν 0ΡΡ-α220. Πρόκειται 
για µια υποδειγματική υΠοποίηση του καθοδικού 
ΓΡ Ἰππίίτοη, η οποία προσφέρει υψηήή ευκρί 
νεια, ενώ και ο δείκτης αξιοβόγησης της γεωµε 
τρίας της συσκευής κινείται σε κορυφαία επίπε 
δα. Η ἠειτουργική ανάήυση είναι τα 1.280χ1 024, 


Ἱωπαναππππιπµ- 
Ρς Μη5ίεη 


κτρονίων, δημιουργεί ᾿κυματισμούς” στην παραγόμενη εικόνα. 


στην οποία ο ρυθμός ανανέωσης εντοπίζεται στα 
90Ηζ {µε μέγιστη τα 1.600χ1.200/77Η7). Η ποιό: 
τητα κατασκευής της οθόνης είναι εξαιρετική 
και σίγουρα αντάξια του ονόματος της 8οπυ, ενώ 
η τιµή της, που εντοπίζεται στα Ε 480, είναι Δογι- 
κή, µε βάση τα προσφερόµενα χαρακτηριστικά. 0 
χρήστης που αρκείται σε χαµηῆότερες αναηύ 
σεις µπορεί να προμηθευτεί το µοντέῆο 6ΡΏ 
Ε298, το οποίο αποδίδει εξίσου καῆά µε το ΟΡῇ- 
6220, όµως, δίνει χαμηβότερους ρυθμούς ανα- 
νέωσης, µε συνέπεια τον περιορισμό της Πει- 
τουργικής ανάήυσης στα 1.280κθθθ/86ΗΖ. Κοστί 
ζει ε 428 και αποτεῃεί άριστη αγορά. 

Η ΕΙζΖο είναι γνωστή στο ευρύ κοινό ὡς η ποιο 
τικότερη κατασκευάστρια οθονών, ὠστόσο, οι τι 
µές των προϊόντων της κυμαίνονται ποβΠές Φο- 
ρές σε απαγορευτικά επίπεδα. Χαρακτηριστικό 
παράδειγµα του ανωτέρω ισχυρισμού αποτεῃεί 
το µοντέήο Εἰεχεσαῃ Τοθ0, το οποίο, αν και προ- 

σφέρει επιδόσεις εφάµιῆΠες του κορυ- 

φαίου µοντέβου της 8οπι, κοστίζει 
σηµαντικά ακριβότερα {6 600). 0 χρη- 
σιμοποιούµενος καθοδικός είναι ο Ρἱ- 
Απιοπαίτοῃ της ΜΙδιιβὶθΗΙ, ο οποίος 
επιτυγχάνει άριστη χρωματική από 
ὅοση και εξαιρετική ευκρίνεια. Ειδι 
κής αναφοράς χρήζει το σύστηµα 
098 της συσκευής, που την τοποθε 
τεί στην κορυφή της κατηγορίας 
της στους τοµείς της ἠειτουργικότη 
τας και της ευχρηστίας και αποτε 
ἠεί δείγμα της κορυφαίας ποιότη- 

τας κατασκευής που προσφέρει η 

Εἰσο. Από την άϊπη πἠευρά, το µο- 

ντέῆο Γ5ο0, αν και σηµαντικά Φθη- 

νότερο {6 4/0], δεν είναι δυνατόν 

να αποτεῄέσει δέἠεαρ για τον κα- 

ταναβωτή, τη στιγµή που χρησιµο- 

ποιεί παρωχηµένο τεχνοβογικά καθοδικό τύ- 

που ὉΠαᾷον) ΜαΦΚ και εμφανίζει προββήματα 
ευκρίνειας στις υψηβές αναβύσεις, 


Η οθόνη Πίαπιοπά Ρτο /409ΗΒ της ΜΙϊδιρίδηί 
είναι µια αξιόπιστη ἠύση, που αναμένεται να ικα 
νοποιήσει τον απαιτητικό χρήστη. Χρησιμοποιεί 
καθοδικό σωήήνα τύπου Ρἰαπιοπάίτοη και ο ρυ8 
µός ανανέωσης στην ανάθυση 1.280Χ1.024 είναι 
90Η» {µεγ. 1.ο0θκ1.200/77Η2).Η συσκευή παρου 
σιάζει οµοιογενείς επιδόσεις, ενώ η ποιότητα 
κατασκευής της είναι εξαιρετική. ΤεΠικά, το κυ- 
ριότερο πρόβήηµα της 4098 φαίνεται πως εἴ- 
ναι ο ανταγωνισμός. Κοστίζει ε 468, τιµή απόβυ- 
τα ἠογική, όµως, ο χρήστης έχει τη δυνατότητα, 
δίνοντας µόβις Ε 12 επιπῃέον, να προμηθευτεί 
την κορυφαία 0ΡΡ-α22Ώ της 5οηι. 

Τα µοντέήα της ΡΠΙϊρς προσφέρουν αξιοπρε- 
πέστατες επιδόσεις, ενώ διατίθενται σε Χαµη: 
Πές τιµές και δίνουν ἠύσεις στους καταναβωτές 
που δεν θεωρούν σκόπιμο να επενδύσουν σε 
κάποιο από τα κορυφαία µοντέῆα της αγοράς. 
Το µοντέῆο 10/Ε28, αν και κάνει χρήση του κα 
οδικού Παάον Μαδκ, επιτυγχάνει εξαιρετικές 
επιδόσεις στους τοµείς της ευκρίνειας και της 
Χρωματικής πιστότητας. Η ἠειτουργική ανάΏυση 
περιορίζεται στα 1.024κ768, όπου ο ρυθµόο ανα- 
νέωσης είναι 88ΗΣ {µεγ. 1.600κ1.200/57Η7], 
ωστόσο, το ποσοστό των χρηστών που κρησιµο- 
ποιούν υψηηότερες αναθύσεις στο ἀἁθθκίορ εἴ- 
ναι σχετικά μικρό. Η τιµή της οθόνης ανέρχεται 
στα ε 220 και είναι, βέβαια, ιδιαίτερα καµηβή. 
Το µοντέῆο ΒήΠῄαποε 197Ρ28 αποτεβεί µία σᾳα- 
φώς ποιοτικότερη πρόταση. Χρησιμοποιεί τον 
κανοδικό Βἰαπιοπάϊτοη και στην ανάῆυση των 
1.280χΧ1.024 επιτυγχάνει ρυθµό ανανέωσης 
87Η2 {µεγ. 1.600χ1.200/74Η2]). Σημαντικό καρα 
κτηριστικό της συσκευής είναι ο βραχύς καθοδι 
κός σωβήνας, ο οποίος ευθύνεται για το μικρό 
όγκο που καταήαμβάνει η οθόνη σε σχέση µε τα 
υπόήοιπα µοντέῆα της κατηγορίας της. Το 
10/Ρ20 στοιχίζει Ε 927, τιµή που κρίνεται ιδιαί- 
τερα ικανοποιητική. 

Η Ννιενθοπίο είναι µία εταιρεία ιδιαίτερα δηµο- 
φιβής στην άΠῆη όχθη του Ατηαντικού, η οποία, 


ωστόσο, δεν έχει καταφέρει µέχρι στιγμής να 
εδραιωθεί στην ευρωπαϊκή αγορά. Τα µοντέῆα 
της Φόρουν καθοδικό τύπου Ροήοοί Εἰαῖ, η ἠει 
τουργία του οποίου είναι παρεµφερής της τεχνι΄ 
κής Πἰαπιοπάίτοπ της ΜίιδιβίςΠί. Η οθόνη 70ΕΜ 
συνιστά µια καβή - αν και υπερτιμηµένη - πρότα 
ση, η οποία προσφέρει ικανοποιητικές επιδό 
σεις, αν και η μέτρια ποιότητα κατασκευής δεν 
της επιτρόπει να ξεχωρίσει. Η ἠειτουργική ανά 
4υση εντοπίζεται στα 1.024κ708, όπου ο ρυθμός 
ανανέωσης είναι 90Η (μέ. 1.280Χ{.024/608Η7], 
ενώ ο χρήστης είναι δυνατόν να εργαστεί ξεκού 
ραστα και στην ανάθυση 1.152χθθ64 (29Η27). Η γε 
ωμετρία της οθόνης είναι άριστη, µια και η εικό 
να δεν παρουσιάζει σχεδόν καµία παραμόρφω 
ση, ὠστόσο, η χρωματική πιστότητα δεν είναι η 
καἠύτερη δυνατή. Στα ε 985, η πρόταση της 
Ψιοῳςοπίο θεωρείται µάθήον ακριβή. 

Η Ι1ἱο-Όπ παράγει µια ιδιαίτερα οικονομική 
οβόνη, που θα ικανοποιήσει τους χρήστες που 
αναζητούν µια προσωρινή ἠύση. Πρόκειται για 
τη 641770ΝΦ9Τ, η οποία κοστίζει µόῃις Ε 188 και 


έχρι πριν από Λίγους µήνες, η τήρηση των πιστοποιητικών ασφαΠείας 
αποτεβούσε σηµαντικό παράγοντα για την αγορά µιας οθόνης. Προφα- 
νώς, η ἠειτουργία σύµφωνα µε τους διεθνείς κανόνες εγγυάται την 


προστασία του καταναβωτή αῆῆά καιτου περιβάβῄῃοντος από τις επιβήα- 

βείς ακτινοβοΏίες των συσκευών, ενώ τα µοντέῆα που δεν διαθέτουν τα απαραίτητα 
πιστοποιητικά 9α πρέπει να αποφεύγονται. Ωστόσο, η συντριπτική πΏειονότητα των 
σύγχρονων οθονών πῄηροί το πρότυπο ΤΟΌΘθ, που θεωρείται το αυστηρότερο κριτή: 
ριο ασφαβείας. Σε κάθε περίπτωση, πάντως, ο υποψήφιος αγοραστής θα πρέπει να 
είναι ιδιαίτερα προσεκτικός, γιατί στην αγορά κυκἠοφορούν και παβιότερα µοντέῆα. 


Θιτιµές που αναφέρονται στο άρθρο αποτεβούν ενδεικτικές καταστημάτων 


και περιβαµθάνουν ΦΠΑ 1878. 


προσφέρει ἠιτά αῆὴά επαρκή χαρακτηριστικά, 
τυπικά για µια συσκευή προηγούμενης γενιάς. 
Διαθέτει καθοδικό οΠαάο ΜαδΚ και η μέγιστη 
αποδιδόµενη ανάῆυση δεν υπερβαίνει τα 
12801. 024/66Η5, ενώ η ἠειτουργική ανάήυση 
εντοπίζεται στα 1.024κ768, όπου ο ρυθμός ανα: 
νέωσης είναι 87ΗΖ. Συνοβικά, το µοντέῆο της 
Ι1ἱο-0η δεν διεκδικεί δάφνες στους τοµείς των 
επιδόσεων και της ποιότητας κατασκευής, συνι 
στά όµως µια τίµια πρόταση που δεν θα αποψοη 
τεύσειτον καταναἠωτή. 

Η οθόνη ΡΗ/0ΟΡΕ από τη σχετικά άγνωστη στο 
εἠβηνικό κοινό ΟΤΝ αποτεῇσί µια ευχάριστη ἐκ 
πῄπξη, αφού συνδυάζει εντυπωσιακά Χαρακτη 
ριστικά µε ιδιαίτερα προσιτή τιµή (6 401). Δια: 
Δέτει καβοδικό τύπου ΕΡ Τήπίίτοη και µπορεί να 
ἠειτουργήσει στα 1.280χθθθ µε ρυθµό ανανέω- 
σης 86Η7 (μέν. 1.600χ1.200/69Η7]. Τόσο η γεώ: 
µετρία της συσκευής όσο και η προσφερόµενη 
ευκρίνεια κινούνται σε ποθύ υψηῆά επίπεδα, 
ενώ η ποιότητα κατασκευής είναι αρκετά καβή. 
θετικές είναι οι εντυπώσεις που αποκοµίσαµε 


και από το έτερο µοντέβο της 0ΤΝ, δηήαδή το 
Ρῃ7ΩΡΕ. Στην προκειμένη περίπτωση, η ἠειτουρ: 
γική ανάἠυση ανεβαίνει στα 1.280κ1 024, όπου 
ο ρυθμός ανανέωσης εντοπίζεται στα 90Η7 
(μέψ. 1.60θχ1.200/77Η2]. Τιμάται Ε 448 και απο 
τεβεί µια πού καθή επιἠογή. 

Χαρακτηριστικό γνώρισμα των προϊόντων της 
Πμαπια είναι η ποηύ καἠή σχέση κόστους και 
απόδοσης που προσφόρουν. Το µοντέῇο Νἱδίοῃ 
Μασίοι Ρτο 413 επιθεβαιώνει τον κανόνα, απο 
δίδοντας ευκρινόστατη εικόνα, χωρίς προβήή 
µατα γεωμετρίας. Η εργασία στην ανάἠυση των 
1 280κ1 024 είναι ξεκούραστη, µε το ρυθμό ανα: 
νέωσης να Βρίσκεται στα 90ΗΖ {μέγ. 
1 60θκ/.200/72Η7]). 0 κρησιμοποιούμενος καθο 
δικός ακοβουθεί την τεχνοβογία Γἱαπιοπάίτοη 
και προσφέρει ικανοποιητική χρωματική πιστό 
τητα, µια και οι ρυθμίσεις της θερμοκρασίας 
χρώματος υπερκαθύπτουν τις ανάγκες του χρή 
στη. Η τιµή της οθόνης ανέρχεται στα ε 400, 
που θεωρείται µάήῆον χαµηβή, µε Βάση τα προ 
σφερόµενα χαρακτηριστικά. 


ΟΙ ΟΘΟΝΕΣ ΑΝΑΛΥΤΙΚΑ 


ΜΟΝΤΕΛΟ 


Ρμήίρο 107820. 
Ὅ ρμῆίρς 197020 
σοπυ Μιιείσοαπ ΟΡ 0220 
: ὅρπι] Μιήσσοαπ 6ΡΠ-Ε230 
Ψιον/δοπίο ΩΖΘΕΜ 
"Εἰσο Εἰοχοσαη Τ965 


Εἰζο Εἴεχοσαπ Τ528 


"το-θη 01770ΝΘΙ 
οἵκ ΡΗ70ΡΙ 
ΟΤΧΡΗΖ11Ε 


ΕΏ ΤήπΙίτοη 
ΕΡ Τήπίίτοη 


5ηῃαάον ΜαΦΚ 
ΕΡ ΤήπΙἴτοη 


1 600κ1.200/69ΗΖ 
- 1.600χ1.200/77Η2 
ΠΟΤΕ Πἱαπιοπάίτοη Μ2 


1 600κ1.200/77Ηζ 


Ρς Μαςίεη 


Σίγουρα όῆοι 9αᾳ έχετε δει σε 
διαφημίσεις τις προσφορές- 
πακέτα υποθογιστών που σε 
χαμηῆή τιµή προσφέρουν όχι 
µόνο έναν οἠοκήηρωμένο 
υποΏογιστή µε οθόνη αθθά και 
ρήηῖος, Φ08ΠΠΘΙ και μερικές 
Φορές και ποῆὴθά άθὴα 
µικροδωράκια. Μάῆιστα οι 
υποΏογιστές αυτοί, τις 
περισσότερες φορές, 

φαίνονται να έχουν πού 

καῆές προδιαγραφές καιο 
επεξεργαστής τους πάντα ανήκει 
στα πῆέον τεθευταία και καθά 
µοντέῆα της εκάστοτε εταιρείας. 
Πού είναι το πρόβῆηµα, Βοιπόν; 


του Γιώργου Παλαιού 
ραἱαἰος(ῶνα[υθ.ϱΙ 


υνήθως οι υποΏογιστές που προσφέρονται ως πακέτα δεν 
ικανοποιούν πΠήρως τις ιδιαίτερες ανάγκες µας (π.Χ. σαπ]- 
ἱπο), αφού είναι φτιαγµένοι µε Βάση ένα γενικότερο προ- 
φίῆ χρήστη. Το χειρότερο, όµως, είναι ότι παρόΏο που µε 
την πρώτη όψη έχουµε την εντύπωση ότι όῆα τα µέρη τους 
ανήκουν στην τεβευταία Λέξη της τεχνοΒογίας, δεν συµθαί- 
νει έτσι. Πάντα υπάρχουν κάποια ποθύ 

σηµαντικά µέρη που αποσιωπώνται (π.Χ. πιοῖἡ- 

Το γνωρίζατε 


(μοβ) ή άῆῆα που αναγράφονται ποθύ 
γενικά, όπως "κάρτα γραφικών µε 32ΜΒ΄ ότιο ΝΙπΘπιρ 279 


ίτι είναι αυτή τώρα, µια παρωχηµένη ένα το οποίο 
ΤΝΤΟ ή µια αξιοπρεπής ἄθ6Εοιοθ 2 0Τ9;). είχε Όυρ ηὶ 


Ας δούµε, όµως, το γράµµα του φίβου ένα ἐς ίω 
μας και επανέρχοµαι µε περισσότερες ας µ .ά 


να περιέχουν κώδικα 
ἠεπτομέρειες. ο οποίος αυτόματα 
ΕΝΑΣ ΑΡΓΟΣ ΡΕΝΤΙυΜ 4... . 


Αγαπητέ φίῆε Γιώργο, 
σσ Συγχαρητήρια για τη στήθη σου! Δυστυ- 


᾿χώς όσο προχωράει η τεχνοβογία απομακρύνεται από τον άν- 
Όρωπο. Εχω έναν Ρεηίίωπι ἆ 1.7, 128 μνήμη, ΜδΙ πιοποηνοστά, πΝΙΡΙΑ 
ΤΝΤΖ Μοάεἰ 64 Ρτο κάρτα γραφικών και ἠειτουργικό Ἰπάους Μο. 
1) Το πρόβῆηµά µου είναι ότι, κβείνοντας κάποιο σ8πιθ που 
έκω παίξει, το Ρ6 µου σέρνεται σαν το φίδι για ἠίγο και 
µετά επανέρχεται, αν και ταχύτητες για Ρά δεν έχω 
δει ακόµα. Του έχω κάνει τρία {οιπιαῖς και κάθε 
Φορά τα ίδια. Τι µπορεί να φταίει; 2) θέῆω 
να αβῆάξω Πειτουργικό και για τα ΧΡ διί- 
στανται οι απόψεις, τα 98 πάἢι µου 
Φαίνονται παβιά. Τι µου προτεί- 
νεις; Ευχαριστώ που µε 
άκουσες και εὐπίζω να 

µε διαφωτίσεις. 
Απιοπίοι(ῶοποδναυ.σς 


Αγαπητέ φίβε, 
Όταν η Φφυσι- 
πα κή µνήµη του 


υποβογιστή δεν αρκεί για κάποιο 
πρόγραµµα {τα παιχνίδια που παίζεις 
στην περίπτωσή σου], ο υποΒογιστής χΧρησι- 
µοποιεί µέρος του σκἠηρού µας δίσκου ὡς τέ- 
τοια, παρόΠο που έχει το µειονέκτηµα να είναι πιο 
αργή. Με το που κβείσουμε, όµως, το απαιτητικό πρόγραµ- 
μα και εβευθερωθεί µνήµη, τότε αδειάζει και η 5ν/Ρ πἹΘΙΠοΙΗ, 
κάτι που έχει το αποτέβεσµα που περιγράφεις, δηβαδή για ἠίγα 
δευτερόΠεπτα να παρατηρείται έντονη δραστηριότητα του σκἠηρού δί- 


Ειδικά αν σου χαρίζουν και εκτυπωτή... 


ΚΑΙ ΔΕΡΑ ΦΕΡΟΝΙΗ 


σκου, ο υποΏογιστής να καθυστερεί 
για να επανέῆθει αµέσως µετά. Αρα 
η κατάσταση που αναφέρεις είναι 
αποἠύτως φυσιοΏογική, µε Βάση τη 
σύνθεση του υποβογιστή σου, και για 
να την αποφύγεις, καό θα ήταν να 
προσθέσεις άῆῆα 128ΜΒ ΒΑΜ. Σί- 
γουρα, πάντως, δεν πρέπει να ξε- 
Χνάµε ότι σε ποθβές περιπτώσεις, 
αφού κβείσουµε ένα πρόγραµµα, 
δεν απεἠευθερώνεται όῆη η µνήµη 
που αυτό καταβάμβανε, αθθά Βιγό- 
τερη, οπότε σταδιακά, ανοίγοντας 
και κβείνοντας διάφορες εφαρµο- 
γές, μειώνεται η ελεύθερη μνήμη 
κάνοντας τον υποβογιστή µας πιο 
αργό. Το µόνο που µπορείς να κά- 
νεις είναι ένα ταρίαιῖ για να αδειά- 
σει (Βέβαια, υπάρχουν και κάποια 
µικρά υ]ίίος που κάνουν παρόμοια 


δουβειά, αβῆά δεν τα έχω και σε 
ποββή υπόβηψη, γιατί κι αυτά 
ΓΘ6οµ/ο85 πιάνουν). 

[ια το ότι δεν έχεις δει ταχύτητες 
Ρεηίίμπι ᾱ, µάῆβον οφείΠεται στον 
υποβογιστή σου, ο οποίος απ΄ ότι 
καταβαβαίνω πρόκειται για κάποια 
προσφορά πακέτο που κάνουν κατά 
καιρούς µεγάβες εταιρείες. Πα να 
προσεβκύσουν, Λοιπόν, αγοραστές, 
κατασκευάζουν υποβογιστές βασι- 
σµένους σε Φθηνά και παρωχηµένα 
µέρη {όπως η κάρτα γραφικών σου) 
και βάζοντας απῆώς έναν µεγάΒο 
επεξεργαστή που ἠειτουργεί ὡς 
κράχτης”. Όμως, ο καβός επεξερ: 
γαστής δεν αρκεί αν δεν υποστηρί- 
ζεται από εξίσου καβά υποσυστήµα- 
τα, όπως στην περίπτωσή σου, όπου 
η ΒΑΜ Φαντάζομαι ότι είναι ΘΟΒΑΜ, 


Φ ΧΡΗΣΙΜΗ ΣΥΜΒΟΥΛΗ 


εν γνωρίζω αν είµαι ο µόνος που εκνευρίζε- 

ται από την ταχύτητα απόκρισης του δἱ8Π 
Μθπι στα ΧΡ, πάντως, κατά γενική ομολογία 
αυτή είναι αρκετά µικρή. Για να µειώσουμε, λοι- 
πόν, την καθυστέρηση εμφάνισης των μενού, 
πρέπει να κάνουμε µια µικρή επέµβαση στη 
Βθοἰςίη, πληκιρολογώντας ΒθᾳθαΙϊ στο 9ἱΗ, 
Βυπ. Μόλις ανοίξει ο Βθοἰςίη/ Εάῑῑοι ακολουθού- 
µε τη διαδροµή: ΗΚΕΥ ΟυΒΒΕΝΤ ὑ5ΕβΙΟοη- 
πο Ρ8ΠΘΛ Ὀθδκίορ Και αλλάζουμε την τιµή του 
Μθπι 9ΠΟΝ/ Ὀθί8γ από 400 σε μικρότερη. Αν, 
µάλιστα, βάλουμε μηδέν, το 9ἰ8ή Μθπι θα απο- 


κρίνεται αµέσως! 


η οποία δεν επιτρέπει στον Ραπ[ίμπι 
4 να αποδώσει τα μέγιστα και τον 
περιορίζει. Για όβους αυτούς τους 
Πόνους προτείνεται σε όῆους να 
αγοράζουν υποβογιστές, πβήρως 


Ι)Μήν του µήνα: Τν ΤΟΟΙ. 


ο 1ν ΤΟΟΙ είναι ένα υἱϊτυ που 
μεν να σας Λύσει τα χέρια 
σε ότι αφορά το ΤΝ ΟὐΤ της κάρτας Ὦ 
γραφικών σας και τη σωστή Πει- 
τουργία του. Η πἠήρης παραµετρο- 
ποίηση του Τν Ομῖ είναι πού εύκο- 
Λη καιτο ΤΝ Τοοἱ µας δίνει πρόσθα- 
ση σε ποθύ περισσότερες ρυθμίσεις 
απ’ ότι συνήθως οι οῄ]οίαἰ ἀτίνεις 
της κάρτας γραφικών. Μπορούμε να 
επιβέξουμε ανάβΒυση, µέψεθος εικό- 
νας, φωτεινότητα, αντίθεση κ.ῆπ., 
νε ὃς θνώ δεν πρέπει να ξεχάσουμε και 

[ἡ | την ιδιαίτερα σηµαντική ρύθμιση για 
το ενοκβητικό πρόββηµα του Πίοκθει- 
ἵπο που µας επιτρέπει να το εῆακι- 
στοποιήσουµε εντεθώς! Τέβος, προ- 
σφέρεται και µία σειρά από 
Ποΐίκευς, τα οποία στην πράξη αποδεικνύονται ποθύ Βοβικά. Αυτή τη στιγµή 
το πρόγραµµα Βρίσκεται στην έκδοση 6.04 Ρεῖα, η οποία παρά το "ρεϊα” 
στην ονομασία της, είναι πβήρως Λειτουργική. Προς το παρόν, υποστηρίζο- 
νται σχεδόν όῆες οι κάρτες γραφικών, εκτός αυτών µε το 6εΕογοε ἀ. Η υπο” 
στήριξη γι΄ αυτό το οπίρ αναμένεται στην αµέσως επόµενη έκδοση του προ: 
γράμματος, οπότε οι Βιγοστοί -ακόμη, Φαντάζομαι: κάτοχοι αυτού του οἡίρ 
θα πρέπει να περιμένετε Πιγάκι! 


τν του! 6.0 


υΒΙ:: παρ: Τνίοοἰ4θ 
Μέγεθος: 2208 
Βαθμοθογία πως 


ώλ ο 5» | 


Τιουρίοςε 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Είχα βάλει κὠδικό για να κλειδώσω το μενού του 

ΒΙΟ5. Φυσικά, τον ξέχασα και έτσι δεν µπορώ να 
µπω. Αν ξέρετε κανέναν τρόπο νατον παρακάµψω, πα- 
ρακαλώ απαντήστε µου. Θοδωρής ""ΘαΠααί{’ (ἠηθήπο- 
Κκθθροι(ῶΠοϊπια[,οοπῃ) 


Όπως είχαμε πει και στο προηγούμενο τεύχος, το 

µόνο που πρέπει να κάνεις είναι να βρεις στο ΠΊ8η- 
υβἰ της πποἰηθ(θοβΓά σου το |ωππρθγ για να κάνεις “Ο68: 
ΟΜΟΣ'. Αυτό θα επαναφέρει τις ἀθί8υΙἰ ρυθµίσεις του 
ΒΙΟ5 και θα µπορέσεις να µπεις κανονικά σε αυτό. 
Επειτα µπορείς να βάλεις καινούριο ρ88δννοΓᾶ, µόνο 
που φρόντισε νατο θυμάσαι αυτή τη φορά :-) 


παραμµετροποιηµένους σύμφωνα µε 
τις ανάγκες τους, στους οποίους θα 
μπορούν να επιβέξουν όβα τα τµή- 
µατα και όχι Φθηνά πακέτα αμφιβό- 
ῆου ποιότητας, 

Τέῃος, όντως για τα ΧΡ δίστανται 
οι απόψεις, αβῆά αν θέῃεις τη δική 
µου (υποκειμενική) άποιψη, 9α 
σου έῆεγα να παρα- 
μείνεις στα Μ/Ιη- 
4ον5 98 9Ε, αν 
κάνεις µ΄ αυτά τη 
δουβειά σου. Τα Ν/Ιη- 
4ον5 ΧΡ, αν και είναι αρκε- 
τά αξιόΠογα, είναι πιο απαιτη- 
τικά σε ΠαΓάψ/αἴθ και Λίγο πιο 'πε- 
ρίερψα”, µια και οὐσιαστικά πρόκει- 
ται για τα νέα ΝΤ. Αήῆωστε, όπως 
ακούγεται προς το τέῆος του χρό- 
νου {αν και ποτό κανείς δεν µπορεί 
να είναι σίψουρος], θα βψουν και τα 
ΧΡ 8οοπά αα[τίοη, τα οποία θα διορ- 
θώνουν πλήθος μικροπροββηµάτων 
των πρώτων ΧΡ και θα μπορούσες 


Ποια ήταν η να τα εγκαταστήσεις κατευθείαν. 
εκ Εως τότε, τα Ν/Ιη 98 νομίζω ότι σε 
πρώτη εισήγαγε ων σε, μ 
το γραφικό καύπτουν. 
περι 
(Ογαρµίοα! 5ο ΚΑΙ ΕΝΑΣ ΑΡΓΟΣ ΑΤΗΙΟΝ 
κ ρικολ-α πας Αγαπητό 0 Μαείει”, 
ο θ΄’ αφήσω το γΏείψιμο 
α. Αρρίθ ο 
β. ΜιοτοδοἩ και θα περάσω κατευθεί- 
γ. ΧΘΙΟΧ αν στο ψητό. Εχω έναν ΑΜΏ 
δ. ΙΒΜ ΑΤΗΙΟΝ 1700ΧΡ, 256 ΡΡΗ ΒΑΝ, 
6ΕΕΟΗ6Ε 3 ΤΙ200, ΦΕΛΕΑΤΕ ΒΛΗ- 
ΒΛΟύΡΑ ὕΙΤΗΑ ΑΤΑ Ιν 7200 ΒΡΜ 
Ῥ Λύση 4068 ἃ ΙΒΜ ΠΕΘΕΦΙΑΗ 5400 ΗΡΜ 
ου. ο 2068, 5δΟΗΝΡΒΙΑΦΤΕΗ ΙΙΝΕ 
Το πρώτο πρόγραµµα ΡΙΑΤΙΝυΝ, ΨΙνρον5 ΧΡ ΡΡβ0. 
της ΜΙοιοβοβ ήταν η Ακόμα έχω δύο ανεµιστηράκια, το 
ΑἰῑΒἰγ Βασίο. ένα πάνω ακριβώς από τον επε- 


[π.Ἀ νε Μιίο 


ξεργαστή και το άῆῆο στην πρόσο- 
Ψη του Ρ6. Το πρόβῆημά µου έχει 
ως εξής: Όταν κάνω Ποοῖ µε έναν 
ΡΙΙ 500, μπαίνω πιο γρήγορα στα 
ΧΡ απ΄ ότι µε τον ΑἰΠίοῃ, Είναι πο- 
ἠύ αργό, ενώ µε βάση τα ραγίς 
που έχει, Θα έπρεπε τουβάχιστον 
ναπετάει. 
Φιῆικά και µε τις καθύτερες 
ευχές, 
Άκης 
θΚἰς.ανγααπι(Θουϊαποῖ.οοπι.ου 


.Φίῆε Ακη, 
ς ... Ἡ σύγκριση της τακύτη- 


Ό- ἆ τας δύο υποΏογιστών µπο- 
ρεί να γίνει µόνο µε απαιτητικά προ- 
γράμματα {π.κ. θεποµπια(κς ή παι- 
Χνίδια). Αντίθετα, κατά το Ροοῖ και 
όταν φορτώνουν τα ΙΜΙπάονυς, γίνο- 

νται κάποιοι έβεγ- 
Χοι και φορ- 
τώνει το 
γραφι- 
κό 


περιβάββον, 
κάτι που είναι µεν 
σχετικά χρονοβόρο, δεν εξαρτάται, 
όµως, αποἠύτως από την ταχύτητα 
του υποΠογιστή µας, ούτε επιτρέπει 
να ᾿ξεδιπῆωθεί΄ η µεγάβη ταχύτητά 
του. Ματά τη διάρκεια αυτής της δια- 
δικασίας, μεγαβύτερο ρόβο παίζει η 
ΕΑΜ και ο σκἠηρός δίσκος, καθώς 
και το τι φορτώνεται 
αρχικά (για παράδειγ- 
μα, µπορεί στον 
Αἰπίοη να φορτώνο- 
νται ποθύ περισσό- 
τερα 5θ(νίοθς απ΄ 
ότι στον ΡΙΙ!], 
παρά ο επεξερ- 
γαστής και η 
κάρτα γραφι- 
κών. Επίσης, 
σηµαντικό 
ρόΠο παίζει 
όχι µόνο η 
ταχύτητα του 


ΘΓ 


σκἠηρού δίσκου αῆῆά και το πόσο 
κατακερματισµένος είναι. Τέῇος, 
για καθό και για κακό, έβεψξε ότι 
έχεις το Ριµ8 στα 193, όπως πρέπει, 
και όχι στα 100. (Το 'χω δει κι αυτό.) 
Κατά συνέπεια, αφού "συμμαζέ- 
ψΨεις” ἠίψο τον Αἴπίοη (προσέχοντας 
τι φορτώνει στην αρχή, κάνοντας 
ἀείΓασ κ.ἠπ.), μπορείς να µην ανη- 
συχείς για το χρόνο που κάνει για 
να φορτώσει στην αρχή, αββά µόνο 
για τις επιδόσεις του στα αγαπηµέ- 
να σου παιχνίδια! 


ΜΕΤΑΦΟΡΑ ΔΕΔΟΜΕΝΩΝ 
Αγαπητέ κ. Παβαιέ, 
6 Σας στέῆνω ο-πιαῖἰ για 


να σας κάνω µερικές 
ερωτήσεις. 

Πρώτον: Αξίζει να αγοράσω ένα 
Σἱρ µε σκοπό τη µεταφορά δεδο- 
µένων; Εχω ένα εσωτερικό ϱῇ- 
ΒΝ/, αθῆά πιστεύω ότι είναι επι- 
κίνδυνο αν το μεταφέρω συνε- 
χώς, ενώ το ΖΙΡ που θα είναι και 
ὐ5β δεν θα έχει πρόβθηµα. Τι πι- 
στεύετε; 

Δεύτερον: Ευχαριστώ που 
µε βοηθήσατε να φτιάξω 
τον Η/Υ µόνος µου. Λῆῆἢά 

μόῆις φόρτωσα τα Ι/Π98 960- 
οπά οὐ Πίο, τα παιχνίδια δεν µπή- 
καν. Ούτε στο 6Ώ υπάρχουν γιατί 
έψαξα. Τινα κάνω; 

Τρίτον: Εκανα τον Η/Υ µου από 
266ΜΗ7 - 300. Πρόβῆημα δεν 
υπήρξε. Πιστεύετε ότι θα προκύ- 
ψει αργότερα; Τι προτείνετε; 

Τέταρτον και τεῆευταίον: Το Ρ5 
µου είναι θείατοπ 266- 300ΜΗ7Σ, 
Ψοοάοο ΙΙΙ 9500, 128 ΒΑΜ, σκΏη- 

ρός 2/6, πιοϊπειμοκβγά 
δεν ξέρω. θέῆω να 
βάϊω σκῆηρό 20- 
30608. θα τον υπο- 
στηρίξει το σύστη- 
μα ή θα µου μείνει 
στο ράφι; Τον 
Η/Υ τον αγόρα- 
σατο 97-98. 
Ευχαριστώ 
που διαβάσα- 
τε το α- πια] 
µου. Εἠπίζω να 
µη σας μπούχτι- 
σα! 


Με εκτίµηση, Γιώργος Β. από 


θεσ/νίκη 
νἰπονάν 15(ΦΜοϊπιαϊι.οοπι 


Φίῃε Γιώργο, 
Σχετικά µε το θέµα της 
μεταφοράς δεδοµένων, 


σίψουρα είναι πιο εύκοΠο να µετα- 
φέρεις ένα εξωτερικό Ζἱρ ἀῑνθ από 


ΑΝΑΒΛΘΜΙΣΗ ΤΟΤΕ... 


Τιουυἰαςεὶ 


το να συνδέεις ένα εσωτερικό Ο0- 
ΒΜ/. Επιπροσθέτως, το Ζἱρ ἀῑῑνε είναι 
ποβύ πιο Φθηνό από ένα εξωτερικό 
Ο0-ΒΜ/, ενώ συνδέεται και πιο εύκο- 
ῆα. Απ΄ την άλβη, όµως, τα πιθᾶἰᾶ 
του κοστίζουν πιο ακριβά και για να 
τα διαβάσει κάποιος τρίτος, πρέπει 
να έχει κι αυτός Ζἱρ. Εγώ θα σε συµ- 
Βούβευα, ανάβογα µε τον αριθµό 


ΘΓ 


των τοποθεσιών στις οποίες θα µε- 
ταφέρεις δεδοµένα, να κάνεις το 
εξής: Αν θες να µεταφέρεις δεδο- 
µένα ανάµεσα σε δύο µέρη (π.χ. σπί- 
τι γραφείο), τότε σε συμφέρει και 
για το δεύτερο υποΏογιστή να αγο- 
ράσεις ένα εσωτερικό ΟΡ-ΒΝΗ, ειδι- 
κά αν αναΒογιστείς ότι οἱ συσκευές 
µε κάπως μικρότερες ταχύτητες 


Εχοντας ἠάβει αρκετά ο-πιαίίς σχετικά µε το Ὄο Ιὲ γοιιβθί{’ του τεύχους 150, αποφα: 
σίσαµε να δημοσιεύουμε ενδεικτικά -μαζί µε τις απαντήσεις τους- κάποια από αυτά που 
µπορεί να περιέχουν κρήσιµες πΠηροφορίες για τους περισσότερους. Επίσης, θέβω να 
ζητήσω ᾿άφεση αμαρτιών΄ από κάποιους αναγνώστες που µου έστειβαν απορίες µέσω 
ο-πιαῄ και δεν απάντησα, εξαιτίας ενός προββήµατος που αντιµετώπισα και που οδήγη- 
σε στο.. από Λάθος σβήσιµο του ἱπβοκ µου! Παιδιά, αν δεν έχετε ΒγάΠει άκρη, στείῆτε 


ξανάτις απορίες σας! 
Χάρης ΚΠάδης 
Κύριε Κἠάδη, Ββθάρης προορίζεται για 
Διάβασα το άρθρο σας στο τεύχος 1450 µπιποϊμε(ροαΓάς µε 100άρι 


για την αβθαγή επεξεργαστή και ενθου- 
σιάστηκα {αν και άρχισαν να µε ζώνουν φίδια µόνο 
στη σκέψη του σωστού επεξεργαστή]. Εχω έναν 
Ροηίΐμπι µε πιοϊπειμοστά 5ουο 5ΕΑΡ. Σύµφωνα µε 
τα ἠεγόμενα της εταιρείας, µε ένα ΒΙ05 μρἀαϊα 
(446) μπορώ να θάβω επεξεργαστή µέχρι και ΑΜΟ 
Κ6-2 στα 366 (τώρα έχω έναν θυηὶκ 6χδδΙ -Ρ200-- 
που τρέχει στα 150ΜΗΖ]. Ρώτησα σε ένα-δύο µαγα- 
ζιά και βρήκα διαθέσιμο έναν ΑΜΏ Κ6-2 στα 950, ο 
οποίος δεν είμαι σίγουρος αν τρέχει στη πιοίει- 
ποφτά µου, αφού έχω διαθέσιµα οἰοοκ εις 66,75 µε 
ποϊῆαπῆασιαστές έως 5.5. Στο επίσημο αἰίο της 
8ουο Λέει ότι, σύµφωνα µε τα τεβευταία ΒΙ05 αρ- 
ἀαΐθς, μπορώ να βάθω ΑΜΏ Κδ-2 στα 966, αΏῆά δε 
Βέει τίποτα για τα 350. Βέβαια, µε ποϊἠαπῆασιασμό 
που μπορώ να κάνω, πῆησιάζει µόνο το 66χ5.5, δη- 
ἠαδή για ταχύτητα 366ΜΗΖ. βραγε µπορώ να βάϊω 
τον 350; Υπάρχει περίπτωση να τρέχει ακόµα µεγα- 
ἠύτερος ΑΜΒΌ στη πιοϊπειμοκτά µου; Ακόμα καθύτε- 
ρα έχετε κάποια μαγαζιά να µου προτείνετε όπου 
µπορώ να ϐρω ΑΛΜΏ Κδ-2 στα 366; Πάντως, η δική 
σας πιοΏιθιμοθιά πρέπει να έχει παραπάνω χαρα- 
κτηριστικά από τη δική µου {µπορεί και οἶοοκ Ρις 
100ΜΗΖ] ώστε να παίρνει και Κδ-8 στα ἀδῦ. Εὐπίζω 

να µη σας κούρασα µετις ερωτήσεις µου.. 
Κώστας Ανδρέου 


0 Κ6-2 350 δεν έχει καµία απολύτως κατα- 
σκευαστική διαφορά από τον 6-2 στα 366. 
κ) Απῆώς, καθαρά για όψους πια(κεῖῖης, ο 


ϱµ5, ενώ ο Δθδάρης για 
66άρι. Μπορείς να Χρονίσεις 
τον 350άρη στα 366ΜΗΖ και θα 
τρέξει χωρίς πρόβΒηµα. ΑΛῆά ακόµα και αν δεν 9έ- 
Λεις να υποστείς αυτό το μικρό ονειοἰοοκἰπα, µπορείς 
να τον χρονίσεις στα 5Χ66-9493 ΜΗΖ.. Αν και είμαι σί- 
γουρος ότι θα τρέχει χωρίς πρόβῆηµα στα 966... 

Για την περίπτωση που Θες να Βάῆεις ακόµα µεγα- 
ἠύτερο επεξεργαστή, Ποιπόν, ακόµα και στις οδηγίες 
της ΞΕΑΡ πρέπει να αναφέρεται κάπου ρύθμιση για 
τακύτητα Βύ5 µεγαβύτερης από 66ΜΗΖ... Αυτό, Βέ- 
βαια, σηµαίνει ότι το σύστηµα θα υποστεί ονειοἰοοκ- 
ἴπο, αΏΠά ταυτόχρονα 8α σου επιτρέψει να Χρησιµο- 
ποιήσεις ταχύτερο Κ6. Αμέσως η συχνότητα τῶν 
75ΜΗΖ σηµαίνει πως η ΞΕΑΡ 9α µπορεί να πάρει και 
ἀθθάρη (6-2 ή και Κ6-3) µε 79κ9,0ΞΔ12ΜΗ7.. 

Και ψια να σε ξαφνιάσω: Η πιοϊπθιΏοβ{ᾶ σου υπο- 
στηρίζει και 83ΜΗΖ Όμ8! θα πρέπει να ρυθμίσεις, 
όµως, τα παρακάτω {μπιροις: 1Ρ91052:8, 1Ρ1151:2, 
1Ρ12-1-2 εφόσον, 5,9χ89 µας κάνει ἀ56,ΜΗΖ, µπο- 
ρείς να βάῆεις και ἀθθάρη... 

Τεβευταίες συµβουβές: Τα μεγαβύτερα ΌμςθςῬ υπερ: 
χρονίζουν όἢο το σύστημα (μνήμη, ΡΟ!) και το 88άρι 
µπορεί να προξενήσει προββήµατα {το 7δάρι δουβεύ- 
ει χωρίς πρόββηµα). Κάνε κάποιες δοκιµές µε τον 
επεξερψαστή που ήδη έχεις. Βάῆε τον, ας πούμε, να 
δουβεύει σε συχνότητα 1,2Χ893-1245ΜΗζ για να δεις 
αν το υπόΠοιπο σύστηµα Βειτουργεί σταθερά σε αυτή 
τη συχνότητα. ΑνάΒογα µε το αποτέῆεσμα, επίβεξε 
τον επεξεργαστή της αρεσκείας σου. 


ΦΡΥΑΜΛΗΑ 


ντ ον τμ ο 


πωβούνται σε εξαιρε- 
τικά µικρές τιµές. Αν, όµως, θέβεις 
να µεταφέρεις δεδοµένα ανάµεσα 
σε ποῆθά µέρη {π.Χ. από το σπίτι σου 
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σε ποθβούς φίβους), τότε µάῆ- 
ῆον 9α βόῆευε καλύτερα 
το Ζἰρ ἀπίνα. 

0σον αφορά στα 
παιχνίδια στα Μ/Ιη- 
| 405, Φαντάζομαι 
πως αναφέρεσαι σε 
αυτά που περιέχονται 
στα αοοθθθογίθς {πα- 
σιέντζα κ.ὴπ.). Απῆώς 
έπρεπε κατά την ομφίοπι εγκατά- 
σταση να επιΏέξεις να εγκαταστα- 
θούν και τα παιχνίδια. Τώρα δεν 
έχεις παρά να πας στο οοπίτοἰ ρ8η- 
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6ἱ και από το Λάά/Βεπιονθ ϱΡ{0- 
ϱ/8ΠΙ5 να επιβέξεις την καρτέβα 
Ψ/πάονως 9δἴμρ. Πάτησε "Ρ{ορε- 
ἴες” στα Αοοθβφο(ίθς και επίβεξε 
τα παιχνίδια. θα σου ζητηθεί το 0Ώ 
των Ψ/Ιπάον5 και θα γίνει η εγκατά- 
στασή τουο! 

Σχετικά µε το ονεΓοἰοοκίπο, όπως 
θα παρατήρησες είναι ποθύ εύκοΏο 
να γίνει, όταν πρόκειται για µικρές 
µεταβοΏές της συχνότητας του επε- 
ξεργαστή μασ! Πάντως, όπως έχου- 
µε αναφέρει και κατά το παρεβθόν, 
απ΄ τη στιγµή που δεν παρατηρείς 


ΕΠΙΤΕΛΟΥΣ ΑΠΑΝΤΗΣΗ! 


Αγαπητό περιοδικό, 
ος Σας γράφω για δεύτερη φορά για το 
κ /πρόβῆημα που έχω, µια και την πρώτη 
φορά δεν έῆαβα απάντηση ούτε µέσω πιαὶἰ ούτε 
µέσω του τεύχους ΑπριΏίου. ΑπυΜαυ, έχω µια κάρ- 
τα γραφικών ΑΤΙ ΒΛΡΕΟΝ 8500 σε ΑΤΗΙΟΝ ΧΡ 
1700: και πιοϊποιβοαγά της ΨΙΑ ΚΤ 266Λ. Σε 
σ8πιες που χρησιμοποιούν το θρεπβ! (θιαΚο ΙΙΙ, 
Μειαἱ οἱ ἤοποι, σᾳ81ἱ9 Ι/οἰἱζοπςίαίπ] δεν μπορώ να 
αποφύγω το ποῆύ ενοχΏητικό ἴπιασο ἴδαιίης. Η 
ενεργοποίηση του Ν/αἰϊ {ος νεηίοαἰ 5υπο από τους 
ἀήῑνεις της κάρτας δεν έχει κανένα αποτέῆεσμα. 
Εξαίρεση αποτεβεί το 5οιΐους 9ᾳΠ1, όπου η επιῆο- 
γή του 8υπο 6νθγι {ταπις ρυθμίζεται µέσα από το 
παιχνίδι. Χρησιμοποιώ ἨΙπάονς ΧΡ αΏῆά το πρό- 
Βημα εξακοβουθεί να υπάρχει και µε άῆῆα ῆει- 
τουργικά και µε όῆους τους ἀῑίνοις που δοκίµασα. 
Επίσης, ύστερα από κακή αναβάθμιση του ΒΙ08, η 
πιοϊπειμοα{ά δεν Δειτουργεί. Υπάρχει τρόπος επι- 
σκευής ήτην πετάω; 


Φιλικά, 
Κώστας 


ΦίΛε Κώστα, 

Κατ΄ αρχάς, δυο Βόγια ψια τη διαμαρτυρία 

ο σου... Πρέπει να ξέρεις πως η στήβη "Τ{οιι- 
ΡἰεςΠοοίει” είναι µια πιο σύνθετη στήβη 
αηβηθογραφίας. Δεν είναι 
δυνατόν να δημοσιεύονται 
αμέσως όΠες οι επιστοβές, 
ειδικά κάποιες που απαιτούν 
κάποια σχετική έρευνα από 
µέρος του υπεύθυνου συντά- 
κτη, όπως η δική σου. Για την 
ιστορία, η δική µας Βαάθοηπ 
8500 δουβεύει χωρίς να συ- 
ναντά τα προβἠήµατα που 
αντιµετωπίζεις εσύ. 


Επίσης, δεν µας πΏηροφορείς για το αν η κάρτα σου 
είναι κατασκευής ΑΤΙ (Προσοχή: Η ίδια η κάρτα, όχι το 
οπίρ γραφικών) ή τρίτης εταιρείας {της Ηίοιίθς, της 
ΟιμΏ ή κάποιας άλβης). Δυστυχώς, χωρίς οΏοκῆηρω- 
µένη πἠηροφόρηση, δεν μπορούμε να απαντήσουμε 
στο πρόβθηµα. Επίσης, δεν µας πβηροφορείς για τη 
µάρκα της πιοϊειῦοαιᾶ σου, αν και αυτό έχει σαφώς 
Πιγότερη σημασία. 

Μια πρώτη συµβουβή Θα ήταν να µπεις στο θζθ της 
κατασκευάστριας της κάρτας γραφικών σου και να 
κατεβάσεις και εγκαταστήσεις το τεβευταίο ΒΙ08 για 
την κάρτα σου. Δεύτερον, κατέβασε τους τεβευταίους 
οδηγούς από το δἱῖθ της ΑΤΙ, ακόµα και αν η κάρτα 
σου είναι άῆῆης εταιρείας. Βεβαιώσου για το είδος 
του 8500 {αν είναι το κανονικό ή το {Ε), πριν να επιΏέ- 
ξεις τους ἀήίνθις που Θα κατεβάσεις. Δες τις επίση- 
µες σεβίδες της ΑΤΙ και της κατασκευάστριας της 
πιοίμειΏοβΓᾶ σου, µήπως υπάρχουν αναφορές ψια πα- 
ρόμοια προβῆήματα ή/και Πχθς για αυτά. 

Τέῃος, µην ξεχάσεις να κάνεις αναβάθµιση του 
ΒΙ05 της πιοίμειΏοαιά σου. Στο πρώτο 6-πιαίϊ σου γρά- 
Φεις ότι Πβεμαρες Λάθος ΒΙΟ5. Ο μόνος τρόπος για 
να γβιτώσεις τη πιοίΠθιΏοαΓά σου είναι να την πας 
στο μαγαζί που την αγόρασες (καθώς χρειάζεται και 
µια άλΠη ἴδια πιοίπειΏοαιά) και κάποιος τεχνικός να 
αναΏάβει να αθῆάξει τα ΒΙΟ5 οπἱρς από τη µια πιοῖή- 
ειΏοα{ᾷ στην άἢβπη, την ώρα που αυτές βρίσκονται σε 
Πειτουργία (αναμμένες). 

Εχοντας εγκαταστήσει τους τεῇευταίους ἀνθις και 
ΒΙ08, Λογικά το πρόβῆηµα που αναφέρεις θα πάψει 
να υφίσταται. Αν συνεχιστεί, θα ήταν καΠό να Βρεις 
κάποιο ἴν/θακ μυ για τη ΒΒάεοη, το οποίο θα σου 
επιτρέψει να πειράξεις τις προκαθορισµένες ρυθµί- 
σεις. Στο συγκεκριµένο πρόβήηµα, θα πρέπει µάῆῃον 
να ᾿παίξεις” µε το Ψ-δυπο καιτις επιβογές του ΌρεπθΙ. 
του ἴνθαΚ. Δοκιμάζοντας µερικές φορές, θα βρεις σί- 
γουρα ποιο "πείραγμα΄ θα ἠύσειτο πρόββημά σου. 


κοθῆήματα του υποβογιστή και η 
Θερμοκρασία του επεξεργαστή είναι 
σε Βογικά επίπεδα, τότε όῆα βαί- 
νουν καθώς! Ωστόσο, επειδή βἠέπω 
ότι το θέµα του ονειοἰοοκίπσ σας 
ενδιαφέρει ποβύ, σκέφτομαι από 
το επόμενο τεύχος να ξεκινήσει µια 
σειρά πρακτικών συμβουβών και 
οδηγιών γι΄ αυτό, µε σκοπό να σας 
Λύσει κάθε απορία. 

Τέῆος, δεν µας αναφέρεις ποια 
πιοϊποιΏοαίά έχεις, οπότε δεν µπο- 
ρούμο να σου πούμε σίψουρα αν θα 
µπορεί να αναγνωρίσει κάποιον µε- 
γάθο σκἠηρό. Μπορείς να εγκατα- 
στήσεις το ΦἱΦΟΠ 94ΠάΓ8, το οποίο 
µπορεί να Βρει ποια πιοίπθιροα{ά 
έχεις, κι έπειτα να µπεις στο θἱζθ 
της εταιρείας για να δεις τι μεγέθη 
σκἠηρών δίσκων υποστηρίζει, κα- 
Βώο και αν υπάρχει κάποιο ΒΙ05 ιιρ- 
ἀαῖθ που να δίνει αυτή τη δυνατότη- 
τα. Πάντως, ύστερα από ποθβές αι- 
τήσεις αναγνωστών µας, το 9ἱ9οΠ 
Ῥθπα{α θα περιβηφθεί σε µεῆβοντι- 
κό ΟΡ-ΒΟΜ του περιοδικού µας. 


ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΜΕ 
Η.ΟΡΡΙΕΣ (ΜΕΡΟΣ Ίο) 


Ώο6αι "Ρς Μαρίας”, 
σὶ Βραίο το ανανεωμένο 
τή Ῥῦ Μαεῖει”. Στέῆνω αυ- 


τό το πιαὶἰ γιατί έχω κάποια προ- 
Βἠηματάκια µε τα οοπιρμίοις µου. 
Το παἢιό µου οοπιριῖει είναι ένας 
486 0Χ2/80, µε 20ΜΒ ΒΑΜ, δύο 
σκήηρούς χωρητικότητας 540Μ8 
και 1,268, ένα Πορρυ 5 1/4 και 
ένα 9,5, κάρτα γραφικών Τηάρπϊ 
89006, κάρτα ήχου δοιμπάβἰαςῖος 
16, 6Ρ-ΒΟΜ ἀκ, 005 6.22 και Ἠ)Ιπ- 
4ος ὁ.1. Τα προβθήµατα που 
αντιμετωπίζω είναιτα εξής: 


1. Εδώ και χρόνια το Πορρυ 5 1/4 
έχει πρόβῆηµα. Το 5οαπάἰ5κ βρί- 
σκει υαά οἰμεῖοις σε όῆες τις δι- 
σκέτες χωρητικότητας 12ΜΒ από 
τον οἰμφίοαι 1248 και µετά. Λίγο 
καιρό αφότου το ανακάϊυψα, πή- 
γα το οοπιρµῖεΓ στο μαγαζί όπου 
το αναβάθµισα, αθῆά ἐμπῆεξα µε 
δύο τεχνικούς, οι οποίοι δεν έβρι- 
σκαν τίποτα. Τους είχα πάει µία 
δισκέτα συστήµατος καιτους είπα 
να δοκιμάσουν να φορτώσουν το 
Ρ05 από εκεί για να δουν τα µη- 
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νύµατα ἠάθους που βγάζει. Τη δο- 
κίµασαν και σε ένα οοπιρμῖοΓ στο 
μαγαζί που είχε ἀεῖνο 5 1/4, αΏῆά 
αυτοί οι ανόητοι επέμεναν ότι 


Δεν έκανε αποϊύτως 
τίποτα. Ενας γνωστός 
μού είπε ότι µπορεί να 
χρειάζεται αλθαγή η 


φταίει η δισκέτα µου. Αφού δεν καθωδιοταινία. Δεν ξα- Ιδανικότατοι 
κατά- ναπήγα το οοπιριµῖος στο µα- επεξεργαστές για 
γαζί, γιατί δεν έχω όρεξη  ΟνθΙΟΙοοκπρ, 
να µου ξαναπούν ότιδεν  θεὠρούνται οι 
ς Ο9ἰΘ6ΙοΠ, καθώς µε 
μπορούν να κάνουν τίπο- αλλαγές του Όυς 
τα. Υπάρχει περίπτωση αλλά και µικρές 
να δουθέψει το ἀεῑνο αυξήσειςστις ͵ 
αν αἠθάξω την καω- (Τάσεις, μπορουν να 
διοταινία; αλ ώΑΝΑΙ 
σηµαντικες 
2. Πριν από καιρό αυξήσεις της 
είχα πρόβῆηµα και Ὠωφέλιμης 


µε το ὅ,5 ἀεΐνο. Από 
παβιά είχα κάποια 
προβθήµατα µε 
ἰοςί οἰμκίοις σε 
ορισμένες δισκέτες, 
το οποίο, όµως, σε 
κάποια φάση χειροτέρε- 
Φερα να συ- ἡκΨε. Μια µέρα προσπαθούσα επί 
νεννοηθώ µαζίτους, πήρα το µισή ώρα να κάνω ἀϊκκοορυ µία 
οοπιρμῖει και έφυγα. [...). Μετά δισκέτα, αθῆά όποτε έῆεγχα το 
από μερικούς µήνες η αντίγραφό της, το 5οαπάΐςκ 
αδεὴφή µου έφερε έβρισκε προβἠήµατα. Τε- 
στο σπίτι τον τε- ἢικά τα παράτησα, αῆ- 
Χνικό ενός γνω- ἠά 8 ώρες µετά απο- 
στούτης. Λυτός Φφάσισα να ξαναδο- 
είπε ότι µπο- κιµάσω. Αυτή τη 
ρεί να φταίει Φορά, όταν έῆεγξα 
που είναι βρώ- τη δισκέτα, το 9σ8η- 
µικο και το κα- 48 δεν Βρήκε ούτε 
θάρισε µε οινό- ένα πρόβῆηµα. Από 
πνευμα, αθῆά δεν τότε άθῆες φορές δού- 
έγινε τίποτα.{...]. ῆευε κανονικά το ἀτίνο 
Λίγο καιρό µετά πήγα 
στη σχοῆή και είπα στον τεχνικό 
για το πρόβῆηµα του ἀήνθ. Ίουτο 
πήγα για να το εθέγξει, αἲθά μάῆ- 4 
ἢον δεν το έῆεγξε. Μου έδωσε το 
δικό του ἀῑΐὶνο για να το συνδέσω 
και µου έδειξε πώς να το κάνω. 
Το συνέδεσα αΏῆά κατά τη διάρ- 
κεια του Ρ095Τ εµφανίστηκετο - 
µήνυμα Εἰορρυ ἀῑθΚ Εαΐϊ (40),ενώ 
άναθαν τα ἠαμπάκια και των δύο ἳ 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Πορρίος. {...]. Σανασυνέδεσα το 
άἢῆο ἀεΐνο, αθῆά πάϊι τα ίδια. Τε- 
Δικά, αναγκάστηκα να το αποσυν- 
δέσω από τον οοπίτοϊἰαγ για να 
μπορέσω να χρησιμοποιήσω το 
οοπιρµῖος. Λίγο καιρό µετά πήγα 
το οοπιρμίαγ στο μαγαζί καιοτε- 
χνικός, όταν είδε το μήνυμα, είπε 

ότι έχει πρόβῆηµα, κι αυτό ήταν. 


πο ο. ο 


ταχύτητας, ακόµα 
και πάνω από 30961 


Είμαι κάτοχος ενός υπολογιστή ΡΙΙ 35ΟΜΗΖ 
128ΜΒ ΒΑΜ και πρόσφατα προμηθεύτηκα ένα 
ΌΝΏ-ΒΟΜ 3ΟΝΥ ΓΌυ1621. Αφού το εγκατέστησα, 
έκανα ἰἱηίαΙΙ το πρόγραµµα ΙπίθΓΑοίυαἰ ΡΙ8ΥθΓ. 
Όμως, χρειάζομαι τον ἀήνθι µε τον οποίο θα ανα- 
γνωρίσει ο υπολογιστής το ΏΝΏ. Θα σας παρακα- 
λούσα να µε βοηθήσετε τόσο στις ρυθµίσεις όσο 
και στο πού μπορώ να βρω τον ἀήνθι στο Ιπίθππεί. 
Μππλόγλου Γιώργος (ᾳΘοτᾳο Βἱήοριοι(ῶγαμοο.ᾳὴ) 


Φίλε Γιώργο, το ΌΝΏ-ΒΟΜ δεν χρειάζεται αήν- 
ἡ 6: για να αναγνωριστεί και να λετουργήσει στα 
:. Ὑπαοννς. Για να µην αναγνωρίζει ο υπολογιστής τη 
συσκευή σου, σηµαίνει ότι δεν έχει συνδεθεί σωστά 
ή κάποιο καλώδιο είναι χαλασμένο. ΕλεΥξΕ, επίσης, 
αν είναι στη σωστή θέση το ᾖμπηρε:. Εκτενέστερες 
:.. οδηγίες µπορείς να βρεις στο τεύχος Ί48, όπου εἷ- 
τς χαμε αναφερθεί κ λίω και πιο αναλυτικά στο θέµα. 


Ρο Μαι ΕΕ 


Τιουβρίοςη 


ΣΤΑ ΓΡΗΓΟΡΑ 


Ὑπάρχει κανένα καλό προγραμματάκι (11θθ8νν8ΙΘ 
κατά προτίμηση) που να... κόβει και να ράβει ΜΡ3 
ή αν, Ειδικά το... ράψιµο μ’ ενδιαφέρει. Όσον αφορά 
στο κόψιμο, βολεύομµαι όσο γίνεται µε τον υπερσύγχρο- 
νο... Φουπα Βθοοιάθί των ΙΙπαονθ! Παράξενο, αλλά 
με καλύπτει. Αν ήξερε να ράβει κιόλας... 
Νίκος “ΦΟΑΌ” Παλακίδης (θἰπιαίοπ(θΠποίπηΒί|.οοπη) 


Φίλε Νίκο, φυσι- 

κά και υπάρχουν 
τέτοια προγράµµατα, 
πολλά µάλιστα από 
τα οποία είναι επαγ- 
γελµατικά, µε πάρα 
πολλές δυνατότητες 
και ανάλογο, φυσικά, 
κόστος. Για την περί- 
πτωσή σου, ωστόσο, 
πιστεύω ότι και µι- 
κρότερα προγράµµα- 
τα θα σε καλύψουν. 
Τα δύο κορυφαία αυ- 
τής της κατηγορίας 
είναι το Οοοἱ Εαῑϊ 
2000 καιτο οἱάννανθ 
(5Π8/Θνν8{Θ και τα 
δύο) και µπορείς να 
τα βρεις στο ΙηἰθΓηθί, 
είτε σε κάποιο µεγάλο φἱίθ µε ἀονπίο8ας (όπως το ἰι- 
οονν6.ΟΙ) είτε κατευθείαν από τις εταιρείες δηµιουρ- 
γούς τους (ΠΙρ:/ΛΝΑΝ.ΦΥΠΙήΙΙωπη.οοπη για το πρώτο και 
ΠΙρ:/ΛΜΛΑΝ.Οοιαννανθ.οοπη για το δεύτερο). 


και άἢῆες είχε πρόβῆηµα. θρισµέ- 
νες φορές το Ἰ/ογά δεν μπορούσε 
να ανοίξει τα αρχεία .4οο που εί- 
χα αντιγράψει σε δισκέτα. Όταν 
πήγα το οοπιρμῖος στο μαγαζί για 
το πρόβῆηµα του άῆῆου ἀῑὶνε, εί- 
πα στον τεχνικό και γι΄ αυτό το 
ἀεΐνο και αυτός µου είπε ότι είναι 
στα τεῆευταία του και δεν έκανε 
τίποτα πάθι [...). Από τότε άθῆες 
Φορές το Πορρυ δουθεύει µια χα- 
ρά και άἢῆες όχι. Τι πρόβῆηµα 
έχει 

ὁ. Εξαιτίας του προβἠήµατος 
του ἀεὶνο δεν μπορώ να αντιγρά- 
Ψω αρχεία από το ένα οοπιρµίος 
στο άθῆο όποια στιγµή θεθήσω. 
Υπάρχει κάποιος τρόπος να τα 
συνδέσω μεταξύ τους ώστε να 
μπορέσω να αντιγράψω αρχεία 
καιπώς θα το κάνω αυτό; 

4. Εχω ένα προβθηµατάκι µε το 
πῆηκτροθόγιο. Το αριστερό 6οη- 
ἴτοί και το δεξί βεῆάκι δεν δου- 
ἠεύουν πάντα.[...) Δεν μπορώ να 
βάῆω καινούριο πἠηκτροθόγιο, 


[ΤΗ ϱε Μες» 


σα ν-- ο---- --- υπ ο--ᾱ ω 
ΒΡΕ ΕΠΕΞΕΠΗΠΠΥΕ ΓΗΠΠΠΠΙΣΕΑΣΡ βΕη 


µια και είναι παῆιό το οοπιρµίος. 
Ντίνα Σαρεἠάκου 
πὶςϊυ 9 6(2υ48Ποο.σς 


Αγαπητή Ντίνα, 
. ες) Η επιστοβή σου ήταν πο- 
2 Λύ επιθετική Και οργισµέ- 


νη. Βέβαια, αφού τράβηξες τόσα 
από σχετικούς κι άσχε- 
τους τεχνικούς, όχειςο κά- 
8ε ἠόγο να είσαι έτσι. Μό- 
νο που επειδή το κείμενό 
σου είναι εκτός από χει- 
µαρρώδες και τεράστιο, 
δημοσιεύουμε εδώ το 
πρώτο µέρος του και στο 
επόμενο τεύχος θα δηµο- 
σιεύσουµε και το υπόβοι- 
πο µέρος. Προς το παρόν, 
ας προσπαθήσω να βάβω 
τα πράγματα σε µια σειρά. 
Όπως ασφαβώς γνωρί- 
ζεις, οἱ δισκέτες είναι 
εξαιρετικά ευαίσθητα µα- 
γνητικά µέσα, τα οποία 
πρέπει να µεταχειριζόµαστε µε µε- 
γάβη προσοχή. Ειδικά οι δισκότες 5 
1/4 είναι εκτοθειµένες και καβούν 
µε το παραμικρό, ενώ θα πρέ- 
πει να προστατεύονται ματς 
από πηγές ηῆεκτρο κ -- 
μαγνητικών πε- 1 
δίων, όπως και τα ὖ-. 
Άορρυ ἀίνθς. ῥ μαμά 
Ἱαόσαμασπε πι 
ριγράφεις µας Ὁ 
οδηγούν σε δύο | 
σκέψεις; είτε το ο. 
Πορρυ κάῆασε είτε 
το καΠώδιο έχει πρό- 
ββηµα. Το πιο εύκοβο να 
εΏεγχθεί είναι το δεύτερο. Αγόρασε 
ένα καινούριο (ούτε 6 4 δεν κοστί- 
ζει) και συνέδεσέ το ψια να διαπι- 
στώσεις αν το πρόβῆηµα οφείβεται 
σε αυτό. Το μήνυμα Εἰορρυ ΡἱςΚ Εαἰἱ 
(40) αποτεβεί ένδειξη του ότι ο υπο- 
Πογιστής δεν Βῆέπει το Πορρυ, αΏβά 
όταν µαζί µε το μήνυμα ανάβει και 
το Φωτάκι του ἀ4ήνα, αυτό σηµαίνει 
ότι το καθώδιο έχει τοποθετηθεί 
ανάποδα. Κοίταξε, ἠοιπόν, προσεκτι- 
κά το καβώδιο και παρατήρησε ότι, 
από τη µια µεριά του, το διατρέχει 
µία κόκκινη γραµµή. Πάνω στη 
πιοϊπειμοαίᾶ το βύσμα για το καπώ- 


ΘΓ 


διο σε µία άκρη του γράφει 1” [ή 
έχει ένα Βεῆάκι) και σε εκείνη την 
πβευρά πρέπει να βρίσκεται η κόκ- 
κινη γραµµή. Τέῆος, το βύσμα που 
έχει ᾿κομμένο” και αντεστραμµένο 
το καΠώδιο μπαίνει στο Πορρυ. Αυτό 
έχει τις ρίζες του στο παρεῇθόν, 
αφού αρχικά το πρωτόκοΏΏο των 
Πορρίθς είχε πρόββειµη για ἆ συ- 
σκευές {όπως πιαςίαι και 5ἰανε σή- 
μερα οι σκβηροί). 

Επίσης, αναφέρεις πρόβῄηµα και 
µε το Πορρυ των ἃ 1/2. Εχε υπόιμη 
σου ότι τα Πορρίες ἠειτουργούν, 
κατ’ αρχάς, µηκανικά και έπειτα µα- 
γνητικά. Δηβαδή έχουν μεγαβύτε- 
ρες φθορές από ηἠεκτρονικές µο- 
νάδες και κατά συνέπεια συγκεκρι- 
µένο χρόνο ζωής. Μια και απ’ ότι 
Φαίνεται κάνεις µεγάβη κρήση των 
Πορρίθς σου, ίσως έφτασε η ώρα να 
το αντικαταστήσεις, 

Πάντως, καθό θα ήταν να µη βασί- 
ζεσαι στις δισκέτες για τη µεταφορά 
δεδοµένων από τον ένα υποΏογιστή 
στον άἢΠο. θα μπορούσες να σκε- 
Φτείς την αγορά κάποιου ΟΡ-ΒΜ/, Ζἱρ 
ἀῑὶνθ ή ακόµη καϊύτερα να τους 

συνδέσεις. Αυτό µπορεί να γίνει 


πι. .. ἄπευθείας µε κάποιο πα- 
πα Όρος, 


ράββηβο ή σειριακό κα- 
-. Ὁ. Λώδιο αν οι δύο υπο- 
Ἱ.. Πογιστές βρίσκονται 
κοντά, ή µε τη δηµι- 
ουργία ενός τοπι- 
κού δικτύου, που 
νομίζω ότι είναι και 
η καλύτερη ἠύση. Το 
µόνο που θα χρεια- 


ἱ σοφό. Ὅυστείς στην τεβευταία πε- 


ρίπτωση είναι δύο κάρτες δι- 
κτύου {δεν νομίζω να κοστίσουν πά- 
νω από 90-85 και οι δύο) και ένα 
ανάστροφο καβώδιο. 

Τέβῃος, µια και ο υποΏογιστής σου 
είναι αρκετά παβιός, είναι Δογικό η 
Φθορά να είναι σχετικά µεγάβη και 
ορισμένα µέρη του, όπως τα Πορ- 
ρίθ5 και το Καυῦοαίᾶ, να έχουν ήδη 
αρχίσει να καβάνε. Σίψουρα µπορείς 
να αθβάξεις και το πβηκτροβόγιό 
σου. Απῃώς αγόρασε οποιοδήποτε 
Ρ5/2 ΚκαυύοαΓά και έναν αἀαρῖθι 
(τον πουβάνε τα περισσότερα κατα- 
στήµατα), ο οποίος μετατρέπει το 
βύσμα Ρ9/2 σε ΑΤ. 


ΠΡΟΒΟΛΗ Ρν)η 


Σας διαβάζω εδώ και 
ςΙέναν χρόνο και θα ήθεῆα 
“να ζητήσω τη συµβουθή 
σας για κάποιο θέµα. Είμαι κάτο- 
χος ενός Ροπίΐίωπι 3 στα 793ΜΗ7. 
Εχω µία ανΙΡΙΑ Βἰνα ΤΝΤ 2 πιοάεί 
64 [46ΜΒ] ΒΛΜ 128ΜΒ. Σκόπευα 
αυτό το καθοκαίρι να βάθω ΡΝΡ 
στο Ρ6 µου για να διαβάζω τα ϱἳ- 
ΒΟΜΑΕ και να Βἠέπω ταινίες. θα 
χρειαστεί να αλθάξω κάρτα γρα- 
φικών για να βἠέπω ταινίες αξιο- 
πρεπώς; Είναι συμφέρουσα η 
αγορά ΡΝΡ αυτή την περίοδο; 


Τιουυἰο5Η 


γ.Γ. Κρατάω στα χέρια µου το 
τεύχος ΑπριΏίου και βἠέπω πως 
Βεῆτιώσατε σηµαντικά την εµῳφά- 
νιση του περιοδικού. Συνεχίστε 
έτσι! 

Παναγιώτης Κωστοβασίῆης 

ποεσι(ῶΠοϊπιαϊ[.οοπι 


Αναπητέ Παναγιώτη, 
6 θεωρώ ότι η σύνθεση 
32 του υποΏογιστή σου είναι 
αποἠύτως ικανοποιητική για να ΒΠέ- 
πεις ΡΝΠ ταινίες στον υποῆογιστή 
σου. Αυτό, όµως, που θα ήθεῆα να 


προσθέσω είναι το εξής: Οι αγορές 


ΘΓ 


πρέπει να ψίνονται µε βάση τις πραγ- 
µατικές ανάγκες µας και µόνο όταν 
χρειάζονται. Τι εννοώ; Ότι στην προ: 
κειµένη περίπτωση, µπορείς απῆώς 
να αγοράσεις το ΡΝΒ και αν δεις ότι 
οι ταινίες δεν παίζουν ικανοποιητι- 
κά, τότε και µόνο τότε να αγοράσεις 
νέα κάρτα γραφικών και όχι εκ των 
προτέρων. Αν και όπως ήδη έγραψα, 
δεν νομίζω να χρειαστείς νέα. 


Σ- Πριν ετοιµατείτε για καῆοκαι- 
ρινές σαπιίπο εξορμήσεις, θυµη- 
θείτε πως η ζέστη επηρεάζει αρ: 
νητικάτη Πειτουργία των Ρ09! 


ΒΗΜΑ - ΒΗΜΑ Εγκατάσταση ἀῑίνοις 


εγκατάσταση των ἀήνθις είναι 

µια απλή διαδικασία, την οποία 
πολλοί αδίκως φοβούνται. Συνήθως 
οι ἀήνθις έρχονται σο δύο µορφές, 
είτε ὡς αρχείο .Θχθ είτε ὧς διάφορα 
αρχεία που όχουν ανάμεσά τους και 
ένα αρχείο ,Ιπί. Στην πρώτη περί- 
πτωση τα πράγματα είναι πιο απλά, 
αφού τρέχουμε το .Θχθ Και ακολου- 
θούμε κατά γράμμα τις οδηγίες Και 
τα βήµατα που εμφανίζονται στην 
οθόνη, ενώ στη δεύτερη περίπτωση 
(που θα αναλύσουμε πιο κάτω) χρει- 
άζρται λίγο µεγαλύτερη προσοχή. 


ο σσ π ο ο 


ϱ γωνιὀνήοφε νο γη ὀννοφν ὃν ρογηςίοη 


της. Στην καρτέλα Ὀνίνου κάνουμε κλικ 
στο ὑράα!ο Ὠγήνου. 


Όψη Όσον Μιας | Μόνη βιοβνν | Ρφήσσωος | 


ὠλ οι νσα Ἰρό ανα κάὺ ον το πρ 
ο πο 

Γ Βεοον θὰ Φιν 

Γῶλομόνο 

Γ Μκνοιοὴ Ν/άσνα ὑρόμα 


9 δροοὲν ο εσωτ 
υπ σεσσῦτ-] 


ννροσι Νφθέοά ν/πθκ Μξ 2000 ΧΡ. 


Ἠγιθοννς ν νε φικάγ Ίο γαιφά Ό)9 Όφε Φνννν ο νε 
ο ο. 


- Μοόθοι 
Ἰάγφοοπι Νφθάοά νήσθε Με 2000 ΧΡ 
Φισιόωό Μοόφη 

µαλοι 

μοωνο 

Νφινο. φόφρίοε 

Ρο Κομ τ τ) 

Φοιγά νόφο ἁπά ϱ9 οογωοίφη 


ζητηθεί και το Ο0 των ΝΙπάονις). 


[96!: 


πραγματικότητα 


Δύο όψεις αυτού που έχουµε συνηθίσει να 
Βαφτίζουμε "εββηνική πραγματικότητα” θα 


εξετάσουμε αυτόν το µήνα από τη στήθη µας. Η 


µία όψη έχει να κάνει µε τα Νοαϊ οφί{ό5 καιτα 


προβἠήµατα που αντιμετωπίζουν τεῆευταία στη 
χώρα µας και η δεύτερη µε την πειρατεία καιτα 


δυσάρεστα αποτεῆέσµατά της. 


ΝΕΤ 6ΑΕΕς: ΤΑ ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ ΣΥΝΕΣΙΖΟΝΤΛΑΙ... 

Δυστυχώς, παρά τις διαβεβαιώσεις της κυβέρνησης πως τα Ιπίθιποί 
οα[ό56 που δεν Δειτουργούν ὡς καταστήματα παράνομου τζόψου θα 
εξαιρεθούν από τις νέες ρυθµίσεις που αντιμετωπίζουν τους υποΏοψι- 
στές ὡς ᾿παιγνιομηχανές”, η πραγματικότητα φαίνεται ότι είναι εντε- 
ἠώς διαφορετική... 

Λάβαμε σχετικά το ακόβουθο 6-πιαἰὶ από την κ. Κατερίνα Κατριτζί- 
δου, µέῆος του Δ.Σ. του Πανεηβηνίου Σωματείου Ιδιοκτητών Καταστη- 
µάτων Εκµίσθωσης Η/Υ και Παροχής Υπηρεσιών Ιπῖειπεῖ (των Ναί 
οα[ός, δηβαδή]: 

"Αγαπητέ κύριε Κράτσα, 

Μέσα στον Νοέμβριο του προηγούμενου έτους το κράτος, προσπα- 
θώντας να φοροβογήσει τους ιδιοκτήτες μηχανημάτων όπου παίζονται 
τεχνικά παίγνια, συμπεριέῆαβε στην ίδια κατηγορία και τα δικά µας κα: 


ταστήµατα, τα οποία, Φυσικά, ούτε µία σχέση έχουν µε τα εν Λόγω μηχανήματα. Και αυτό γιατί οι άνθρωποι 
αυτοί μετέφεραν τα παίγνια σε ηΛεκτρονικούς υποβογιστές από τα γνωστά κουτιά, τα οποία τα φιβοξε- 
νούσαν µέχρι πριν από περίπου έναν χρόνο. 

Φυσικά εμείς οι ιδιοκτήτες οργανωθήκαµε σε σωματείο και ήρθαμε σε αντιπαράθεση µε το Υπουργείο 
Οικονοµικών, καθώς ο νόμος αυτός (2954/2001) καθιστούσε πΠέον τη Πειτουργία µας αδύνατη, διότι Φο- 
ροβογούσε κάθε θέση εργασίας µας μ΄ ένα δυσθάστακτο για εµάς τέβος. Επιδιώξαµε και πετύκαµε συνά- 
ντηση µε το Υπουργείο Οικονομικών και συζητήσαµε το θέµα µας µε τον πρόεδρο της Επιτροπής Γνωμά- 
τευσης για τα τεχνικά παίγνια και σύμθουῇΠο του υφυπουργού κ. Φωτιάδη, τον κ. θεοδώρου. 

Κατά τη συνάντηση αυτή είδαµε ότι οἱ αρμόδιοι γνωρίζουν ποβύ καΠά, από τη µια πΠευρά, τη διαφορά 

των καταστημάτων µας από τα καταστήματα τυχερών παιγνίων (τεχνικών κατά αυτούς) και, από 
την άΠῄη, την ευκοβία µε την οποία κάποιος µπορεί να μετατρέψει έναν κοινό ηῇε- 


ἁ 


... : . 
Μ. 
τη η --- , -- 


4.3 
ἡ-- 


κτρονικό υποβογιστή σε µηκάνηµα τεχνικών παιγνίων, Μας διαθεβαί- 
ωσε, δε, το υπουργείο ότι σκοπός του δεν είναι να Φο- 
ροβογήσει τα δικά µας καταστήματα, αΏΠά 


Υστερα, όµως, από όβη την ιστορία 
και µε την έκταση που δόθηκε και 
Λόγω της αδυναμίας του κράτους 
να εβέγξει αν ένας κοινός υποβο- 
γιστής έχει μετατραπεί σε παι- 
γνιοµηχάνηµα, εξέβιξη των πα- 
ἠαιών γνωστών μηχανημάτων, 
εξέδωσαν µια ερμηνευτική Οδη- 
γία, σύµφωνα µε την οποία δια- 
χώριζαν τα καταστήματα σε ᾽αμι- 
γή΄ και καταστήματα που εκτρέπο- 
νται του αρχικού σκοπού των. 


ο κ“ 
ς | .. υπ] ρα . αν εν να αποτρέψει τον τζόγο. 


Τα αµιγή δεν είναι υποκρεὠµένα να 
έχουν σήμα σε κάθε υποβογιστή, ενώ τα 
άβῇα υποκρεώνονται να αγοράσουν ειδικό 
σήµα τεχνικών παιγνίων για κάθε υποβογι- 
στή. 0 διακωρισµός γίνεται σύµφωνα µε 
τις εΦαρμµογές που εκτεῇβεί ο υποβογιστής. 

Και σ΄ αυτό το σηµείο αρχίζει το θέατρο 
του παραβόγου’. Τεχνικό παίγνιο πἠέον 
δεν εννοείται το γνωστό που ξέραμε όβοι 
µας µέχρι σήµερα, αΏΠά όβα τα παικνίδια 
που έχουν εκδοθεί από τις εταιρείες κατα- 
σκευής παιχνιδιών για ηἠεκτρονικό υπο- 
Λογιστή, καθώς και όΛα τα παιχνίδια που 
υπάρχουν σε διάφορες ιστοσεβίδες, όπως 
σκάκι και τάθῇῃι. 

Αν δηἠαδή ένας πεβάτης µας παίζει κά- 
ποιο παιχνίδι στρατηγικής, ποβέμου, εξο- 
µοιωτή πΠοήγησης ή και απΏό τάθῇι στο 
Διαδίκτυο, το κατάστηµα πΒέον εξομοιώνε- 
ται µε τα καταστήματα διεξαγωγής τεχνι- 
κών παιγνίων και υποχρεώνεται να αγορά- 
σει σήµατα για τους υποβογιστές του. 

Και εδώ πρέπει να υπενθυµίσουµε ότι ο 
Λόγος για την υπόσταση του σήµατος ήταν 
η αδυναμία εβέγχου της καταθοῄής του 
ΦΠΑ και της Φοροβόγησης ενός καταστή: 
µατος, το οποίο Δειτουργούσε µε κερµατο- 
δέκτες. Τα δικά µας καταστήµατα, όµως, 
υποχρεούνται σε άµεση έκδοση απόδειξης 
παροχής υπηρεσιών µε την καταβοβή των 
χρημάτων από τον πεβάτη, καθώς ἠει- 
τουργούν µε χΧρονοχρέωση και µόνο. Δεν 
έχουν κερµατοδέκτες και ο πεβάτης πΠη- 
ρώνει το ίδιο ποσό, ανεξαρτήτως του πώς 
8α χρησιμοποιήσει τον υποβογιστή. 

Φυσικά, είναι αδύνατο και απαγορευµέ- 
νο να εἠέγχουμε τον πεβάτη µας για το 
πώς Θα χρησιμοποιήσει τον υποβογιστή. 
Εμείς του ενοικιάζουµε το µέσον για να 
µπει στο Διαδίκτυο και του προσφέρουμε 
τεχνοβογία την οποία πιθανότατα δεν µπο: 
ρεί να έχει στο χώρο του για να τη Χρησι- 
µοποιήσει. Και αυτό αντί συγκεκριμένης 
Χρονομίσθωσης. 

0 νόμος αυτός εισάγει τα καταστήματά 
µας στην κατηγορία όπου ανήκουν τα τε- 
Χνικά παίγνια και αυτόµατα αποκβείει από 
τους χώρους µας ηβικίες κάτω των 17 
ετών. Δηβαδή, αν οι γονείς ενός παιδιού 
δεν έχουν την οικονομική δυνατότητα να 
του αγοράσουν έναν υποβογιστή και να 
πἠηρώνουν κάθε µήνα τη σύνδεσή του στο 
Διαδίκτυο, αυτό το παιδί πρέπει να γνωρί- 
σει την τεχνοβογία µετά τα 17 του χρόνια. 

Ας µην ξεχνάμε ότι ο πιο εύκοβος τρό- 
πος να διδάξουµε σε ένα παιδί κάτι είναι η 
εικόνα, ο ήχος και το παιχνίδι. Είναι ντροπή 
στην ΕΠΛάδα του 2002 να εφαρμόζονται 


µέτρα απαγορευτικά για την εισαγωγή των 
νέων στην τεχνοβΒογία µόνο και µόνο γιατί 
κάποιοι στοχεύουν στην εκµετάΠββευσή της 
για να κερδοφορήσουν παράνομα. 

Οι θέσεις του σωματείου µας είναι κατα- 
χωρισμένες στην ιστοσεβίδα µας και συ- 
γκεκριµένα στις διευθύνσεις Περ://νΛνν. 
ποίσαίθ.σ:/αΓΙΙοἰθ,ρΗρ28ἱάΞ2 και Πέρ:// 
νννν,ποίσαίδ.ο:/ΑΠΙοίθρΗρ/28ἱᾶ-7 {ανοικτή 
επιστοβή προς τον υπουργό Οικονοµικών). 

Σας ευχαριστώ για την προθυμία σας να 
µας ακούσετε, ιδίως τη δεδομένη χρονική 
στιγµή, η οποία είναι κρισιµότατη για την 
τύχη των καταστημάτων µας. 

Πάντα στη διάθεσή σας, 
Κατριτζίδου Κατερίνα” 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας 
ναπἰοι(Φοοππρυρτες.ᾳτ 


γνίων. Όπως δήλωσε µάβιστα ένας ιδιοκτή- 
της Ιπίεγποῖ σα[6, ένας εἠεγκτής του ΣΔΟΕ 
ήθεῆε να του επιβάβει πρόστιµο επειδή 
ένας πεθάτης είχε µπει σε σεβίδα στο Ιη- 
ταγηοῖ και έπαιζε ένα αθώο οη-ἱίπθ σ8Π18. 
0 ιδιοκτήτης παρατήρησε έκπήηκτος: ᾿Μα 
ο πεβάτης επισκέπτεται σεβίδες”, για να 
ἠάβει από τον εβεγκτή την αποστοµωτική 
απάντηση: "Τι είναι αυτά που Λέτε; Εγώ δεν 
Βἠέπω Βιβῃίο ανοικτό”! 

Γενικά επικρατεί ένα µπάχαβο και, ακόµα 
χειρότερα, δεν φαίνεται, προς το παρόν, να 
υπάρχει κάποιο Φως στην άκρη του τούνεῆ. 
Στους δήµους και τις κοινότητες της χώρας 
υπάρχει σήµερα τετραπΏάσια ζήτηση αδει- 
ών Ιπίειπεῖ οβ{ό σε σχέση µε πέρυσι και 


Στους δήµους και τις κοινότητες της χώρας 
υπάρχει σήµερα τετραπλάσια ζήτηση αδειών 
Ιπιειηεῖ οβίές σε σχέση µε πέρυσι και για 
όλους αυτούς τους ανθρώπους, ουδείς γνωρί- 


ζει ποιο νομοθετικό πλαίσιο, τελικά, θα υπάρ- 


ξει (αν υπάρξει). 


Πια όβα αυτά, το Σωματείο των Νεαϊ οα[ός 
έδωσε συνέντευξη Τύπου, όπου είκα την 
ευκαιρία να ακούσω µε τα αυτιά µου το 
"θέατρο του παραβόψγου΄” σε όῆη του τη µε- 
γαβοπρέπεια: 

Κατ΄ αρχάς, το αρμόδιο υπουργείο αρνεί- 
ται να συζητήσει το ζήτημα που όχει προ: 
κύψει µε το Σωματείο των Ιδιοκτητών Νεΐ 
σα[ό8. Συνεπώς, οι απόψεις των τεβευταί- 
ων δεν μπορούν να τεθούν επίσηµα υπόψη 
της κυβέρνησης. Αυτή τη στιγµή, εἠβείψει 
σαφούς νομοθετικού πῆαισίου, επικρατεί 
παντού ένα χάος και κάθε τοπικό παράρτη- 
μα του ΣΔΟΕ ενεργεί κατά Ββούήηση: ΑΠού 
οι υπεύθυνοι του ΣΔΟΕ µπαίνουν στα Νοαϊ 
οα[68 και επιβάἠβουν πρόστιµα, αν διαπι- 
στώσουν πως βρίσκονται µέσα ανήβικοι 
κάτω των 147 ετών, έστω κι αν οι τεβευταίοι 
σερφάρουν στο Ιπϊαιπεῖ ψια να βρουν στοι- 
Χεία που θα τους βοηθήσουν στις σχοβικές 
ερνασίες τους. ΑΠού επιθάβῆουν πρόστι- 
μα όταν ένας πεβάτης παίζει οη-ἱἱπα 
σ8πιθς στο Ιπῖοιηοαῖ, χωρίς ο υποβογιστής 
να διαθέτει το ειδικό αυτοκόῆῆητο σήµα 
(που κοστίζει 900 ευρώ ανά έτος και ανά 
μηχάνημα!) διεξαγωγής τεχνικών παι- 


για όβους αυτούς τους αν- 
Βρώπους, ουδείς γνωρίζει ποιο νομοθετικό 
Πα να πάρουμε ένα άῆΠο παράδειγµα, σκε- 
Φτείτο ποια προββήµατα μπορούν να προ: 
κβηθούν εάν ένας πεἠάτης σε κάποιο Ναί 
οα[ό µπει κατά τη διάρκεια του θΓΠηςρ του 
σε ένα οη-πε οαφίπο. Σύµφωνα, ἠοιπόν, µε 
το νοµικό σύμβουῇΏο του Σωματείου των Ναῖ 
οα[ό65 κ. θάνο Χαριστό, όταν κάποιος παίζει 
σε οη/ίπο οβδἰίπο ουσιαστικά συνάπτει µία 
σύμβαση µε Βάση το δίκαιο της χώρας όπου 
βρίσκεται εγκατεστημένος ο υποβοψιστής 
που προσφέρει την υπηρεσία {το οη-ἱίπε 
οββίπο στην περίπτωσή µας). Αυτό το δέχε- 
ται και η Ευρωπαϊκή Ενωση µε την οδηγία 
31/2000. Ετσι, ένας Εββηνας παίκτης οη- 
πο οαθίπο δεν κινδυνεύει να διωχθεί ποι- 
νικά, εφόσον οι νόμοι της χώρας που ΦιΏο- 
ξενεί το οη-ίπο οβδίπο επιτρέπουν τη ῆει- 
τουργία του. Μάβιστα, και ο δικός µας Ποινι- 
κός Κώδικας διευκρινίζει πως η εἠβηνική 
ποινική νοµοθεσία δεν έχει ισχύ για οποια- 
δήποτε πράξη Εηλήνων τεβείται σε ξένη 
χώρα και σύµφωνα µε το Ποινικό Δίκαιο 
αυτής της χώρας, είναι νόμιμη, 
Ωστόσο, παρά το γεγονός ότι ο παίκτης εἴ- 
ναι νόμιμος, ο εἠεγκτής του ΣΔΟΕ δικαιού- 
ται να επιβάβει πρόστιμο στο Νεΐ οβ[6 όπου 


παίζει, επειδή ο υποβογιστής χρησιμοποιεί 
ται ως "παιγνιομηκάνημµα” Χωρίς να έχει 
επικοΏΠηθεί το μαγικό αυτοκόββητο χαρτά- 
κιτων 900 ουρώ. Από την άῆβη, ο ιδιοκτήτης 
του Ναϊ οα[ό απαγορεύεται από το Σύνταγ- 
μα αΏβά και το νόμο ψια την προστασία των 
προσωπικών δεδοµένων να εΏέψξει το εἴ- 
δος της Χρήσης που κάνει ο πεβάτης του 
στον υποΏθογιστή που του νοικιάζει! Ετσι, 
ακόμα κι αν ο ιδιοκτήτης του Ναϊ οαίό είχε 
τη διάθεση να αστυνομεύσει τους πεβάτες 
του, δεν έχει το δικαίώμα από το Σύνταγμα 
καιτους νόμους της χώρας µας. 

Πατί όµως, αβήθεια, θα έπρεπε ο ιδιοκτή- 
της του Νοΐ οα[ό να κάνει κάτι τέτοιο; Παρό- 
ῆο που, όπως δηβώνει ο πρόεδρος του Σω- 
µατείου των Νοαΐ οα[ός κ. θανάσης Ζακαριά- 
δης, τα µέβη του Σωματείου έχουν τα ίδια 
ἠάβει τα απαραίτητα µέτρα ώστε να περιο- 
ριστεί κατά το δυνατόν η πρόσβαση των πε- 
ἠατών σε εἶίθς τζόψου ή πορνογραφικού 
υΠικού, προκειµένου να µην αποθαρρύνο- 
νται οι γονείς από το να στείβουν τα παιδιά 
τους στα Ιηϊθιποῖ οα[65, η αβήθεια είναι 
πως οι Ιδιοκτήτες δεν έχουν κανένα Δό- 
γο να ασκοβούνται µε το περιεχόµενο 
κάθε σεβίδας του Ιηίθιπαῖ. Όπως δηβώ- 
νουν οι ίδιοι, αν το κράτος ενδιαφερό- 
ταν πραγματικά, όχι για να πάρει µερικά 
Φοροεισπρακτικά µέτρα παραπάνω, αῆ- 
ἢά για να περιορίσει τα φαινόμενα δια- 
Φθοράς από την αβόγιστη χρήση πορνο- 
γραφικού υβικού ή οπ-ἱἱπθ τζόψου, θα εἴ- 
Χθ επιβάΏῃει περιορισμούς όχι στα Νεϊ 
οαΐ6ός αβθά στους Ιπῖοιπεῖ ριονἰαθιςι 
Αἠβωστε, κανείς δεν εμποδίζει οποιον- 
δήποτε να παίξει σε οη-ἱίπο οαδἰπος από 
το σπίτι του, χρησιµοποιώντας τη δική 
του σύνδεση στο Ιηϊαιηεί, το δικό του 
πιοᾶθπῃ και το δικό του τηβέφωνο.. Η κ. 
Κατριτζίδου ανέφερε χαρακτηριστικά σε 
µια αποστροφή του ἠόψου της στη συνέ- 


[ΤΗ ϱ Μι; 


ντευξη Τύπου πως: "Δεν επέβαῆε κανείς 
Φοροσήματα στα τηβέφωνατου ΟΤΕ΄Ί 

Με αυτά και µε τα άῆῆα, τα Ιπῖειποῖ 
οβ[6ό5 ουσιαστικά εξοµοιώνονται µε τα 
᾿φρουτομάψαζα”, χωρίς να ἠαμβάνεται 
υπόψη πως στην πορίπτὠση των πρώτων 
οι ιδιοκτήτες δεν έχουν κανένα συμφέρον 
από το είδος της χρήσης του Η/Υ ή του |η- 
ἴαιηποῖ που κάνει ο πεάτης και απβώς του 
νοικιάζουν ένα µηχάνηµα µε χρονοκρέω- 
ση για να µπει στο Ιπϊθιπαῖ ή να παίξει ένα 
παιχνίδι που κυκβοφορεί νόμιμα στη χώρα 
μας. Οῆοι μπαίνουν στο ίδιο τσουβάβι και 
µαζί µε τα ξερά καίγονται καιτα χβωρά... 

Όπως αναφέρθηκε από τον κ. Χαριστό 
στη συνέντευξη Τύπου, σε καμιά άθῆη χώ- 
ρα της Ευρωπαϊκής Ενωσης δεν έχουν 
παρθεί τέτοια µέτρα. Για ακόµα µία φορά 
είµαστε έτοιμοι να γίνουμε διεθνώς ρεζί- 
Δι, οπιτρέποντας το 0οιπῖει-θίήίκε σε σπί- 
τια αβῆά όχι σε Ναϊ οα[6ς και διώχνοντας 
τον δεκαεξάκρονο µαθητή που µπήκε στο 
Νοΐ οβ{ό της περιοχής του προ- 
κειµένου να ψάξει στο Ιπίειπαί {] 


για µια εργασία του σκοβείου του. Αφήστε 
που δεν έχει δικαίωµα ούτε καν διάβειμμα 
για µια πασιέντζα ή ένα ναρκαβιευτή των 
Μ/Ιπάονς να κάνει, επειδή το Ναϊ οβίό θα 
πβηρώσει τσουχτερό πρόστιµο για χρήση 
τεχνικών παιγνίων”... 

Καθωσορίσατε στην Εἠβάδα του 21ου 
αιώνα! Πετάξτε τα Ρ096 απ’ το παράθυρο, 
Φορέστε φουστανέῇῃες, αφήστε τσιψκοῆω- 
τά µουστάκια κι εῆάτο να υποδεκθούµε 
όβοι µαζί τους Βαρβάρους στην ΟΒυμπιά- 
δα του 2004 που πβησιάζει... 


Η ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΑΓΟΡΑ 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΚΗΣ 

Ας περάσουμε, όµως, και στη δεύτερη 
επιστοβή αυτού του µήνα: 

Αγαπητέ "ναπίοι’ Κράτσα, 

Για ακόµη µία φορά θέβω να εκῳράσω 
κάποιες απόψεις µου πάνω στην εββηνική 
αγορά πβηροφορικής και συγκεκριµένα 
των παιχνιδιών. 

Πρώτα, όµως, οβόψυκα συγχαρητήρια 
για την ανανέωση της εμφάνισης του πε- 
ριοδικού, η οποία είναι πιο σύγχρονη και 
πιο "τακτοποιημένη΄ και ενδιαφέρουσα - 
µου άρεσαν ποβύ στα πενἰθνῳς οἱ σκόρπιες 
αναφορές του τύπου "Σέρετε ότι;΄ κ.ἠπ. Το 
μοναδικό ίσως που δεν µου άρεσε είναι 
που ΒγάΠετε τα σκίτσα από τους Χαρακτη- 
ρισμούς των πενίθινς. ΠάΔι μπράβο και εις 
ανώτερα. Στο θέµα µας... 

Πρόσφατα πριν από δύο εβδοµάδες- 
αγόρασα τα 


(65) ΙΕΚ ΗΕΒΕ ΗΕ ΜΗ! 


παιχνίδια ΜΙΦΠί ἃ Μασίο ΙΧ και Ηειοθς ο{ 
ΜΙσΠί πα Μασίο ΙΝΨ της Ναιν Μ/ογίά ζοπι- 
ριΐπο. Επειδή προσωπικά δεν γουστάρω να 
παίρνω πειρατικά 605, αγοράζω Λίγα παι- 
ανίδια -2 µε 8 το πού: το χρόνο, τίτῆους δη- 
Λαδή που πραγματικά µου αρέσουν. Γι΄ αυ- 
τόν το ἠόγο, πριν από την αγορά των προα- 
ναφερθέντων είκα αρκετό καιρό να κάνω 
βόῇτες στα μαγαζιά του είδους. Ετσι, όταν 
κατέβηκα προς αναζήτηση τῶν δύο αυτών 
τίτβων, βρέθηκα προ εκπβήξεως, αφού η 
µέχρι πρότινος γεμάτη από καταστήµατα 
πβηροφορικής οδός Εθνικής Αμύνης -Θεσ- 
σαΠονίκη- ήταν πῇέον κενή! Ειμαξα Πίγο την 
υπόθεση, για να ανακαβύιψω ότι η πΏειονό- 
τητα των µαγαζιών αυτών έκβεισε κι έμει- 
ναν µόνο Πίγα ονομαστά -που δεν στηρίζο- 
νται µόνο στα παιχνίδια για να θγάΠουν κέρ: 
δος- όπως το ΒιθΠιοπωΠείο Παπασωτηρίου, 
τα ΜμιίέίΒΠε και το ΠΠαίσιο, 

Ο Παπασωτηρίου μετέφερε το υποκατά- 
στηµα και έτσι δεν µπόρεσα να το εβέγξω, 
αΏβά τα καταστήµατα Μι[βπιε υπέστη 
σαν σημαντικές αἠβαγές. Εκεί που η Βι- 
βΛιοθήκη τίτβων παιανιδιών για Η/Υ ήταν 
οβόκβηρο υπόγειο, µε ποἠβές δεκάδες 
τίτβους, κατάντησε ένα ραφάκι µε τίτβους 
µετρηµένους κυριοῄεκτικά στα δάκτυβα. 
Τεβικά, αγόρασα τα δύο παιχνίδια από το 
Πῄαίσιο “που κι αυτό είχε την ίδια µοίρα µε 
τα ΜμιίγβπΊ8 στον τοµέα: το οποίο, ούτως 
ή άΠβως, ουδέποτε ήταν προσανατοβισµέ- 
νο στα παιχνίδια. 

Αυτό που δεν μπορώ να κωνέψω ακόµη 
είναι ότι το 7526 των γνωστών σε µένα κα- 
ταστηµάτων έπαψε να υπάρχει ή αγνοεί- 
ται η τύχη τους! Υποιμιάζομαι ότι τη µεγα- 
ἠύτερη επίδραση είκε η πειρατεία, που, 
πῄέον, έχει διογκωθεί σε απίστευτο θαθμό. 
Είναι δυνατόν να µην κάνει κανείς κάτι γι΄ 
αυτό; Μιβάμε για τρεβά πράγματα, σε ἠίγο 
καιρό 8α ψάχνουμε ογἱσίπαἰ τίτβους και 
δεν θα βρίσκουμε πουθενά! Περιττό να πω, 
βέβαια, ότι κάθε γειτονιά έχει κι από ένα 
κατάστηµα "παράνομης πΠηροφορικής”. Ει- 
Λικρινά Λυπάμαι ποβύ που τα πράγματα 
έφτασαν σε τέτοιον βαθµό. Διάβασα στο 
τεβευταίο τεύχος την επιστοΠή κάποιου 
στη στήβη ᾿ΜΕΤΑΣΥ ΜΑΣ’, που έλεγε για 
την ανύπαρκτη Βιομηχανία παιχνιδιών 
στην ΕβΠάδα και ὡς αιτιοβόγηση έδινε το 
ότι οι εταιρείες δεν τοβμούν ή δεν έχουν 
τη διάθεση να επενδύσουν χρήματα σε κά- 
τιτέτοιο ή όσοι θέβουν δεν μπορούν. Η κα: 
θαρή αβήθεια είναι ότι µε έναν πΠηθυσμό 
που δεν ξεπερνά τα 10 εκατομμύρια κάτι 
Και µε ένα ποσοστό 6ΕΠΊΘΙΕ τόσο μικρό -σε 
πἠηθυσμιακή σχέση:, εκ των οποίων ένα 


µεγάβο υποποσοστό είναι αγοραστές πει- 
ρατικών, δεν υπάρχουν ποῇΠές εἠπίδες 
να δούµε κάτι αξιόβογο, εκτός κι αν µιβά- 
µε για κάποια εταιρεία κοῇβοσσό -την οποία 
δεν γνωρίζω να υπάρχει που 8α έχει τα 
µέσα να προωθήσει σωστά ένα παιχνίδι, 
να το διαφηµίσει αρκετά και να το εξαγά- 
γει κιόβας. ΑΠΛιώς ποια εταιρεία θα διαθέ- 
σει 1 µε ὃ χρόνια που 8α χρειαστεί η παρα- 

γωγή, 8α μπορέσει να πΠηρώσει τό: 


σα άτοµα για 

τόσον καιρό και θα µπορεί να υποστεί 

µια ενδεχόμενη αποτυχία ή µια αρνητική 
επιτυχία, εξαιτίας της πειρατείας; 

θέβω να σας θυμίσω τη Νθι/ Ι/ογία 
Οοπηριϊπο, που παρακοβουθώ εδώ και 6 
Χρόνια, από το Η6/οες |, που ήταν ανεξάρ- 
τητη, στο ΗΕΓΟΘΒ ΙΙ, που είκε πῄέον αγορα- 
στεί από τη 300, µέχρι σήµερα. 

Η 800, έχοντας Βαριά οικονομικά προ- 
βήματα, έστειΏε τα 2/3 του προσωπικού 
της ΝΙ/6 για διακοπές διαρκείας µετά την 
οποκβήρωση και του ΜΙΡΗΙ ΙΧ και παρά το 
γεγονός ότι το ΗΓοες ΙΝΨ την πρώτη κιό- 
Λας εβδομάδα της κυκΠοφορίας του 
έφτασε στην τρίτη θέση του Τορ 10 πωβή- 
σεων παιχνιδιών στις ΗΠΑ, σημαντικότατη 
είδηση, την οποία δεν είδα να αναφέρεται 
πουθενά στο 'Ρύ ΜΕΡΦίΘΙ". 

Αυτό για τους Γ8Π8 της σειράς των 
Ἠεγοες ο ΜΙΦΗί πα Μαρίο και ΜίσΗί 8Πά 
Μαροίο σηµαίνει πως ίσως δεν 8α δούµε 
άΠβο 5εηµεί, αν και τα στεΠέχη 
της ΝΙ/65 έδωσαν διαθεβαι- 
ώσεις ότι θα συνεχίσουν, 
µε πρώτο και καἠύτερο 
τον «1ο ΨνΠ ζ8ΠΘΟΠεΠΙ, 
που δουβεύει ήδη το 
Ἠοτοες οί ΜΙΦΠί πα 
Μασϊς Μ, ενώ σχε- 
διάζει και το ΜίσΠϊ 
Απάᾶ Μασίο Χ. 0 κύριος 
Λόγος που υποστη: 


ρίζω το αντίθετο είναι ότι τα περισσότερα 
άτοµα που βρίσκονταν για Χρόνια στην 
εταιρεία και είχαν καίριες θέσεις στα εν 
Λόγω ρτο[εοῖς, αποβύθηκαν ήδη. 

Οπότε, αφού µεγάβῃες εταιρείες του 
εξωτερικού δεν µπορούν να αντεπεξέῆ- 
8ουν στα διαχειριστικά Λάθη τους, πώς θα 
μπορέσουν οι δικές µας Γεννάδειος ΣκοΠή 
ή ΜΙ5 Μιιπιθαία να αντεπεξέῆθουν ως 
παραγωγείς πρώτης γραµµής; 


ΚΛείνω εδώ κάπου γιατί σίγουρα σε κού- 
ρασα. Εύχομαι την καἠύτερη συνέχεια και 
σε σένα και στο περιοδικό και σ΄ ευχαρι- 
στώ που µε ..διάβασες. 

Δημήτρης Μουρατίδης, 
θεσσαΠονίκη 
ΡπποιιΓα{αἰς(ῶ υ8Ποο.οοΠῃ 


Δημήτρη, εδώ έτυχε να... συμπέσουμε! 
Εκω ήδη γράψει για το θέµα στο εἷῖθ του 
ρ0 Μαφία” (ΠΙρ://Ννώ.ροπιαφδῖ6ί. 
ο(/οοἰπιπς/αε/αιἰῖ.α8ρ2ΑΠΙοἰεΙΏΞ18280ο 
ἱαπιπΞ10) στο Εαϊτοιίαὶ Ὁ νόµος της θάῆασ- 
σας”, αναφερόμενος µάβιστα συγκεκριµέ- 
να στη θεσσαβονίκη! Δεν έχω άῆῆο χώρο 
στη διάθεσή µου, οπότε σας παραπέµπω 
οη-ἱπθ ψια τα περαιτόρω. Καθό καΠοκαίρι 
και αν δίνετε εξετάσεις... πι8υ! ἴπς ϱον/6{Γ 
ϱ6 ψίη υοι (πώς συνδύασα δἵαί Μ/α:5 και 
τη στήλη µας, ο άτιµος, ϱ))! 


Κιεσ ΜΟΓΓΙΣ ο 
ια αν ελονοσία του 2Ίου 
αιώναί 

Αντικαταστήστε το "έῆος” µετο 
Ἱπϊθιπεί”, το ᾿κουνούπι΄ µε το '6- 
πιαίἰ” καιτο "κινίνο” µε το 
αγαπημένο σας απϊϊνίτις 
πρόγραµµα και έχετε στα χέρια σας 
έναν από τους πιο έξυπνους και 
καταστροφικούςσιούς 
υποβογιστών... 


χουν περάσει ποθΠές εβδομάδες από 
την πρώτη εξάπῆωση του ΚἰθζΖ µέσα στο 
2002 και, όµως, τα κρούσματα δεν ἠένε 
ύα σταματήσουν - ούτε καν να μειωθούν 
σε αριθµό. Εδώ και περίπου ενάμιση 
µήνα, τα µισά από τα α-πιαἰἰ5 που 
ἠαμθάνει ο γράφων είναι μοβυσμένα 
από διάφορες εκδόσεις του ιού. (Πα 
παράδειγµα, σήµερα Δευτέρα 20/5/0» 
έῆαβα 84 πιαὶἰ µοβυσμένα από τον ιό!) 
Το ενδιαφέρον είναι ότι τα πιαἰἰς αυτά 
Φαίνεται ότι προέρχονται από 
διάφορες "νόμιμες" και ᾽ασφαβείς” 
(όσον αφορά στους ιούς) διευθύνσεις, 
όπως είναι το Ηοίπιαϊ:. (Ως γνωστόν, 
κάθε 6-πιαίἰ που στέῆνεται από την 
υπηρεσία Ηοίπιαϊἰ της Μίοιοδοῇ 
εἠένχεται εξονυχιστικά για ιούς 
σε συνεργασία µε τη 


Μοβίεο.) Μια πιο 
προσεκτική 
Εκμεταθβευόμε- παρατήρηση στο 
νοιτην επιθυμία ο. θ-πιαίϊ 
εγχος του 
ποβθών φ/ιεῖς να Πααάς() δείχνει ότι 
παίξουν στο Ρ6 τους ακόµα και αυτή η 
τα νέα και εντυπω: διεύθυνση του 
σιακά παιχνίδια που αποστοβέα είναι 
κυκῆοφορούν για το ψεύτικη και ότι η 
ΧΡοχ {όπως το Ηαἰο), αποστοβή έχει 
κάποιοι πονηροί κρή- γίνει από µια 
ἡ εντεβώς 

στες διέθεσαν δωρε- διαφορετική 
άν στον Με ένα διεύθυνση. 
πρόγραµµα, το οποίο 0 ΚΙαΖ έρχεται 
υποτίθεται ότι επι- σε αρχείο 
τρέπει Εκτέῆεση αἴἴαομπιθηϊ, το 
Χνοχ οσο στο ρᾳ, να ρανμά του 

σα οποίου δεν είναι 
Στην πραγματικότητα σταθερό, αφορά, 
είναι ένας Ἰός' τύ- όµως, πάντα σε 
που Ττοίθη, κάποιον τύπο 


εκτεΏέσιµου αρχείου (σαἴ, ϱίξ, 6χ6, 50Γ 
κ.ἠπ.). 0 χρήστης δεν χρειάζεται να 
εκτεῆέσει το αρχείο ώστε να µοῆυνθεί 
από τον ΚἰδΖ, καθώς οιός 
εκμεταββεύεται ένα Όιιο του Ιηϊθιπεῖ 
ΕκρἰοΓεγ {όκδοση 5.0 και 5.9 χωρίς το 
58/Νίοθ Ρ8ΟΚ 2) ώστε να εκτεβεστεί 
αυτόματα. Όχι, βέβαια, ότι αν έχετε 
ραϊο[-άρει΄ τον ΙΕ µπορείτε να 
εκτεβέσετε τον ιό άφοβα! Α-πα-πα. 
Απθώς, δεν θα εκτεβεστεί µόνος του. Αν 
τρέξετε εσείς το αρχείο, καβά να 
πάθετο. 

0 Κίαζ συἠβένει τις διευθύνσεις που 
υπάρχουν στο αἀάταςς Ώ0ΟΚ των 
Ἠ/Ιπάονς σ΄’ ένα σύστηµα που έχει 
µοῆυνθεί και στέῆνει τον δαυτό του σε 
όῆα τα ο-πιαἰἰ5 που υπάρχουν εκεί. 
Αντίθετα µε άηβους ιούς, ο Κίαζ 
εµφανίζεται µε διαφορετικό κείµενο 
στο θυβ]θοῖ ἰπ6 των α-πιαἰϊ5, όπως "που) 
αἴθ μοι”, Ἴ6ςς 6 Π]οπάς”, "μοι 
ῥ885ν/οΓα’, '6οπιθ αμεςίίομς΄ και 
οοηριαϊμἰαϊίοης”, ενώ µπορεί να 
εμφανιστεί και ὡς νίτιις αἰθι. 

Ειδικά στην τεβευταία αυτή 
περίπτωση, µπορεί εύκοῆα να ξεγεῆάσει 
τον ανυποιµίαστο χρήστη. Δώστε βάση 
(ακοβουθεί το αγγβικό κείµενο του βοᾶι) 
και στη συνέχεια η εἠεύθερη -όπως 
πάντα, σικαίνοµαιτις δεσμευμένες- 
μετάφραση στα εἠβηνικά): 

ἌίΘΖ.Ε ἱς {18 πποβῖ ΟΟΠΊΠΊΙΟΠ ν/ογίά- 
μάς δρΓθΒαίπο ννοΓΠη. [5 νεγυ 
ἄβποετοιις θυ οοιγιρίίπρ υοιί Πες. 


Βθοαιιθθ οΓ [5 νεγι) “πιαΓί 5ἱθείίῃ ΕΠπά 
απίι-απέ]-νίγιις ἰθοβπίς, πιοθῖ ΟΟΠΊΠΊΟΠ 
ΑΝ 5οΠι/αΓθ οβΠΊ αθίθοί οἱ οἰθεῃ Π. 6 
αενοίορεα ἰΠὶς {ΓθῬ ἱπππιιιπίέψ ἐοοί {ο 
αθ/θαί {16 πια[ἰοίοιις νίγις. γοιι οπἰυ 
πθθᾶ ἴο ΓΗΠ ἰΠίς ἰοοί οΠΟΘ, 8Πά ἴπεη 
ΚΙΘΖ νΨ{ πθνΘΙ οοπιθ ἱπίο ψοιιΓ Ρ0. 

ΝΟΤΕ: Βεοαιιδε ἰΠίς ἰοοί Βοΐς 85 8 
{8ΚΘ ΚΙ6Ζ ἴο {οοἱ {Πε ΓΘ8ἱ ΨΟΓΠΙ, 8ΟΠΊΕ 
ΑΝ πποΠ[ζοΓ πιθιθθ οΓ ν//θη ψοιι Γιιη ἡξ. 
/560, ΙϱΠΟΓΘ ἴῃε ναπίπο, Επά 5θἰεοί 

οοηί(πιιθ’. [Γψοιι νε Επι) φιιθθίίοη, 
ῥίθιςθ πια! {ο πῃο.΄ 

Ὢ ΚΙΘΖΕ είναι το πιο συνηθισμένο και 
διαδεδομένο ν/ογπ. Είναι ποΠύ 
επικίνδυνος καταστρέφοντας τα αρχεία 
σας. Καθώς διαθέτει ποβύ έξυπνες 
τεχνικές απόκρυψης και προστασίας 
από τα απ{ἱνίγμβ, τα περισσότερα 
αντιβιοτικά προγράµµατα δεν μπορούν 
να τον εντοπίσουν ή να τον καθαρίσουν. 
Εμείς αναπτύξαµε αυτό το δωρεάν 
πρόγραµµα ᾽ανοσίας͵ ώστε να 
εξοΠοθρεύσουµε το κακό ν/γις. 
Χρειάζεται να τρέξετε το πρόγραµµα 
µόνο µία φορά και ο ΝΙΕΖ δεν πρόκειται 
ποτέ να έρθει στο Ρ6 σας. 

ΣΗΜΕΙΩΣΗ: Επειδή το εργαβείο αυτό 
ενεργεί ως ψεύτικος Μἰ6Ζ ώστε να 
ξεγεῇάσει τον πραγµατικό ιό, µερικά 
προγράµµατα απίἰνίγιδ µπορεί να 
Κβάιμουν΄ (5ἱο) όταν το τρέξετε. Αν 
γίνει αυτό, αγνοήστε την προειδοποίηση 
και επιβέξτε Συνέχεια. Αν έχετε 
κάποια ερώτηση, στείῆτε µου πιαί[.' 


Αν θελήσετε να επικοινωνήσετε µαζί µας, µη διστάσετε 
να µας γράψετε στη διεύθυνση του περιοδικού 
ή να στείλετε 6-πιαί! (πιαςιετ(ῶοοπιριρΓεςς.(Γ). 


θταν έχεις αποκβείσει το αδύνατο, αυ- 


Αν είστε "μικρός και άµαθος”, δεν θα 
πέφτατε στη "Πούμπα”; Μωρέ θα 
τσακιζόσασταν να το τρέξετε και θα 
αισθανόσασταν και τυχεροί που το 
σύστημά σας προστατεύεται από τον ιό. 

0 ΚἰαΖ. φαίνεται να οίναι αρκετά 
καταστροφικός. Όταν μοβύνει έναν 
υποβογιστή, εγκαθίσταται στη γΘοἰθῖγι) 
των Νπάονώς, μοβύνει τα εκτεβέσιμα 
αρχεία και κβείνειτις εφαρμογές 
ορισμένων προγραμμάτων προστασίας, 
όπως των εταιρειών ουπιαπίθο, 
Νοαϊνοιήκ Α8θοοίαἴθς, Γ-98ομ{8, ΦΟΡΠΟ5 
και Τ/θηά Μίοιο. 

Μάβιστα, σε συγκεκριμένες 
ημερομηνίες, ο ιός ψίνεται ακόµα πιο 
καταστροφικός. Ετσι, την έκτη µέρα κάθε 
µονού µήνα (Ιανουάριος, Μάρτιος, Μάιος, 
Ιούβιος, Σεπτέμβριος και Νοέμβριος), ο 
ιός προσπαθεί να αντικαταστήσει όῆα τα 
αρχεία του σκἠηρού δίσκου που έχουν 
επέκταση (οκἰεηςἰοπ) .ἴχῖ, «πίπι, «πι, 
ΜΝ80, .ἄοο, «χἰ5, (6, .οΡΡ, .ο, 085, «Προ, 
πηπρεο, -0αΚ και «προ. 

Γνωστό, επίσης, ως Κἰθ7.α, Κἰ6ΖΠ και 
Κἰδζ.Κ, ανάβοψα µε το σύστηµα 
προστασίας κατά των ιών που έχετε στο 
Ρ0 σας, το ΨΟΓΠΙ Κί6ζ έχει τη δική του 6- 
πιαῖϊ μηχανή, ώστε να αποστέβῃεται 
µαζικά σε πιθανά θύματα. Επίσης, µε την 
παρουσία του σε Ρ0 συνήθως 
προσπαθεί να απενεργοποιήσει το 
πρόγραµµα αηϊϊνίγμς, ενώ µπορεί να 
διαδοθεί µέσω | οσαἰ Αί6α Ναϊψο(κς 
{1ΑΝΦ) ή ακόµα µέσω 5πα(θά ἀῑνες 
συνδεδεμένων µε υποβογιστές. 

Εν οβίψοις, και για να τεβειώνουμε µε 
το σίριαῇ αυτό, όχω να δω τόσο έξυπνο 
σκουβήκι από την εποχή του Νίπιάα. Όπως 


ο Κί67, τσι και ο Νἰπιάα όταν µόβυνε 
κάποιο σύστηµα, πόρναψες των παθών 
σου τον τάραχο για να τον αφαιρέσεις, 
ιδιαίτερα σε περιθάἠΒοντα τοπικού 
δικτύου. Εκεί που τον καθάριζες, τσουπί, 
νάτος ξανά φαρδύς πβατύς στη Γβοἰςίτι. 
Όμως, όσον αφορά στην εξάπῆωση, ο Νἰεζ 
δεν παίζεται. Σκότη επιδημία. Ισως για το 
Δόψο αυτόν η θυπιαηίθο αποφάσισε να 
ππροβιθάσει΄ τον Κίβ7Ζ στην κατηγορία ιών 
Ἅ4”,στην οποία ποριΏαμβάνονται ιοί 
γρήγορης εξάπῆωσης και 
µεταδοτικότητας. (Το αµέσως επόμενο 
στάδιο είναι η υψηΠότερη κατηγορία ιών 
της θυπιθηῖθο.) 

Εἠπίζω εσείς τουβάχιστον να µην 
ανήκετε στους καηµένους που κἠαίνε 
νοθρά µπροστά στα κατεστραμμένα από 
τον Κί6Ζ αρχεία τους. Πιατί, µπορεί να 
είστε μικροί [όπως κι εγώ - γιατί να το 
κρύψωμεν άθβωστε;) αθθά όχι και 
άµαθοι. 


Πώς µπορεί κανείο να γίνει 
3οΓ8ΟΚΕΙΓ΄ από τη µια στιγµή στην 
άῆῆη µε έναν µαρκαδόρο και µια 
κοῆβητική ταινία; Ε; Πώς; 

α τόσο ποθύ βάθος έχω κάνει 

πια; Ηξερα ότι το οΓβοκἰπο δεν 

ήταν µια υπόθεση για όβους: 
ΗθεΏε γνώσεις, ξενύχτια και ταΠέντο. 
Ναι μεν 'δεν υπάρχει κβείδωµα που να 
µη σπάει”, όµως, για να σπάσεις το 
οποιοδήποτε κἠείδωμα, έπρεπε "να σου 
γίνει να”, µετά συγχωρήσεως κιόῇβας. 
Να, όµως, που µε έναν µαρκαδόρο ή 
κοῆβητική ταινία µπορείτε να 


«ή στραβά αρµενίζουµε. Είναι τελικά παράλληλες οιγραµµεςη τα 
µατάκια µου κάνουν πουλάκια; 


τόπου απομένει, όσο απίθανο κι αν εί- 
ναι πρέπει να είναι η αλήθεια, 


Η εκπαίδευση είναι ένα θαυμαστό 
πράγμα, όµως, είναι καθό να θυµόμα- 
στε από καιρού εις καιρόν ότι τίποτα 
από αυτά που αξίζει να γνωρίζει κανείς 
δεν µπορεί να διδαχθεί. 


ξεπεράσετε το κείδωμα που έχουν 
υιοθετήσει εταιρείες-κοῆοσσοί της 
παγκόσμιας Βιομηχανίας 

Το σενάριο το ξέρετε, έχει βουΐξει ο 
τόπος: Οι µεγάβες δισκογραφικές 
εταιρείες έχουν αρχίσει να 
προστατεύουν τα μουσικά 009 από 
αντιγραφή, προσπαθώντας να 
περιορίσουν την πειρατεία των 
τραγουδιών, των οποίων έχουν τα 
δικαιώµατα, µέσω του Ιπίαιπεί. Ως 
αποτέῄεσμα, ποῆβά από τα νέα 005 δεν 
μπορούν να "παίξουν" στον υποβογιστή 
και, κατά συνέπεια, δεν μπορούν να 
αποθηκευθούν στο δίσκο ώστε να 
μοιραστούν στη συνέχεια σε Πἰε-επαήπα 
θἶίθς στο Ιπῖειπεῖ. 

Το ψέβιο είναι ότι ορισμένα από τα 
00ς αυτά, τα οποία χρησιμοποιούν 
µεθόδους προστασίας όπως οι ϱ8οΐυς 
Γαΐα δΗἱθἰά 100/208 και Καυβιαϊο, 
μπορούν να χρησιμοποιηθούν άνετα σε 
έναν υποΏογιστή µε µια εΒάκχιστη 
επέμβαση από την πΏευρά του χρήστη. 
Στα προστατευµένα 0Ώ8 το εξωτερικό 
ἴΓ8ΟΚ είναι κατεστραμμένο, ώστε να 
µην μπορούν να το διαβάσουν οι 
υποβογιστές. Από την άἢβη µεριά, 
θεωρητικά τουβάκιστον, το ἴΓ8οκ αυτό 
αγνοείται από τα συνηθισμένα 600 
ρἰαυ:ς. Αν καθυφθεί µε κάποιον τρόπο 
αυτό το κατεστραμμένο ἴΓαοκ, το 
κβείδωμα ξεπερνιέται! 

Χρήστες που κάθυψαν το εξωτερικό 
ἴΤ8οΚ κρησιµοποιώντας αδιαφανή 
µαρκαδόρο ή και κοῆβητική ταινία, 
ανέφεραν ότι µε Λίγη προσπάθεια 
κατάφεραν να παίξουν τα 
προστατευµένα 0Ώ8 σε υποβογιστές! 

ΑΧ, µεράκιτο είχα να ψίνω οΓ80Κ6Ι, 
έστω για µια µέρα. Τώρα είναι η 
ευκαιρία µου! 


Ῥο] 
ολο 7: | 


Το καθοκαίρι φέτος έρχεται µαζί µε... ποῖ ειδήσεις από τον κόσµο 
της έρευνας, της επιστήµης και της τεχνοΏογίας, Τη µερίδα του 
ἠέοντος καταϊαμβάνουν οι διαστημικές ειδήσεις, µια και έχουµε, 
ανάµεσα στ΄ άἢῆα, την επιστροφή του δεύτερου τουρίστα”, τις 
πρώτες φωτογραφίες του Ημμῃίο µε τη νέα κάµερά του και ένα 


Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας ποθύνεκρο ατύχημα στο κοσµοδρόµιο Βαἰκοπμε του Καζακστάν. 
νθηϊοχ(ῶοοπηιρυρίθςς.στ 


Διεθνή Διαστημικό Σταθμό Αἰρ[8, ο Νοτιοαφρικανός ποΏυεκα- τον πρώην πρόεδρο ΝΘἰδοη 
τομμυριούκος Μα(κ θΠιζ{ἱθν/ο(ίῃ επέστρειψε τεβικά στις 5 Μαπάθία. Μάβιστα, ένα 
Μαΐου πίσω στη Γη. Ουπρώτες δηβώσεις του ΘΠμΙἰθν/οΠΠ ήτανιδι-  1άχρονο κοριτσάκιπου θέβει 
αίτορα ενθουσιώδεις για την εμπειρία που δοκίµασε, αν και όπως να γίνει αστροναύτης, επικοι- 
είπε: "Δεν φαντάζεστε τη χαρά µου όταν κοίταξα έξω απότοπαρά- νώνησε και αυτό µε τον 
Όυρο και αντίκρισα πράσινο χορτάρι, ποβύχρωμα Πουβούδια και δημ(τἰον/ο({Η, όταν ο τεῆευ- 


πρόσωπα που χαμογεβούσαν”. 0 διαστηµικός ταξιδιώτης δεν παρέ- 
ἢειψε µάβιστα να κρατήσει και Κατά τη διάρκεια της παραμονής του στον Αἱρῃ8, 


μερικά.. αναμνηστικά, αγορά- ο τολμηρός 28χρονος µίλησε σε ζωντανή σύνδεση 


Ε πειτα από ένα δεκαήμερο ταξίδι που θα ζήβευαν ποῆβοί στο ΤΠ80ο ΜΕΘΚἰ, καθώς και µε 


ζοντας το όχηµα 8ουιιΖ που µε τον πρόεδρο της Νότιας Αφρικής ΤΗ8Ρο ΜΕΘΚΙ, 
τον μετέφερε στη Γη, καθώς καθώς και µε τον πρώην πρόεδρο Νείδοημ 
καιτη διαστημική στοβή του! ΜαπάρΙα. 

Κατά τη διάρκεια της παρα- 
µονής του στον Αἱρία, ο τοῇ- ταίος Βρισκόταν στον ΑἰἱρΙ8, σε µία σύνδεση που είχε κανονίσει ο 
µηρός 2θχρονος μίλησε σε ζω: ίδιος ο Νδίδοη Μαπαεἰα και όκανε στον επιχειρηματία... πρόταση 
ντανή σύνδεση µε τον πρόε- γάμου! Για όσους κουτσοµπόῆηδες θέβουν να μάθουν τι απέγινε, 
ὅρο της Νότιας Αφρικής σας ενημερώνουμε πως ο 9Πι({ἰθινοΠίῃ απῆώς.. δεν απάντησε! 


ΤΑ... ΑΤΕΙΛΕΙΩΤΑ ΦΕΙΓΓΑΡΙΑ ΤΟΥ ΔΙ 


ῃ ν γνωρίζατε πως ο Δίας έχει, ούτε Λίγο ούτε ποβύ, 28 


δορυφόρους, ήρθε η ώρα να σας... πιάσουµε αδιάβα- 

στους, αφού το πβήθος τους ανήῆθε πΏέον στους 80 Οι 
11 επιπβέον δορυφόροι ανακαβύφθηκαν στο Πανεπιστήµιο 
της Χαβάης από τον αστρονόμο Βανίά )εννίεί και τον επί πτυ- 
Χίω φοιτητή δοοῦί θῃθρραΓά, ενώ η επίσηµη ανακοίνωση από 
τη Διεθνή Αστρονομική Ενωση έβαβε χώρα στις 16 
Μαΐου. 


Ακόμα δεν έχουν δοθεί ονομασίες στα 


νέα φεγγάρια - όπως δήλωσε µάλιστα 
Για να Βρουν τα φεγγάρια αυτά, η διάµετρος των χαρακτηριστικά ο ηθρρανά: “με 


ί ς Ἶ 
οποίων δεν ξεπερνά τα 4 χιβιόµετρα, οι ερευνητές τόσους δορυφόρους που 


Χρησιμοποίησαν το τηῆεσκόπιο της Μαιπα Κεα και µία 3 . 
απότις μεγαθύτερες μηφιακές κάµερες που υπάρ- - μα ο υψὰ ομως Ἰμὰ - 
χουν σε οβόκῆηρο τον πΏανήτη. Η ανακάΏυιμη αποκτά ακόµα µεγαβύτερη σηµα- Σεμείνουμµε από ονόματα!”. 
σία από το γεγονός ότιτα φεγγάρια αυτά περιστρέφονται αντίστροφα από τον Δία. 
Ακόμα δεν έχουν δοθεί ονομασίες στα νέα φεγγάρια - όπως δήλωσε µάῇιστα Χαρακτηριστικά ο θΠθρρα(ά: "με τόσους δορυφόρους 
που ανακαβύπτουμε, κινδυνεύουµε να ξεµείνουμε από ονόµατα!’. Εμείς, πάντως, προτείνουμε στους δορυφόρους να δοθούν ονόµατα 


συντακτών του Ρ0 Μακίει”: Φαντάζεστε να διαβάζετε αύριο, για παράδειγµα, πως "ο [αβιβέος πῆησιάζει τον Καβοσκάμπη΄” ή "ηφαί- 
στειο εξερράγη στον Τσουρινάκη”; Μιβάμε για ουράνια σώματα µε ριθς!ΐσε, όχι αστεία... 


[ΣΧ ϱς Μεείον 


ΣΠΟΥΔΑΙΕΣ ΑΝΑΚΑΛΥΨΕΙΣ 
ΣΤΟΝ ΚΕΡΑΜΕΙΚΟ 


ρισµένα ποθύ σηµαντικά ευρήματα ανακαθύφθηκαν από τη 
α.. ΑρκαιοΒογική Σχοῆή σε ανασκαφές ρουτίνας που 

έγιναν πρόσφατα στον Κεραμεικό της Αθήνας. Οπως ανακοί- 
νωσαν οι αρχαιοβόψοι και ο υπουργός Ποβιτισμού Ευάγγεβος Βενι- 
ζέβος στις 10 Μαΐου, ένα από τα ευρήματα αυτά και συγκεκριµένα 
ένας Κούρος του 6ου ή 7ου π.Χ. αιώνα παρουσιάζει τεράστιο αρ: 
χαιοΏογικό ενδιαφέρον, αφού πρόκειται για το τρίτο γνωστό δηµι- 
ούρψηµα του περίφηµου ᾿Γηύπτη του ΔιπύΠου”, το πραγµατικό όνο- 
μα του οποίου δεν γνωρίζει κανείς µέχρι σήµερα. Είναι γνωστός µε 
αυτή την επωνυμία επειδή το πρώτο άψαῆμµά του Βρέθηκε στο Δί- 
πυβο. Τα άῆῆα δύο ψῆυπτά του φιλοξενούνται στο Εθνικό Αρχαιο- 
Ποψικό Μουσείο της Αθήνας και στο Μητροποβιτικό Μουσείο της 
Νέας Υόρκης. 


Ενας Κούρος του 6ου ή 7ου π.Χ. αιώνα 
' παρουσιάζει τεράστιο αρχαιολογικό ενδιαφέρον, 
;. αφού πρόκειται για το τρίτο γνωστό δημιούργημα 
Γ που περίφημου “Γλύπτη του Διπύλου”. 


0 Κούρος, που ήταν σε εξαιρετική κατάσταση, δεν υπήρξε, όµως, 
το μοναδικό εύρηµα της Γερμανικής Αρκαιοβογικής Σχοβής. Στις 
ίδιες ανασκαφές ανακαβύφθηκαν, επίσης, δύο µαρμάρινοι Δέο- 
ντες που αποτεβούν τµήµατα µίας Σφίψψας, οἱ οποίοι κρονοΏογού- 
νται από τον 6ο π.Χ. αιώ-: 
να. Μία ακριβώς όμοια 
Σφίψψα οίκο µάβιστα 
βρεθεί πριν από 100 
Χρόνια. 0 ποῆιτισµός και 
η ιστορία των αρχαίων 
προγόνων µας, όπως 
ββέπετε, δεν µας ενκα- 
ταβείπουν εὐύκοῆα, 
άσκετα αν εµείςο έχουµε 
πθβέον περάσει όχι στο 
χρυσό αιώνα του Περι- 
κΏή, αηῆά στο Χρυσό αι- 
ώνα της κατανάβωσης 
καιτης ἠήθησς... 


εν υπήρξαν όῆα ρόδινα 
τον τεβευταίο µήνα στο 
χώρο της διαστηµικής 
έρευνας: Μία βῆάβΒη και ένα 
ποθύνεκρο ατύχηµα σηµάδε- 
ψαν τη δίψα του ανθρώπου 
να μάθει περισσότερα για 
τους μακρινούς κόσμους που 
Βρίσκονται πέρα από τον 
πῆανήτη µας. 
Στο Διαστημικό Σταθµό 
Αἱρία χτύπησε συναγερμός 
όταν γιατρεις οβόκβηρες 


Στο γνωστό κοσμµοδρόµιο Ββϊκοπιωγτου 
Καζακστάν, κατέρρευσε µία στέγη κτηρίου 
παρασύροντας στα συντρίµµια της οκτώ 

εργάτες, οι οποίοι ανασύρθηκαν νεκροί. 


ώρες τα συστήµατα υποστήριξης ζωής και η γεννήτρια πα” 
ραγωγής οξυγόνου τέθηκαν εκτός ἠειτουργίας εξαιτίας 
ενός προββήματος που παρουσιάστηκε στο σύστηµα ψύ- 
ξης του ρωσικού τµήµατος του Σταθμού. Πάντως, όπως 
ανακοίνωσαν οι αρμόδιοι της ΝΑΘΑ, δεν υπήρξε σε καμία 
στιγµή κίνδυνος για τη ζωή των τριών αστροναυτών που 
αποτεβούν το πβήρωμα του Αἱρία ούτε επηρεάστηκε το 
σύστηµα πῄοήγησης. Η ΒηάΒη διορθώθηκε και... τέῆος κα: 
Δό, όῆα καθάἰ 

Το τεῄευταίο δεν ισχύει, ωστόσο, για το ατύχηµα που 
συνέβη στο γνωστό κοσµοδρόµιο Βαϊκοπι: του Καζακστάν, 
όπου µία στέγη κτηρίου κατέρρευσε, παρασύροντας στα 
συντρίμμια της οκτώ εργάτες, οι οποίοι ανασύρθηκαν νε- 
κροί, Το τραγικό ατύκηµα συνέβη στις 12 Μαΐου και η απο- 
ζηµίωση της διοίκησης του κοσµοδρόµιου προς τις οικογέ- 
ψειες των θυμάτων ήταν µόῆις... 926 δοΏάρια για την κα: 
θεµία! Τα αίτια της κατάρρευσης δεν έχουν ακόµα γνω: 
στοποιηθεί. 


νας από τους πβουσιότερους τάφους που έχουν βρεθεί 
3: ποτέ σε οΏόκῆηρη την Ευρώπη ανακαβύφθηκε στις 3 

Μαϊου στην ΑγγΠία, µόῆις 5 χιπιόµετρα µακριά από το πε- 
ρίφηµο Φἰοηθμεάσα. 

Ο τάφος κρονοΏογείται γύρω στο 2300 π.Χ., µία μεταβατική 
εποχή για την ανθρωπότητα, αφού 
περνούσε από τη νεοβιθική περίοδο 
σε αυτήν του χαϊκού. Το πτώμα µέσα 
στον τάφο ανήκει σε τοξότη, όπως 
Φαίνεται από τα Βέβη και άῆῆα παρό- 
µοια αντικείµενα που βρέθηκαν εκεί. 
Αυτό, όµως, που κάνει τον τάφο µο- 
ναδικό είναι τα περισσότερα από 100 
κτερίσµατά του, ανάµεσα στα οποία 
υπάρχουν και κάποια που χαρακτηρί- 
ζονται ως ιδιαίτερα ποβύτιμα, σπάνια 
και δυσεύρετα για την εποχή, όπως 
ένα ζευγάρι Χρυσά σκουβαρίκια, τα 
οποία οι αρχαιοβόγοι πιστεύουν πως 
φορούσε στα αυτιά του ο νεκρός το- 
ξότης. Η ποσότητα των κτερισµάτων 
είναι τεράστια, να φανταστείτε µάβι- 
στα πως µε 7-8 ο νεκρός θα θεωρού- 
νταν ήδη ξεχωριστός και εδώ ξεπερ- 


νάµε τα 100! 
Αυτό που κάνει τον τάφο Περισσότερες πἢη- 
µοναδικό είναι τα ροφορίες θα βρείτε, 
περισσότερα από 100 εάν ενδιαφέρεστε, 
κτερίσµατά του, ανάµεσα στη διεύθυνση 
στα οποία υπάρχουν και Πίτρ.// ων /658εκ 


κάποια που χαρακτηρίζονται 8ἴοΠ.οο.μΚ/ρτο]θοῖθ/ 


ως ιδιαίτερα πολύτιμα, ΑπιθδΏιΓυ/ 
σπάνια και δυσεύρετα για αΓοῄθγ.Πϊπιϊ, µια σεβί- 
την εποχή. ὅα που συνεχώς ανα- 


νεώνεται µε όβατα 
καινούρια στοιχεία για τον παράξενο αυτό τοξότη και τα μυστι- 
κάτου... 


Ι καινούριο “γκατζετάκι”, κόστους 100 


ΣΙΥΔΗΤΟΟΝΤΑΣ, ΜΕ, 
ΤΟΝ... ΡΕ 


και µη εξαιρετέο βοηθό αρχισυντάκτη του περιοδικού, 
αἢῆά στον "υπαστυνόμο Ρεξ’ και στους σκύβους ψενι- 
κότερα, οι οποίοι, όταν επιθυμούν να επικοινωνήσουν µαζί 
μας, είθισται να χρησιμοποιούν τα ακαταβαβίστικα για εµάς 
Ὑαβ” και Ύουβ”. Να, όµως, που έφτασε η ώρα να τους 
μΗ, , 
Η ιαπωνική εταιρεία κατασκευής | 
παιχνιδιών ΤαΚ8Γα κυκλοφόρησε ένα | 


0 Χν µη µε παρεξηγήσετε, δεν αναφέρομαι στον γνωστό 


δολαρίων, που ονομάζεται Βονν/ίπαια! 
και το οποίο αναλαμβάνει να 
μεταφράσει τα γαβγίσµατα ενός σκύλου 
σε ανθρώπινες φράσεις! 


καταηάβουμε! Η ιαπωνική 
εταιρεία κατασκευής παιχνι- 
διών ΤαΚαία κυκβοφόρησε 
ένα καινούριο "γκατζετάκι”, 
κόστους 100 δοβαρίων, που 
ονομάζεται Βοψ/ἱησιμαἰ και το 
οποίο αναθαμθάνει να µετα- 
Φράσει τα ψαβνίσµατα ενός 
σκύῆου σε ανθρώπινες Φφρά- 
σειο! 

Η συσκευή περιβαμβάνει 
μικρόφωνο που µπορεί να 
προσαρμοστεί εύκοβα στο 
κοῆβάρο ενός σκύΠου, καθώς και ένα τερματικό όπου, 
αφού αναβυθεί ο τόνος του 'γαβ΄ ήτου 'γουβ΄ και προσ- 
διοριστούν από αυτόν τα συναισθήµατα του σκύβου {αν 
γάβγισε χαρούμενα, ἠυπημένα, επιτακτικά κ.ο.κ.), απεικο- 

νίσεται η φράση που αντιστοιχεί στο γάβψισµα. Μην περι- 
µένετε, Βέβαια, τίποτα το ιδιαίτερα φιβοσοφημένο ή πο- 
ἠύπῆοκο, µιῆάμε για φράσεις όπως "θέβω να βγω έξω”, 
πεινάω΄ ή 'μου αρέσει αυτή η σκυβίτσα”. Χαρούῇη, θες 
ένα ωραίο αξεσουάρ για το γιακά σου; 

ΑΠῆά ξέχασα, εσύ προτιµάς τις... γατούβες! 


κάµερα που εγκαταστάθηκε στο Ηυβ6ί6, µε την οποία το πα- 

σίψνωστο διαστημικό τηβεσκόπιο µπορεί πΏέον να ᾿ΒΠέπει΄ . 
δέκα φορές καβύτερα από πριν. Να, Λοιπόν, που ήρθε η ώρα να « 
δούμε την αποτεΏεσματικότητα της νέας κάµερας: Πράγματι, στις 


Γ ράφαμε στο τεύχος 150 από αυτήν εδώ τη στήΒη για τη νέα τ 


ιο 30 Απριλίου δόθηκαν στη δηµοσιότητα οι 
σερις πρώτες φωτογραφίες του ΗωΡΡΙε µε 

η νέα κάµερα και τα αποτελέσµατα, όπως 

μμ να διαπιστώσετε κι εσείς, είναι 

τερα εντυπωσιακά. 


Ὄ 


830 Απριβίου δόθηκαν στη δημοσιότητα οι τέσσερις πρώτες φωτο: 
γραφίες του Ηωβθίθ µε αυτήν καιτα αποτεἠέσματα, όπως µπορεί- 


τε να διαπιστώσετε κι οσείς, εί- 
ναι ιδιαίτερα εντυπωσιακά. 

Η φωτογραφία 1 απεικονίζει 
το σπειροριδή ψαβαξία 60 
10214 που βρίσκεται σε απόστα- 
ση 420 εκατομμυρίων ετών φω: 
τός από τη Γη, στον αστερισμό 
του Δράκου. Στη 2η βἠέπετε µια 
τεράστια κοῆόνα από διαστηµι- 
κή σκόνη και αόρια, µέσα από 
την οποία θα ψεννηθούν νέα 
άστρα. Εχει ονομαστεί ᾿Κωνικό 
νεφέβωμα” ἠόγω του σχήµατός 
της. 0 κώνος έχει µήκος 7 οΏό- 
κβηρα έτη φωτός και βρίσκεται 
στον αστερισμό του Μονόκερου, 
2.500 έτη φωτός από τη Γη. 
Αῆβο ένα νεφέῆωμα δείχνει η 
Φωτογραφία 8, πιο ποβύκχρωμο 
αυτή τη φορά, σο απόσταση 
5,500 ετών φωτός από τον πῆα- 
νήτη µας. Τέβος, στη Φωτογρα- 
φία ἆ βἠέπουμε δύο ψαῆαξίες 
έτοιµους να ενωθούν, 900 εκα- 
τομμύρια έτη φωτός µακριά 
μας. Ενα πραγµατικό συμπαντικό 
υπερθέαµα, δεν συμφωνείτε; 


ΡΑΞΗ ΤΩΝ Χ.ΕΠΙΕΡ 


ταίος για τη δηµοφιβή σειρά επιστημονικής Φαντασίας που µας κράτησε συντροφιά για εννιά οβόκβηρες σεζόν. 


0- ήδη σας έχουµε ανακοινώσει, ο 8ος κύκβος των Χ-Εί68, που προββήθηκε Φέτος στις ΗΠΑ, ήταν και οτεΏευ- 


Την Κυριακή 19 Μαΐου προβἠήθηκε το τεβευταίο, δίωρης 


διάρκειας, επεισόδιο της σειράς µε τίτῆο "ΤΠε Τπι(Π’, όπου Γ Την Μαι 19 Μαΐου. προβ λήθηκε το 
{ . | 
επανεµφανίστηκε και ο Βανίά ὶ τελευταίο, δίωρης διάρκειας, επεισόδιο 
Ώμομονπυ στο ρόΠο νο” Μυίάετ.  Ἱ της σειράς µε τίτλο “ΤΗ9 ΤγωΗ”, όπου 
Δεν θα σας αποκαβύψουμε,Βέ: Ἰ επανεµφανίστηκε και ο Βανὶά Ώμομονηγ 
βΒαια, ἠεπτοµέρειες, µια καιο στο ρόλο του ΜωΙάθι 
ὶ .. 
Απίθηπα προβάῇΠει και στη χώρα |. το 


µας τη σειρά, οπότε καθό είναι να µη γνωρίζετε αυτά που 8α συμθούν στους δύο τεβευταί- 
ους κύκβους, Απῆώς αισθανθήκαµε την ανάγκη να αποκαιρετήσουµε το δίδυμο των πρακτό- 
ρων του ΕΒΙ που τόσο αγαπήσαμε µέσα από τους τηβεοπτικούς δέκτες µας. Πάντως, κατά 
πάσα πιβανότητα δεν 8α πρόκειται για το ᾿τεβευταίο αντίο”, αφού τόσο ο Ώμοῄονπυ όσο και 
η Εἰ[ίαη ΑπάθιΦοη έχουν δεχτεί να συμμετάσχουν σε κινηματογραφικές ταινίες που θα συ: 
ψεχίζουν την παράδοση των Χ-Εες. δωμεν! 


ὦλἡ 7: | 


1 Ρς ΤιΥΡΟΧ 


µία προσφορά του 


πλαισι 


ΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΜΑ ΠΟΛΗ 
ΛΙΛΙΜΠΑΚΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ  ΑΡΓΥΡΟΥΠΟΛΗ 


να] ἵαστο 
ὃ απιεραῦς ἃ 
ύ0γ5/ἱοκς 
| οφἱίθσῃ 


µία προσφορά 


της | 


2 ρολόγια ΟΑΘΙΟ δε 


µία προσφορά της ΕΛΜΗ Α.Ε. ειεστλονος 


μζπΠ 
ΕΠΩΝΥΜΟ ΟΝΟΝΑ ΠΟΛΗ ΕΠΩΝΥΜΟ ΠΟΛΗ 
ΜΩΡΑΙΤΗΣ ΙΑΚΩΒΟΣ ΠΕΤΡΟΥΠΟΛΗ ΖΙΩΓΑ Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 
ΧΑΤΖΗΚΥΡΙΑΚΟΣ ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ ΚΑΛΟΔΙΤΗΣ ΑΘΗΝΑ. 
ΛΙΟΥΡΑΣ ΑΛΕΞΑΝΔΡΟΣ ΑΘΗΝΑ. 
ΜΕΛΙΔΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
ΠΑΠΑΚΩΣΤΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ ΤΡΙΠΟΛΗ 
ΣΩΤΗΡΟΠΟΥΛΟΣ  ΑΠΟΣΤΟΛΟΣ ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ 


» τα 
λ ”ι { τὸ 1 
.. πλροὰ τν ες 
| / α-. ςξ ἈἍ τος Φ40γίίοκς ἃ 
ντ καν... τησ. 2 ϱ4Πιθραᾶς 5αίθΚ 
.νΝ ο... μυ κ ή κ : 
! ΑΦ - δ.- ία προσφορά τ 
ο οσα. . κας. υ ό 
απο δμα. 


ΠΕΡΙ 


ιά 


: , --- ΟΝΟΜΑ ΠΟΛΗ 
ὁ παιχνίδια ΑΝΑΓΝΩΣΤΟΥ  «ΝΙΚΟΛΕΠΑ ΘΕΣ/ΝΙΚΗ 
« ἡ θοπιίπα” ΟΝΟΜΑ ΠΟΛΗ ΠΑΝΝΑΚΗΣ 
Τε 4ἱΠ θοπιίπῃ ΚΥΡΙΑΚΟΣ ΔΡΑΜΑ 
µία προσφορά της ΓΕΩΡΓΙΟΣ ΠΕΙΡΑΙΑΣ ΠΑΝΑΓΙΩΤΗΣ Ν. ΗΡΑΚΛΕΙΟ 


ΦΩΤΙΟΣ ΚΕΡΑΤΣΙΝΙ ΡΟΥΜΠΙΝΗΣ ΙΩΑΝΝΗΣ ΠΕΙΡΑΙΑΣ 


Ὀιοῖσον] 


ΟΙΟΙΤΑΙ ΟΟΝΤΕΝΤΕΘ.Α 


µία προσφορά της δι 


1 εξωτερικό 6Ρ-Β/ΝΛΙ 


12 τίλους 
ταινιών ΡΝΏ 


50 ἵ-5Π]πίς 
Ρς Μαςίθι 


µία προσφορά του 


5 


Λύσεις 
1.Το “ΡΟ ΜαςΙθ’ είχε γίνει δεκαπενθήµερο: Ίσ 2000 

2. Πότε κυκλοφόρησε το πρώτο τεύχος του “ΡΟ Μασίοι”; Τον Σεπτἐμύριο τσυ 1965 

3. Μεταφρασμένα σε έτη ζωής, τα 150 τεύχη του “ΡΟ Μασίοι” αντιστοιχούν σε: 12 ἄρόνια και ἴ μήνες 


Οι νικητές του διαγωνισμού µπορούν να προσέρχονται στα γραφεία του περιοδικού, στη διεύθυνση Λ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, για να παραλάβουν τα δώρα 
τους µέχρι τις 6 Σεπτεµβρίου 2002 και κατά τις ώρες 11:00 έως 17:00. 


μιας 
ΔΙΟΡΓΑΝΩΣΗ ΔΙΑΓΩΝΙΣΜΟΥ .. ΑΞΙΡΙ 


ΠΑΘΗ 


δω 


του Γιώργου Κυριακού 
ΙΕαΘΙ ὑιποπππείσι 


θα έχετε καταῆάβει ότι στο περιοδι- 
κό έχουµε ιδιαίτερη αδυναμία στο 
Ν/αγσιαΠ 3 (Ν/ατὸ] ή αθβιώς "στο φί- 
ἠο που ὃα έρθει από τα παβιά”... 
Ετσι, όταν έµαθα ότι 0 5εΠίο: ϱ:ο- 
άμοθι του παιχνιδιού θα Βρισκό- 
ταν στο Λονδίνο για µία πα- 
ρουσίαση του παιχνιδιού, 
έσπευσα ναπάρωτοθΚαπό /” 
τον αρχισυντάκτη {σιγά µην ς 
έῆεγε όχι) για να αρχίσω τα κ. 
τηἠέφωναπροστους ». 
υπευθύνους και να ή, ε' 
/ 
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« 


εξασφαΠίσω την ποῆυ- Ὁ. 
πόθητη θέση... 


ον | / . 


κ 


ο ΡΠΗ1. ΚΟΡΕΚ ΠΑΡΟΥΣΙΑΖΕΙ ΤΟ ΕΠΟΜΕΝΟ “ΔΙΑΜΑΝΤΙ” ΤΗΣ ΒΙ122ΑΒΡ 


«4 . 


τις 24 Απριβίου η εταιρεία δημοσίων σχέσεων | Πο 
ΡΒ σε συνεργασία µε τη ΝΙνεπαϊ οργάνωσε ένα θνθηί 
στο ξενοδοχείο "Οονεπί ΕαΓάεΠ΄ του Λονδίνου, όπου 
συγκεντρώθηκε η πΠειονότητα του βρετανικού ειδικού 


Τύπου. [ια τον ΒΙἰ Ὢοομπαππιει” Βορεγ, 8ΕΠΙΟΙ ϱ/οςιΙο- 


6{ του Ν/αΓ8, ήταν η τρίτη ηµέρα του ευρωπαϊκού ἴοιιγ του, το οποίο 
είκε ως σκοπό να παρουσιάσει τις δυνατότητες του Ν/αΓ3 πρωτί- 
στῶς στον θἱποίε ρἰαυε{ τοµέα, καθώς καιτι θα μπορούν να κά- 
νουν οι παίκτες κρησιµοποιώντας τον Μ/οη]ά Εάίἴοι, ο οποίος παρέ- 
Χεται µαζί µε το παιχνίδι. 

Εμείς είκαµε την ευκαιρία να δούµε τις πρώτες αποστοΏές της 
Ηωπιαη οαππραίρῃ, της πρώτης κατά σεναριακή σειρά. Σύµφωνα µε 
τον ΒΙΙ, όπως και στο θίαΓΌΓαΠ (50), καθό είναι να τεβειώνεις τις 
οαππραἰρης µε την προκαθορισμένη σειρά, γιατί έτσιτο σενάριο θα 
ξετυΏίψεται μπροστά µας όχι µόνο µέσω των οἱποεπιαϊίος αββά και 
µέσω των ίδιων των αποστοβών. Εν συνεχεία, ο ΒΙΙἰ τόνισε ότιτα 


Ρῦ Με5ίευ 


Ἡ 9. 
τι 6 ιν 
ἁ ᾿ . Ὅ ” ί “λά 3 


., 


οἰπεππαϊῖος του παιχνιδιού είναι δεμένα µε το οαπιθρἰαι͵, έτσι ώστε 
το Ψ/αΓ3 να προσφέρει ένα μοναδικό 5ἴοτη µε αρκετές σεναρια- 
κές ανατροπές. ΑναΏογιζόµενος το εντυπωσιακό σενάριο του 960 
καιτου Βγοοά Μ/αΤ, δεν μπορώ παρά να περιμένω κάτι ανάΏοψο 
(και καλύτερο τοβµώ να πω) από το /α:3.. 


ΤΗΕ 6ΟὐΒΟΕ ΟΕ ΙΟΒΡΛΕΒΟΝ 

Με αυτόν τον τίτῆο ξεκινάει η πρώτη οβπιραἰσῃ του παιχνιδιού, 
την οποία θα κἠηθείτε να οβοκβηρώσετε µε τους Πμπιαής, Προτού 
ξεκινήσετε, ο ΒΙ είπε ότι καπό θα ήταν να περάσετε από το {μῖο- 
Πα, ονόματι ΤηΓαἰ{5 Τιαἱπίπα, το οποίο ναι µεν προορίζεται ψια 
τους αρχάριους παίκτες, παράἠβηῆα, όµως, παίζει κι έναν εισα- 
γωγικό ρόΠο στο σενάριο του παιχνιδιού. θυμίζω ότι ο Τῃγαἰἰ ήταν 
ένας από τους βασικούς καρακτήρες στο Ν/αΓΌγαΠ: ΑάνεηίμΓθς, η 
παραγωγή του οποίου ματαιώθηκε τρεις µήνες προτού τεῄειοποι- 
ηθεί. Η ιστορία του, όµως, έδωσε το κατάββηΏο Ώ8οκοΓοιπά για το 


Βρίσκοντας τη µητέρα του ΤΙΠΊΠΙΥ, η οποία σας λέει τι συμβαίνει... 


σενάριο του /α:8, το οποίο εξεβίσσεται περίπου 15 χρόνια µετά 
από το τέῃος του ποῆέμου μεταξύ των 068 και των ΗΗπ]Βῃς. Οι 
αρχηγοί των τεΏευταίων, µετά τη νίκη τους έναντι των 0/08, άρχι- 
σαν να γίνονται αβαζόνες, ενώ, από την άἢβη, οἱ νικηµένοι 0108 
άρκισαν να οργανώνονται πάἢι κάτω από έναν νέο αρχηγό. Πα- 
ράβῆηβα, µια νέα απειβή εμφανίζεται από τα βάθη του Διαστήμα- 
τος... Η συνέχεια σε μερικούς µήνες... 


ΠΑΙΖΟΝΤΑΣ ΤΗΝ 6ΑΜΡΛΙΟΝ... 

Προτού ξεκινήσετε, το πρώτο που θα προσέξετε είναι ότι αυτή τη 
Φορά η Βἰἰζζαιά σας δίνειτη δυνατότητα να διαΠέξετε επίπεδο δυ- 
σκοβίας για κάθε αποστοβή. Πρόκειται για δυνατότητα η οποία δεν 
υπήρχε στα προηγούμενα Ν/αΓΌΓΕΒ και 90 και, όπως µας είπε ο ΒΙΙ, 
το [Θαϊμίθ αυτό απευθύνεται σ’ εκείνους που ακόµα και στο Νο/πιαἰ 
επίπεδο δυσκοβίας {ήταν και είναι το ἀα[αι() τα βρίσκουν σκούρα. 

Ἐεκινάτε, Ποιπόν, Ββέποντας ένα οἰηθπιαϊίο φτιαγμένο χρησι- 
µοποιώντας τη µηχανή του παιχνιδιού. Ετσι, γνωρίζετε το νεαρό 
πρίψκιπα ΑΙἴΠ85, έναν από τους χαρακτήρες του παιχνιδιού, ενώ 
παράθΒηβα έχετε τη δυνατότητα να ξαναδείτε τον υ{11θι 
μσιθήησθι από το Βευοπά ἴμθ Ώαιίς Ρογίαἰ. 0 τεβευταίος, τώρα, 
έχει µια άσπρη γενειάδα και δεν θυμίζει καθόΠου τον ατρόµητο 
ραἰαάίη του παρεῆθόντος. 

Σε αυτήν την αποστοβή, Βοιπόν, έχετε την ευκαιρία να µπείτε στον 
κόσµο του Ν/αΓΌιαΠ ψια τα καῇά. Το γειτονικό χωριό του 5ίΓαηΡ/8ά 
δέχεται επίθεση από τους Ο(ο5 και ως ΑΠΠας θα κβηθείτε να το 
προστατεύσετε. Αυτό, όµως, δεν είναι το µόνο πρόβῆηµα που περι 
μένει Λύση... Κάπου ανάμεσα στις αποστοΠές σάς περιμένουν τα ορ: 
Ποηπαί αμεςῖβ, τα οποία, όπως φανερώνει καιτο όνοµάτους, δεν εί: 
ναι αναγκαίο να οΏοκβηρωθούν, αῆβά αν τα καταφέρετε, όΠο και 
κάποια αµοιθή θα σας περιμένει. Στο δρόµο, Ποιπόν, για την απεῄευ- 
Θόρωση του κὠριού {το οποίο οίναι πιαίη αμθςῖ και είναι υποχρεωτι- 
κό] θα συναντήσετε µια µητόρα σε απόγνωση, η οποία θα σας ζητή- 
σει να Βρείτε το γιο της. Στις αποστοΠές θα Βρείτε, επίσης, αρκετούς 
ΝΡΟ καρακτήρες που θα σταματήσουν για να σας µιπήσουν. Όπως 
και µε το ΓἰαΕἰο 2, ο χαρακτήρας που έχει κάτι να σας πει φαίνεται 
εύκοῆα από το θαυμαστικό πάνω από το κεφάβιτου, Μιπώντας 
στους χαρακτήρες, µπορείτε να πάρετε επιπρόσθετα ορ[ἰοΠΒἰ 
αιθαῖς, διάφορα αντικείµενα και, φυσικά, ππηροφορίες. Ετσι, η µη: 
τόρα του μικρού Τπηπιυ σας Λέει ότι ο κανακάρης της είναι παγιδευ- 
µένος στα χόρια των Εποΐΐς. Στο χέρι σας είναι να τον εβευθερώσε- 
τε. Μαζί µε τον Αίας βρίσκονται και µερικοί {οοίπιεη, έτσιτους 
παίρνετε όβους και ξεκινάτε είτε ψια να βρείτε τον ΤπΊπΊυ είτε για 


Ο Αγίλας, συνοδευόμενος από 4 {οοΐπιθη, οδεύει προς το χωριό 
Φιταμηυγαθά. 


να πάτε κατευθείαν στο χωριό. 0 ΒΙΙ, όµως, δεν μπορούσε να ξεχά- 
σει ότι κατά βάθος είναι ένας καθός ραἰθαίῃ και έτσι έτρεξε να βρει 
πρώτα το παϊδάκι. . 

Η όβη υπόθεση των ορΒοπαίἱ και πιαίη αμεςῖς φέρνει πού σε 
Βρᾷ. 0 ΒΙΙ πρόσθεσε, επίσης, ότι σο µερικές αποστοβές µπορεί να 
υπάρχουν τόσα ορίίοπαἰ αμθςῖς, ώστε αν αποπειραθείτε να τα ΟΠ0- 
κἠηρώσετε όβα, µπορεί να µην προΒάβετε ένα από τα ππαίη, διότι 
πρέπει να οΏοκβηρωθεί σε συγκεκριµένο κρονικό πῄαίσιο. Ενα ἁἢ: 
Δο {δαίμ(θ, που θυμίζει ποβύ ΒΡ8, είναι το γεγονός ότι ο ΑΙἴΠ8ς και 
γενικώς οι πειοθς έχουν ἰπναπίοιη το οποίο µπορεί να κρατήσει 
έξι αντικείµενα. Εκτός αυτού, καθώς ο ΑΠΠα5 σκοτώνει αντίπαβες 
µονάδες, αποκτά αχρεήίεποθ και ανεβαίνει ἱενείς. 

Σώζοντας τον Τίπιππυ, σας δίνεται ένα θρεοίαἰ ἴἴθπι από τη µητέ- 
ρα του. Σε αυτό το σηµείο ο ΒΙἱ µας µίβησε για τα ἀαυ-πίσᾖῖ ου- 
οἱες του παιχνιδιού, τα οποία επηρεάζουν τα Ιἴθπις και τα κάνουν 
να Δειτουργούν διαφορετικά. Επιπροσθέτως, µας υπέδειξε άῆῆον 
έναν τρόπο για να μαζέψει κάποιος Ιἴθπ]ς. Σε µία περιοχή Βρήκα: 
µε κάποια κιβώτια, τα οποία, όµως, δεν αποτεβούσαν κανονικό 
(βοἰοοίαῦίθ) στόκο. Εάν κάνεις, όµως, {ο(οθ αἴἴαοκ σε αυτά, τα 
σπας και πού ξέρεις, ένα από αυτά ίσως περιέχει κάτι χρήσιμο. 

Στην οαπιραίοη υπάρχουν αρκετά ἰήσσειθά (5οήρίες) ενεπῖς, 
αβῇά είναι εκεί µόνο και µόνο για να προωθήσουν το σενάριο. Στη 
δεύτερη αποστοβή το παιχνίδι σε εισάψει στα Βασικά του ΓεδουΓοθ 
πιαπαρεππεῃῖ, Εδώ ισχύουν σχεδόν όβοι οι Βασικοί κανόνες του 
Ψψ/αΓΌΓΒΗ 2 και ότσιθα καταβάβετε αµέσως πώς Πειτουργείτο 
παιχνίδι. Περισσότερα, όµως, θα γράψουμε στο Γθνίενν͵ γιατί τώρα 
είναι η ώρα να µιβήσουμε για τον καταπβημτικό... 


Ν/0ΡΙΛ ΕΡΙΤΟΗΙ 

Κατά την παρουσίαση του παιχνιδιού από τον ΒΙ σκεπτόµουν να 
τον ρωτήσω για το αν έχουν σημειωθεί αββαγές στον Μ/οηά Εαϊἴοι 
του 90 για τις ανάγκες του Ν/α:9. 0 ΒΙΙΙ, όµως, µε πρόῆαθε, αφού 
τεΏειώνοντας την παρουσίαση του θἱποί ρἰαυθ:, συνέχισε ακάθε- 
κτος, παρουσιάζοντας τις πραγματικές δυνατότητες του νέου 
ψ/οι]ά Εαῑῑοι. 

Αν θέῃεις να κατασκευάσεις ένα ἴοψῃ Παἰἰ που να πετάει και 
να επιτίθεται... μπορείς” ξεκαθάρισε ο ΒΙΙ ευθύς εξαρκής και συ- 
νέχισε, αναφέροντας ότι οι παίκτες θα μπορούν να ανοίξουν τα 
απαραίτητα για τις οβπιραίσης αρχεία, να δουν πώς ακριβώς προ: 
γραμμµατίστηκαν και να εμπνευστούν από αυτά. ἔτσι, οι παίκτες 8α 
έχουν τη δυνατότητα να δουν όβα τα ἰνίσσθι5 που Χρησιµοποιήθη- 
καν, να αββάξουν τη μουσική καιτις φωνές των μονάδων, την κά- 


ρὲ Μνεί ΕΣ; 


ΠΑΡΟΥΣΙΑΣΗ 


μερα παικνιδιού και να δημιουργήσουν ππμἰείρἰαυει κάρτες, όπως 
0αρῖμίε ἴπε Είαᾳσ, αῆῆά και εἱποίθ ρἰαι/6:, οι οποίοι θα ενώνονται 
µεταξύ τους και θα δημιουργούν οαπιραίσης. "Χωρίς τις πιοᾷ οΟΠ]- 
πιωπἰῆες δεν α είκαµε το θομπῖίοιθίγἰκα’ είπε ο ΒΙΙ για να µας 
αποδείξει ότι τα πιοᾷς που βγαίνουν για τα παιχνίδια τα διατηρούν 
ζωντανά. θα υπάρξει ένα εκτενές Πεὶρ Πἰ6 µαζί µε τον θάΐἴο:, ένα 
πιοᾷ {ΟΓΙΠΙ στο δἷΐθ και ίσως να οργανωθούν 08Α δοςίοης με 
προγραμματιστές. "Το όριο [του εαϊτοι] καθορίζεται από τη γνώση 
καιτην εμπειρία κάθε παίκτη” οβοκβήρωσε ο ΒΙΙ. 


ΒΙΗ1 ΒΟΡΕΗ ΞΡΕΛΚΡΙ 


λ Πρόκειται για έναν από τους ανθρώπους 
που εχουν μείνει στην ΒΙίζζαΓᾷ για πολλά 
χρόνια και έχει δουλέψει σε όλους τους 
γνωστούς τίτλους της εταιρείας, Ακολουθεί 
ἕνα σηµαντικό κομμάτι από την εικοσάλεπτη 
συζήτηση που είχαμε... 


Γιώργος Κυριακός: Ίσως το σημαντικότερο 
που περιμένουν οι παίκτες, εκτός από το να 
περνάνε καλά µε το παιχνίδι, είναι το 
Ραίαποθ. Είναι αυτό αυτόματα και το πιο 
σηµαντικό στάδιο στο ἀενθ]ορππεῃί του 
παιχνιδιού και αν όχι, ποιο είναι: 

ΒΙΙΙ Βορεγ: Σίγουρα είναι το πιιρἰαγθ: 
κομµάτιτου. Εκεί βλέπουμε την πραγματική 
αντοχή του παιχνιδιού. Οι παίκτες δεν παίζουν πια το δἰποίε ρἰαγθ 
ἴου 50 ξανά και ξανά, χιλιάδες, όµως, από αυτούς παίζουν το 
παιχνίδι στο πεῖ, λόγω του Ραἰαποίπῃ στο ππμ[ρἰαγΕΓ. Αυτό είναι που 
κρατάει το παιχνίδι στο μυαλό και στο σκληρό δίσκο των παικτών. 
Είναι πάρα πολύ δύσκολο και νομίζω ότι όσο κι αν επιστήσεις την 
προσοχή σου σε αυτό, δεν πρόκειται να το τελειοποιήσεις όταν 
κυκλοφορήσει το παιχνίδι. Ευτυχώς, είχαμε µία πολύ καλή φουρνιά 
από Ρεία ἴε»ίις και χάρη σ᾿ αυτούς αλλάξαμε πολλά πράγματα και 
βελτιώσαμε το παιχνίδι, Το Ρεία ἰε5ίίπ θα συνεχιστεί για μερικές 
εβδομάδες ακόµη. Ετσι, θα προσπαθήσουμε να τελειοποιήσουµε 
τον κώδικα, ενώ ακόµα και όταν το παιχνίδι κυκλοφορήσει, θα 
συνεχισουµε να παίρνουμε σχόλια από τους παίκτες Και µε λίγη 
ἴύχη θα καταφέρουμε το καλύτερο δυνατό Ραἰαποθ χωρίς να 
περασει αρκετός χρόνος, Πιστεύω ότι το Ώαἱαποθ, ακόµα και στο 
5ΙΠΩΙΕ ΡΙαγ6Ι, είναι το "κλειδί" για να κάνουμε το ϱαΠΠεΡΙΔγ άψογο 


Γ.Κ.: Μια και ο λόγος για θεἱα [ε5ἱ5, υπάρχει περίπτωση να 
παρετε ἰθ5ί6Γ5 από την Ευρώπη; 

Β.Β.: 0 σημαντικότερος λόγος για τον οποίο δεν πήραμε {βςίθ[ς 
εκτός της Βόρειας Αμερικής έχει να κάνει µε την ώρα. θέλαµε 
ἴους [ε5ίθ[ς να είναι οη-ΙίΠθ τις ώρες που οι προγραμματιστές µας 
είναι επίσης οη-/β. Ετσι, όταν οι παίκτες γυρνάνε από το σχολείο 
ή τη δουλειά, οι δικοί µας άνθρωποι θα είναι µέσα, Δεν πιστεύουμε 
ότι οι Ευρωπαίοι και οι Ασιάτες δεν έχουν κάτι σηµαντικό να 
προσθέσουν. Απλώς οι Ευρωπαίοι, για παράδειγµα, θα είναι 0η-/ίΠε 
Οταν για εµάς θα είναι 4:00 το πρωί και έτσι δεν θα υπάρχει 
κανενας να τους βοηθήσει και να επικοινωνήσει µαζίτους, 
Φαντάζομαι, όµως, ότι σε μελλοντικά παιχνίδια, όπως το ἸΝοήά οἱ 
γΝατΏτα[ι, θα έχουµε σίγουρα µια παγκόσμια Ὀδία ἴθδίίηᾳ περίοδο 


Γ.Κ.: Να τολµήσω την ερώτηση “πότε µε το καλό;”' 
Β.Β.: Στοχεύουµε ακόµα για το πρώτο µισό του τρέχοντος έτους, 
δηλαδή Ιούνιο-ἱούλιο... εκτός αν συμβεί κάτι τραγικό, όπως ένα 


ΒΙΤ5 ΑΝΟ ΡΙΕΟΕΣ 

Μετά την οΏοκῆήρωση της παρουσίασης, ο ΒΙΙἰ απάντησε στις 
ερωτήσεις µας, προτού παραχωρήσει οΠ6-ἴ0-0Π6 συνεντεύξεις σε 
όσους το είχαν κανονίσει. Η σημαντικότερη αποκάΒυιψη σε αυτήν 
τη φάση ήταν ότι το παιχνίδι θα έχει µία επιΏογή για 5ανθ Γθρίαυ, 
προκειµένου να σώζρυν οἱ παίκτες τους αγώνες τους και να τους 
ξαναθββέπουν σαν ταινία. Το μέγεθος των αρχείων θα είναι περί- 
που 160ΌΚ και έτσι θα είναι εφικτό να αποδείξει κάποιος κατά πό- 
σο ένας παίκτης χρησιμοποίησε ομθαῖς. 

Αυτά ήταν τα σημαντικότερα γεγονότα της παρουσίασης. Στη 
συνέχεια µπορείτε να διαβάσετε τι απάντησε κεκΠεισµένων των 
θυρών σε µερικές από τις θρωτήσεις µας οβΒΙΙ.. ρε] 


χτύπημα κεραυνού (γέλια). 


Γ.Κ.: Αυτό που δεν μπορώ να καταλάβω είναι πώς καταφέρνετε 
να πείθετε την ιδιοκτήτρια εταιρεία και τους επενδυτές σας να 
είναι τόσο υπομονετικοί. Πόσα χρόνια έχουν περάσει; Τρία, 
τέσσερα; 

Β.Β.: Νομίζω ότι βρισκόμαστε σε µία μοναδική και πολύ τυχερή 
θέση. Αυτός είναι ο τρόπος που κάνουµε τα παιχνίδια µας.. 


Γ.Κ.; Όντως αυτός είναι ο σωστός τρόπος για να κάνει κάποιος 
παιχνίδια. Αλλά όταν έχεις κάποιον πάνω από το κεφάλι σου που 
σε πιέζει και σου δίνει προθεσμίες που πρέπει οπωσδήποτε να 
τηρήσεις... 

Β.Β.: Παίρνουμε όσο χρόνο χρειάζεται και δουλεύουμε τόσο το 
παιχνίδι ώστε όταν βγει, οι άνθρωποι να το αγαπήσουν και να πάει 
καλά, επειδή θα είναι ένας υψηλής ποιότητας τπλος, Οι εταιρείες 
βλέπουν το συμφέρον που έχουν από αυτό Νομίζω ότι είµαστε 
τυχεροί γιατί αυτό περιμένουν από εµάς και οι {άῃ5 των 
παιχνιδιών. Είναι σύμφωνοι και θέλουν να ξοδέψουµε όσο χρόνο 
χρειάζεται. Σίγουρα όλοι, ακόµα και εµείς, θέλουµε το παιχνίδι 
ῖώρα, ακόµα και αν το παίζουµε κάθε µέρα εδώ και χρόνια 
(γέλια). Ετσι κάνεις µια συμφωνία µε τους παίκτες ότι͵ όταν είναι 
έτοιμο, θα είναι πολύ καλό, και αυτό είναι που θέλουν. 


Γ.Κ.: Σε πολλές περιπτώσεις η µακρά αναμονή οδήγησε τους 
[8Π5 στο να χάσουν την πίστη τους, ενώ εσείς είστε οἱ μοναδικοί 
που καταφέρνετε το αντίθετο 

Β.Β.: Είµαστε πραγματικά τυχεροί. Όσες φορές αλλάξαμε ιδιοκτήτρια 
εταιρεία, αυτή µας υποστήριζε, γιατί έβλεπε το όφελος... 


Γ.Κ.: Σας βοήθησε, όµως, και η επιτυχία των 2-3 προηγούμενων 
παιχνιδιών. 
Β.Β.: Φυσικά, βοήθησε και αυτό (γέλια). 


Γ.κ.: Ας επισιρέψουµε, όµως, στο παιχνίδι. Ε χω ένα ερώτηµα 
σχετικά µε τον Υογίά ΕΦΙΙΟΓ. Θα μπορούμε να εισάγουµε Τα δικά 
µας γραφικά µέσω αυτού; 

Β.Β.: Ναι και όχι. Δεν θα υποστηρίζουµε επισήμως την εισαγωγή 
γραφικών, καθώς δεν υπάρχει ϱΓαρΠίος ἰοοἱ. Ξέρουμε, όµως, ότι 
µερικοί θα κάνουν άνω κάτω τα αρχεία µας για να δουν τον αριθµό 
των πολυγώνων των μοντέλων µας, τις αναλύσεις που 
χρησιμοποιῆσαμε και είμαστε σίγουροι ότι οἱ αἀναποθά παίκτες που 
δουλεύουν σε 30 9ἱμάϊο Μαχ ή ΜαΥα θα φτιάξουν τα δικά τους 
μοντέλα και θα βρουν τον τρόπο να τα βάλουν µέσα στο παιχνίδι 
Μπορεί κάποιος να το κάνει, αλλά δεν είναι κάτι για το οποίο θα 
προσφέρουμε υποστήριξη ή θα πούμε πώς γίνεται, γιατί κάτι τέτοιο 
θᾳ αποτελούσε εφιάλτη για τους ανθρώπους μας στο 5ὐρροΠ 
(γέλια). Ωστόσο, είµαι σίγουρος ότι κάποια στιγµή θα γίνει. 


ΓΠΙΗΡΟΦΗ ΣΙΟΝ ΜΙΘΙΚΟ ΚΟΣΝίΟ ΤΟΥ ΠΑΝΚ ΗΗΛΡΕΙΤ 


ες ΡΟΝΕ 


ΗΟίΙςΕ ΑΤΚΕΚΕΙΡΕΟ 


Το Α΄ βιβλίο της νέας τριλογίας 
Ἡ; 3 σύντομα κοντά σας... 


Ἱ .] ο «Λ οι .” Ἡ 

(λ λ/ ὸ | ' να νι ... 4 3ἅ “| 

, τα λ Γα .” --- : . η μ) 4 
Ρβ ἔ« ρ ον -- έ ὴ 
απ | κ. ς -ᾱ λά / 


εκ α ος οι Ἔ 


ο σουπίαι-οἴτίκ ή ψια συντο- 
| µία 05 είναι το παιχνίδιπου 

ήρθε από το πουθενά και 

γνώρισε τη δόξα από την 


άναρχη φυθή των σαΠΠΕΙς. Το 
αφιέρωμα αυτό απευθύνεται σε όβους 
εσάς που θέῃετε να παίξετε 0οιιηῖαι- 
οίήίκα, αηΠά δεν γνωρίζετε πώς µπορείτε 
να το κάνετε. Ενα ένα θα περιγραφούν τα 
Βήματα, από την εγκατάσταση του παικνι- 
διού µέχρι τη σύνδεση στον Φε/ναΓ. Όμως, 
προτού ξεκινήσουμε να περιγράφουµε τα 
Βηµατάκια αυτά (στράάάτα, στρατούούού- 
ῆα), ας δούµε τι είναι το σοιηίει-θ{τίκα 
και πώς ξεκίνησε! 


05 Ηἰδίουυ Χ 

Το 0οιπίαι-οἱτ]κο δεν είναι ένα κανονικό 
παιχνίδι, όπως όβα τα άῃῆα που κυκῆοφο- 
ρούν στην αγορά. Είναι ένα ΜοαϊΠοαίῖοη ψια 
το διάσημο παικνίδι Ηαί(:! 1{6 και ως Μοαϊῇ- 
οαἴίοη, φυσικά, διατίθεται δωρεάν! Οηα ξε- 
κίνησαν το 1990 από τις προσπάθειες του 
6οοβεππαῃ και του ΟΙἱΠ6, οι οποίοι ήταν οι 
πρωτερνάτες. Οπως γνωρίζετε, για τα πε- 
ρισσότερα διάσηµα 90 Αοϊίοη παιχνίδια κυ- 
κβοφορούν αμέτρητα Μοάς, όµως εβάχιστα 
από αυτά κατορθώνουν να ψίνουν διάσηµα. 
Πέρυσι, όµως, το 0οιπίαι-ο{]κα, όπειτα από 
την τεράστια αποδοχή που γνώρισε, κατόρ- 
θωσε να γίνει το πρώτο Μοά που κυκβοφό- 


ρησε στην αγορά σε αυτόνοµη έκδοση 
(πδίαί!). Πρόκειται ψια µία µεγάβη επιτυχία, 
που ούτε οι δηµιουρψοί του την περίµεναν. 
Φανταστείτε οκεί που Φτιάχνετε ένα Μοά 
για το αγαπημένο σας παιχνίδι, καθαρά από 
Χόμπι, ξαφνικά να πιάσει τον κόσµο µια τρε- 
ῆή µανία µε αυτό και εταιρείες να σας πῆη- 
σιάζουν κάνοντάς σας προσφορές για να 
δημοσιεύσουν τη δουβειά σας ως αυτόνομο 
παιχνίδι. Νομίζω ότι αυτή είναι η υπόρτατη 
τιµή, τόσο για τους παραγωγούς όσο και για 
το 0οιπίαι-οἴήίκθ, το πρώτο Μοά που έγινε 
παιχνίδι. )αςῖ {οι ο γΘοοΓᾷ, για να κβεί- 
σουµε το συγκεκριµένο κοφάβαιο, το δεύ- 
τερο ΜοαἰΠοαίίοη που κατόρθωσε να ψίνει 


ο ΝΙΕΠ-2ΙΗΙΚΕ 


του Νίκου Γι]ΜπιὶΜΙαΙ Κόντη 


ΓΕΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥ» 


Το ζομπίοι-οἰγῖκο δεν είναι µόνο ένα παιχνίδι. Είναι µία µανία που 
ἐπήηξε τους σαπιθις σε όῆο τον κόσµο και έκανε τα Νοΐ ϱαΐός να 


γεμίσουν ασφυκτικά µε πωρωµένους παίκτες, που δεν το χόρται- 
ναν. Τα τεΒευταία τρία χρόνια το θουπίει- οἰτίκο έχει πάρει τη µορ- 
φή σταυροφορίας τόσο στο Ιπὶοιποῖ όσο και στα Νοαΐ (αίό5! Φαντα- 
στείτε ότι ξεπέρασε ακόµα και το οἴαγσιαβ! 0 ένας σαπιοΓ φέρνει 
τον άθῆο και συνεχώς ο αριθµός των φανατικών αυξάνεται. Με 
την κυκῆοφορία της νέας έκδοσης του ϱουπίθι-ΡίήΚκο (44]το Ῥς6 
ΜαςῖϊοΓ” θεώρησε απαραίτητο να κάνει ένα αφιέρωμα στο παιχνίδι 
για όβους εσάςστουο... αμαρτωῆούς που, αν και πιστεύετε ότι θα 
σας αρέσει, δεν το έχετε παίξει ακόμη! Διαβάστε αυτό το άρθρο 
και οι αμαρτίες σας ὃα συγχωρηθούν... 


παιχνίδι είναι το Ταοῖϊσαἰ Όρ5: Αβδαιιῖ Όη 
Τ6ΙΤΟΥ, το οποίο είχε παρουσιαστεί πριν από 
δύο τεύχη από τη στήβη ᾿ΜΟΒίῆθά απιίηο” 
και όχει το ίδιο στυῇ παιχνιδιού µετο 0», 
µόνο που το Ταοῖϊσαἰ Όρ5 χρησιμοποιεί τη 
μηχανή γραφικών του ὑηιθαί Τοιιπαπιθηϊ 
και όχιτου Ηαί(1 16, 


ΠΩΣ ΠΛΙΖΕΤΑΛΙ ΤΟ (5 
Το ΜοάϊΠοαϊίοη του Οοιηίει-οἴγίκα αῆ- 
ἠάζει συθέµεῆα το πιμἱΠρἰαυει κομμάτι 


του Ηαί{! Ιΐς (δεν υπάρχει επιΏογή για οἱη- 
οἱ Ρἰαι ει]. Το 05 παίζεται µόνο µε αντιπά- 
βους ανθρώπους. Κάθε φορά που ξεκινά- 
το µια νέα παρτίδα 05, όῆοι οι παίκτες που 
είναι συνδεδεμένοι χωρίζονται σε δύο 
οµάδες, τους Τειγοηϊῖς (τρομοκράτες) και 
τους 0ουπίαι Ταιγοηῖςῖς (αντιτροµοκρατι- 
κές δυνάμεις). Οι δύο οµάδες είναι αντί- 
παβες και ανάθοψα µε την πίστα (ΜαΡ) που 
παίζεται εκείνη τη στιγµή, υπάρχει κάποι- 
ος σκοπός. Για παράδειγµα, στην πίστα 
Μαἰυ οι σουπἴοι ΤοιΓοηςῖς πρέπει να απε- 
Δευθερώσουν τους ομήρους που κρατάνε 
οι Τοιγουηςῖς, ενώ στην πίστα ΒΏυςί οι 0οιη- 
ται Τοιγοηϊςῖς πρέπει να αµποδίσουν τους 


τρομοκράτες από το να ανατινάξουν τα κι- 
Βώτια µε τα χημικά όπᾷα, ο Ταιτουηϊδῖ που 
έχειτη βόμβα πρέπει να ανατινάξει τα Χη- 
µικά όπβα, ενώ οι Βοιποί Τ6ιγοηςῖς τον 
προστατεύουν Ανεξαρτήτως του Χάρτη 
καιτων Ο00]εοῖῖνθς, ο σκοπός κάθε παρά- 
ταξης έρχεται σε σύγκρουση µε αυτόν της 
άθβης και αυτό κάνειτις µάχες µοναδι- 
κέο...Σε περίπτωση που µία από τις δύο 
παρατάξεις σκοτώσει όῆα τα µέβη της άῆ- 
ῆης, τότε θεωρείται ότι έχει κερδίσει. 


Μόλις έχει νικήσει µία παράταξη, η 
παρτίδα ξεκινάει στον ίδιο Χάρτη από την 
αρχή {οι παίκτες τοποθετημένοι στην αρ- 
χική παράταξη). Δηβαδή, εάν κερδίσει 
µία ομάδα, δεν σηµαίνει ότι τέβειωσε η 
παρτίδα, αβθά οι παίκτες θα ξεκινήσουν 
να παίζουν άθλο χάρτη. Το πόσες φορές 
θα παιχτεί ο χάρτης εξαρτάται καθαρά 
από τις αντοχές των παικτών {ως συνή- 
θως 10-20 φορές παίζεται ο ίδιος χάρ- 
της). σοι παίκτες πεθάνουν κατά τη 
διάρκεια ενός γύρου, περιμένουν τον 
επόμενο για να ξανασυμµετάσχουν, ενώ 
παράηἠηῆα μπορούν να περιφέρονται 
ως απβοί παρατηρητές στην πίστα και να 


χαζεύουν την εξέβιξη της µάχης {9ρθο- 
ταἴο:Φ). 

Κάθε παράταξη έχει τα δικά της όπᾷα, 
τα οποία μπορούν οι παίκτες να αγορά- 
ζουν κατά τη διάρκεια κάθε αποστοβής. 
ΑνάΠογα µε τα αποτεβέσµατα του προη: 
γούµενου γύρου, στον επόμενο οι παίκτες 
αμείβονται µε κάποιο ποσό δοΠαρίων, το 
οποίο μπορούν να ξοδέψουν σε όπᾷα, χει- 
ροβοµβίδες, πυρομαχικά και πανοπΏίες. 
Ετσι, γύρο µε το γύρο, τα ἠεφτά που έχουν 


οι παίκτες αυξάνονται και μπορούν να 
αποκτήσουν όῆο και ισχυρότερα όπᾷα, µε 
αποτέῄεσµα οι µάχες να είναι πιο δυνατές 
και γρήγορες. Τα µέβη κάθε παράταξης ξε- 
κινούν κάθε γύρο τοποθετημένοι σε ένα 
συγκεκριµένο σηµείο του χάρτη, στο οποίο 
µπορούν να κάνουν αγορές {μέσω του Βιυ 
Μαπιι). Εάν σε κάποιο σηµείο του γύρου 
έχουν ξεµείνει από όπΏα και πυρομαχικά, 
µπορούν να επιστρέιµουν εκεί και να αγο- 
ράσουν {αρκεί, Φυσικά, να έχουν χρήµα- 
τα). Μπορεί όῆα αυτά να φαντάζουν ποῆύ 
απΏά καιίσως ξενέρωτα... αθθά πιστέψτε 
µε είναι ότι καβύτερο και πιο εθιστικό 
έχετε δει σε πιω[ρἰαυει αοϊίοη παιχνίδι. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ ΤΟΥ 65 


Προκειμένου να μπορέσετε να αποΠαύ- 
σετε το θουπίει-οίτίκα, πρέπει να διαθέ- 
τετε: 

1. Ὑποβογιστή (Ν/πάονς5 
ϱᾳ5/08/2000/ΜΕ/ΧΡ, Ρεπίίμπι 300ΜΗΖ, 
32ΜΒ ΒΑΜ, ἀ400ΜΒ ΗΟ, 2χ 60-ΒΟΜ, 90 κάρ: 
τα γραφικών) 

2. Σύνδεση στο Ιπῖειπεῖ και, φυσικά, 
πιοάεπῃ 


ΟΟΠΙΝΤΕΗ-ΣΙΠΙΚΕ 
ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ 
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Δυστυχώς, κάτι τέτοιο συμβαίνει όταν δεν προλάβεις να κάνεις Ὀοίωφο την 


[Ιπκ5 


Ἡ ΠΠρ://ΜΝΗΝ.οουπἰθι-5ἴήκθ.Πθί 
Ἡ! ΠΠρ://αΠ.οοιπίθ:-5ἰήΚκθ.Παί/ 
Β! ΠΗρ://ο»παϊιοπ.οουπίθΓ-5ἰήΚθ.Πθί/ 


3. Το παιχνίδι Ηαἰέ ἵδα 

ᾱ. Το τεἠευταίο ραϊσομ του Ηαί( Ι{6 

5. Το αρχείο εγκατάστασης του σοιπίαι- 
Ῥίήκο [έκδοση 1,4) 

Πάμε τώρα στη διαδικασία εγκατάστα- 
σης Βήμα προς Βήμα, υποθέτοντας ότι ο 
υποβογιστής δεν έχει εγκατεστημένο το 
Ηαίέ! Ι{6 στο σκἠηρό δίσκο του. 

Τοποθετήστε το 00 του Ηαί( Ιέο στον 
ΟΡ-ΒΟΜ ἀῑῑνο σας και ξεκινήστε τη διαδι- 
κασία εγκατάστασης. Αφού οβοκβηρωθεί, 
εγκαταστήστε από τη σεβίδα ΠΙρ://παἰί- 
ἰή6.δἰθιΓα.οοπι/ το τεβευταίο ραϊομ {έκδο- 


ΧΡΗΜΑΤΙΚΕΣ ΑΜΟΙΒΕΣ 


ΕΝΕΡΓΕΙΑ 
ομηρύί 
απ οµηρο! 
ρήση” οµήρο 


πιασωώωσὶ 


1. 0 


(ενεργοποίηση βόμβας. 


ϱοιπίαι-Ταιγοιἰςί αἱ ΘΠει θέρωση ο μήρ 


ση 1109]. Μόῆις γίνει αυτό, κατεβάστε από 
τη σεβίδα Πρ:/Λ Ανν οοιηῖειςἴήκθ.πεῖ 
/πιοά {υἱἱΠϊπιἰ το αρχείο οςν14{μίἱ.θχθ ψια 
να εγκαταστήσετε το Οουπίοι-θἱγίκα. Προ- 
σοχή, κατά τη διάρκεια της εγκατάστασης 


να είναι επιβεγμένο το ΠἱΓδοῖοΓι του σκΏη- 


ρού δίσκου σας, στο οποίο είναι εγκατε- 
στημένο το Ηαί{ 18 (αυτό ισχύει και για το 
ραΐϊο[ του Ηαί{ 1{6). Μόῆις οβοκήηρωθεί η 
εγκατάσταση, επιΏέξτε την ταχύτητα σύν- 
δεσής σας µε το Ιπίειπεί (όσοι έχετε Ι9ΏΝ 
64Κ επιΏέξτε ΙΓΝ 1121). Τέῆος, ενερψο- 
ποιήστε την επιΏογή για τοποθέτηση 9Πουί 
Ομῖ στο Ώαθκίορ σας και η διαδικασία 
εγκατάστασης οβοκβηρώθηκθ! 

Σε περίπτωση που έχετε αγοράσει τη 
Βοίϊαϊϊ έκδοση του Οουπίαι-οίήκο (αυτή 
που δεν χρειάζεται το ΗαίΕ 1{ε για να 
εγκατασταθεί), τότε πρέπει να βρείτε το 
ραΐϊοη 1,4, συγκεκριµένα για τη τοῖαίϊ έκδο- 


16089 θεενεα ν επιώνενα 


Ββεαυεκθπᾳ «ογνοι Ιη{ογπβάοπ 


ΞΊυΝΕΙΞ ζα6ςαΓς Ραίαςο 
νο απῄ-εΙδητοΠΦ 46 νω 
εοπιρ]εῖθά 


12 8 φοςοινός 


θα ποσο] 


Εάν αφήσετε το 68 να εμφανίσει λίστα των 
διαθέσιµων 8ούνοις, θα σας πάρει ο ύπνος! 
Κοπάξτε εδώ: Εχει µετρήσει πάνω από 16.000 
5ουνους! 


ση {αυτό που σας δίνουµε εμείς σας είναι 
άχρηστο στην προκειμένη). Λίστα για τους 
98/ν6/5 απ΄ όπου µπορείτε να κατεβάσετε 
το ραϊομ της Βεαΐαἰἱ µπορείτε να βρείτε στη 
σεβίδα Πίῖρ://ννΝ.οουπίοι-ἴτίκα.πεῖ/ 
ιοῖαὶἰ Γυἱἱ.ΠἴπιΙ. Το ραϊσοίι είναι 105ΜβΒ.. Κα- 
ἠό ἀονπίοααϊίπο :]. 

Εάν δεν πἠηροίτε µία από τις προανα- 
φερόμενες πέντε προὐποθέσεις προκει- 
µένου να παίξετε 0οιπίοι- (γκο, δεν χρει- 
άζεται να απογοητεύεστε! Επισκεφτείτε το 
πῄησιέστερο Ναϊ 0α{6 της γειτονιάς σας 
καιθα μπορέσετε να το αποῆαύσετε εκεί 
(αρκεί να βρείτε συμπαίκτες). Εάν τώρα το 
συγκεκριµένο Ναϊ 0α{6 δεν έχει το 0οιη- 
τ6ι-θἴήκο, είναι απαράδεκτο και µην το 
επισκεφτείτε ξανά (κάντε και µία καταγ- 
γεῆία καβού κακού]. Πρόσφατα επισκέ- 
Φτηκα τη θεσσαΒονίκη και δεν υπήρχε Ναϊ 
0αΐό στο οποίο να µην είχαν το Οοιηῖε:- 


ΑΜΟΙΒΗ/ΠΟΙΝΗ 


9 1.000 για τον πο 

ὁ -1 500 για τον πο 
6 160 για τον παίκτη, 3 100 γιατα 

ὃ 300 για τον παίκτ 

9 -3.300 για τον παίκτ 

52760 για όβατα µέβη της ομάδα 
9 2760 για όῆα τα µόβη της οµάδς 


η, ὁ 190. το 


ὁ 150 για κάθε µέῇος της 


ομαυα 


συμπαίκτες του {στο τέβος του ψύρου] 


συμπαίκτες του 


92000 α όβα τα µέῆη πς 0 άδα 4 Βοηυς από κάθε όµηρο 
ανά όµηρα 
Ψ 1.400 για όῆα τα µέῆη της ομάδας 


ο τε ΞΤΗΤΚΕ 


νου γίκο ποῖ 


Μην ξεχάσετε να βάλετε το όνοµά σας στις ρυθµίσεις του παιχνιδιού. 


ΘίήΚα. Στην Αθήνα, Βέβαια, τα πράγµατα 
δεν είναι τόσο καθά όσο στη συµπρωτεύ- 
ουσα, οπότε θα δυσκοβευτείτε πιο ποῆύ! 


ΠΛΙΖΟΝΤΑΣ 05 

Επιτέβους, είστε έτοιµοι να αποἠαύσε- 
τθτις μάχες στο μοναδικό κόσµο του 
6ουπίαι-{γίκ6. Πριν να κάνετε διπΏό κἢικ 
στο εικονίδιο του στο Παθκίορ, συνδεθεί- 
το στο Ιπίθγπεῖ ούτως ώστε να μπορέσετε 
αργότερα να µπείτε σε κάποιον 96/96/. 
Με το που µπείτο στο αρχικό μενού του 
05, πηγαίνετε στο θοπῇῄσιγαϊίοπ,ωΌοη- 
ἴτοί5, ώστε να καθορίσετε το χειρισμό του 
χαρακτήρα σας. Μην παραβείψετε να θέ- 
σετε πἠήκτρα για το Βμυ Μοαπι και για τα 
Βαάϊο 0οππιαπᾶς, τα οποία είναι ποθύ 
βασικά για την επιβίωσή σας. Εν συνεχεία 
από το θοπΠοιΓαϊίοη επισκεφτείτε και το 
ΝΨιάθο μενού, για να καθορίσετε αναΏύ- 
σεις, χρώματα και άθβα {όσο πιο παβιό 
υποβογιστή έχετε τόσο πιο Χαµηβές ρυθ- 
µίσεις πρέπει να Βάβετε). Τώρα πβέον εἴ- 
στε έτοιµοι. Από το αρχικό μενού επιΏέξ- 
τε Ρἰαυ 05 και έπειτα Ρἰαυ ΟπΙ Ίπε (σε πε- 
ρίπτωση που θέῆετε διαδικτυακή παρτίδα 
και όχι 1 ΑΝ]. Στο ακριβώς επόμενο παρά- 
8υρο, το 09 θα αρχίσει να μάχΧνει για 
όῆους τους διαθέσιµους Φ6/ναι5 που 
υποστηρίζουν το παιχνίδι. Επειδή οι 
96/ν6/5 που υπάρχουν για Ο5 είναι περισ- 
σότεροι από 10.000 και δεν νομίζω ότι θα 
έχετε την υπομονή να τους άξετε έναν 
έναν͵ έκανα µια Πίστα µε τους πιο διάση- 
µους εἠβηνικούς 96/ν6/5. Μόῆις, ἠοιπόν, 
το παιχνίδι αρχίζει να αναζητά 9θ:νες, 
πατήστε 0αποεί και επιηέξτε το μενού 
αριστερά Αά ΙΡ. Εκεί πβηκτροθογήστε µία 
απότις ακόβουθες διευθύνσεις ακριβώς 
όπως σαστις παρουσιάζω: 


ζουπίογ.θίτίκο. 


(ΘΑΜΕΟΙΤΥ ΘΕΒΝΕΗΘ] 

219.5.17.194:27015 

219.5.17.194:27016 

2195.17.192:27016 
(ΒΑΜΕΝΕΤ 5ΕΒΝΕΗΘ) 

1952421209 .19:27015 

195242.129 8:27016 

1952421209 8:27017 

195.242.12956:27017 

ΜόΠις πβηκτροβογήσετε τη διεύθυνση 
του 96/ν6/ {µην ξεχάσετε τον αριθµό µετά 
την "άνω κάτω τεβεία”), αυτός θα προστε- 
8εί στη Πίστα. Αφού καταχωρίσετε όῆα τα 
ΙΡ, επιβέγετε τον 96/ν6Γ που θέῃετε και 
συνδέεστε! Αναµείνατε µέχρι να φορτώ- 
σει και µε το που μπείτε, επιηέξτε σε ποια 
παράταξη θα είστε και έπειτα το ΘΚίΠ του 
χαρακτήρα σας. Το πιθανότερο είναι να 
χρειαστεί να τεβειώσει η τρέχουσα παρτί- 
δα για να μπορέσετε να συμμετάσχετε κι 
εσείς, οπότε θα είστε 9ρθοϊαἴοΓ. Μόῆις τε- 
ἠειώσει ο τρέχων γύρος, 8α ξεκινήσετε να 


Όπως βλέπετε, φάρσες δεν γίνονται µόνο στα σχολεία, αλλά και στο 


ες | 


ΟΟΠΝΤΕΗ- ΦΙΠΙΚΕ 


ΓΙΑ ΑΡΧΑΡΙΟΥΣ 


παίζετε µε την παράταξη που επιθέξατε... 
Τη6 Ραἴϊἰα πας Ώ6οιη. 


ΛΙΓΕΣ ΣΥΜΒΟΥΛΕΣ 

Ως επίΏογο του άρθρου θα σας δώσω 
µερικές συµβουΠές για να ψίνετε καβύτε- 
ροι σουπίθι-θἴήϊκεις και να αντέχετε πε- 
ρισσότερο στα πεδία μάχης! Ηθίθ Μ6 σο... 

»- Μάθετε καθά τους χάρτεο! Πού κά- 
νουν 0αππρ οι αντίπαβοι, πού µπορείτε να 
κάνετε Όαππρ εσείς, τι κρυψώνες υπάρ- 
χουν, πού συχνάζουν οι αντίπαβοι κ.ἠπ. Δυ- 
στυχώς ή ευτυχώς, στο 05 ᾿παίζει” ποθύ 
ζαπηρίησ {αντίσκηνα καιτα ρέστα). Όσο πιο 
καῆά ξέρετε τις τακτικές ενός χάρτη τόσο 
πιο προββέιμιμοι θα είναι για εσάς οι αντί- 
παῇβοι. Οι περισσότεροι παίκτες την αρά- 
ζουν σε ένα καΒό σηµείο και περιμένουν 
νατους έρθουν οι αντίπαβοι-αρνιά για 
σφαγή. Αυτό είναιτο 0απιρίηρ... 

Σ- Προσπαθήστε να κινείστε πάντα όταν 
πυροβοῄείτε. Μείνετε ακίνητοι µέχρι τη 
στιγµή που θα επιτεθείτε {σε περίπτωση 


που κάνετε 0απιρίπο) και όπειτα αρχίστε 
να κινείστε. Αποφύγετε να είστε στάσιµοι. 

Σ΄ Το παιανίδι δεν είναι Εαπίαςυ] Μια 
σφαίρα στο σωστό σηµείο αρκεί ψια να σας 
ξαπθώσει. Όταν βηέπετε ότι δεν σας παίρ- 
νει, υποχὠρήστε. Δεν είστε ούτε ο Βαπιθο 
ούτε παίζετε 0μαΚα. Αναζητήστε υποστήρι- 
ξη από συμμάχους και, Φυσικά, ανταποδώ- 
στε την! Δεν είστε σε οἰποίε Ρἰαυε παιχνίδι. 

Σ- Χρησιμοποιώντας το µακαίρι ως βασι- 
κό όπβο, τρέχετε πιο γρήγορα... Κθορ ἴιαϊ 
ἱη πιὶπᾶ. 

»- Ηεθάςῃοί είναι η καβύτερη µορφή 
επίθεσης, αῆῆά θέβει ταΏέντο! Στα αρχικά 
στάδια ως 0αππρθγ.. ε, συγγνώμη, ὡς 
6οιπίθιθἱγίκοΓαΓ ήθεβα να πω, προτιµή- 
στε να πετυχαίνετε τον αντίπαΏο στο κορ- 
µί. Αφήστε το κεφάβι για αργότερα. 

Σ- Βρείτε τον τύπο όπΏου στο οποίο εί- 
στε πιο αποδοτικοί και όχιτο όπβο το 
οποίο σας αρέσει περισσότερο. Δυστυχώς, 
δεν γίνεται να είµαστε όβοι 9πίροις. 

»- Ἀρησιμοποιείτο όσο το δυνατόν πε- 


Φοβερό κόμιξ για Οουπίοι-ΦἰηΚο. Θα βρείτε άπειρα στο Ιπὶογηοϊ, Αυτό είναι ένα απὀ τα καλύτερα, 


Ι εο 1 


ρισσότερο τις χειροβομβίδες. Ειδικά σε 
στενούς χώρους που -όπως υποθέτετε- θα 
κρύβονται αντίπαῇοι, είναι ότι πρέπει. ΕἰΓ6 
ἱη [πο Παί!! 

Σ- Παρατηρήστε τι όπβο έχει ο αντίπα- 
ῆός σας και αντίστοιχα συμπεριφερθείτο. 
Πια παράδειγµα, εάν έχει θμΏπιβοβίπο αιη, 
είναι Λιγάκι παράΒογο να γυρίσετε πβάτη 
και να αρχίσετε να τρέχετε. θα σας κάνει 
εἠβετικό τυρί... Επίσης, όπου Βηέπετε ποῆ- 
ἠούς αντιπάβους και εσείς είστε μόνος, 
κάντε τη µε εβαφρά πηδηµατάκια. Όπως 
προανέφερατο Ό6 δεν είναι θµθΚε :). 

Αυτά τα οΏίγα για το φοβερό Ο0ουπίοι- 
Ῥἴτήκα. Εηπίζω να αποθαύσετε αυτό το µονα- 
δικό παιχνίδι όσο και οἱ σβπιθ!ς ανά τον κό- 
σµο... ΚαΠό ΕΓασσίπο και καπό Οαπηρίηρ. Δυ- 
στυχώς, ο διαθέσιμος χώρος δεν στάθηκε 
αρκετός για να καθύιψω και πιο βάναηοθά 
πῆηροφορίες για το 05. Σας αποχαιρετώ µε 
µια ευχή: Μαυ ἴπε υοςῖ οαπηρεΓ νηΙ 


Εκπαιδευτικό υλακό 
παδεκά σχεδιασμένο 
τς στοχο 
την πιστοποίσει 


ππσκοςοίςίς 
οίήπσοα Όσες 
ωΏοστα]ιςί 


Απλά και κατανοητά. 
Από τις Εκδόσεις Απυηις. 


ΡΩΙΕΙ Ρ/ΙΝΙ 


πυτιοκ 8 


Λῦεος 5 


Γρα Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-92386709, (αχ: 010-9216847 
κε ρω ή ὄιόθε - ον .. αλλ 106 ο. , Τηλ.: 010- 3 - 010-3841095 
ἳ ππρυρ 


σθο, Ὁ ΠΕ ΙΝΕ 
ναπ[οτ(αοοπΙριῥτεΒς.όΙ 


Χρήσιμες συμβουλές για σις 


Ζούμε, ως γνωστόν, σε µία υπερ καταναΒωτική εποχή και το Ιπϊοιπαῖ σίγουρα σα θα διαθά- 
δεν Όα μπορούσε να μείνει έξω από αυτήν. Η ευκοΏία µε την οποία γίνονται σή- τς πω 
, : : : . . ν κάτω προέρ- 
μερα οι οη-ἱίπε αγορές, καθώς και η τεράστια ποικιθία που είναι µέσω του Δια- ος οπή 
δικτύου διαθέσιµη στον καθένα, τόσο σε προσφερόµενα είδη όσο και σε.. τιµές, μεγάθη 
καθιστούν αναγκαίο έναν μικρό οδηγό για όσα θα πρέπει πῄειονότητά τους, από 
; - 7 προσωπικές... ποἠύχρο- 
να προσέξετε πριν να δώσετε τον αριθµό της 


νες εµπειρίες στο χώρο 
του οη”ἱπο 5Ιορρίπο 
και βρίσκουν εφαρµο- 
γή τόσο στα εἠθηνικά, 
όσο και στα διεθνή κα- 
ταστήµατα ηΏεκτρονικού 
εμπορίου. Φυσικά, γιατις 
διεὀνείς παραγγεβίες 
σας υπάρχουν µερικά επι- 
πῆέον πράγματα που πρέ- 
πει να προσέξετε, τα οποία 
8α σας επισηµάνουμε ξεχω- 
ριστά όταν χρειαστεί. 


Η ΑΣΦΑΛΕΙΑ ΤΟΝ 
ΣΥΝΑΛΛΑΓΩΝ 
Όταν φτάσετε στο σηµείο 
όπου θα πρέπει, κατά τη διάρ: 
κεια µιας οη-ΐπο παραγγεβίας 
σας, να δώσετε τα προσωπικά 
στοιχεία σας και -κυρίως-τον 
αριθµό της πιστωτικής κάρτας 
σας, Φροντίστε να βεβαιωθείτε 
πως στο κάτω µέρος του Ιπἰοιηθί Εχ- 
Ρἰοτθι σας εμφανίζεται το γνωστό 
᾿Ῥουκετάκι”, δείγμα του ότι εκείνη τη 
στιγµή βρίσκεστε σε 58ο011{6 96/90. 
ΕΠέγέτε, επίσης, το ΕΛΘ του καταστή- 
µατος για το επίπεδο κρυπτογράφη- 
σης που διαθέτει. Είναι µάῆῆον απίθα- 
νο να διαρρεύσουν, µέσω ενός 
5θ6µ{6 56/Ν6/, τα στοιχεία 
σας αἠῆά, ακόµα και αν αυτό 
συµβεί, υπάρχει νόµος που σας 
προστατεύει στην περίπτωση 
που η πιστωτική κάρτα σας χρεω- 
θεί χωρίς δική σας ευθύνη και χω- 
ρίς να το γνωρίζετε. Για περισσότε- 
ρες ἠεπτομέρειες, και επειδή υπάρ- 
χουν ορισμένες µικροδιαφορές ανά- 
ἠογα µε τη σύμβαση που έχετε υπο- 
γράψει µε την τράπεζα που σας έδωσε 
την πιστωτική κάρτα, επικοινωνήστε µε 


πιστωτικής κάρτας σας και πατή- 
σετε το τεβικό ΟΚ”. 


νοερνεσικὲς αγορές σας 


το αρμόδιο τµήµα πιστωτικών καρτών {8α 
Βρείτε το τηἠέφωνο στο ἠογαριασμό που 
σας έρχεται κάθε µήνα) για να ρωτήσετε 
ποια είναι η διαδικασία που προβθέπεται 
στην περίπτωση αυτή. Να είστε σίγουροι 
πως κανείς δεν έχει συμφέρον να µη σας 
εξυπηρετήσει σε τυχόν παράποναγια εν 
αγνοία σας χρεώσεις, αφού ο ανταγωνις 
σµός στις πιστωτικές κάρτες είναι ποθύ 
µεγάῆος στη χώρα µας και η τυχόν δημο- 
σιοποίηση παραπόνων σε τέτοια ἠεπτά ζη: 
τήµατα είναι ιδιαίτερα αρνητική γιατις 
τράπεζες. 

Αν δεν έχετε πιστωτική κάρτα, µπορεί- 
τε να χρησιμοποιήσετε µε ασφάῃεια ορ: 
γανισμούς, όπως η Μ)αοςίοιη ἠπίοη {στο 
οἷίο Πἱῖρ://νω οςίοιπιπίοῃ.οοπι/ µπο- 
ρείτε να Βρείτε το κοντινότερο σε εσάς 
πρακτορείο της]. Η διαδικασία είναι απβή: 
Πηναίνετε στα κοντινότερο κιόσκιτης 
ΙΙ αςίοιη Ππίοπ που υπάρχει στην περιοχή 
σας, συμπβηρώνετε µια αίτηση αποστοῆής 
χρημάτων και δίνετε σε ευρώ το ποσό που 
Πέῆετε να πβηρώσετε καιτη διεύθυνση 
του παραβήπτη. Στη συνέχεια, ο υπάηΒη: 
ος σας δίνει έναν κωδικό που πρέπει να 
στείῆετε µέσω ο-πια!ὶ {ή τηἠεφωνικώς) 
στον πωβητή, οπότε αυτός πηγαίνει στο 
κοντινότερο σε αυτόν υποκατάστηµα της 
Μ/οςίσιπ Ὀπῖοπ, σε όποιο µέρος του κό- 
σµου κι αν Βρίσκεται, και εισπράττει ἅμε- 
σατα χρήµατα που του στείῆατε! Μειονέ- 


ο. ν ο ὢὃὁ 

 66Μερ Νο Βερν ἍΒΦγΑΙ Γονννά 
τοτα] Σταπα: ὁ 
5 Νοετ ποτίσα Φε] νεος 5-10 4αγ». 
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Ἐωφ1ςδε]εστιου.σος Τωςο. 


Ῥαυ 146, 1204, 1440 51 5τ. Ν.Ε. 
ζαἱφαςυ, αἴρεττα 
Τελ 4189 σαπαάα 


υμμιυυύνεευε 


Ῥνουας: 1 (403) 2325-1194 


............ Ἡον το 6σπεδετ α.: ----.- 


κτηµα εδώ είναι, βέβαια, το ότι η /εςίεγῃ 
ὑπίοπ εισπράττει µια µικρή προμήθεια για 


κάθε συναἠῆαγή, οπότε θα πβηρώσετε κα- 


τιτίς παραπάνω. Ωστόσο, έκω προσωπικά 
δοκιμάσει το σύστημα εξυπηρέτησης πε- 
ἠατών τους κι έχω μείνει απόθυτα ικανο- 
ποιηµένος. Συγκεκριµένα, σε µία παραγ- 
ψεῆία µου στις ΗΠΑ για κάρτες Μασίς: Τπε 
6αἴπειῖπα, το κατάστηµα δεν υποστήριζε 
συναβθαγές µε πιστωτική κάρτα και ανα- 
γκάστηκα να τους πἠηρώσω µέσω της 
Μ/οςίθιπ Ὀαΐοπ. Παρόῆα αυτά, ο υπεύδυ- 
νος του καταστήματος στις ΗΠΑ µε ενηµέ- 
ρωσε πως η τοπική Μ/οςἴθγη Επίοη αρνιό- 
ταν πως τα χρήματα έχουν αποσταβεί! 
Εστειβα αµέσως ο-πιαῖϊ στο τµήµα Ιπίθγ 
παθίοπαί 0µ5ἴοπιοι οτνίοε της /οςίθγη 
Εαΐοη {ᾷα Βρείτε όῆα τα σχετικά οοπίαοῖς 
στη διεύθυνση πρ://νν. Ψεςῖογ 
απμπῖοπ.σοπι/Ίαξα/σρ Πεϊρζαπῖαςοϊος α5ρ] 
περιγράφοντας το περιστατικό και δίνο- 
νταστα στοιχείατης μεταφοράς χρηµά- 
των, όπως αναγράφονταν στην απόδειξη 
που είχα πάρει. Μέσα σε δύο ώρες είχα 
Πάβει απάντηση, όπου µου ζητούσαν συγ- 
γνώµη και µε ενηµέρωναν πως τώρα όῆα 
ήταν εντάξει και ο παραβήπτης των χρη: 
µάτων μπορούσε να τα παραθάβει, κάτι 
που όντως έγινε. Και εκεί, συνεπώς, δεν 
θα πρέπει να νιώθετε ανασφαβείς όταν 
πραγµατοποιείτε µια συναήΒαγή για κά- 
ποια αγορά σας. Απηώς, αν υπάρξει κά 


ποιο πρόβῄηµα, στείῆτε α-πιαῖϊ όπως σας 
υπέδειξα και µην τηβεφωνήσετε στα κε- 
ντρικά της Εἠβάδας, γιατί εκεί 8α σας κα- 
Δυστερήσουν περισσότερο. 

Τέῆος, υπάρχει και µια παρόμοια οη- 
ἰίπο υπηρεσία, το Ραυβαἰ 
(πίρ://νών ραυραίἱ.οοπι], µέσω του οποί- 
ου µπορείτε να πἠηρώσετε μικρούς ἠογα- 
ριασμούς ή να στείῆετε κρήµατα σε άἠῆο 
µέῆος της υπηρεσίας χρησιμοποιώντας 
την πιστωτική κάρτα σας. Αν και η εγγρα- 
φή σας είναι ασφαῆής {σας στέῆνουν µά- 
ἢιστα τον κωδικό σας στο ἠογαριασμό της 
πιστωτικής κάρτας σας!], έχουν κατά και; 
ρούς αναφερθεί διάφορα προβἠήµατα, 
που έχουν να κάνουν κυρίως µε εἠβεί- 
Ψεις στο ομςίοπιοι 5θινἰοε. Προσωπικά το 
έχω χρησιμοποιήσει µόνο µία φορά για να 
κάνω τοσϊςϊταϊίοπ σε ένα πρόγραµµα, 0 
κατασκευαστής του οποίου ήταν συµθε- 
Βἠημένος αποκβειστικά µε το Ραυβα!, χω: 
ρίς να αντιμετωπίσω πρόββηµα. Το Γορ: 
ἰςίταϊίοπ είναι ἠίγο ποἠύπήοκο για ἠόγους 
ασφάβειας, αἠῆά οι οδηγίες που δίνονται 
από το 5ἷΐο και µέσω ο-πιαϊϊ κρίνονταιως 
απόθᾶυτα επαρκείς. 


Η ΛΠΟΣΤΟΛΗ ΤΗΣ 
ΠΛΡΛΙΓΕΛΙΛΣ ΣΑΣ 

Εδώ είναιπου χρειάζεται η μεγαβύτερη 
προσοκή: Όταν κάνετε οποιαδήποτε πα- 
ραγγεβία, είτε στην Εἠβάδα είτε στο εξω: 
τερικό, µη δεχτείτε ΠΟΤΕ να σας τη στεί- 
ἤουν µε απΒό ταχυδρομείο. Αν το ηῆε- 
κτρονικό κατάστηµα υποστηρίζει µόνο 
από ταχυδρομείο, απἠώς µην αγοράσετε 
από αυτό. Για ποιον ἠόγο; Αν ἑνα δέμαπου 
έχει σταῆεί µε απθό ταχυδρομείο χαθεί, 
τρέχα γύρευε. Δεν πρόκειται να Βρείτε 
άκρη παρά µόνο αν είστε εξαιρετικά τυχε- 


δες αφ 19ΦΥ {ος 90 «ΜΥ οἱ ΜπνΘΕλΥ ο νι λνίνος 79 ο 


Τοτα] οἱ οκάετ: [489.92 (Νοτ ΣπςἹυά ση 5. ΡΡ ΡΟ) 


. Τοις ο άρωσητ νας θεητ ὮΥ Ῥοστα] 8εεν]ςσε. 


Ψε Άανε 5τορρεά πο ί1ως 0ρ5 ας παςΥ οωστουες ἀῑά ποτ ἔτκε ττ, 
τλατ ΕΥ Ἰσά το ρὲςκ τηε οεάετ αρ 1 ἘΝΕΥ νετε ποτ ατ Όσα. 


μμ ο Ἱ......-- 


ὈἹπρρπιρ Ῥοΐον 


. 
με αρρεό νω Όσμεά Ῥαστεὶ δεένκε 


ΝοτΏι Ἄππετιςα 


ο Νοιθι Απικηήκα ΜΔάρεωεσᾶς ναλωεά ανδες 5200 00 (058) ατε ὀαρρεά πὸ 
Οράν ῬομύΌςρς Ὀεύνεςγ ια 5-10 ἀάγε 


ο Νοςθι Λανκηίσα άρενεσάν ναλωεά ονες 5200 00 (058) εεε ἀαρρεὰ Όρε 
μμ το 


Το καναδέζικο οη-1ΐπε δισκαδικο Μωσίςο 5εἰοςίῖοπ είναι παραδειγµα προς σποφυγη: Ενω στα «Πἰρρίπα ἴθιπις αναφέρει πως στέλνει σε ολο τον 
κοσμο µε ὓΡ5 (οοωγίεε], στο Ἑ-πιβ! που ενηµερωνε! για την αποστολή της παραγγελίας µσθαίνουµε ξαφνικα πως αυτο σταµατησε επειδη... 
διαμαρτύρονταν οι πελάτες κι έτσι θα λάβουμε το δέµα µας µε απλο ταχυδρομείο! Οταν βλεπετε τετοια, 513γ ανίαγ... 


κ 1 ϱο | 


Προσοχι! 


Όταν συγκρίνετε τιµές, µην ξεχνάτε να συμπεριλαμβάνετε σε αυτές τα έξοδα 
αποστολής. Μερικές φορές µπορεί να βρεθείτε προ εκπλήξεων! Επίσης, ελέγχετε 
πάντοτε αν υπάρχουν ειδικοί όροι. Για παράδειγµα, µπορεί να βρείτε αμερικανικό 
κατάστηµα που οἱ προσφορές του δεν ισχύουν εκτός ΗΠΑ ή δεν στέλνει µε οουήθΓ 
σε ευρωπαϊκές χώρες, επειδή ισχυρίζεται ότι οι πελάτες του παραπονέθηκαν πως 
πρέπει να τρέχουν στα γραφεία της εταιρείας όταν τους φέρνουν το δέµα και 
αυτοί απουσιάζουν από το σπίτι (ναι, το είδαµε κι αυτό!). Αν κάτι σας φαίνεται 
ασαφές, στείλτε ϐ-ππαί! και ρωτήστε προτού κάνετε την παραγγελία σας. 


ροί. Αντίθετα, οι υπηρεσίες οομµήετ, όπως 
η ΓΘ4ΕΧ και η ΒΗΙ, έχουν ςῖτος στο Ιπίθι- 
παῖ όπου µπορείτε να κάνετε ἴΓαοΚ την 
παραγγεβία σας οποιαδήποτε στιγµή κι 
έτσι αποκβείεται αυτή να χαθεί κάπου! 
Από τη στιγµή που το δέµα σας φεύγει 
από οποιαδήποτε χώρα µέχρι τη στιγµή 
που θα το παραῆάβετε, η ειδική σεῆίδα 
που αντιστοιχεί στον κωδικό του, τον 
οποίο σας στέῆνει µε ϱ-πιαῖἰ το ηΏεκτρονι- 
κό κατάστημα απ΄ όπου παραγγείῆατε, 
ενημερώνεται συνεχώς και είναι, βέβαια, 
πάντοτε προσβάσιμη σε εσάς. Ετσι, µπο- 
ρείτε ανά πάσα στιγµή να δείτε, π.χ., αν τὸ 
δέµα έφυγε από τον προορισμό του, αν 
έφτασε στο τεβωνείο των Σπάτων, αν 
Φορτώθηκε στο αυτοκίνητο του οουγίθγ 
που θᾳ σας το φέρει σπίτι κ.ἠπ., καθώς 
και την ακριβή ώρα που έγινε κάθε ενέρ- 
γεια. Επιπῆέον, αν ἠείπετε από το σπίτι 
όταν έρθειτο δέµα, ο υπάηῆηῆος της 
εταιρείας οοµγίοι θα σας αφήσει σηµείω- 
µαγιανατο παραήάβετε εσείς απότα 
γραφεία {µε ταυτότητα και υπογραφή] και 
ΛΕΝ 8α το αφήσει έκθετο στο γραµµατοκι- 
Βώτιο, όπου είναι πιθανόν να το βουτήξει 
κάποιος... κακόβουθος γείτονας. Μοναδι- 
κό μειονέκτημα είναι πως τα οοιιείθι στοι- 
χίζουν κατιτίς παραπάνω, πιστέψτε µε, 


Ἀθάννν Γῷ)] ναρε /)γννκιονανοσσιός σσ )ορλοικά/αιθα φις οορ/οόν) ΘΙΞΘ 


5ίδίως Οἱ Επι Τίήε 
θήρροά 1 ϱὉ Τοηγ Βδηποῖτ, βίαγϱ΄ ΜΗ ν ΕΠαησε: ἃθποαςτ. ἴθας Της 
ὔμος 


θιήρροά : ϱὉ [ουϊςΑπηφίτοσφ, ὡλάς ἃ Τα Ωος 
θήρρούό 1 «ϱὉ Τῃο θῃδόονς (Οἰάθς), : 
θμέρροά 1 ϱὉ ναήους Ας, Ώ, ι 
Βιήρροά 1 ϱὉ Εἰα ΕΠσροταά, Ε0ς Α Μοΐοι 


όμως: Μπροστά στην ασφάβειά σας, αξίζει 
τον κόπο! 


Τ0 ΤΕΛΟΩΝΕΙΟ 

Αν η παραγγεῆία σας έρχεται από χώρα 
εκτός Ευρωπαϊκής Ενωσης, ενδέχεται να 
κβηθείτε για να πἠηρώσετε φόρο στο τε- 
ἠωνείο, εφόσον το συνοΏικό κόστος της 
(χωρίς τα ταχυδρομικά) ξεπερνά τα 70-88 
δοΏάρια. Στην περίπτωση αυτή, θα ταῆαι- 
πωρηδείτε αρκετά, µια καιτα εἠβηνικά 
τεβωνεία είναι ιδιαίτερα προββηµατικά 
στις περιπτώσεις εξυπηρέτησης ιδιωτών 
ίοι εκτεῆωνιστές, αντιθέτως, έχουν προ- 
βάδισμα]. 

Κατ΄ αρχάς, εάν σας ειδοποιήσουν για 
εκτεῆωνισμό, θα πρέπει να βρείτε τα γρα- 
Φεία του τακυδροµικού Φορέα που σας 
έστειΏε το δέµα {αν δεν είναι εταιρεία 
οομµετ, το πιο πιθανό είναι το δέµα σας 
να καταΠήξει σε κάτι τεβωνειακά γρα- 
φεία των ΕἠΠηνικών Τακυδροµείων στη 
Λένορμαν, όπου θα ξεμπερδέψετε γρήψο- 
ρα). Για την ακριθή τοποθεσία τους 8ᾳ σας 
ενηµερώσειτηῆεφωνικά ο ίδιος ο φορέ- 
ας {π.Χ. για τη ΕθάΕχ τηβεφωνήστε στο 
010 9943200 και για τη ΒΗΙ. στο 018 
9890000]. Από εκεί θα σας δώσουν τα 
πρώτα χαρτιά και θα σας υποδείξουν πού 


Αὐάθνε [.] γρ {ήν εοβννθεεέςσί εοπνοισι δρ Μακμειος οός«ίΒ 


ΘΞΟΕΤΝΝΑΒΕΕΙΗΞΤΟΟΜΗ 


Ύα πάτε στη συνέχεια. 

Ὑποῆογίστε πως από τη στιγµή που θα 
φτάσετε στο τεβωνείο [αυτή είναι η συνέ- 
χεία], ὂᾳ χρειαστείτε τουΏάκχιστον 3-ἆ 
ώρες για να φύγετε από εκεί µετο δέµα 
σας ᾽ανά χείρας”, ακόµα κιαν ο φόρος 
που πρέπει να πἠηρώσετε είναι µόνο 20- 
30 ευρώ. θα πρέπει να περάσετε κι από 
έναν κύριο στην έξοδο που σας κοιτάζει 
σαν να είστε ἠαθρέμπορος, έτοιµος να 
διοχετεύσει στην αγορά όπβα, ναρκωτικά 
ή δεν ξέρω κι εγώ τι άθῆο, ενώ αν βρει 
κανένα ἠαθάκι στα χαρτιά καιτις σφραγί- 
δες πού σας έδωσαν οι τεῆωνειακοί, 9α 
σας στείῆει δίκως έῆεος ξανά πίσω στις 
αντίστοιχες ουρές. Και, φυσικά, οι 3-4 
ώρες ισχύουν µόνο για την περίπτωση 
που δεν ὃᾳ βρείτε πού κόσµο και απλώς 
θα πηγαίνετε από τον έναν υπάἠῆηῆο 
στον άῆβο καµιά δεκαπενταριά φορές, 
αἠβιώς το πράγμα αββάζει... 

Για να τα αποφύγετε όῆα αυτά, κρατάτε 
τις παραγγεβίες σας εκτός Ευρωπαϊκής 
Ενωσής σε χαµηθά επίπεδα, κάτω από τα 
70:88 δοθάρια. Τότε οι τεβωνειακοί κά- 
νουν τα "στραβά μάτια” καιτο δέµα έρχε- 
ται κατευθείαν στο σπίτι σας, χωρίς περιτ- 
τή ταἠαιπωρία... 


Η ΣΟΒΛΡΟΤΗΤΑ ΤΟΥ 
ΚΑΤΑΣΤΗΜΑΤΟΣ 


Ἀκόμη ένα στοιχείο που θα πρέπει να 
σας απασχοῄήσει είναιτο πόσο σοβαρό εί- 
ναϊτο κατάστηµα απ΄ όπου ὁαᾳ παραγγεί- 
Πετε, Κάτι που έχει να κάνει µε τη συνέ- 
πεια και την τακύτητά του, το σωστό πακε- 
τάρισµα του δέµατός σας και µε την ενη- 
µέρωση σχετικά µε την πορεία της παραγ- 
γεῆίας σας µέσω ο-πιαϊ! (κάτι ιδιαίτερα 
σηµαντικό αν αγοράζετε από το εξωτερι- 


σ] 0ο δε” Νοαιβω ὁ - 
} 


άγονο ὈνΏ ΝΙόθο Αρρίς Μος Ὀνοαηνεσεί 


Βωυτοῖσ!: 


Τοῖαί εουροη σανίπας: - 
τοισί: 


ν κ] 
μα. Όν αὔ ουν θκζωφο ἓο ελοιά Ὑρριο-Ο γην νο 
Βωμέγῳ οἱ ὕνο Ὀδό φυγ». Α: [αν οὐ Όλο πιονίο να 
κ, ὤνρ ο σος 


Βπήρηνθηε οη 5/1/2002 - 

1 ΟΌ ους Απησίτοηφ, έρως Αι Τρ σος Βορά (Βρσλλείροκό) 
Βήρπνοηί οἩ 4/21/2002 - 

1 ϱὉ ναήους Αγοις, ομθαα ωὔπο λαμχ 1210-1940 
Αβηήρηνοηί οη 4/16/2002 - 

1 ϱὉ Τῃ9 Ξῃδόονς (Οοἰώος) 

1 ϱὉ ΕΔα Εζρογαίἰό, Εωρ 

1. (Ὁ Τοηγ Βθηωφττ, ϱὴ 


Ογαϱά ΤΗΡΙΙ Αὐἲο 3 


ροτρρῦνο 
ο 5 Νορ ν Όῆς Ἠφνφροςὰ ὁ απερίο ἱορ-όοναι σης, 
Ῥομφν μάννμμα 


ΑΘΕΟΕΡΟΜΊΟΚΙΜΝ Έσττετε 


Η σελίδα µε τις παραγγελίες µας στο Τοννεγ Βθοοτάς. Πλήρης ενηµέρωση 
και απευθείας ΙΙΠΚ για να κάνουμε ἴγαοΚκ κάθε αγορά µας ξεχωριστά, Ενα 
5ΐΐίο απ’ όπου χαίρεσαι πραγματικά να ψωνίζεις! 


Το 5οΗνναγο Εἰγςί είναι ένα από τα γνωστότερα ευρωπαϊκά ηλεκτρονικά 
καταστήματα για οοπηριῇθγ 48ηνες και ΔοοθςςοΓῖες. 


Ρί Μαςίε 


κό, αφού δεν θέβετε, φαντά- Βν Εὰ γω 
ζομαι, να πἠηρώσετε άθθη µία 
φορά την αξία της αγοράς σας 
σε τηβεφωνικές κἠήσεις]. Από 
το ἴδιο το ἱΐα του καταστήµα- 
τος ὁαᾳ καταθάβετε, µε ἠίψη 
εξάσκηση, αρκετά πράγματα. 
Προσέξτε κυρίως τα εξής: 

Καῆό είναι το κατάστημα 
να διαθέτει 5πορρίπο ψαρ και 
εξεβιγµένες δυνατότητες ανα- 
ζήτησης {5δα{οΠ οποἱπε]. Λυτό 
δείχνειπως διαθέτει πιθανό- 
τατα αρκετούς οπ-ἱπο πεθά- 
τες και επενδύει στην εξυπη- 
ρέτησήτους. 

Αν το κατάστηµα δεν συγκα- 
ταβέγεται στα ποθύ γνωστά που 
Λειτουργούν µόνο οπ΄ΐπο, βεβαιωθείτε 
πως αναφέρει διεύθυνση καιτηἠέφωνο 
επικοινωνίας, καθώς και α-πιαϊἰ αἀάτθςς. 
Αν η διεύθυνση είναι ταχυδρομική θυρίδα, 
σας συνιστούμε να προτιµήσετε κάποιο 
άῆῆο ηΏεκτρονικό κατάστημα που να δια- 
θέτει και φυσική διεύθυνση, άρα και µη 
πΏεκτρονικούς πεῆάτες. Αν, ό µη γένοιτο, 
σας κάτσει κάποια "στραβή”, έχετε κάτι 
να κυνηγήσετε. 

Το κατάστηµα θα πρέπει να ενηµερώ- 
νει συχνά τη σεθίδα του. Αν οιτεβευταίες 
ειδήσεις ή οι προσφορές του είναι... προ- 
πέρσινες, αυτό είναι δείγμα πως το συ- 
γκεκριµένο κατάστημα είτε δεν Πειτουρ- 
γεί σωστά {ή καθόβου] είτε δεν έκει οΠ- 
ἰίπο πεθατεία και συνεπώς δεν ενδιαφέ- 
βρεται γι αυτήν. 

Αν το κατάστηµα φέρειτη σφραγίδα 
κάποιου οργανισμού, όπως το Υαμοο! 
5μορρίπο (Π8ρ://πορρίπς.υαἴιοο.οοπι/], 
έχετε µια επιπῆέον δικήίδα ασφαβείας. 
Σε περίπτωση που δεν εξυπηρετηθείτε 
σωστά, µπορείτε να στείῆετε ο-πιαίἰ στον 
οργανισμό που έδωσε τη σφραγίδα του, 
να υποβάβῃετε παράπονα και, αν πάῆι 
δεν ικανοποιηθείτε, να ζητήσετε από τον 
οργανισμό απόσυρση της σφραγίδας και 
τοποθέτηση στην ᾿ΡίαοΚ [ῑθί. Κανένα κα- 
τάστηµα δεν συμφέρει κάτιτέτοιο, αφού 
είτε θα μειωθούν τα ταῖπος (βαθµοῆο- 
γίες] που δίνουν οι πεῆάτες µέσω σχετι- 
κών ο-πιαϊϊς που τους στέῆνει ο οργανι- 
σµός είτε θα χαθεί τεβείως η σφραγίδα 
και επομένως η πεθατεία που διοχετεύε- 
ται στο κατάστηµα µέσω επισκέψεων στο 
ἱΐο του οργανισμού. Κάτι τέτοιο είχε 
συμβεί πριν έναν περίπου χρόνο µε το 
Ισμαπα΄5 στις ΗΠΑ, που αγνοούσε επανει- 
ἠημμένα τα ο-πιαϊἰς πεἠατών προς το 


πῷοσ τ 


Βιβλία 


Λογισμικό 
Ε-Βοοκς 


Ἱστορικό 
Το Νέα µος 
Επικοινωνία 


Αδειες [0] γαρ / νννννι αγιάκε ϱ/ 


μόριο 


ΟΝ-Ι ΙΝΕ 


Επνολοι Ἰοι Μαρ 


Γρήγορη Αναζήτηση: 


. Ρποῖοφπορ 6 8 
Ἰπη8φφβΘΔ4Υ 3... σε 
οπλό µαθήµατα 

5 Της Οδή« ΕΝΤ Τπΐοςγ, 

Ἱ 


ο ΥΝΕεὺ Τηαςς - Δημιουργήστε εντελὼς 
οσους ἑνα εππυχηµένο ΥΕ ἶτεὶ 


Σκοπεύετε να οποκτήσετε το δικό σος Ι9ῦ :ἰεο, 
Ὦ) Με οδηγό σωτό το βιβλίο µπορείτε να το πράξετε 

ονέζοδα και µε µεγόλη επτωχίο! Γεμάτο 
Ὦ) πολύτμες πληροφορίες, Το βιβλίο 8ο σας " 

βοηθήσει να βρείτε όλο το εργολώο σχεδίοσης, 

κατασκευής, δημοσίευσης και προώθησης Του 
Ἡ δημουργήματός σας. Στις σελίδες τουθο 


 πρὠτος τόμος του δίτοµου έργου του ΤΘΙΤΥ 
ἱ Βου. Σε έναν κὀσμο χαμένο Πα στο 
παρελθόν, το ορχέγονο Κακό έχω ωθήσει την 
Ὁ) σνθρωπότητο σε ατέλωώτους πολέμους 
εναντίον Των υπόλοσνων φυλών της Γης. Μα ΄ το 
χιλετία μετὰ, ο γεαρός Σι Ὅμοφορνι ο 


Το ενημερωμένο και "εύχρηστο ηλεκτρονικό βιβλιοπωλείο των εκδόσεων 
Απυοὶς (Π8ρ://Ννννν απυρίς.αγ). 


ηΏεκτρονικό κατάστημα, µε συνέπεια 
όταν το Υαᾖοο! απέσυρε τη σφραγίδα του, 
θεωρώντας ότιτο κατάστηµα έπαψε να 
υφίσταται, να αναγκαστεί να στείῃει, τε- 
Λικά, σε όβους τους πεῆάτες ο-πιαῖϊ όπου 
ζητούσε συγγνώμη, εξηγώντας πωςτα 
προββήµατα είχαν προκῆηθεί έπειτα από 
µια μετακόμιση του φυσικού καταστήµα- 
τος σε άθθη διεύθυνση. 

Σε περίπτωση που έχετε αμφιβοῆία 
για κάποιο κατάστηµα αἢθά για κάποιον 
Λόγο θέβετε να αγοράσετε από 
αυτό {π.χ. επειδή µόνο εκεί βρή- 
κατετο προϊόν που ψάκνατε], τσε- 
κάρετετα »ἴίος που φιῆοξενούν 
απόψεις οπ“ἱΐπε καταναβωτών, συ- 
γκρίνουν τιµές, δίνουν συµβουθές και 
κατευθυντήριες γραµµές ή βαυμοΏογούν 
τα καταστήματα. Παραδείγματα τέτοιων 
οἷίος είναι τα ΠΙῖρ://Πὶζιαϊο.οοπι/, 

ΠΕρ:// ων. ςαἴοςπορρίπο.οτσ/, πρ://οη- 
[ποαςπορρίπς αβουῖ.οοπιή, 

μιρ://ννν ποϊϊοπιάοἰίαγ.οοπι, 

πιρ:// ΑΜ ΓοβοςΠορρεΓ.οοπι, 
Παρ://νυν.1{τοοςίμΗ.οοπι/οθιροης/, 
Πρ://ϊΤ.υαποο.οοπι/ θοοἱεῖυ απά 
Ομίίμεθ/Ισδιιος απά (αμ56ς/6οµςπιοι 
Λάνοοθου απά Ιη{ογπιαϊίοπ/ καθώς και 
το πον 5ο αἰἱῖ.οοηκιΙπιθΓς.οχρθ(ί- 
6Π065. 

Τέῃος, βεβαιωθείτε για την ποῆιτική 
του καταστήματος σε περίπτωση που πῆη- 
ρώσετε χωρίς να ἠάβετε το προϊόν που πα- 
ραγγείῆατε. Ποθῆά οπ-[ίπο 5πορς δέχονται 
να σας το ξαναστείῆουν χωρίς χρέωσή σας. 
Αν για να το κάνουν σας ζητήσουν να συ- 
µπῆηρώσετε κάποια φόρμα, µη δεχτείτε να 
ΒάΠετε σε αυτήν τον αριθµό της πιστωτικής 
κάρτας σας, αφού το κατάστηµα την έχει 
από την προηγούµενη παραγγεβία σας. 


ν] ὧθο κε” Νορ 


της Οδ | 
ββλιο Β' Εκὴα- Εξορία 

5 Προγρομματίστε µε τη 
Υσωδθασθςνσδ.ο 


ΤΔΦ4Υ, θβλίο 8 
Ποτάμα Από ασήµ. 
5 Εὐκολο ξεκίνημα µε 
Ετοηίραφο 2002 ἢ 


ΞΠΗΟΡΡΙΝΟ ----- 


.«ΕΔΘ ΕΙΜΑΣΤΕ! 
Ακοβουθώντας όσα σας γρά- 
ψαμε, ὃα πρέπει να αισθάνε- 
στε πιο άνετα όταν κάνετετις 
οπ-ἱΐπο αγορές σας. Αν, πά- 
ντως, παρουσιαστεί κάποιο 
πρόβθηµα, η στήῆη "πει 
Ρονο(΄ του περιοδικού είναι 
στη διάθεσή σας για να υπο- 
ΒάῆΠετε τυχόν καταγγεβίες. 
Ακόμα κι αν αφορούν σε αγο- 
ρές εκτός Εἠβάδας, 9α κάνου- 
µε ότι περνάει από το χέρι 
µας προκειµένου να πιέσουµε 
προς την κατεύθυνση µιας Πύ- 
σης που 9αᾳ σας ικανοποιεί. Ευ- 
πρόσδεκτες, Φυσικά, είναι και οἱ 
θετικές εµπειρίες σας {µη ἢέμε 
μονάχα τα αρνητικά), καθώς και τα εἷίες 
που τυχόν ανακαθύψατε και πιστεύετε 
πως 8α ενδιαφέρουν τους αναγνώστες 
µας. Βέβαια, µην ξεχνάτε να εβέγχετε 
την... τσέπη σας όταν ψωνίζετε και να µην 
παρασύρεστε σε ανεξέῄεγκτες αγορές, 
έστω και οη-1ϊπθ, µια και οι πιστωτικές 
κάρτες εύκοῆα φουσκώνουν και δύσκσοῆα 
αδειάζουν! 
ρε] 


Κάρτες 
πλεκτρονικών αγορών 


ελευταία είναι πολύ της μόδας οἱ 

κάρτες που προορίζονται αποκλειστικά 
για αγορές σε ΘΗ-/ίΠΘ 5ΠΟΡ5. Στη χώρα 
µας υπάρχει ήδη η ΕαΠαϊΐα ΡΓΘΡαΥ σατά 
της Εγνατίας Τράπεζας, για την απόκτηση 
της οποίας προπληρώνετε ένα ποσό (50, 
100 ή 200 ευρώ) και στη συνέχεια, αφού 
εγγραφείτε στο φ[ίθ 
Πίρ5:/ΛΑΜΗΝΝ εᾳπαἴἴαθαπΚ.4Π/ΘΡΙΕΡΕΥ/ και 
ενεργοποιήσετε την κάρτα σας µε τη 
γνωστή μέθοδο του "ξυστού” που έχουν 
εφαρμόσει και οἱ γνωστές µας 
τηλεκάρτες, µπορείτε να ψωνίζετε από 
συμβεβλημένα ἷίε5 µέχρι να την 
"αδειάσετε”. Αν κάποια αγορά σάς 
κοστίζει περισσότερα ευρώ από όσα 
απομένουν στην κάρτα σας, µπορείτε να 
ενεργοποιήσετε µία καινούρια και να 
καλύψετε από αυτήν τη διαφορά. Σίγουρα 
στο άµεσο µέλλον θα δούµε τέτοιες 
κάρτες κι από άλλες τράπεζες στη χώρα 
μας, η επιτυχία των οποίων προφανώς θα 
εξαρτηθεί από το πλήθος Και την ποικιλία 
των ηλεκτρονικών καταστημάτων που θα 
τις υποστηρίζουν. 


Ρ Μαςίε ΚΙ 


Η κἠίµακα αυτή αντιστοιχεί στις βαθµοβῆογίες των παιχνιδιών, όπως 
αυτές απεικονίζονται στους πίνακες των βαπιε Βονίθυς, κάτω από 


το γενικό τίτῆο "Επιδόσεις". 


Ο-50 
ΛΧΛΡΑΚΤΗΡΙΣΤΩ 


Μείνετε µακριά από αυτό το 
παιχνίδι, ακόµα κι αν σας πῆη- 
{. ρώσουν για να το πάρετε! 


Λυπούμαστε, αῆῆά δεν θα µπο- 
ρέσουµε... ΕξάϊΠου, ο ανταγω- 
νισµός δεν επιτρέπει επιείκεια! 


81-8980 9 1-85 

ΠΟΛΥ ΚΛΛΟ .ἡ ΗΛΙΡΕΤΙΚΟ 

| Αυτό μάβιστα! Ενα παιχνίδι Ένας τίτῆος που σίγουρα 9α 
Γπου θα σας καθηβώσει ώρες φιγουράρει στις ἠίστες µε τα 
| μπροστά στην οθόνη του υπο-. | 


] τορ ραπιος της χρονιάς. 


ι 


|. Δογιστή σας, 


ΕΙΕΑ /Ιουἱά αρ 2002 


Η νέα προσθήκη στη σειρά των ΕΙΕΑ έρχεται να καθύψει ᾿εικονικά΄ το 
Παγκόσμιο Κύπεβῆο που θα αποσπάσει την προσοχή µας τις προσεχείς 
εβδομάδες. Το Μουντιάῇ ξεκινά από τις οθόνες µας. 


Το διάσηµο ΒΡΕ µόῆις άγγιξε το θο 
επεισόδιο. Επιτέβους, η σειρά αποκτά 
την απαραίτητη τεχνοβογική υποδομή, 
ώστε να µπορεί να ᾽μιβήσει” στην 
πβειονότητα των σύγκρονων σαπιθις! 


ει! κτήστετο χωρίς συζήτηση! 


61-7Ο 71-580 

ΜΕΡΙΘ ΚΛΛΟ 

Ἀμ...το "Παν Μέτρον Δριστον” Όχι κάτιτο συναρπαστικό, σἱ- 
μάῆῆον δεν ισχύει στην περί- γουρα όµως αξιοπρεπές. 
πτωση αυτή... 

Ε- 100 

ΛΙΙ ΤΙΜΕ 61Λ95Ι6 ΕΠΙΠΟΓΗ ΤΗΣ 


ΣΥΝΤΗΞΗΣ 
τση 
“.. 
Αν στην παρουσίαση ενός 
παιχνιδιού υπάρχει αυτό το σήμα, 
τότε µην το χάσετε µε τίποτα! 


θι συντάκτες του "Ρ6 Μαςίοι 
ενθουσιάστηκαν µαζίτου. 


Γ(αθράοπι Εο:οο 


Ένα κἠασικό παικνίδιπου διεκ 
δικεί επάξια τη θέση του στις 
σεβίδες του Ηαἰί οί Εαπιδ. Απο: 


Πόσο ποθύ Φέβετε να γίνετε σούπερ ήρωες; Ευκαιρία να 
το μάθετε] Μέσα από τα Ὀψΐες του ξεχωριστού αυτού 
ΒΡ6, δαπρέπει να οδηγήσετε την ομάδα σούπερ ηρώων 
σας µε σκοπό να σώσετε τον ποῆιτισμένο κόσµο απὀ την 
κόκκινη εξωγήινη απειβή των δεινόσαυρων!Ἡ 


ΟΙΓ8ἴΘΟΥ 


Ειαθάοπι Γοίοθ 


Πἱςοἰρἰες 2 


Ν/ΙΝΕ 
Αοϊϊοη 
Τα παιχνίδια που σας παρουσιάζουμε αυτόν το Βἰοοά θπιεη 2 α 124 δυο 
ἂν 
Αα θμν ο, Αετιδέων 13, Η Ρα 
τηλ.: 010 6595630 1 ' 
Αα ος, Γεωργαντά 1Α, τηλ.: 010 6233906 ας ἃ Μαφία ΙΧ ΐ 100 9000 
Α. Ρεερες Μυ]ήπιθαία, Μακρυγιάννη 20, γεαύοπι Γοίοε | 106 κκ... 
τηλ.: 010 9480000 
ας. Ρἱοπίς, Αριστοτέλους 95, τηλ.: 010 24454310 σ ἱπιι]8ίίΟΠ 
ΕΙΕΑ Ν/οιίά Ορ 2002. Το, | ετ 
Λαιαποχ 142 
Μεσα βαοεὸ 
Αανοεηίω(θ 
}ειμςαίθπι 


βαιιβΠΟΧ 


Τια όσους άρεσαν τα Μίπα 6οπιπιαπάοτς, ετοιμαστείτε για ένα 
συναρπαστικό παιχνίδι µε φόντο τα ἁπατα νερά των ωκεανών, που µέσα 
από τη ουνταγή του φἰπιμίαίίοη αγγίζει τη δράση των Πεδί ροιθοῦ 
φουίθις! 


Βίοοά θπι6η 2 
Ἡ κβηρονομµιά του Καΐπ εἶναι ποπύ Βαρύ φορτίο, που δύοκοῆα 
σηκώνεται” µέσα σε 6 σεβίδες! Παρόῆα αυτά, εμείς το 
συμπυκνώσαμµε και σας παρουσιάζουμε 6 µευτές σεβίδες πούστοῆης 
Βίας, πηκτού οκοταδίού, αἵματος και ατέβειωτων παηουκωμµάτων. 
Βοήδθειά µας! 


Πιςοὶρίαες ὁ 


Πρώτη συνέχεια ενός ϱ Ψ χρακηγικής, θγαἠμένου από 
το χώρο της ηρωικής φαντασίας. Αν καὶ κυκῆοφορεί εν µέσω πηηθώρας 
ἁππὼν ελίδοῦ σαπίδς, κἀάφερυεὶ σὰ ξεχωρίσει µε το δικό του ιδιαίτερο 


«προπο. 


Ρ6 Μα5Ιε 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΙΕΟΤΗΒΟΝΙΟ ΑΗΤς 


6416 Γ{θν1Θν/ 


ΝΤΙΟΜ ΜΜΧ/ΑΜΟΡ Κθ 233ΜΗ:, 32ΜΒ ΒΑΜ, 30 ΛΟΟΕΙΕΒΑΤΟΒ ΜΕ 4ΜΒ ΒΑΜ, 65ΜΒ ΧΩΡΟ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ ΔΙΣΚΟ, ΡΙΒΕΟΤΧ 7.0Α, 


ΝΙΝ 958/98/2000/ΜΕ/ΧΡ 


Όπως και µετο Νογ]ά (ιρ 98, έτσι και φέτος π Εἰοςίτοπίς ΑΓγίς αποφάσισε να 
κυκἠοφορήσει µια ειδική έκδοσπ του πασίγνωστου εξοµοιωτή ποδοσφαίρουτης, 
για να ευχαριστήσει τους απανταχού φιῆάθῆους που επιθυμούν να πάρουν υπό 
τον ἐῆεγχό τους την αγαππμένπ τους εθνική ομάδα (Εἠὴαδάρα οἡξ[) και να 
κατακτῄσουν το Παγκόσμιο Κύπεῆὴο ποδοσφαίρου. Μπορεί ως χώρα να µην 
καταφέραμε να προκριθούµε, αἡὴά εδώ ὄχι µόνο θα προκριθούµε, αἡὴά θα 
σηκώσουμε και την κούπα (στο ερασιτεχνικό επίπεδο, όμως)! 


Εκτός από εντυπωσιακό πανηγυρισµό αποτελεί και τον πιο 


τσ 
σακζ 


αποτελεσματικό τρόπο για να γεµίσεις τη φανέλα σου λάσπες! 


Κι αν είσαι λίγο “τυχερός”... και σάλια! 


α΄ 


ς 


Το Ν/ΟΘΟΟΕΒ είναι σχεδόν σίγουρο ότι 
Φα το ερωτσευτσείσε. Κι αυσό γιασί έχει 
υποστσεί Όην πιο ριΣχική ανακαίνιση 

μηχανής γραιικών που έγινε ποτέ σε 


παιχνίδι ΕΙΕΑ. 


ο Ἰλ/ογ]ά (ιρ 2007 εἴ- 
ναι ένα καινούριο παι- 
χνίδι ποδοσφαίρου κι 
όχι µία πιο προσεγµένῃ 
κυκἠοφορία του ΕΙΕΑ 
2002, µε διαφορετικές 
οµάδες. Περιέχει τό- 

σου» νεωτερισμούς Και τόσα ποὴὴά νέα στοι- 
χεία σε σύγκριση µε το ΕΙΕΑ 2002 όσα θα πε- 
ριµέναμε να έχει το ΕΙΕΛ 2005 (και ίσως όχι 
τόσο ποὴῆά!). 

Είναι εκπἠηκτικό το πώς π ΕΛ καιάφερε 
µέσα σε ένα εξάµηνο να κάνει τόσες βεἠ- 
τιώσεις σιπ µπχανή του παιχνιδιού. Διότι 
όχι µόνο ενσωμάτωσε νέα στοιχεία, αἡὴά 


ες 


4 9 Εκτός από το Ρ6, η ΕΛ έχει 
βγάλει το 02002 και για τις 
κονσόλες: ἄαπιεζιῦα, Ρ92, 
Ρ50πε, ΧΡοΟχ; 

9 Ἡ μουσική που θᾳ ακούτε στα 
μενού έχει γραφτεί αποκλειστικά 
για το Μ/62002 από τη Συµφωνι- 
κή Ορχήστρα του Βανκούβερ. 

9 Σε περίπτωση που 0 υπολογ|- 
στής βλέπει ότι τα πάτε πολύ κα- 
λά (ή πολύ άσχημα), θα σας ρω- 
τήσει στο μέσον του αγώνα αν 
θέλετε να αλλάξετε το επίπεδο 
δυσκολίας σε µεγαλύτερο (ή µι- 
κρύτερο), ώστε να συμβαδίζει µε 
τις δυνατότητές σας! 


φρόντισε να διατηρήσει το ισορροππµένο 
και αποἠαυσιικό απιθρΙὰΥ, Κάτι δύσκοῆο 
να επιτευχθεί αν δεν υπάρχει ο απαιτούµε- 
γος χρόνος για Ρεία {ε5ίΐπα. 
Προσπαθώντας να εξηγήσουμε αυτό το 
φαινόμενο, δύο υποθέσεις μπορούμε να κά- 
γουµε.΄Ἡ ένα σηµαντικό κομμάτι των βεὴτιώ- 
σεων ήταν έτοιµες πριν από την κυκἠοφορία 
του ΕΙΕΑ 2007 (µια και δεν είδαµε σηµαντι- 
κούς νεωτερισμούς σε σχέση µε το 2001) και 
Π εταιρεία φρόντισε να τι» παραῆείψει για να 
τις ενσωματώσει στο ΜΙ(2002 ή έβαῆε τους 
προγραμματιστές τῃ5 να δουἠεύουν Ίθωρες 
βάρδιες, για να πετύχουν το επιθυµπτό αποτέ- 
ἢεσμα µέσα σετόσο μικρό χρονικό διάστηµα. 


νο ιά 


«9 


θετικά ολ) 
Υραφινά 
ϱ Αναβαθμισµένο 
ο Τέσσερα επίπεδα δυσκολίας 
ο Πολλές προσθήχες στο 
Αρνητικά 
ο Κλασική μουσική 6) 
τις σέντρες! 
90 Παναθηναϊκός δεν θα 
(άσχετο!) 
Η ΑΠΟΛΑΥΣΗ ΤΟΥ 
Οἠοι έχουµε επιθυµήσει, τουἠάχισιον µία 
φορά στη ζωή µας, να ῄµαστε σταρ και να εἷ- 
πάνω µας. Ε, στο ΙΛΙ(20072 θα έχουµε ποῆὴές 
τέτοιες ευκαιρίες, µια και το παιχνίδι είναι 
Σε κάθε ομάδα υπάρχουν πῆέον 1-2 (ή και 
παραπάνω, ανάῆογα µε την αξία της ομάδας) 
έχουν κάποιες ειδικές ικανότητες. Λἠὴος µπο- 
ρεί να βγάζει φοβερές πάσες, άἡῆος να είναι 
ανάβογα µε το πώς τον έκριναν οἱ αξιοῇογη- 
τές τῃς ΕΛ, όταν συμπἠήρωναν τα χαρακτπρι- 
σετε έναν τέτοιο παίκτη είναι εξαιρετικά εύκο- 
ἢο, αφού όταν τον χειρίζεστε, το τριγωνάκι 


ο Ρεαλιστικότατα 
μοντέλο φυσικής 
μαβπιθΏ]βΥ 
ο 1ο Α.Ι. συνεχίζεν 
βγεν ΟΠαπιρίοη5 Τθ8ρυθ 
ΝΑ ΕΙΣΑΙ ΣΤΑΡ! 
χαμµε τα φώτα τῃς δημοσιότητας στραμμένα 
γεμάτο από δαύτους! 
παίκτες, που χαρακιπρίζονται ὧς σταρ και 
καὴός στα σουτ, άἠὴος στις διεκδικήσεις, 
στικά των ποδοσφαιριστών. Το να αναγνωρί- 
πάνω από το μοντέῆο του παίκτη μετατρέπεται 


Ην σας 


άρεσε... 


Παίξτε το ΕΙΕΑ 20052 και τα 
υπόλοιπα της σειράς 


ὁ Ε8Π 5ιίες 


Β’ ΠΗρ:/ΛΝΟΖ2002.«οοσθΙ(αΠΙίπᾳ.οοπι 
μα ΠΠρ:/ΛΝΝΑΝ Πή8-πῃΓᾶ.οΟΠΙ 

Β ΠΠρ:/ΛΝΝΑΝ.Πί8.0Ι 

Β’ Πρ:/ΑΝΝΝΝ Παν οήάσιΙρ.οοΠι 


στεύο η φαλακρίσα και µόνο τα λέει όλα...! 


σε αστέρι ανάῆογου χρώματος, ενώ 
εκτός αυτού θα φροντίζουν να σας 
υπενθυµίζουν τις ειδικές ικανότητές του 
µε γήαφυρό τρόπο οἱ σχοἠιαστές, µάῆιστα 
µε τέτοια συχνότητα, που μάἡὴον θα κατα- 
' / ντήσει εκνευρισιικό! Μπορείτε να προσανα- 
4 τοῄίσετε το παιχνίδι σας ώστε π µπάῆα να 
Ἰ περνάει και οι επιθέσεις να βγαίνουν πά- 
λ ῃ γτα µέσα από αυτούς τους παίκτες, κάτι 
που θᾳ σας δίνει πάντα πἠεονέκιπμα 
έναντι του αντιπάῆου, αφού το πιθανότε- 
ρο είναι ότι αυτός δεν θα διαθέτει παίκτες 
ανάἠογης κἠάσης στις συγκεκριμένες θέ- 
σεις, για να ανακόψει τα επιθετικά σχέδιά 
σα». 
Η γνώµπ µου είναι ότι το καινούριο αυτό 
στοιχείο µόνο θετικό µπορεί να χαρακιπριστεί, 
αφού σκέψεις και στρατηγικές» όπως π ανωτέ- 
ρω είναι πέρα για πέρα ρεαῆιστικές και εφαρ- 
µότονται ποὴύ συχνά από τους προπονητές, για 
να εξασφαῆισθεί το πἠεονέκτημα στο γήπεδο. 
Άν, παρόῆα αυτά, διαφωνείτε µε το όῆο σύστη- 
μα, ο µόνο που έχετε να κάνετε είναι να πάτε 
στο μενού επιἠογών και να απενεργοποιήσετε 
τς ειδικές ικανότητες των σταρἱ Τόσο απῇά... 


ΤΙ ΝΑ ΕΧΕΙ, ΑΡΑΓΕ; 


-. σ. 


νο Ἡ 


Απάντηση: Ο Ζἰάαπο, φυσικά. Παρατηρήστε 
την κίτρινη, χωρίς να δείτε το πρόσωπό του. την έκφραση που έχει πάρει για την κίτρινη 
κάρτα που δέχθηκε! 


0 ΕΡΩΤΑΣ ΠΕΡΝΑΕΙ 
ΑΠΟ ΤΟ ΜΑΤΙ 

Κι όχι από το στομάχι, γιατί αν δεν σου 
αρέσει αυτή που έχεις µπροσιά σου, όσο 
καῆά ντοὴμαδάκια και να σου φτιάχνει, δεν 
γίνεται τίποτα. Το Μ(2002, ἠοιπόν, είναι 
σχεδόν σίγουρο ότι θα το ερωτευτείτε. Κι 
αυτό γιατί έχει υποστεί τπν πιο ριζική ανα- 
καίνιση μηχανής γραφικών που έγινε ποτέ 
σε παιχνίδι ΕΙΕΛ. Δεν υπερβάἠλω... 

Το πρώτο που θα παρατπρήῄσετε όταν 
μπείτε για πρώτη φορά στον αγωνιστικό 
χώρο είναι ότι µπορείτε να αναγνωρίσετε 
όἡους τους παίκτες! Τα τρισδιάστατα μοντέ- 
ἠα τους είναι τόσο ἠεπιομερή ώστε, αν είστε 
ποδοσφαιρόφιῆος (που ἠογικά θα είστε, 
αἠλῆιώς τι ἠόγο έχετε να αγοράσετε Ποδο- 
σφαιράκι), θα είστε σε θέση να ξεχωρίσετε 
καθέναν από τους παίκτες τῃς αγαπημένης 
σας οµάδας και αρκετά συχνά μερικούς από 
τις αντίπαῆες οµάδες. 

Βέβαια, π κάµερα µε την οποία παίζει ῃ 
πἠειονότητα των παικτών (“πανοραμική”) 
δεν βοπθάει για να αποἠαύσετε τη δεινότη- 
τα της μηχανής γραφικών, αἡῆά επειδή ήξε- 


Ελληνικό ΕΙΕΑ χωρίς ορθογραφικά λάθη γίνεται; Δεν γίνεται... Εχουν κάνει προόδους, πάντως, 
Ευελπιστούμµε σ’ ένα ορθογραφικά αψεγάδιαστο ΕΙΕΑ 2003! 


βάλεις τα δάκτυλα στην πρίζα, θα σου σηκωθείη 
τρίχα κάγκελο, πρέπει να κσχύει. Ορίστε και το 
ζωντανό παράδεηµα. 


Εντυπωσιακό ψαλιδάκι, ε; Σε κάνει να αναρωτιέσαι, βέβαια, πόσα χρόνια έχει κάνει ακροβάτης σε 


τσίρκο ο εν λόγω ποδοσφαιριστής, αλλά ας µην κολλάµε σε λεπτομέρειες. 


ραν καὴά αυτή τη δυσκοῆία, οι άνθρωποι 
τῃς ΕΛ βρήκαν τρόπο να την “παρακάμ- 
ψουν” κατά κάποιον τρόπο... Ετσι, σε κάθε 
διακοπή της ροής του αγώνα Π κάµερα θα 
Ζουμάρει µε έναν ποὴύ εντυπωσιακό τρόπο 
δίπὴα στον παίκτη που έκανε τη φάση και 
σειρά θα έχει ένα από τα ποὴῆά απἰπιαίίοης 
παικιών, που µπορεί να δείχνουν την απο- 
γοῄτευσή τους για την ευκαιρία που πήγε 
χαμένη, τους πανηγυρισμούς τους για το 
γκοὴ, την αποδοκιμασία τους για την από- 
φασπ του διαιτητή ή ακόµα και τους πόνους 
κάποιου για το σκἠπρό φάουὴ που του έγι- 
γε. Οἡα αυτά τα απἰπιαίίοης είναι Ιδιαίτερα 
καἠοφτιαγμένα, Π άψογη μηχανή γραφικών 
βοπθάει για να φαίνονται όσο καἠύτερα γί- 
γεται και, επειδή π ποικιῆία τους είναι µε- 
γάῆη, δύσκοὴα θα σας κουράσουν. 


ΣΑΝ ΤΟΝ ΠΑΛΙΟ, ΚΑΛΟ... ΗΧΟ 

0 πχπτικός τοµέας του ΙΛ(2002 βρίσκεται 
σε αυτά ακριβώς τα επίπεδα που υποδπἠώνει 
ο τίτὴος της παραγράφου. 0 σχοἠιασμός δεν 
έχει υποστεί ριζικές αἡῆαγές, έχει εµπῆουτι- 
στεί, όµως, αρκετά σε ατάκες (άλῆες έξυπνες, 
ἀλῆες όχι και τόσο), ο αἡγόριθμος που απο- 
φασίζει πότε θα ειπωθεί τι είναι φανερά κα- 
ἠύτερος και πὴέον σπάνια θα σας ξενίζουν τα 
ἡόγια των εκφωνπιών. Όσο για τους ίδιους 
τους εκφωνπτές, έχει παραμείνει το γνωστό 
δίδυμο των Μανώῆπ Μαυρομάτη και Μιὴτά- 
ὅπ Παναγιωτόπουβου. 

Στα πχητικά εφέ, ανάἠογα µε την ομάδα 
που παίρνετε Και τον ανιίπαὴο που έχετε, 
θα συνηθίζετε να ακούτε σχόῆια από την 
εξέδρα, είτε παραινετικά είτε αποδοκιµασι!- 
κά, τα οποία µπορεί να επικεντρώνονται 


τΤ 5... αλ 
ψ. 


στον παίκτη που χειρίζεστε ή να αναφέρο- 
νται σε όὴπ την ομάδα. Μάῆιστα τα ακούτε 
περισσότερο όταν παίζετε στα πἠάγια, δη- 
ἠαδή όταν οἱ παίκτες σας είναι πιο κοντά 
σιπν εξέδρα και υποτίθεται ότι μπορούν να 
τ ακούσουν! 

Προχωρώντας, όµως, στῃ μουσική, π αἡἠαγή 
είναι δραματική. Προσέξτε, είπα αἡἠαγή κι όχι 
βεἠτίωση, γιατί δεν είμαι σίγουρος κατά πόσον 
θα μπορούσε να χαρακτηριστεί ως βεἠτίωση Π 
εν ἠόγω αἠθαγή. Η μουσική, ἠοιπόν, που “ντύ- 
γει” τα μενού και τα Γερίαγ» δεν είναι από κά- 
ποιο συγκρότημα, αἡὴά -άκουσον άκουσον- 
από συμφωνική ορχήστρα!!! Λεν μπορώ να κα- 
ταβάβω πώς άφησε µια τέτοια Ιδέα να φτάσει 
στην υἠοποίπσῃ το τµήµα Μάρκετινγκ του Εἰ- 
ΕΛ... Να µας έχει συνηθίσει στην πἠεκιρονική 
και ἵῃ ροκ μουσική µε όὴα τα τεἠευταία παιχνί- 


σαι η 


.. 


«ΦΑΝ 
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εν - ΤΕ ο. . . . ἵ 

-' Ἠδία και ξαφνικά να κάνει µια τέτοια αἨλαγή.. 

στ Νεν ἠέω, για κἠασική μουσική είναι ἔντονη, 

προσδίδοντας ένα πομπώδες ύφος στην εκά- 

στοτε αναμέτρηση, αβῆά την πἠεκιρονική κιθά- 

ρα την προτιμώ από το κονιραµπάσο δέκα φο- 

ρέ5! Τέῆος πάντων, όὴα µια συνήθεια είναι. 

Εσείς µπορεί να κρίνετε µε µεγαἠύτερη επιεί- 
κεια το στοιχείο αυτό του παιχνιδιού... 


(ΔΕΝ) ΦΤΑΙΕΙ ΤΟ ΣΥΣΤΗΜΑ 


Φυσικά, αναφέρομαι στο σύστημα χειρι- 


β.. Λόγω της σημαντικής αλλαγής που 
... έκαναν στο ΕΙΡΑ 2002 (αναἠογικός χειρι- 


πε 
Φ4 τ 


μα, 


"σμός), επιτρέποντας στον παίκτπ να στέήνει 


«την µπάῆα εκεί όπου δείχνει κι όχι εκεί όπου 


ν πο. 2 
᾿Νομίσει ο υποἠογισιτής ότι θέῆει ο παίκτης, 


Ἐν) Ἡ. ἥταν ἠογικό να προκἠπθούν ποὴῆές αντιδρά- 


σεις, στις οποίες π επίσηµῃπ απάντηση τῃς 


εν "πειαιρείας θα ερχόταν µέσα από το Υ/(2002, 


΄ὅπου θα έδειχνε κατά πόσο στηρίζει το νέο 
αυτό σύστηµα χειρισμού µετο αν θα το ενσω- 
µάτωνε ή όχι στο νέο παιχνίδι της. 

Το νέο σύστηµα χειρισμού, Λοιπόν, υπάρ- 
Χει, µε κάποιες εἠαφρές αἡὴαγές σε σχέση 
µε το ΕΙΡΑ 2002. Πάῆι τα χειριστῄρια 260 µοι- 
ρών θα κάνουν ευτυχισµένους τους κατόχους 
τους, εγώ οἱ ΚάΤοχοι πἠηκιροῆόγιων θα πρέ- 
πει να βοἠευτούν µε την τεχνική που είχα πε- 
ριγράψει στο προηγούμενο άρθρο. Επειδή 
στα σουτ προς την εστία, όµως, υπήρχε µεγά- 
ἡπ σύγχυση από πὴευράς παικιών, προσάρ- 
µοσαν το στυὴ τους εἠαφρά ώστε να μοιάζει 
περισσότερο µε το παῆιό, εξασφαἠίζονιας 


ΣΥΝΟΔΕΥΤΙΚΟ ΥΛΙΚΟ 


τ 


ο Νγοτ]ά Ορ 2002, εκτός από τους πολλούς 
νεωτερισμούς, έχει και µερικές ιδιαπερότητες σε σχέση 
με το ΕΙΕΑ 2002. Η µεγαλύτερη είναι ότι έχει προστεθεί 


µία µεγάλη ποικιλία από βίντεο, η θεματολογία των οποίων 


Συνεντεύξεις από διάφορους φιλάθλους 
σχετικά µε το τιτους ελκύει στο 
ποδόσφαιρο και µε πόσο πάθος το 
παρακολουθούν. 


Συζήτηση περί του διαφορετικού στυλ 
παιχνιδιού που έχουν οἱ εθνικές οµάδες 
από διάφορα µέρη του κόσμου. 


[ΠΕ ϱς Μεείο 


Μέρη και γήπεδα όπου θα διεξαχθούν οι 
αγώνες, καθώς και γνώμες για την 
πρωτοβουλία αυτή των ασιατικών χωρών. 


.) 
Έχουν αναπαράγει µε έναν πολύ εντυπωσιακό 
τρόπο στιγμιότυπα από τους αγώνες του 
Παγκοσμίου Κυπέλλου 2002 που έχουν 
διεξαχθεί µέχρι τώρα και µας τα παρουσιάζουν 
µέσα από τη µηχανή γραφικών του παιχνιδιού, 
ώστε να πειστούµε για τις ικανότητές της. Και 
το πετυχαίνουν µε ευκολία! 


ότι το πἠήκιρο του σουτ θα στέῆνει πάντα τῃ 
µπάῆα προς την αντίπαὴπ εστία. 

Οι πάσες, όµως, θα σας ξενίσουν. Λἠὴαγές 
έγιναν και σε αυτές και θα δυσκοἠευτείτε αρ- 
κετά να προσαρµοστείτε. Τούτο διότι άἡὴα- 
ξαν τον ἴρόπο µε τον οποίο ο υποἠογιστής 
μαντεύει τις αντιδράσεις του παίκτπ προς την 
περιοχή του οποίου θέβετε να στείῆετε την 
µπάῆα και µέχρι να μπείτε στ ἠογική του 
προγράµµατος, θα βγάβετε ποὴῆές ἠάθος πά- 
σες. Επίσης, παραιπρείται το φαινόμενο να 
µπουν και απευθείας φάἡισα στην πάσα (ή 
ακόµη Και στο σουτ), χωρίς να πατήσετε κά- 
ποιο από τα ειδικά πὴήκιρα 7 και. 


Ο ΔΕΞΙΟΤΕΧΝΗΣ ΦΑΙΝΕΤΑΙ 
ΑΠΟ ΜΑΚΡΙΑ! 


Ενα ακόµη νέο στοιχείο χειρισμού που 
προστέθηκε είναι Π καινούρια ἠειτουργικό- 
τητα του κουμπιού Ε, όταν ο παίκτης είναι σε 
στάση. Παιήσιε το εν ἠόγω κουμπί και δείτε 
τον παίκτη σας, ως διά μαγείας, να σηκώνει 


περιστρέφεται γύρω από το Παγκόσμιο Κύπελλο που θα 
γίνει στην Κορέα και την Ιαπωνία. Πιο συγκεκριµένα, θα δείτε 
βίντεο µε τα εξής θέµατα: 


Πολύ αστείο βίντεο που δείχνει τους 
οπαδούς από κάθε χώρα να 
περηφανεύονται και να αναλύουν γιατί 
αυτοί είναι οι καλύτεροι ποδοσφαιρόφιλο!! 


Εκτός από προσθήκες, όµως, έχουν γίνει και 
παραλείψεις! Ετσι, πολύ σύντομα θα 
παρατηρήσετε ότι λείπει παντελώς η 
δυνατότητα αλλαγής των χαρακτηριστικών 
απότις οµάδες και τους παίκτες! Αν σας 
αρέσει η κατανοµή πόντων που αποφάσισαν 
οι άνθρωποι της ΕΙΕΑ προτού 
κυκλοφορήσουν το παιχνίδι, έχει καλώς, Αν 
όχι, λυπάμαι, αλλά δεν γίνεται τίποτα. 
Προσπαθήστε τουλάχιστον να παρηγορηθείτε 
σκεππτόµενοι ότι κάθε εθνική ομάδα έχει ένα 
πολύ µεγάλο απόθεµα από τθ5ε/νθς, τους 
οποίους µπορείτε να αντικαταστήσετε µε 
άτοµα της ἀείαιί 1]άδας. 

Αν διαφωνούσατε µε την απόφαση του Ιταλού 
τεχνικού να µη συμπεριλάβει το θρύλο 
Ἠορεπίο Βαφσαίο στην αποστολή, ορίστε η 
ευκαιρία σας να τον βοηθήσετε να παίξει 
έστω και στο Νονιά Οµρ του σππιού σας... 


“Εντάξει, παραδίνοµαι! Πείτε µου, πού την 
κρύψατε την μπάλα; 


µε επαγγεἠµατισµό την µπάῆα και να την πε- 
τάει στον αέρα πάνω από το κεφάἠι του. Πα- 
τήστε µερικά άἡὴα κουμπιά καθώς πέφτει ξα- 
νά κάτω π µπά]α και θα τον δείτε να συνεχί- 
Ζει να την κρατάει στον αέρα µε διάφορα χτυ- 
πήµατα µετο πόδι και το κεφάἠι. 

Μέχρι και αντίπαἠο παίκτη µπορείτε να πε- 
ράσετε µε αυτό τον τρόπο. Αν σας έχουν στρι- 
µώξει στη γωνία, σηκώστε την μπάλα, κάντε 
µια “ἠόμπα” και αιφνιδιάζοντας τον ανιίπαῆο, 
περάστε την µπάῆα από πίσω του. Αν έχετε φτά- 
σει σε τέτοιο επίπεδο, ώστε να εκτεβείτε αυτές 
τι μανούβρες µε άνεση, τη νίκη στο επερχόµε- 
γο αἴαπά ΡΓΙχ την έχετε στο ἴσεπάκι σα»! 

Λεξιοτεχνία, όµως, Χρειάζεται και στις διεκ- 
δικήσεις (εναέριες Και μΠ), στις οποίες έχει 
δοθεί ακόµη µεγαἠύτερο βάρος. Στην αρχή θα 
δυσκοβεύεστε Ιδιαίτερα να πάρετε την µπάῆα 
από τον υποἠογιστῄ στις “αερομαχίες”, διότι 
δεν ισχύει πια το “όποιος πατήσει πρώτος το 
κουμπί, σε αυτόν θα καταἠῄξει Π µπάἠα”. Τώρα 
πῄέον µετράνε π τοποθέτηση του δικού σας και 
του αντίπαἠου παίκτη στο τερέν, Π κατεύθυνση 
προς την οποία Ζητῄσατε να στείῆει την µπάῆα 
(σε συνάριηση µε την τοποθέτησή του), π δύ- 
ναµπ που βάβατε στη διεκδίκηση (σε συνάρτη- 
ση µε το χρόνο που ξοδέψατε για να τη βάῆετε 
και το χρόνο που απομένει για να εκτεῆέσει τῃ 
µανούβρα!), το είδος τῃς διεκδίκησης που επι- 
ἠέξατε (ψπῆή/χαμπῆή πάσα, βοῇέ, σουι...), κα- 
θώς, επίσης, τα στατιστικά του παίκτη στον εν 
ἠόγω τοµέα... Σας Ζάῆισα; Πάντως, αν μάθετε 
να βγαίνετε νικητής από τις διεκδικήσεις, Π νί- 
κΠ θα σας χαμογεῆάει ποῇύ πιο συχνά. 


ΟΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ΠΑΙΖΕΙ 
ΜΠΑΛΑ; 


Παίζει και µάῆιστα καἠά, ο άτιµοςἱ Βἠέπε- 


τε από εδώ και στο εξής υπάρχουν τέσσερα 
επίπεδα δυσκοῆίας στο ΕΙΕΛ, για να βοεύο- 
γται όῇοι, από τον ενιεβώς αρχάριο, που θα 
πιάσει πρώτη φορά στα χέρια του ΕΙΕΑ, µέ- 
Χρι και τον πιο έµπειρο που έβρισκε το διε- 
θνές επίπεδο του ΕΙΕΑ 20072 σχετικά εύκοῇο. 

Το πρώτο επίπεδο είναι µόνο για {Ταἰπίπῳ, 
ώστε να δοκιμάσετε τα νέα κουμπιά χειρι- 
σμµού και τους υπόβοιπους νεωτερισμούς. Το 
Ερασιτεχνικό είναι για να πάρετε µια πρώτῃ 
γεύση τού πώς θα σας αντιμετωπίζει ο υποῆο- 
γιστῄῇς και Ποιοι είναι οἱ πιο απῇοί τρόποι για 
να βάζετε γκοὴ. Το Επαγγεὴματικό είναι για 
να εµπεδώσετε και να εμπβουτίσετε τις ανωτέ- 
ρω γνώσεις, μαθαίνοντας παράἠἠπῆα πώς να 
αυξάνετε την κατοχή της µπάῆας από τους παί- 
κτες σας και πώς να νικάτε στις διεκδικήσει». 
Τέῇος, το Διεθνές είναι ακόµη δυσκοἠότερο 
και από το αντίστοιχο επίπεδο του ΕΙΕΑ 2002 


Επιδόσεις 


Εονεγ: Η επίσηµη μπάλα 
του Παγκοσμίου 
Κυπέλλου 2002. 

|. Εντυπωσιακή, έτσι; Εκτός 
αυτού, στο ΜΝς2ΟΟΖ 
παίρνει και φάλτσα µόνη 
της! 


και υπόσχεται να σας κρατήσει ποὴῆές ώρες 
κοἠήημένους στην οθόνη. 


ΣΥΜΠΕΡΑΣΜΑΤΙΚΑ 

Το Ἰλοτ]ὰ (αρ 2002 είναι χωρίς αμφιβο- 
Λία ένα ποὴύ διαφορετικό παιχνίδι, σε σχέ- 
ση µε τον κοντινό πρόγονό του, το ΕΙΕΑ 
2002. Εχουν γίνει προσθήκες και αἡὴαγές 
σε ποἠὴούς διαφορετικούς τοµείς του 
θἀπιθρΙὰγ και όῆα δείχνουν ότι αυτές έγιναν 
προς ἵῃπ σωσιή κατεύθυνση. Προσφέρει 
γνπσιότερη εμπειρία ποδοσφαίρου και εί- 
γαι σχεδόν σίγουρο ότι π κοινότητα θα το 
αγκαβιάσει. 

Το µόνο που αναρωτιόµαστε είναι πώς τα 
κατάφερε π Εἰθςίτοπίς Αγίς και πέτυχε τόσα 
ποὴἢά µέσα σε τόσο μικρό χρονικό διάστη- 
μα. Όποια κι αν είναι Π απάντηση, αξίζει 
συγχαρητήρια. 


Γ ν . του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
νο « ι Όταν κυκἠοφόρπσετο 1998 το ΜΙσΗ! ἄι Μασίς 6, π Νενν ἸΛ/ογ]ά (οππριίπο είχε 

α η ης ι- βγάλει ένα εξαιρετικό σὴόγκαν: “Μερικοί ἠένε ότι το Γοίε ρἱαγίπο έχει πεθάνει. 

Ζήσετην εμπειρία της αναγέννησηςτου μύθου”. Τέσσερα χρόνια αργότερατο 

ΜΙΦΙιί δι Μασίς 9 είναι μάἡῆον το κύκνειο ἄσμα τῃς εταιρείας που µας έδωσε µία : 


από τις καλύτερες σειρές ΒΡᾷ στην ιστορία του χώρου, της εταιρείας που µας έχει 


4 


δώσει τα ανεπανάἠππτα ΜΙΦΙιί ἄι Μασίς 4 και 6. 
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ΑΑΑΑΑΑΑ 


πνυνννυνννυνννυνΥνννυυνν 


Δείγμα του χάρτη 
του παιχνιδιού. 


νννυνυὑυνννυνννννννυννυν 


Το ΜΙίοΙις εΠα ΓΠΜΙεοῖο 8 είναι το πρώτο 
ΗΡΟ που χρησιμοποιεί ση Ι Επεεοη 3Ό 
εποῖωπς Όπως ΠΝοΟΠΟΙΙ ΓΙ. 


ἠάχισια παιχνίδια 
έχουν πάρει τόσο πο- 
ἠές αρνητικές κριτικές 
όσο το ΜίΦΠί απάἀ Μας- 
ἰς 9. Το άὴὴο παιχνίδι 
που έχει βρεθεί σε πα- 
ρόµοια θέσᾳῃ ήταν το 
ὑ]είπια 9, ενώ ακόµη και το ΡοοΙ οἱ Καάϊ- 
ἂηπςε 2, που είχε µερικά ποῆύ µεγάὴα προ- 
βἠήμαια στο ΦΑπιθρΙὰΥ, δεν πῄρε τόσο αρ- 
γητικές κριτικές. Οι περισσότερες από αυ- 
τές, µάῆισια, επαναἠαμβάνονται ἠες και 
έχουν γραφτεί µε καρµπόν. 

Φεκαθαρίζω από την αρχή ότι είµαι σχε- 
δόν οἠοκήπρωτικά αντίθετος µε τις κριτικές 
αυτές. Μου φαίνεται ότι βρισκόμαστε σε άἢ- 
ἠον πἠανήτη. Οχι ότι το παιχνίδι δεν έχει 
προβήήμαια (γι’ αυτά θα µιῆήσω πιο κάτω), 


4 «ωμετά την κυκλοφορία του παι- 
χνιδιού και του ραἰο] πιθ 1.0ἱο1. 
2.6χθ το µεγαλύτερο µέρος του 


στελεχικού δυναμικού της εται- 


ρείας απολύθηκε, αφήνοντας σε 


πλήρη αβεβαιότητα το μέλλον 


της ιστορικής αυτής σειράς; Το 
υπόλοιπο δυναμικό της εταιρείας 
αποσπάσθηκε σε άλλους τοµείς. 
Ειλικρινά δεν ξέρω τι κάνει ϱ 40Π 
να 6απεβΠεπι, που ήταν παλιά 
πρόεδρος της εταιρείας, αλλά 
µετά την ΟΠβίΠ, ἄλλη µία µεγάλη 
εταιρεία παραγωγής ΒΡᾶς φαίνε- 
ται να φτάνει στο τέλος της. 


αἡὴά ειἠικρινά δεν έχει καµία σχέση µε 
όσα γράφονται. 


Το πρώτο πρόβήημα που θα αντιµετωπί- 
σει ο χρῄσιῃς είναι το γεγονός ότι δεν θα 
βρει σε έντυπη µορφή το ΠιαΠιΙαΙ του παιχνι- 
διού. Για τν ακρίβεια, στο ΡΙὰΥ (Ρ του παι- 
χνιδιοή, σιο Γοοί ἀἰΓθςίοίγ, υπάρχει το 
πιᾶπιιᾶ| σε .ράΐ µορφή! Ετσι, αν θέῆει να µά- 
θει για τον κόσµο του παιχνιδιού, πρέπει να 


Ίανει ὅ ΙΝΙτιατε 


Θετικά 


925 Υραφινά 
9 Πλούσια δράση 


ϱ Δυνατές μάχες 


9 Πολύ Μαλό σενάριο 


Αρνητικά 
9 Σηµαντινοί έ ν 
περιορισμοί στη 


δηµιουργία των 
χαραμτήρων 
ο Προβλήματα 
λειτουργικότητας στο 
χειρισμό του παιχνιδιού 
9 Μεριμά Όυμ5 που µπορεί 
να σε ελνευρίσουν 
χωρίς το ρ8ο 


κάῑσει µπροσιά από την οθόνπ και να δια- 
βάσει αρκετές σεῇίδες ή αν έχει εκτυπωτή 
και την ανάἠογη διάθεση, να τυπώσει τις 
σεῇίδες αυτές. 

Η κεντρική ιστορία του παιχνιδιού έχει ως 
εξής: 0 κόσμος του (Πεάίαπ, που δημιουργή- 
θηκε αµέσως µετά το µεγάὴο κατακἠυσμό, 
έχει σχεδόν καταστραφεί από τους συνεχείς 
ποἠέμους µεταξύ των έδι πιο σημαντικών φυ- 
ἠών-οικογενειών («ἱ4Π5), των: ΕΓοσφα{[ἀ, 
Τιτοπ]ιθίπι, ΤΗ]οΓσαΓἀ, σἵμΓπι{οΓά, Ώ{απα{οἵἀ, 
και συβεγ]απά. Η καθεμία από αυτές τις “ΟΙΚΟ- 
γένειες” διαθέτει το δικό της αρχηγό-κυβερ- 
γήτη. Από τότε που ανακαἠύφθηκε ένα νέο 
αντικείµενο, γνωστό ως Εἰθππεπία[ ΤΗΙοΓᾶ4, το 
οποίο διαθέτει εξαιρετικές μαγικές Ιδιότητες, 
τουβάχιστον 12 µεγάῆοι πόἠεμοι έχουν γίνει 
µεταξύ αυτών των “οικογενειών”. 


ρ0 Με ΕΠΕ 


Ἰανει ὃ Ειαητεκ 
ΙΤΤ2/ΙΦ000 


Ενοιβλνοε 
ΑςΟΙΜΛΕΥ 
Βρεευ 12 
Γυοκ 
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ΠΠρ:/ΛΝΝΑΝ.349.οοπι/πιἰσΠἰαπἀπιαθἰο/χ/ 
ΠΠρι//5αΏἱΠΞΚΥ.οοπι/ππιθ/Ίανεπι/πηπιθίανειπ.ΠΙπιί 
Πρ: ΛΝΝΗΝ.πἰεγπείηρρ.οοπι/πηπιἰχ.Πἰπι 
ΠΙρ:/ΛΝΝΝΥ.5ἴἱνθΓάΓαβοπῦ/θαΙΠ.οοπι/πΙθηΠΙ.ΠΙπΙ 
Λυτή την περίοδο ένας καινούριος 
πόλεμος ετοιμάζεται να ξεσπάσει, καθώς 
ένας άγνωσιος άνδρας κάνει την εμφάνισή 
του και διακπρύσσει ότι είναι ο νόμιμος 
διάδοχος ενός από τους παῆιούς αυτοκρά- 
τορες, ενώ µε τον πανίσχυρο στρατό του θέ- 


ἠει να ενώσει όὴες τις φυἠές-οικογένειες 
κάτω από τη δική του αρχή. 

Τότε εµφανίζεσαι εσύ και οι σύντροφοί 
σου, όταν το πὴοίο σας ναυαγεί κοντά στο 
Ι5ίε οί ΑΣΙ65, Και µε ποἠύ κόπο καιορθώνε- 
τενα βγείτε σώοι στῃν ακτῄ... 

Το σενάριο, για όποιον παρακοἠουθήσει 
το παιχνίδι, είναι αρκετά καἠό. Δεν φτάνει, 
φυσικά, στα επίπεδα του σεναρίου του 
Μίσπί ι Μαθίς 8, που είναι μάὴὴον το καἠύ- 
τερο τῃς σειράς, αἡὴά είµαι σίγουρος ότι θα 
ικανοποιῄσει τη συντριπτική πἠειονότπτα 
των χρηστών. 


χνει ὃ Ῥιοντεκ 
μοῦα/ οσο 


Το δεύτερο αρνητικό στοιχείο (µετά το 
πιαπιια[) εντοπίζεται µόῆις περάσεις στῃ δη- 
µιουργία των Χαρακιήρων. Φυσικά, αν θέ- 
ἠεις, μπορείς να χρησιμοποιήσεις την έτοι- 
µη ομάδα που διαθέτει το παιχνίδι. 

Ενώ π δημιουργία των χαρακτήρων ήταν 
από τα καλύτερα στοιχεία τῃς σειράς, τώρα, 
δυστυχώς, σχεδόν όὴες οι παράμετροι που 
αφορούν σε αυτήν έχουν μειωθεί, γεγονός 
που προκαῇεί απογοήῄτευσῃ στον {4Π τῃς 


σειράς, αἡὴά τον καινούριο χρήστη ίσως να 
µπν τον ενοχἠήσει. Ξεκινάς, ἠοιπόν, δηµι- 
ουργώντας 4 χαρακιῄρες, αἡὴά αυτή τῃ φο- 
ρά υπάρχουν µόνο 4 τᾶςας (1), οι ΗΙπιαῃ, 
ΕΙ, ὈνιαΓί και Ηα[{-θτς. Σε κάθε χαρακτήρα 
το πρόσωπο που Χρησιμοποιεί είναι 5ἴαπ- 
ἁαΓά, κάτι ποὴύ αρνητικό, µια και σχεδόν 
Κανένα από τα υπάρχοντα πρόσωπα δεν 
µου άρεσε. Είναι δυνατόν το 2002 να µην 
έχεις το περιθώριο επιἠογής διαφορετικών 
προσώπων για τους χαρακτήρες σου; 

Κάθε χαρακτήρας µπορεί να ακοἠουθήσει 
µόνο ένα από τα δύο διαθέσιµα “επαγγέὴμα- 
τα”. τα ΕἰφΠ{6Γ ή Ιηταϊς. Στην αρχή, κάθε χα- 
ρακτήρας παίρνει 10 οχίΓα πόντους, τούς 
οποίους µπορείς να βάῆεις όπου θέῆεις. Δύο 
«Κἰᾖς είναι προεπιἠεγμένα και έχεις τη δυνα- 
τότητα να επιἠέξεις µόνο άλῆα δύο. 

Ο µπχανισµός εξέῆιξης των χαρακτήρων 
του παιχνιδιού έχει αλλάξει ριζικά. Ετσι, ένας 
πολεμιστής µπορεί να γίνει ΜεΓςεΠΔΓΥ ή 
(Πιιςᾶά6Ι, ενώ ένας μάγος 56ΠοὰΓ ή Ηεαί6γ. Εν 
συνεχεία, ένας ΜΘΙζΘΠΑΙΥ µπορεί να γίνει Α5- 
ςὰ5σΐπ ή αάίαίοί και ένας (Γ5αάεΙ µπορεί 
να γίνει ΒαΠάθΓ ή Ρα]ααΐπ. Αντίστοιχα ένας 
5ς]ιοὶᾶἵ µπορεί να γίνει ΜὰΦ6 ή | Ιί και ένας 
Ηθοίε[ µπορεί να γίνει Ρήασί ή Ὀγμία. 

Οι προαγωγές αυτές γίνονται µόνο αφού 
συγκενιρώσεις τα αντίστοιχα αχρεΓίθηςε 
ροΐπίς Και έχεις το ανάῆογο χρυσάφι για να 
περάσεις µία σειρά από {Γίὰπείς, ενώ, φυσι- 
κά, πρέπει πάνω απ’ ὁῆα να πάρεις και το 
σχετικό αιεςί. 


Αυτή τη φορά µπορείς να πάρεις 2 επιπἠέ- 
ον ΝΡ{ χαρακτήρες και έχεις τη δυνατότητα 
να αναδιατάξεις την 9µεὴή ομάδα σου όπως 
θέῇεις, πατώντας το πἠήκιρο “Ε”. Οι προα- 
γωγές των χαρακτήρων σου έχουν άµεση 
και καθοριστική επίδραση πάνω τους, µια 
και αυξάνονται κάθετα τα Πίί και 5ρ6ἰ| 
ροΐπίς, αἡὴά και τα σΚἰΙ που µπορεί» να µά- 
θεις. Ετσι, για παράδειγµα, µόνο ένας | ς[ι 
µπορεί να γίνει αΓἀπἀπιαςίθί στην Όαἵκ 

Μασίς. Οι Μαφες, Ὀγμίάς και 
οι ΡΓϊε5ί5 μπορούν να πάνε 


Ίενει ὃ ΙΝιτατε 
12145/15009 
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Τν ᾷ 
Έσποιι ο) 8δεί Βέλγινς 


Βεοποιι ος ΕΕΑΤΗΕΗ Ελ 


Τµλονν Έκμι 


] κ Ύλνψικις 8τεει θταρε 
| 


µέχρι το ΕχρεΓί Ιθνε στην Βαίκ Μασίς, οἱ 
Καπφεῖς και οἱ Ρα]αάΐπς δεν μπορούν να µά- 
θουν καθόβου Βαἴκ Μασίς κ.ἠπ. 

Το βασικότερο πρόβῆπμα που θα αντιµε- 
τωπίσεις µε τους ΝΡζ χαρακτήρες που θέῆεις 
γα πάρεις στην ομάδα σου είναι τα χρήματα. 
Αυτό προκύπτει από µία σηµαντική αλὴαγή 
που έχει ενσωματωθεί στο παιχνίδι. Τώρα 
πια, αν νοικιάσεις τις υπηρεσίες ενός τέτοιου 
χαρακτήρα, τον πἠπρώνεις στην τιµή που θα 
συμφωνήσετε µε το µήνα και όχι µια και έδω, 
όπως γινόταν στα προηγούμενα παιχνίδια. 


ον 


ο σε νου 

Σων ὁ Ίος φεῖ οἱ) 9) νεωκβ 

Ύλας 4ο νου απντνν ἄλενά ιά Όνς Ἰωννντ 
(Δνε 


Αν κάποια στιγµή δεν έχεις ἠεφιά για να 
πἠπρώσεις τον ΝΡ{ χαρακτήρα, αυτός θα φύ- 
γει και θα πάει εκεί όπου τον βρήκες! 

Λἠὴαγές έχουν σημειωθεί, όµως, και στα 
ΣΚΙ αυτά καθαυτά. Αυτή τη φορά τα σΚί]ς 
έχουν µειωθεί σε 22 (πού είσαι ΜΜά να δεις 
πού καιαντήσαμε) και µερικά έχουν ενοποι- 
πθεί. Ετσι, π.Χ., δεν υπάρχουν σΚίΙΙ5 για τα 
[6αίπεί, (Παΐπ, και Ρἰαΐ8, αἡὴά µόνο ένα γε- 
γικό υπό την επωνυμία ΑΓΠΙΟΓ. Επίσης, τώρα 
πια για να µάθεις ένα σΚΙΙ, αγοράζεις από τῃ 
βιβήιοθήκη το αντίστοιχο βιβῆίο και διαβά- 
Ζονιάς το το μαθαίνεις. Μερικά τέτοια βιβἠία 
μπορείς να βρεις και σε «ἡθσῖς. 

Από τις ικανότητές σου εξαρτάται και Π 


ΜΑΧΕΣ ΜΕ ΤΕΡΑΤΑ 


Μιλώντας 
μ᾽ έναν 
χαρακτήρα. 


ποιότητα των πανοπῆιών που µπορείς να 
φορέσει. Εἴσι͵ για να φορέσεις (Παΐπ ΑΙ- 
ΠΊΟΓ Πρέπει να είσαι ΕχρεΓί στο ΑΓΠΙΟΓ οΚΙ 
και να έχεις πάρει τπν πρώτη προαγωγή 
σου ως χαρακτήρας, ενώ για να φορέσεις 
ΡΙαΐθ ΑΓπιοΓ πρέπει να είσαι ΜαςίθΓ σιο Αί- 
πιο: σΚΙ]| και να έχεις πάρει τη δεύτερη προ- 
αγωγή σου ως χαρακτήρας. 

Ακόμη µία αἠὴαγή αφορά στις 4 κατπγο- 
ρίες των πιασίς ΚΙ[Ι5, τα: | Ι4Η{, Ώαίίε, ΕΙθ- 
πιεηία| και δρἰητ. Κάθε «ρε|| απαιτεί από το 
χαρακτήρα που θέῆει να το χρησιμοποιήσει 
τουἠάχιστον δύο τέτοια πιᾶςίς 5ΚΙΙΙ». 

Το σύστηµα εκπαίδευσης έχει παραμείνει 
ίδιο, έτσι όταν ένα ΚΙ φτάσει τους ἆ πό- 


ντους, μπορείς να γίνεις ΕχΡΕΓΙ, όταν φτάσει 
στους 7 πόντους µπορείς να γίνεις ΜαὰΣίεΙ 
και, τέῆος, όταν φτάσει τους 10 πόντους, τότε 
µπορείς να γίνεις ἴαπάπιαΣίεγ. Φυσικά, σε 
κάθε περίπιωση πρέπει να βρεις αυτόν το 
ΝΡΕς χαρακτήρα που θα σε εκπαιδεύσει σε 
κάθε προαγωγή σου. 

Λἠὴπ αρνητική αἠὴαγή έχει σημειωθεί 
στο Ιηνεπίοιγ σου, που τώρα πια είναι µία 
5ςΓοΙ[ίΠά ἠίστα και όχι ένα παραἠἠπὴόγραμ- 
μο, όπως µέχρι τώρα, γεγονός που καθιστά 
εκνευριστική την αναζήτηση των αντικειµέ- 
γων. Λἠλαγή έχει σημειωθεί και στον τρόπο 
που εξοπἠίζονται οι χαρακιῄρες σου, ενώ, 
δυστυχώς, οι ΝΡ{ χαρακτήρες που μπαίνουν 
στην ομάδα σου δεν επιδέχονται καμία αἲ- 
ἡἠαγή στον εξοπὴισμό τους. 


Το ΜίΦΠί απἀ Μαθίς 9 είναι το πρώτο ΒΡά 
που χρησιμοποιεί τη 1 Ι{Πίεςῇ 20 επαϊπθ τῃς 
Μοπο[. Όσοι παρακοἠουθείτετις σιὴες µου, 
θα πρέπει να θυμάστε ότι Π ΙΠίεΓΡΙὰΥ, ενώ είχε 
αγοράσει τα δικαιώµατα της μηχανής αυτής για 
ἠογαριασμό της Βἰαςί« |5ἱ6 5ίιάΐος, Π οποία 
ἠθεῆε να τη χρησιµοποιῄσει για το ΒΡά ΤΟΒΝ 
που ετοίμαζε, τεῄικά, εγκατέῆειψε και το παι- 
Χνίδι, αἡὴά και τη συγκεκριμένη μηχανή. Αν 
και δεν έχω τις γνώσεις για να αξιοἠογήσω τις 
δυνατότητες της εν ἠόγω µπχανής, πρέπει να 
παρατπρήσω ότι τα γραφικά του παιχνιδιού εἷ- 
γαι από ποῆύ καὴά µέχρι εξαιρετικά. Στην Προ- 
έκδοση, βέβαια, που µας είχαν στείΏει, Π οποία 
περιείχε 2 ἀμπόφοης, τα γραφικά δεν ήταν τό- 


ν πν 


το γιαοῖο 


ΤΟ ΤΕΛΕΥΤΑΙΟ ΡΑΤςΗ ΤΟΥ 


ενώ µερικοί ήδη ασχο) 


σο προσεγµένα, αἡὴά στην τεἠική έκδοση µε 


εξέπἠπξαν θετικά, όσο και αν προτιμώ τα πα- 
ἢιά 20 γραφικά από τα 20. ΟΙ και αν ἠένε οἱ 
θαυμαστές τους, δεν έχεις πἠήρη αίσθηση του 
χώρου, αφού δέχεσαι, για παράδειγµα, επιθέ- 
σεις και ψάχνεις για να δεις από πού σου ήρ- 
θαν! Παιχνίδια παίζουμε και δεν µε ενδιαφέ- 
ρουν οι προσπάθειες για πιο ρεαῆισιική από- 
δοση τῃς δράσης {αΠίὰΣΥ ΒΡά κόσμων! Τα γρα- 
φικά τρέχουν σε ανάἠυση 800χό00 και είναι 
προοπτικής πρώτου προσώπου. 

0 ήχος είναι γενικά αρκετά καῆός. Υπάρ- 
χουν αρκετά κομμάτια µε ΡαςΚφΓοιΙπά µου- 
σική, µάῆιστα σε µορφή ΜΡΖ, ενώ και τα 
πχπτικά εφέ είναι πού ενδιαφέροντα. 

Ο χειρισμός παρουσιάζει, κατά τη γνώμπ 
µου, µερικά προβἠήματα. Το παὴιό ενιαίο 
ἱπίθγίᾶςς έχει χωριστεί τώρα πια σε κομµά- 
τια που ενεργοποιούνται µέσω ειδικών 
πἠήκτρων, Π.Χ., ἵο Μ για το χάρτη και τις ση- 
μειώσεις, το Ε για να ξεκουραστεί», το | για 
το ΙπναπίοΓΥ κ.ἠπ. Λυτό τον κατακερµατισµό 
τον βρήκα αρκετά ενοχἠπτικό. Προτιμώ ένα 
ενιαίο ἱπίεΓίαςα που σου επιτρέπει να περνάς 
από την κεντρική επιἠογή στις επιµέρους. 

Γενικά το πἠήκιρο ΣΡΑ{ΓΕΒΑΑ είναι το 
πἠήκτρο µε το οποίο µιῆάς, παίρνεις αντι- 
κείµενα, ανοίγεις σεντούκια κ.ἠπ., ενώ ο 
κέρσορας του ππουσε παραμένει κἠειδωμέ- 
γος στο Κέντρο τῃς Κάθε φορά οθόνης προ- 
οπτικής σου. Φυσικά, Π κίνηση γίνεται µε τα 
ΓΤΟΝΗ Κεγ5. 


Οι µάχες και τα τέρατα του παιχνιδιού 
δεν έχουν αἠἡλάξει ουσιαστικά. Παιώντας 
το πἠήκιρο ΕΝΤΕΕ/ΕΚΕΤΙΟΒΝ αἡλάτζεις 
από ΓΘὰΙ ἴἴπιε µάχες σε {ΙΓΠ Ρα56ά. Προτι- 
µώ τις τεῄευταίες, µια Και τις εἠέγχεις κα- 
ἠύτερα, ειδικά όταν αντιµετωπίζεις µεγά- 
ἣες οµάδες αντιπάλων. Σημειώστε ότι το 
αριστερό πἠήκιρο του πιουσε χρησιμεύει 
για τι µάχες εκ του συστάδην και το δεδί 
για τις µάχες από απόσταση, ενώ κάνει 
και τα σρε]ἰ. που έχεις προεπιῆέξει. 


Η νοοτροπία τῃς σειράς ως προς τους 
εχθρούς σου, ευτυχώς, παραμένει π ίδια. Όι 
εχθροί σου, δπἠαδή, δεν είναι τόσο δυνατοί 
ως µονάδες, αἡὴά επειδή συνέχεια τους αντι- 
µετωπίζεις σε µεγάἠους σχηματισμούς, µΠο- 
ρούν να σε τρεἠάνουν. Είναι από τα στοιχεία 
της σειράς που έχω αγαπήσει περισσότερο 
από οτιδήποτε άἡὴο. Με διεγείρει να είναι 
σχεδόν µόνιµα οι εχθροί µου ἠίγο ή ποὴύ 
πιο δυνατοί από µένα και να Ιδρώνω για να 
τους γικήσω. Μία αἠἡαγή αφορά στο ότι αν 


Στις ρυῦ9 θα παίρνεις πολύτιμες 
πληροφορίες αλλά και νέα αωθοῖς. 


εµπὴακείς σε µία µάχη, οἱ εχθροί σου δεν θα 
σε αφήσουν να φύγεις, όπως συνέβαινε στα 
προηγούμενα παιχνίδια. 


Η αιµόσφαιρα, ό,τι κι αν ἠένε, είναι εδαι- 
ρετική. Το παιχνίδι σε καθπἠώνει, σε αιχ- 
µαθωτίζει, µια και ο εθισμός του κινείται σε 


Το ένατο παιχνίδιτης γνωστής σειράς έρχεται µε τη | Πίθοῇ 30 επρίπε και 


ποὴύ υψπὴά επίπεδα, όπως και όῆοι οι τίτ- 
ᾗοι τῃς σειράς. 

Το στοιχείο που πάντοτε έκανε τα Μί6Ιιί ἂπά 
Μασίς να ξεχωρίζουν ήταν Π πἠούσια δράση 
που περιείχαν. Το ΜίΦΠί απά Μασϊς 9 δεν απο- 
τεῇεί εξαίρεση σ᾿ αυτό τον τοµέα. Όμως, σε κα- 
γένα από τα Γενίενν» στο ΙπίεΓποί δεν είδα να 
επισημαίνουν το στοιχείο αυτό, παρά το ότι Π 
δράση αποτεῆεί την “καρδιά” κάθε ΒΡά. Στο 
Μίσμί ἂπά Μασίς 9 δεν θα πσυχάσεις ποτέ, 
προσπαθώντας να σταματήσει» τον πό]εμο µε- 
ταξύ των διαφορετικών πόἠεων-είαης. Το τρί- 
πτυχο νέες αποστοὴές - εξερεύνηση - μάχες µε 
εχθρούς “βαράει” συνέχεια κόκκινο. Επειδή το 
κριτήριο για να αγοράσω ένα ΚΡα είναι κυρίως 
Π δράσπη του και Π ψυχαγωγία που θα μου προ- 
σφέρει, θεωρώ ότι το ΜΜΟ είναι από τα καύ- 
τερα παιχνίδια του είδους στον συγκεκριµένο 
τοµέα. θα σου κρατήσει πάρα ποῆῆές ώρες συ- 
γτροφιά και θα σε Κάνει να ξεχάσεις οποιοδή- 
ποτε άἠὴο παιχνίδι. 

Τεβειώνοντας, θέῆω να τονίσω ότι αν δεν 
παρουσίαζε κάποια, μικρά ή µεγάῆα δεν έχει 
σημασία, προβἠήματα στο χειρισμό και στον 


Δείγμα των πολύ ωραίων γραφικών που έχουν 
οι διάφορες πόλεις. 


τρόπο που έχουν δημιουργήσει το ἰπίθγίαςε 
του, το ΜΜΟ θα ήταν από τα 2-2 καλύτερα παι- 
χνίδια της σειράς. Λείτε το και νομίζω ότι θα 
συμφωνήσετε µαζί µου. Κἠείστε τ’ αυτιά σας 
σιις σειρήνες που κοιτάζουν το περιτύῆιγμα 
και όχι την ουσία και αποἠαύστε τη μοναδική 
σε ένταση και διάρκεια δράση του. [Ώ 


απσεαροΕ εωσπε--μ ο 
ΑΣ 


[ανειοῃ[νοσααα][ αμα. | 


δημιουργεί έναν πλήρη 30 κόσµο, που διατηρεί όλα τα βασικά χαρακτηριστικά 
που καταξίωσαν την τόσο πετυχημένη αυτή σειρά. Αν δεν είχαν γίνει κάποιες 
αλλαγές στο ἱπίθήαοθ του παιχνιδιού Και στη δημιουργία των χαρακτήρων, τότε 
θα είχαµε ένα από τα καλύτερα επεισόδια της σειράς. 


Ιλ 1ο» | 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ἍἨΝΙΝΡΟΝΕς 98/ΜΕ/2000/ΧΡ, 300ΜΗΣ ΕΠΕΞΕΡΓΑΣΤΗΣ Ἡ ΤΑΧΥΤΕΡΟΣ, 96ΜΒ ΒΑΜ, 4χ Ο0.ΒΟΜ Ἡ ΡΝΟ, 31ΜΒ ΕΛΕΥΘΕΡΑ ΣΤΟ ΣΚΛΗΡΟ 
ΔΙΣΚΟ ΚΑΙ 16ΜΒ Ἡ ΚΑΛΥΤΕΡΗ ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ ΜΕ 30 ΟΗΙΡΞΕΤ 


ςΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 


Ώ μυ. Ώ 


Ὀι]ΜπινΝιαΜ(ῶοίθηθί σι 


σρἰάθι-Μαπ, 5ΗρεΓπιαπ, Ημ, ν/οἱνοιίπο, όἡοι τους κἠασικοί 5Ηῤ6/ ᾖθΓοςς, Οἱ 
οποίοι ὅμωςτείνουν να ξεπεραστούν! 0 κόσµοςτων φαπιθις δείχνει να χρειάζεται 
µια νέα φουρνιά υπερηρώων και τους χρειάζεται τώραί Μάῆιστα, θέῆει να μπορεί 
να τους χειρίζεται, να τους ἠξει τι πρέπει να κάνουν και εν ανάγκη, εάν ο παίκτης 
δει κάποιο κενό, να µπορεί να δημιουργήσει τον δικό του υπερήρωα. Είναι όῆα 
αυτά εφικτά; Φυσικά, αρκεί να παίξετε ΕΓγθθάοπῃ Εοϊςαί 


Κυνηγώντας τον Νιοίθαν ἸΙπίου, ο ΕΙ Ρἱ8ΡΙο 
δεν µπορεί να κρατηθεί, αλλά πετάει συνέχεια 
τις ατάκες του. 


πω ο .- 
Συναντάμε για πρώτη φορά και ελευθερώνουµε 
τον Μαη Βοῦ! Από εδώ και στο εξής θα ανήκει 
στην οµάδα µας. 


Η µαγεία σου παιχνιδιού έγκεισαι σοο 
γεγονός όσι µπορείσε να χειριστείσε 
γιέάνεο αγιώ µία νυουξίνα νέους υπερήρι- 
ες, ενώ σας δίνεσαι Πω δυωναστότησα να 
δημιοωργήσετσε σον δικό σας υπερήρεσα. 


ο ΓΓθθάοπι Εοίςε είναι 
ένα παιχνίδι το οποίο 
μας μεταφέρει την ατμό- 
σφαιρα και τη µοναδι- 
κῄ δράση των κόμιξ 
στην οθόνη του υποῇο- 
γιστή µας. Η μαγεία του 
παιχνιδιού έγκειται στο γεγονός ότι µπορείτε 
να χειριστείτε πάνω από µία ντουζίνα υπερή- 
ρωες, ενώ παράἠἡπῆα σας δίνεται Π δυνατό- 
τητα να δημιουργήσετε το δικό σας υπερή- 
ρωα µε μοναδικές δυνάµεις που εσείς επιῆέ- 
γετε! Εάν υποθέσουμε ότι ένα 5056 των 
θαπιείς ασχοἠούνται ἠίγο ποἢύ και µε τα κό- 
μις, τότε το ΕΓεθάοπῃ Εοΐζε έχει βρει πρόσφο- 
ρο έδαφος για να σημειώσει µια επιτυχή πο- 
ρεία. Προτού Ξεκινῄσω την παρουσίαση του 


«9 δημιουργός του ΕΓθθύοπι 
Εοτοθ αλλά και η ΙΤαῖῖοπαι 
ἄαπιθς είναι υπεύθυνο! για το 
9Υ5ἱθΠῃ 9ΗΟΟΚ 2, που είχε ΚυΚλΟ- 
φορήσει το 1999 και είχε γίνει 
ανάρπαστο; Δεν είναι τυχαίο, λοι- 
πόν, πως ένα τόσο πρωτοποριακό 
παιχνίδι έχει αξιόλογους... γο- 
γείς, 0ἱ οποίοι στο παρελθόν εἷ- 
χαν δημιουργήσει ένα αξέχαστο 
παιχνίδι, Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες για Το 9Υ5ί8ΠΙ 9ΠΟΟΚ 2, 
κάντε κλικ στο ΙΙπΚ Πρ://ΜΙΝΗΝ. 
55ΠΟΟΚ2.ΟΟΠΙ. 


παιχνιδιού τμηματικά, να δηἠώσω ότι το 
Εγεθάοπῃ Εοϊζθ ίσως να είναι π μεγαἠύτερῃ 
ἐκπήπξη τῃς χρονιά, το ομ(5ίάεί δπἠαδή. Αν 
και ήρθε κυριοἠεκτικά από το πουθενά, χω- 
ρίς ποὴὴά φώτα σιραµµένα πάνω του (βὴέπε- 
τε, όᾗοι οἱ προβοβείς έχουν πέσει κυρίως 
σια Όουοπι ΙΙΙ, ΝαναιλΛ/!πίει ΝίΦΠί5 και ἸλαΓ- 
(ταΐ: ΙΙΙ), εντούτοις, µέρα µε ἵη µέρα όἠο και 
περισσότεροι παίκτες πωρώνονται µε αυτό. 


ΥΠΟΘΕΣΗ 

Βρισκόμαστε στις Ηνωμένες Ποήιτείες τῃ5 
Αμερικής, ἠίγο µετά την περιβόπτη 5/ν6Γ 
Άάε (π απειἠή του κομμουνισμού προ των 
θυρών, οἱ πατριώτες Αμερικανοί και ἵα ρέ- 
στα). Όπως όῆα τα σοβαρά κόμιξ, έτσι Και 
αυτό εξεβίσσεται σε µια ήσυχη -μέχρι στιγ- 


Θετικά 


9 Δεν έχετε ζαναδεί τί- 

ποτε αντίστοιχο! 

ο Καλά Υραφιλά Χαν ναρ- 
τουνίστινο αγ οποτὶς 
ϱ Αφογος Χαν εύνολος 
χενρισµός 
ο Παίζει Χαλά Χαν σε παλιά 
μηχανήματα, αρχεί να 
υπάρχει 2Ρ άρτα Υραφινών 


Αρνητικά 
ο Κακό ΝυΙ1ΩΡΙΑ7ΘΥ έ ν 
ϱ Μικρό! Έθελε τουλάχι- 


στον άλλες 20-40 ώρες 
μαπήηᾳ! Ῥέβανα, είναι τόσο 
πωρωτιλό που ακόµα Χαν να 
είχε περισσότερες ώρες 
µαπ/ηᾳ, πάλι λίγο θα 
µας φαινόταν. 


ν 


όὰ 


ο. 


Ο ήρωας ΏωΜπλΙΒΜ μιλάει µε τον αστυνομικό 
και απομακρύνει τα οχήματα που κλείνουν την 
είσοδο του αστυνομικού τµήµατος! Τύφλα νά 
Ίχει ο Φυρθιπιβη! 


Πολεμώντας τους 
:. εξωγήινους. 


ΌΑΜΑΟΕ 75 -ΘΤΟΝ 457 -Κ8 ΗΙοη -Όοῦσε 0 


Ρυ Μαείο Εσᾶ 


κ Ἐς 


καστ 
ὢ ΡουβιευρΡΡεμουΤ (Σι) α 


ὶαὁ 


ΌΑΜΑΛΟΕ Ι5Ι- ΘΤΩΝ 0” -ΚΒ ΝΟΝΕ -Όοῦοε ΙΟΣ 


Όοῦβθιε ωρρεμβουτ 


 ΡΙπε!ηήῖρθ είναι σχετικά δύσκολος αντίπαλος, αφού είναι φοβερά ανθεκτικός στη µάχη σώµα µε 


σώμα. Εντούτοις, θα υποκύψει, γιατί ως γνωστόν πάντα οι καλοί υπερήρωες κερδίζουν. 


ΠΙρ:/ΛΑΝΝΝΗ.ΙΠαἰἰοπαἱφαπηθς.οοπι/ή 


ΠΠρ://πιγ/γΘΘάοπΠ/οΓσΘ.οΟΠΙ 


ΠΠρ:/ΝΝΗΝ/ ΠΤεθάοππίοΓοθοθΠΙΘΓ.οΟΠΙ 


Ο κεντρικός ήρωας του 
παιχνιδιού! Τρέχει 
γρήγορα, πηδάει επάνω 
σε κτήρια και είναι άσος 
σε µάχες σώμα µε σώμα. 
Άκρως απαραίητος σε 
κάθε αποστολή. Με το 
μπαστούνι του µπορεί να 
ανοίξει πολλά κεφάλια 
αντιπάλων. Οἱ δε ατάκες 
που πετάει είναι 
φοβερές και τρομερές. 
Ενας χαρακτήρας πιως!. 


[ΚΙ Ρο Μαίου 


µής- πόλη, γνωστή ως Ραϊτίοί 6{ίγ (και όχι 
6οίμαπι (ἴἴγ). 0 γερασµένος και απογοη- 
τευµένος από τη ζωῇ ΕΙαΠΚ δίῖ]ᾳς κάθεται σε 
ένα παγκάκι του πάρκου και αναποῇεί το 
ἠαμπρό παρεῆθόν του, τότε που ήταν ερευ- 
γητής στο Μαπ[αϊίαη ΡΓο]ες{! Λἠὴη µια βα- 
ρετή µέρα ήταν στο προσκήνιο, όµως, ξαφ- 


- 


γικά ένας παῆιός συνάδεὴφος του Ε{αΠΚ ξε- 
προβάβῆει στο πάρκο και ανταἠἠάσσει κου- 
βέντες µε έναν Σοβιετικό καιάσκοπο. 0 
Ε{απΚ δίΐες πἠπσιάζει και προσπαθεί να 
κρυφακούσει, όµως, Π απροσεξία σε συν- 
δυασµό µε τα γηρατειά του τον προδίδουν! 
Προκειμένου να απαἠἠαγούν από το µονα- 
δικό μάρτυρα οι δύο συνωμότες πἡπγώνουν 
θανάσιμα τον ΕἴαπΚ και εξαφανίζονται. 

Όμως, καθώς το νῄµα τῃς ζωῄς του ΕΓαπί« 
δί]ε5 δεφτίζει, εκείνος παραιπρεί ένα κοντινό 
άγαὴµα που αρχίζει να ἠάμπει µε µια παράξε- 
Υπ ενέργεια. Μετις τε]ευταίες δυνάμεις του το 
πἠπσιάζει, το ακουμπάει και τότε αρχίζει και 
γίνεται νεότερος Και πιο δυνατός από ποτέ! 
Από εδώ και στο εξής δεν είναι ο Ε{ὰΠΚ διγ[α5, 
αἡὴά ο ατρόµπτος τιµωρός ΜΙπιίθπιαπ, που 
δεν θα αφήσει κανέναν να του ξεφύγει. Αυτή 
είναι μονάχα Π αρχή του φοβερού σεναρίου 
του ΕΓΘΘάΟΠΙ Εοἴζα. Στη συνέχεια τῃς µοναδι- 
κῄς αυτής περιπέτειας θα ανακύψουν νέα 
ερωτήματα, όπως τι είναι αυτή ῃ παράξενη 
ενέργεια (ΕποΓαγ Χ) που δίνει στου» ανθρώ- 
πους τέτοιες δυνάµεις, ποιος είναι ο Μεπία[ 
που θα προσφερθεί να βοπθήσει τον Μίπιίο- 
ΠΊΙΔΠ και ποὴὴά ακόµα, στα οποία εσείς θα 
πρέπει να δώσετε απαντήσεις. 

Η όὴπ αιµόσφαιρα πέραν τῃς άφθονῃς 
δράσης που προσφέρει, σε αρκετές στιγμές 
είναι φοβερά χιουµορισιική, Ιδίως µε τις ατά- 
κες ἵων χαρακτήρων του παιχνιδιού. Υποτίθε- 
ται ότι καθώς εξεἠίσσεται το σενάριο και πῃπ- 


Ο μυστηριώδης 
εξωγήινος, αυτός που 
γνωρίζει τα μυστικά της 
ΕπείΩγ Χ. Είναι πολύ 
αδύναμος για µάχη, αλλά 
έχει φοβερές δυνάμεις 
που μπορούν να 
προκαλέσουν σοβαρές 
εγκεφαλικές βλάβες στους 
εχθρούς του. Ο Μεπία 
είναι ο πνευματικός 
σύμβουλος της ομάδας 
ΕιΓθεάοπῃ Εοτοθ. 


Κοκκινοµάλλα, άγρια και 
κουκλάρα. Ένας 
συνδυασμός που 
σκοτώνει αν αναλογιστεί 
κανείς και τις δυνάµεις 
της. Είναι ικανότατη στη 
µάχη εξ αποστάσεως, 
αλλά καθόλου ανθεκτική 
εάν ο εχθρός πλησιάσει 
σε κοντινή απόσταση. 
Εχει µια ιδιαίερη 
αδυναμία στον ΜαηΠ-Βοἱ. 


Ο “πύρινος” Λατίνος 
εραστής στην υπηρεσία 
της ΕΓθεάοπι Εο:οθ. Το 
µόνο αρνητικό είναι η 
µεγάλη αδυναμία του 
στις ωραίες γυναίκες και 
ΤΟ κακό είναι ότι πολλές 
τον περπριγυρίζουν και 
δεν τον αφήνουν να 
επικεντρώσειτην 
προσοχή του στη µάχη 
εναντίον του κακού. 


Μαηπ.Βοῖ 
ΝΑΝ-ΡΒΠΤ 


Ὀ 


Ο Μαηπ-Βοϊ έχει κλειστεί 
σε µια σιδερένια 
πανοπλία για να 
προφυλάξει τους 
συνανθρώπους του από 
το βλαβερό εαυτό του. 
Οἱ ποσότητες της 
Επεταγ Χ που έχουν µπει 
στο σώμα του είναι τόσο 
μεγάλες που 
οποιοσδήποτε τον 
ακουμπήσει θᾳ έχει 
κακά ξεμπερδέµατα. 


ον 
Ακόμα και το θεό Πάνα θα αντιμετωπίσετε. 
Άκουσον, άκουσον! 


γαΐνετε από αποσιοὴή σε αποστοἠή, Κυκἠο- 
φορεί και ένα καινούριο τεύχος του περιοδι- 
κού ΕΓαθάοπι Εο:ζα. Το γεγονός αυτό σε συν- 
δυασµό µε τα καρτουνίστικα γραφικά και ἵα 
εἰπεπιαῖίς» του παιχνιδιού, σας δημιουργεί 
την εντύπωση ότι όντως διαβάζετε ένα κόµιδ. 
Εν οἠίγοις, το σενάριο είναι αψεγάδιασιο! 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Κάποιος κακός απειῆεί την πόἠη και εσείς 
θα πρέπει να τον εξονιώσετε, προστατεύοντας 
αυτήν και τους κατοίκους της; Κανένα πρόβῆη- 
μαί Σε Κάθε αποστοῆή θα µπορείτε να έχετε 
µέχρι τέσσερις υπερήρωες για να χειρίζεστε, 
τους οποίους µπορείτε να επιἠέγετε κατά βού- 
ἠπσπ. Πέραν των βασικών ΟΡ/ες(ῖνες σε κάθε 
αποστοἠή, υπάρχουν και οι δευτερεύοντες 
τους οποίους πρέπει εσείς να ανακαἠύψετε 
καθώς θα εξερευνάτε την πόὴπ. Επειτα από 
κάθε επιτυχημένη αποστοῆή, οἱ ἠρωές σας 
αμείβονται µε ΕχρεΓίθηςε (ΧΡ). Ω5 γνωστόν, 
το ΧΡ φέρνει και το |6νεἰ ηΡ, το οποίο σας 
προσφέρει πόντους για να τους 6οδέψετε είτε 
για να μάθετε νέες ικανότητες στον υπερήρωά 
σας είτε για να βεἠτιώσετε τις ήδη υπάρχου- 
σες. Επιπρόσθετα, ανάῆογα µε το πόσο καὴά 
τα πήγατε, θα αμείβεστε µε ΡΓε»/ίᾷ6 Ροΐπίς. Τα 


παιδιά. 


Οι τέσσερις αγαπημένοι µου ήρωες σε κοντινό πλάνο. Από 
αριστερά προς τα δεξιά έχουµε τους ΕΙ Ρἰ8Ρἱο, ΜΙπμίθπηκη, 
ΒιΜπιΜΙΑΜ και Όχι Τοπιρίαν. Οἱ δύο τελευταίοι είναι δικά µου 


μα τη η πο μαστε 
ΓΕΞΤΤΕΞΤΤΕΞΚΟ παπα: 


Μια σκηνή επικής µάχης µε τους εξωγήινους! 
Κάτω τα χέρια από την Ραϊήοϊ ΟΙ. 


Ριανίίάο Ροΐπίς χρησιμεύουν στο να σιραϊο- 
ἠογήῄσετε νέους υπερήρωες στη ΕΓΘθάοπι 
Εοϊςθ. Όσο πιο δυνατός είναι ο υπερήρωας 
τόσο περισσότερα ΡΓεσ!ϊ6ε Ροΐπίς θα χρειάζε- 
ται να έχετε για να τον αποκτήσετε. Εκιός από 
τους “έτοιμους” ήρωες που µπορείτε να στρα- 
τοἠογήσετε, το ΕΓεθάοπι Γοἴςς, όπως προανα- 
φέραµε, σα» δίνει τη δυνατότητα να δπµιουρ- 
γήσετε Και τον δικό σας υπερήρωα, κομμένο 
και ραμµένο σύµφωνα µετα γούστα σας! 

Κατά τῃ διάρκεια κάθε αποσιοἠής πρέπει 
να αναζπτάτε δθζοπάαΓγ ΟΡ]ες(ίνες και να 
προσιατεύετε κατοίκους και κτήρια. Αν µάῆι- 
στα πεθάνουν κάτοικοι ή κατασιραφούν κτή- 
ρια, παίρνετε αρνητικά ΡΓο5ίΐφε Ροΐπί». Κάθε 
υπερήρωας στπν ομάδα σας έχει μοναδικές 
δυνάμεις και ο καθένας έχει τῃ δική του Χρη- 
σιµότητα σε κάθε αποσιοἠή. Λἠὴος είναι αρ- 
γός αλὴά απίστευτα δυνατό», ἀλὴος είναι σχε- 
τικά αδύναμος αἡὴά µπορεί να επιτίθεται από 
µακριά, άἡὴος µπορεί να τρέχει και να πετάει 
ποἢύ γρήγορα αἡὴά στη µάχπ να µην τα κατα- 
φέρνει καθόβου. Οι συνδυασμοί είναι ατεῆεί- 
ωτοι και γΙ’ αυτό χρειάζεῖαι µεγάὴπ προσοχή 
στη δημιουργία της Ιδανική» τετράδα». 

Από τα φοβερά θετικά χαρακτηριστικά του 
παιχνιδιού είναι Π επίδραση των χαρακτή- 
ρων στο περιβάλήον. Για πα- 
ράδειγµα, έχετε τη δυνατότη- 
τα να ξεκοἠῆάτε από το πάτω- 


να τους υπερασπιστές τους. Το ΕΙθθάοπΙ 
Εοτοθ είναι ένα παιχνίδι που διαθέτει ένα 


του έως το τέλος του. Πολλές ατάκες χαρα- 
κτηρίζονται από λυρική υπερβολή, θυµίζο- 
ντας ευρήματα των Μοπίγ ΡΥίΠΟΠς. Ειδικά η 
απορία του ΕΙ Πἰαὐἱο στο ΜΙπυίθ Μαη “και 
εσύ ποιος είσαι, 0 890/ᾳ9 Ἰαθηἰηρίοη;” 
αναδεικνύει τις ανατρεπτικές τάσεις ενός 
παιχνιδιού που είναι απλώς τέλειο από κάθε 
άποψη. Η πρωτότυπη αισθητική στα γραφι- 
κά, ο απιοσφαιρικός ήχος, το εθιστικότατο 
ϱαπιθρἰαγ αλλά Και η τεράσπα επεκτασιµό- 
τητα χάρη στα άπειρα διαθέσιµα 5ΚίΠ5 στο 
Ιπίθιπαί καθιερώνουν το ΕΓθθάΟΠΙ Εοἴ0θ ως 
κλασικό πήλο... 


Βαγγέλης Αλευρίτης 


Ένας απατεώνας κλέβει την τράπεζα! Πιάστε τον... 


μα φανάρια και κοὴόνες και είτε να τα πεϊάτε 
στους ανιιπάἠους σας είτε να επιτίθεστε µε 
αυτά! Μπορείτε να κατασιρέφετε κτήρια, να 
σηκώνετε αυτοκίνητα, να διαἠύετε κάγκεῆα 
µέχρι και να κάνετε κομμάτια τα δέντρα. Οι 
δυνατότητες που σας δίνονται είναι απεριό- 
ριστες, αρκεί να Ξέρετε να τις εκµειαήευτεί- 
τεἰ Να σημειωθεί ότι Κάθε φορά που Χρῃσι- 
µοποιείτε µια δύναμη του χαρακτήρα σας, Κα- 
ταναἠίσκετε ενέργεια (κάτι σαν 
πιαπα) που αντιπροσωπεύεται 
από την κάθετπ µπὴε µπά- 
ρα δεξιά από την εικόνα 
του χαρακιήρα σας. Η 
ενέργεια αναπἠπρώνε- 
ται µε την πάροδο του 
χρόνου. 

Ο χειρισμός του 
παιχνιδιού είναι 
ποὴύ απῇός. Εχετε 
τη δυνατότητα να 
καθορίσετε την τα- 


τη 


ΕΠ ϱί Μαίου 


Χύτητα του παιχνιδιού αἡὴά και να κάνετε 
Ραμ5αἱ Επιπρόσθετα, µπορείτε να Κάνετε 
Τοοπι |π, ζοοπι Ου αἡὴά Και να περιστρέ- 
Ψετε την Κάµερα όπως εσείς θέῇετε (µε το 
τρίτο κουμπί του ποντικιού ή το πἠήκιρο 
ΛΙ). Υπάρχει δυνατότητα για ΟμἱςΚεᾶνο και 
Ομἱςκίοαά για µεγαἠύτερη ευκοῆία. Επιῆέ- 
γοντας έναν υπερήρωα και κάνοντας δεξί 
κῆικ, εµφανίζεται ένα μενού µε διάφορες 
ενιοὴές (Μονε, ΛίίαςΚ κ.ἠπ.), σχετικές µε το 
αντικείµενο σιο οποίο έγινε το δεξί κἢικ, 
ενώ παράἠὴπὴα ο χρόνος έχει παγώσει 
(ραιςθ). Από υπερήρωα σε υπερήρωα οι 
εντοῆές που εμφανίζονται µέσα στο εύχρη- 
στο αυτό μενού διαφέρουν ανάλἠογα µε τις 
δυνάµεις τους. Επίσης, κάνοντας ξανά δεξί 
κῆικ σε µια σρθςία| δύναμῃ (από το μενού 
που ανοίγει µε δεξί κἠικ), µπορείτε να κα- 
θορίσετε το Μαφπίτμάς της χρήσης τῃς. Δη- 
ἠαδή όσο πιο ψπὴά επιἠέξετε τόσο πιο 
ισχυρή θα είναι Π χρήση τῃς δύναµῃς, αἡὴά 
ταυτόχρονα θα χάσετε περισσότερη ενέρ- 


«αντοπευμεσσεοντστσ πε νησατσε 
κόμιξ Οἰποπιαίϊο που αναφέρω. 


Ρυθμίζοντας τα ειδικά εφέ που θα κάνουν τα 
χτυπήματα του ήρωά µου! Οι επιλογές είναι 
ατελείωτες, 


γεια. Μπορεί να σα φαίνονται όῆα φοβερά 
περίπἠοκα, αἡὴά µόῆις παίξετε την πρώτη 
αποσιοἠή-ΤµίοΓία|, θα καταἠάβετε τα πάντα 
σχετικά µε το χειρισμό. Τα πέντε επίπεδα 
σας υπόσχονται! αρκετές προκἠήσειςἱ 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Ευτυχώς και εδώ αριστεύει το ΕΓΘΘάΟΠι 
Εο:ςθ. Παρόὴο που τα γραφικά είναι 20, οἱ 
σχεδιαστές έχουν κατορθώσει να δώσουν το 
κόμιξ {ους στο παιχνίδι! Ακόμα και στο τε- 
Λευταίο στάδιο του Ζοοπι τα γραφικά είναι 
αψεγάδιαστα. Το πόσο επηρεασμένο από τα 
κόμιξ είναι το παιχνίδι φαίνεται ακόµα Και 
στη µάχῃ. Τα Κάβοοπι, Ζπιρᾶπι, Βἰαΐ και τα 
υπόἠοιπα εφέ που εμφανίζονται έπειτα από 


κάθε επιτυχημένο χτύπημα είναι κάτι το 
ασύβῆππιο. Σαν να µΠ φτάνουν όὴα αυτά τα 
απίθανα καἠούδια, αρκετά από τα «ἴπεπια[ῖςς 
του παιχνιδιού (σχετικά µε το σενάριο αὴὴά 
και την προέῆευση των χαρακιήρων) είναι 
σχεδιασμένα σε µορφή κόμιξ από επαγγεῆ- 
µατίες του είδους. Δεν μπορούσα να φαντα- 
σιώ σε ένα τέτοιου είδους παιχνίδι τίποτε το 
διαφορετικό όσον αφορά στα «ἰπεπιαίίςς. Η 
µπχανή γραφικών του ΕΓθεάοπι Εοίςθ είναι 
τόσο καῆά δομημένη, ώστε αποδίδει εξίσου 
και σε παβαιότερους υποῆογιστές που δεν 
έχουν τα τεῆευταία «Πἱρσείς γραφικών, εν 
αντιθέσει µε σχεδόν όἡα τα τεβευταία παιχνί- 
δια που έχουν 20 γραφικά. 0 ήχος είναι επί- 
σης κορυφαίος, Π δε μουσική δεν μπορούσε 
να είναι πιο αιµοσφαιρική και µέσα στο κἠί- 
μαἰ Κάθε υπερήρωας έχει τη δική του χαρα- 
κιπριστικότατη φωνή, π οποία ταιριάζει ακρι- 
βώς στην ιδιοσυγκρασία του. Οι οµιῆίες που 
ακούγονται είναι καθαρές και ποὴύ ζωντανές 
και ακόµα Και Π φωνή του αφηγητή είναι τό- 
σο καὴἠῄ, που µε άφησε άναυδο. Η μουσική 
είναι και αυτή άριστπ. Κάθε πίστα έχει το δι- 
Κό της τραγουδάκι, το οποίο παίζει στο Ραςκ- 
αἵοιιπά. Κἠείνω το κεφάἠαιο του ήχου ανα- 
φέροντας τον τοµέα των ειδικών εφέ, τους 
πυροβοῆισμούς, τισ μπουνιές και κἠοτσιές, τα 
κτήρια που κατεδαφίζονται και τα ιπτάμενα 
αυτοκίνητα. Εχει γίνει πράγματι αψεγάδιαστῃ 
δουἠειά. 


ΚΛΕΙΝΟΝΤΑΣ 

Το πιο δυνατό σηµείο του ΕΓθεάοπι Εοϊζε 
είναι το γεγονός ότι δίνεται σε κάθε παίκτη 
ῃ δυνατότπτα να δημιουργήσει το δικό του 
υπερῄρωα, να διαἠέξει την εμφάνισή του 
και 5ΚΙπ και να του δώσει ό,τι δυνάµεις θέ- 
ἠει. Μπορεί να τον κάνει να τρέχει απίστευ- 
τα γρήγορα, να βαράει τους αντιπάἠους σαν 
ρινόκερος, να πετάει, να σκαρφαἠώνει 
στούς τοίχους, να πηδάει επάνω σε κτήρια 
και να κάνει ένα σωρό επιθέσεις! Κυριοἠε- 


Χαζεύοντας µε το ομαγβοίοι ἴοοί όλες τις κινήσεις των υπερηρώων, 


κτικά µπορείτε να φτιάξετε όποιον υπερή- 
ρωα από τον Κόσμο των κόμιξ Ξέρετε (ανα- 
ἠογικά µε τις δυνάµεις του πάντα). Το κορυ- 
φαίο είναι ότι αφού φτιάξετε το χαρακτήρα, 
µπορείτε να τον ρίδετε και στο 5ἴο[γ/(πθ, ού- 
τως ώστε να γίνει και αυτός ήρωας της ΕΓθ6θ- 
ἆοπι Εοϊςαὶ Σαν να µπν έφταναν όὴα αυτά, 
υπάρχει Και ἵο φοβερό (ΠαΓαςίεἴ Τοο!, το 
οποίο σας επιτρέπει να πειράξετε σχεδόν τα 
πάντα σχετικά µε τα γραφικά του χαρακτή- 
ρα Υπάρχει, ακόµα, Π δυνατότητα να κατε- 
βάσετε 5Κίπ από το ΙπίοΓποί και να το βάῆετε 
σε κάποιον χαρακτήρα. Κυκἠοφορούν πε- 
ρισσότερα από 2.000 5Κίπ5 στο ΙπίαΓπαί, 
γνωσιών και µπ υπερπρώων, από τον 5Ρἱ- 
46{-ΜαΠ και τον ΝλοἰνεΓίπο µέχρι τον Μὰς- 
πεῖο και τον ΙΓοπ Μαπ. Το μοναδικό µειονέ- 
κτηµα του παιχνιδιού είναι ότι το Μιι]- 
ΡΙΔΥΘΙ του δεν προσφέρει ποῆῆές επιἠογές, 
µε µόῆις ένα Ίθαπι ΏδαϊΠπιαίς[, όπου κάθε 
παίκτης χειρίζεται µέχρι τέσσερις χαρακτή- 
ρε» και πρέπει να ποἠεμήσει µε αυτούς του 
άἡβου παίκτπ. Παρόῆα αυτά, το 5ἶπο[ς Ρἱᾶγεί 
παιχνίδι είναι άπιαστο! Το γεγονός ότι δεν 
υπάρχει τίποτε παρόμοιο στο είδος, αυτομά- 


ΓΕΝΙΚΑ 


ΟυαΚε ΙΙ. 


Το ΕΙθθάΟπι Εοίοθ αποτελεί παράδειγµα προς μίμηση Και σίγουρα θα 
γίνει αἱ ἴἴπιε οἱαςίο. Αντάξια θα στέκεται δίπλα στο »ἴαΓΌΓαΠ Και το 


Ην σαςξ 
άμεσε... 


λυπάμαι, αλλά δεν μπορώ να 

σας προτείνω κανένα άλλο παιχνίδι! 
Το ΕΙΘΘάΟΠΙ ΕΟΙΟ8 είναι μοναδικό στο 
είδος και ὅεν υπάρχει τίποτε αντί- 
στοιχο για να καλύψει το κενό που 
θᾳ νιώσετε μόλις το τερµατίσετε. 
Βέβαια, εάν δεν έχετε ασχοληθεί µε 
το 9γ5ΙΘΠΙ ΦΗΟΟΚ 2, ίσως τώρα θα 
ήταν µια πολύ καλή ευκαιρία να το 
δείτε! Αν το έχετε δει, όµως, τότε 
απλώς ξαναπαίξτε το ΕΓΘΒάΟΠΙ ΕΟΓ08 
από την αρχή. Και µετά ξανά και ξα- 
νά... µέχρι να βγει το ἸΛαΓΌΓαΠ ΙΙ ή το 
ΝονδήλΜπίει ΝΙΦΠΙ5 :). ίσως τότε να 
ξεκολλήσετε. 


τως χρήζει το ΕΓεθάοπι Εοϊζε ποδηγέτη και 
σίγουρα θα αποτεῆέσει παράδειγµα προς 
µίµπση για ποὴὴά ΚΡα και Αείίοη 6απιες. 
Είμαι βέβαιος ότι µε την επιτυχία που σηµεί- 
ωσε το παιχνίδι θα ακοἠουθήσει και δεύτε- 
ρη συνέχεια, αν όχι κάποιο εχραησίοη. Λῆ(- 
µονό σας αν δεν δείτε το παιχνίδι αυτό, εἷ- 
ναι ό,τι καἠύτερο για τῃ φετινή χρονιά! νο] 


ΡΜ 


ταιρειας μασ Γαγῃθ ΓονΙθν/ 


΄ ΕΙΡΗΤΑΝΚ 


Ο. ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 1 ου 


(ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ 
του Βασίλη "Ρίοπεε:” Τουλιά Ῥἱομ[ίας(Ω5οΠἱαῦ.εςθ.Πίια.4Γ 
Οταν έπαιξα το Ώθερ ΕἰΦΠίε πριν από ἠίγα χρόνια, υποσχέθηκα στον εαυτό µου 
ότι δεν θα ξανασχοἠπθώ µε υποβρύχια ἀς[ῖοπ-σίπι Φάπιες ποτέ πια. Η εμπειρία 
ῄταν τόσο τραυµατική που δεν θα ἄντεχα να τη ζήσω ξανά. Λἠὴά νά ΄µαι πάῆι, 
ὕστερα από αρκετό καιρό, κάνοντας κριτική σ’ ένα καινούριο παιχνίδι τῃς ίδιας 
κατηγορίας. 


Ποσϊς « πο 
στο Βυθό: 


Το µέρος υγρό και 
σκοτεινό, καπνοί 
και λάβα 
ξεπετάγονται από 


παντού. Μου 
θυμίζει το παλιό 


κελί µου στο 
μπουντρούµιτου 
“ΡΟΜ”. (Το 
καινούριο έχει και... 
τζάκι!) 


Δεν πρόκεισαι για σον τίτλο σης χρο”- 
νιάς, είναι όµως ένα από σα καλύτερα 
παιχνίδια σου είδους σου, δίνονσας 

υποσχέσεις και ελπίδες για ο μέλλον. 


ο ΑΦΙΑΠΟΧ είναι ου- 
σιαστικά π συνέχεια 
παρ’ όὴο που δεν έχει 
ομοιότητα στην ονοµα- 
σία) του Αιςμἰἀαθπιίατ 
Ώγπαςίγ. Κατά πάσα πι- 
θανότπτα στη συντρι- 
πτική πἠειονότπτα των 
αναγνωστών το όνοµα αυτό δεν “ἠέει” τίπο- 
τα. Λιόῆου παράξενο, διότι πρόκειται για 
ένα υποβρύχιο σίπι που κυκἠοφόρησε πριν 
από µία πενταετία Και, µοῆονότι οι πωῆή- 
σεις του πήγαν αρκετά καἠά, δεν “έφτιαξε 
όνοµα στην πιάτσα”. 

Χωρίς να πτοείται καθόἠου Π παραγωγός 
εταιρεία από τα ανωτέρω, έπεσε µε τα µού- 
τρα στη δουἠειά, για να κυκἠοφορήσει το 
5θφυε|. Η προσπάθεια αυτή ωρίµασε αρκε- 
τά και κατέῆπξε στα ράφια των καταστηµά- 
των ύστερα από πέντε οἠόκῆπρα Χρόνια, 
διάρκεια-ρεκόρ, αν αναἠογιστεί κανείς ότι 
οι εμπορικοί τίτῆοι κάνουν Ἰ4 µε 16 µήνες 
για να φτάσουν από την ιδέα στην οἡοκὴή- 
ρωσπ 


9 Χαρακτήρας σας στο ΑΠΙ8ΠΟΧ 
θα σας θυμίσει αφάνταστα Τον... 
Ταχ ΜΙΤΡΗΥ; 01 εμπνευσμένοι 


διάλογοι, ο! "σπιρτόζικες” και 
καυστικές ατάκες του, 0 αστείος 
τσαµπουκάς του (αραιά και πού), 
το παρεµφερές επάγγελμα... όλα! 
Μετά το ΑπιΙαπΠΟΧ ξανάπαιξα το 
Ραπήάοία ΠΙΤες[ῖνε! 


Μέσα σε αυτό το χρονικό διάσιηµα ῃ 
Μασσίνε (προγραμµατίστρια εἴαιρεία του 
παιχνιδιού) είχε την ευκαιρία να δώσει µε- 
γάβο... βάθος σιπ διάρκεια του τίτῇου, να 
προσέξει ποῆῆές ἠεπτομέρειες στο σενάριο, 
να διορθώσει τα Ρμ65 και, το κυριότερο, να 
φιιάξει µια ΠΟΛΥ καἠή (και αρκούντως εἠα- 
φριά) μηχανή γραφικών! Εδωσε στο δηµι- 
ούργημµά τῃς ένα νέο και... “πιασιάρικο” 
όνοµα (για ἠόγους μάρκετινγκ, φυσικά) και 
μας το παρουσιάζει. 

Πάμε να το δούµε από κοντά... 


«που είναι Π υπόθεσπ! θα έῄεγε κανείς 
ότι µέσα σε πέντε χρόνια π υπόθεση του 
παιχνιδιού θα έπρεπε να έχει ανέήθει σε 
τέτοιο επίπεδο τεῄειότπτας που, ακόµη κι 
αν, τεῆικά, το παιχνίδι δεν έπιανε στην αγο- 
ρά, όλᾗοι να είχαν να μιὴούν τουῆάχιστον 
για την ενδιαφέρουσα πἠοκή του. Κρίμα 
και πάἢι κρίµα, γιατί κάτι τέτοιο δεν ισχύει 


Σαν βατραχάκι δεν µοιάζει αυτό το σκάφος από 
κάτω; Αν και, για να πω την αλήθεια, δεν έχω 
πιάσει ποτέ βατράχι να το γυρίσω ανάποδα, για 
να δω πώς είναι...! 


Θετικά η) 


Αρνητικά 
σπα) 


ούτε στο εἠάχισιο. Αν έχασε κάποιους πό- 
ντους το παιχνίδι από το άριστα, τους έχασε 
εξαιτίας τῃ5 Ιδιόµορφης και -κατ' εμέ ανεπι- 
τυχώς δοσµένης- υπόθεσης. 

Η ισιορία ξεκινάει ἠίγο µετά από το ση- 
µείο όπου την αφῄσατε, όταν τερµατίσατε το 
Αιςμίἁαθπιίᾶπ Ὀγπας!γ. Τι άκουσα; Δεν το 
τερµατίσατε; Τότε θα έχετε µια µικρή δυ- 
σκοῆία προσαρμογής, γιατί µέχρι τη µέσῃ 
τουβάχιστον του έργου το παιχνίδι θα σας 
παρουσιάζει όῆο και κάποια καινούρια 
στοιχεία και χαρακτήρες και θα κάνει ανα- 
φορές στο παρεήθόν, οι οποίες προὔποθέ- 
τουν γνώσεις από το προηγούμενο της σει- 
ράς. Οχι ότι δεν θα καταἠαβαίνετε τι σα Υ[- 
γετα!... Απῆώς θα έχετε συχνά την αἴσθηση 
ότι ένα μικρό κομμάτι από την ουσία των 
διαἠόγων σίγουρα το χάνετε. Με αυτή την 
τακτική, οι δημιουργοί θέῆπσαν να !κανο- 
ποιῄσουν τους παῆιούς οπαδούς του παι- 
χνιδιού, µία μάὴῆον αποτυχημένη φιῆοδο- 
εία, αφού ήταν εξαρχής δεδομένο ότι οι 
καινούριο! παίκτες θα ήταν Π πἠειονότπτα 
των αγορασιών. 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


Παίξτε Και τα: 
Αιοἁθαπιιᾶη ΌΥΠᾶςΊγ 
Τ8οΠΥΟΠ: ΤΠ Ρήπαε 

ο ᾖήακριά από το Ώθ6ερ ΕΙΟΠΙΕΙ! 


Αυτό, όµως, μοιάζει σίγουρα µε αστακό! 
Βέβαια, θα µου πείτε, πού έχω δει εγώ 
αστακό... Σε φωτογραφίες µόνο! 


ϱυ ΜΕ 


Επεξήγηση ἱπίθγίαςς 


Φωτογραφια εχθρικού σκάφους 
που εχετε στο στοχαστρο 


Ο αριθµός των 
Ριµζζείς που 
απομένουν 
Βοηθούν να 
αποφύγετε 

τορπίβες! 


Οταν είναι κπρινο, το 
{δυπαπῃί ϱοοςί έχει 
Φορτίσει και µπορεπε να 
το χρησιμοποιήσετε 


Διακοσμητικά!! 


ΘΥΜΙΖΕΙ Β.ΜΟΝΙΕ! 

Για να µπν τα ποἠυἠογώ, ξεκινώντας το 
παιχνίδι θα αναἠάβετε το ρόῇο ενός µισθο- 
φόρου µαχπτή υποβρυχίων, ο οποίος στο 
“προηγούμενο επεισόδιο” είχε σώσει την 
Λαια (κάτι σαν να ἠέμε την “οικουμένπ”, 
αὴῆά στο βυθό) και τώρα διευθύνει µία 
ομάδα από συναδέἠφους που πάνε όπου 
έχει χρήμα να προσφέρουν τις υπηρεσίες 
τους. ΟΙ αποσιοῆές που αναἠαμβάνετε είναι 
στην πῄειονότπιά τους επί πἠπρωμή, παρ’ 
όὴα αυτά οἱ σχεδιαστές έχουν αναἠάβει να 


[ζῶλ Εαπ σίες 
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[ΚτΏ ρε Μες) 


Το βάθος στο οποίο 


Ονομασία και ασπίδες 
εχθρικού σκάφους 


Μπροστινες, πίσω και 
πλευρικές ασπίδες (πράσινες), 
πηεκτρομαγνητική ασπίδα 
(κπρινπ) 


τρισδιάστατος χάρτης 
της γύρω περιοχής 


] Η ταχύτητα του σκάφους 
σας τη συγκεκριμένη στιγµή 


. 


κα -- 
νο 
βρίσκεστε 


τι παρουσιάζουν έτσι ώστε, µοβονότι στην 
πορεία θα καταἠῄξετε να µάχεστε για κά- 
ποιον σκοπό, θα πἠπρώνεστε κι από πάνω 
(κάτι απαραίτητο για να αγοράσετε ὁπῄα!). 
Όσο για το σενάριο και την εξέήιξη αυ- 
τού... Σιγά σιγά, θα εμπἠακούν ένας στρατπ- 
γός που τον έχετε σαν πατέρα (µια και δικό 
σας πατέρα δε γνωρίσατε ποτέ... Κἠασικό, 
ε;), ένας φιῆόδοξος διοικητής που από την 


Ώπ, συναγερμός, µας την πέφτουν οἱ εχθροί! 
«ΤΙ καλά που θα ταν να µας το έκαναν και οἱ 


γυναίκες καµιά φορά αυτό... 


ταχύτητα και 
αποσταση του εχθρού 


ΞΕΝ. κ 
μεν } 


ενα 
η 


Όπβα που κουβαβάει 
το εχθρικό σκάφος 


Η ενέργεια των 
υποσυστηµάτων του σκάφους 


.-αατιίπᾳ 
.384 


3 


Το ΟΠΛΟ που κουβαβάτε και τα 
πυροµαχικα που αποµενουν 


αρχή σάς ανακοινώνουν ὅτι είναι ύπουὴος 
(για φανταστείτε τι θα κάνει στο τέῇο»...), µία 
φίῆη µε την οποία θα προσπαθήσετε να δε- 
θείτε περισσότερο (αἠβά, για να έχει δυνατό 
τέῇος, ποια θά ΄'ναι π κατάἠπξη;), ένα άκρως 
μυστικό σχέδιο, το όνοµα του οποίου θα ξέ- 
ρετε από την αρχή, αἢὴά µόνο σιο τέῇος θα 
μάθετε τι ήταν (και θα αναφωνήσετε: “Λ, αυ- 
τή Π χαζοµάρα ήταν τεῆικά;”) κι άἡῆα µικρό- 


μὲ Ην 
Κω η ο 


1, 2, 3, . «12 ζωγοῖς! Πιστεύω ότι καταλαβαίνετε 
τιθα φάµε, αν δοκιµάσουμµε να εισέλθουµε... 


Ἠλττωπρα, 
ΗΕ 


Τα µεγάλα εχθρικά υποβρύχια είναι καλύτερα να τα προσεγγίζετε και να τους επιτίθεστε από πίσω. 
Εντάξει, δεν είναι και η πιο τίµια τακτική, αλλά... ποιος νοιάζεται! ;) 


τερα στοιχεία πἠοκής που προσπαθούν να 
δώσουν την εντύπωση ενός µεσιού σεναρί- 
ου, αὴὴά αποτυγχάνουν, αφού ο κεντρικός 
άξονας δεν µπορεί να τα σιηρίξει. 

Η διάρκεια είναι µεγάῆῃ, π πὴοκή εξεἠίσ- 
σεται απεὴπιστικά αργά, το αίσθημα του µε- 
γαἠεπήβοῆου ἠάμπει διά της απουσίας του 
και το σενάριο φροντίζει να αφήσει καμιά 
Ίδαριά πτυχές αδιευκρίνιστες, από τις οποί- 
ε5 θα μπορούσαν να ξεπηδήσουν ισάριθµα 
5θφιεἰς. Εᾖεοςί Κι όταν το τερµατίσετε και 
δείτε το φινάῆε, θα συμφωνήσετε µαζί µου 
ότι το συγκεκριµένο βίντεο θα μπορούσε 
κάἠλιστα να αποτεβεί εισαγωγή για ένα νέο 
παιχνίδι κι όχι βίντεο τερματισμού του πα- 
ρόντος παιχνιδιού! Για να δούµε... 15 5ε- 
αυθἰς επί 5 χρόνια το καθένα, σύνοὴο 75. 
Σαν ποὴύ μακροπρόθεσμα σχέδια δεν 
έχουν οι τύποι στη ΜὰΣσίνθ; 


ΡΜ Ν 


Γιατί από δω και σιο εξής µόνο θετικά 
έχουµε να αναφέρουμε. Πρώτο και καἠύτερο, 
π µπχανή γραφικών του παιχνιδιού. Η αἡή- 
θεια είναι ότι µε την ἄθξοίςε 2 6Τ5 που δια- 
θέτω, δεν έχω τπν απαίτπση από τα παιχνίδια 
που κυκἠοφορούν τώρα να µε αφήνουν να 
εβάζω όῆες τις ἠεπιομέρειες στο μέγιστο, 


µοἠονότι ο επεξεργαστής σίγουρα βοπθάει 
(Αήλίοπ ΧΡ 1600--). Ωσιόσο, το ΛαιΙΑΠΟΧ όχι 
µόνο µε άφησε να το κάνω, αὴῆά µου επέτρε- 
Ψε να χρπσιµοποιῄσω και µία τεχνική, το 
όνοµα της οποίας µέχρι πρότινος δεν τοὴμού- 
σα καν να προφέρω... ΑπΙ-αἰἰαΣίπα] 

Για κάποιον που ξέρει καἠά τι» απαιτή- 
σεις των σημερινών παιχνιδιών, το γεγονός 
αυτό σίγουρα φαντάζει απίστευτο. Οἣες οἱ 
Λεπτομέρειες στο Π1/[, απί(-αἰἰασίπα 2Χ και ἵα 
{ταπιες να είναι ποὴύ πάνω του ανεκτού, 
ακόµῃ και στον πυρετό της μάχης! Και το 
γραφικό αποτέῆεσμα επί της οθόνης... άψο- 
γοί Φωιισμοί που σε µαγεύουν, νερά που 
πείθουν για την καθαρότπτά (ή και τη βρω- 
μιά!) τους, βυθός που θέῇεις να τον “χαζεύ- 
εις’, υποβρύχια µε ποὴὴά ποἠύγωνα, µεγα- 
ἠόπρεπες κατασκευές να δεσπόζουν στον 
πυθµένα και σε καἠούν να τις εξερευνή- 
σεις... 

Οι µάχες; Εξίσου εντυπωσιακές: Ποικιῆία 
από τορπίἠες, διαφορετικές σε σχεδίαση 
µεταξύ τους, που αφήνουν {χνη σιο δρόµο 
τους και εκτεἠούν εντυπωσιακές μανούβρες 
καθώς καταδιώκουν τούς στόχουςτους, 
Ι85εί και ἠοιπά οπἠοποθυβόῆα που πεί- 
θουν για τη Ζηµιά που κάνουν Και, σε ΟΜΟ- 
βΒροντίες, είνα! ικανά να φοβίσουν κάθε 


αντίπαῆο, εκρήξεις τόσο καἠοσχεδιασμένες 


. 


Ἐσλοπι /ε-τ 


με τε - 


που θα δίνουν το Κίνπτρο να καταστρέφετε 
τα εχθρικά υποβρύχια µόνο και µόνο για να 
τα παρακοβουθείτε έπειτα να γίνονται κομ- 
μάτια... Πιστεύω µπῄκατε στο νόημα! 

Κι όσο για το φόριωμα, 10 δευτερόβεπια 
αρκούν για να µπείτε κατευθείαν στη μάχη! 


Για κάποιον περίεργο ἠόγο τα τεῆευταία 
παιχνίδια για τα οποία έγραψα Γανίθν, τα 
πήγαιναν εξαιρετικά καἠά στον τοµέα του 
ήχου. Λύο τινά µπορεί να ισχύουν: ή έμαθαν 
το µάθηµά τους οἱ εἴαιρείες παραγωγής και 
αποφάσισαν να δίνουν στον ήχο εξίσου µε- 
γάὴη σημασία µε τους υπόῇοιπους τοµείς ή 
τα κριτήριά µου έχουν γίνει ποὴύ εβασιτικά 
και πρέπει να τα ανεβάσω µερικά κἠιμάκια 
(4 απὴώς ξέρω να διαἠέγω ποιοτικά παιχνί- 
δια, χεχε[). 

Όπως και νά ΄χει ο ήχος ἴου ΛΩΙΑΠΟΧ µε 
εντυπωσίασεἰ Λεσπόζουσα θέση κατέχει σί- 


Μια δεύτερη 


Επιεγαϊά “Όεαά 
Εγο”» Επί 


γουρα Π μουσική υπόκρουσῃ του τίτήου. 
Πρόκειται για δυνατή μουσική, µε πῄεκτρο- 
γική χροιά, που δένει απόλυτα τόσο µε τῃ 
γοοτροπία του ήρωα όσο και µετο ύφος των 
µαχών. Μπαίνει στα κατάἡὴπῆα σηµεία, µε 
την απαιτούμενη ένταση, και συνδράμει τα 
μέγιστα στον εθισµό του παίκιπ. Ω5 συνή- 
θως, π ποικιῆία κομματιών δεν είναι ποὴύ 
µεγάὴπ, αἡὴά όσα έχουν µπει είναι “ένα κι 
ένα”. Αφού αν κυκἠοφορούσε το 5οιΙπά- 
{ΤᾶςΚ, θα το είχα αγοράσει ἠδπὶ 

Παραπονεμένους δεν πρόκειται να σας 
αφήσουν ούτε τα πχητικά εφέ: τορπίὴες να 
περνούν ξυσιά δίπἠα σας, κινητήρες να 
βουίζουν, |ά56Ι να σα» σφυροκοπούν, εκρή- 
ξεις φιῆικών και εχθρικών σκαφών... Οὴα 
τα έχει το πεδίο της μάχης! 0σο για τους 
διαἠόγους, δείχνουν από τπν αρχή ότι 
έχουν γίνει από επαγγεὴματίες πθοποιούς 
και μάλιστα από ποἠῆούς, αφού οι χαρακτή- 
ρες που παρουσιάζονται είναι ποὴὴοί και 
καθένας µε διαφορετική φωνῄ. Το µόνο πα- 
ράταιρο είναι συχνά π ΡᾶςκοΓοιιπά πχητική 
υπόκρουση σ’ έναν διάἠογο, όπου -υποτ[ί- 
θεται- είναι ανάἠογη της τοποθεσίας σιπν 
οποία διεξάγεται ο διάἠογος, αἡὴά, τεῇικά, 
καταἠήγει συχνά περισσότερο να ενοχἠεί 
παρά να πείθει. 


Όπως προανέφερα, ο χαρακτήρας που 
υποδύεστε είναι ένας μισθοφόρος πιῆότος 
υποβρυχίου, ονόματι “Ώθ6αά- 
Εγε” ΕΙίπί. Το επάγγεὴµά του συ- 
γεπάγεται δύο πράγματα, που κα- 
θορίζουν τον τρόπο 
παιχνιδιού: 1) από τῃ 
στιγµή που δεν σας έχουν 
εντάξει σε κάποιο 


Αντιπαθής µέχρι αηδίας! 


στρατό, δεν έχετε ἵπν υποχρέωση να ποῇε- 
µήσετε σε κάποια µάχῃ, αν δεν µεταφράζε- 
ται για εσάς σε χρηματικό κέρδος, 2) αφού 
δεν είναι υποχρεωμένος κάποιος σιρατώ- 
νας να σας συνιπρεί, τα ὁπὴα και τα σκάφη 
σας θα πρέπει να τα αγοράζετε µε τα δικά 
σας ἠεφιουδάκιαί 

Η φυσιογνωμία του παιχνιδιού, ἠοιπόν, 
θυμίζει αρκετά το Ταςιγοη: Τίιθ ΕΓίΠ66, για 
όσους το είχαν παίξει. Περιπὴανιέστε από 
πόὴη σε πόὴπ, ανάἠογα µε το πού υπάρχει 


Φταίω εγώ να γκρινιάζω; Ορίστε, µου την έχουν 
πέσει 4! “Τι σας έφταιξα, βρε παιδιά; Αν δεν 
σας αρέσουν τα άρθρα µου, υπάρχουν πιο 
πολιτισµένοι τρόποι να το εκδηλώσετε!” 


χρήμα, αναἠαμβάνετε σοβαρές αἠὴά και 
Ροπι!ς αποσιοῇῆές και µε αυτό τον τρόπο ῃ 
υπόθεση σιγά σιγά Ξετυἠίγεται µπροσιά στα 
µάτια σας. Τα ἠεφτά που κερδίζετε µπορείτε 
γα τα επενδύσετε αγοράζοντας υποβρύχια 
όπᾷα, τορπίῆες, πανάκριβα θἀάσοίς για το 
σκάφος σας ή και καινούρια σκάφπἰ 

Το καὴό είναι ότι δεν χρειάζεται ποτέ να 
πἠπρώσετε για επισκευή του σκάφους ύσιε- 
ρα από µάχῃ (έστω Κι αν σας το έκαναν... 
κουδουνίσιρα!), ενώ ό,τι εξοπῆισμό αγορά- 
ζετε, µπορείτε να τον επιστρέψετε οποιαδή- 


Ο χαρακτήρας σας. Οι Ο πατέρας που δεν Η ψηφιακή βοηθός σας. Μολονότιτο αξίωµάτου, ἍτΤο εν εξελίξει αίσθηµά 
έξυπνες ατάκες του θα είχατε ποτέ, Η µοίρα θα Θα κάνει όλεςτις λόγω συνωνυµίας, µου σας, Χμ, θα προτιμούσα 
σας φτιάχνουν το κέφι! τα φέρει να στραφείε δουλειές του σκάφους είναι εξαιρετικά κάτι µε περισσότερο 
εναντίον του πριν από [μακάρι να είχαµε καιµία συµπαθές, ο ίδιος είναι μαλλί, σίγουρα όχι 
το τραγικό φινάλε... τέτοια για το σπίτ :)]. το ακριβώς αντίθετο: κόκκινο και µε βλέμμα 


που να µη... δαγκώνει! 


ποτε στιγµή στο µέῆῆον, πουἠώντας τον 
στην ἴδια ακριβώς τιµή που τον πήρατε 
(εκτός από τις τορπίὴες που εκτοξεύσατε, 
φυσικά). Λυτό είναι αντιρρεαἠιστικό, διότι 
δεν αντικατοπτρίζει τις πἠπθωρισιικές τά- 
σεις Κάθε παγκόσμιας αγοράς (αστειεύο- 
μαι!), αἡὴά και καἢό, αφού σας δίνει περι- 
θώρια για πειραματισμό στον εξοπῆισμό 
που θα κουβαἠήσετε µαζί σας σε κάθε απο- 
σιοῆή. Επίσης, Π εισαγωγή νέων ὅπβων και 
τεχγοβογιών δικαιοἠογείται (ως έναν βαθ- 


Στην αποστολή αυτή σου αναθέτουν να 
προστατέψεις το συγκεκριµένο υποβρύχιο. Χμ, 
έχω τη διαίσθηση ότι δεν είχαν µια τέτοια 
κατάληξη κατά νου... 


μό) µε τη µειακίνησῃ σε νέες αποικίες, µε 
µεγαἠύτερη τεχνοβογική πρόοδο. 


Ο χειρισμός ενός υποβρύχιου σκάφους 
µπορεί να μοιάζει εκ πρώτῃς όψεως µε το 
χειρισμό εγός διαστημικού σκάφους (όπως 
ίσως να τον έχετε βιώσει στα -ομοῆογουμέ- 
γως ποἠυπἠπθέστερα- διαστημικά σίπις), 
αἡὴά έχει ουσιαστικές διαφορές. Η κίνηση 
του σκάφους είναι ποὴύ πιο αργή, αἡὴά αυ- 
τό ισοφαρίζεται από τη δυναιότπτα για µεῖα- 


Στις τελευταίες αποστολές θα αντιμετωπίσετε και κάτι... χταπόδια, που 
θα σας κάνουν τη ζωή δύσκολη. Αφότου το τερµάτισα, έτρωγα για µία 


εβδομάδα χταποδάκια ως αντίποινα! 


κίνηση προς οποιαδήποτε κατεύθυνσῃ. Εί- 
γαι εύἠογο, ἠοιπόν, ότι όσο καἢοί και να 
ῄσαστε στα 5ρᾶςε σίπᾳ5, τώρα Θα χρειαστεί 
να τα μάθετε όῆα από την αρχή! Οἱ τακτικές 
είναι διαφορετικές, οι μανούβρες στο µεγα- 
ἠύτερο ποσοσιό τους διαφέρουν, ο ἴρόπος 
κυνηγπτού είναι ποὴύ πιο έµµεσος και οι 
τορπίὴες ποὴύ πιο αναποτεἠεσματικές. Γενι- 
κά ένα διαφορετικό στυὴ παιχνιδιού. 

ἩΗ ἠογική που διέπει τη µάχη είναι αἠήαγ- 
µένη ακόµη και στα όπᾖα. Το υγρό στοιχείο 
δεν εξαναγκάζει µόνο το σκάφος να κινείται 
πιο αργά αἡὴά και τα πυρά σας. Χρειάζεται, 
ἠοιπόν -όταν πυροβοήείτε- ποῆύ καἢή πρό- 
βἠεψη για τῃ µεὴβοντική θέση που θα έχει 
το αντίπαὴο σκάφος. Εκτός αυτού, δεν παρέ- 
χεῖαι και τρίγωνο, που να υποδεικνύει πού 
πρέπει να πυροβοἠῄσετε, σύµφωνα µε την 
τωρινῄ κατεύθυνση του στόχου, κάτι που µας 
είχε γίνει συνήθεια στα 5ρᾶςθ σίπι» και ειῆι- 
κρινά νόμιζα ότι δεν μπορούσα να κάνω χω- 
ρίς αυτό. Τεἠικά, αποδείχθηκε ότι κάθε συ- 
νήθεια µπορεί να αἡὴάξει (εκτός αυτής του 
πρωινού μαστιγώματος από τον αρχισυντά- 
κτπ...). Το ίδιο ακριβώς µειονέκιηµα ενίο- 
πίζεται Και στις τορπίῆες, οἱ οποίες έχουν 
ποὴύ μικρότερη ευεῆιξία από τους πυραύ- 
ἠους Και ὡς εκ τούτου πετυχαίνουν αρκεῖά 
πιο σπάνια το στόχο τους. 

Όσο για την πἠπθώρα των όπῆων, είναι 
σίγουρα ικανοποιητική. Τα όπἠα σάς παρου- 
σιάτονται προοδευτικά, µε σειρά αξιοἠόγη- 
σης και πάντα τα ἠεφιά θᾳ σας φτάνουν ίσα 
ίσα, ώστε τα καλύτερα εξ αυτών να είστε σε 
θέση να τα αποκτήσετε µόνο στις τεβευταίες 
(Και πιο δύσκοῆες) αποσιοῇές κάθε περιο- 
χῄς. Μετά την οἠοκήήρωσπ αυτών των τεῇευ- 


έἈνεπαε 


ο 


Να. 


΄ κ ΞτυπαοςᾗᾶΒ 
γι τς πας 


ὑσι τουσ τς τὸ 
Ἰνεγαρ! νΝηνί φνουῖ Βγαήπῆ γε - ναί Ένα Γαή! 
6 οεπ [ναί η αίνα πια νηὈ Τ]ναγε/Ἡ ποπναθβίηα 
.ΙΤ2ηϱε θοἱώϱ οὗ οὐξ ανα. 


ἰ-Θσέιίσο 
θα53 


ταίων αποσιοβών, θα προχωράτε σε νέα πε- 
ριοχή, µε νέες προκἠήσεις και νέα όπῇα, φυ- 
σικά, για να κατευνάσετε την καταναἠωτική 
µανία σας (και να εξονιώσετε δυσκοἠότερους 
εχθρούς, βεβαίως βεβαίω»...). 


Το ΛαιΙαποχ προσφέρει ποὴῆές διαβαθµ(- 
σεις στο επίπεδο δυσκοῆίας, για να ΙΚκανο- 
ποιῄσει και τον αποἠύτως αρχάριο, αἡὴά 
και τον πεπειραµένο παίκτη ή αυτόν που το 
παίζει για 2η, 2Η, ... 12η φορά από την αρχή. 
Όσοι ασχοἠούνται πρώτῃπ φορά µε την κατη- 
γορία, καἠύτερα να θέσουν το δείκτη δυ- 
σκοῆίας σιην κατώτερη βαθµίδα και να το 
αφήσουν εκεί µέχρι το τέῆος. Αυτοί που 
έχουν ξαναπαίξει παρόμοια σίπι», α5 δοκι- 
µάσουν την τύχῃ τοὺς µε µία ή δύο βαθμίδες 
πιο πάνω. Τις υπόβοιπες αφήστε τες για τα 
µεγάῆα αντράκια... (Μπ µε κοιτάτε εμένα, 
εγώ Ώοοπι-ςεἱοπες παίζω!) 

Άν, τεἠικά, αποδειχθεί ότι Π επιἠογή σας 
στο βαθµό δυσκοἠίας ήιαν εσφαἠμένῃ, µπν 
ανπσυχείτε, µπορείτε να την αἡβάξετε οποια- 


ΤΕΝΙΚΑ 


Είναι ικανό να πετύχει πολλές πωλήσεις, αλλά Και να φέρει νέα πνοή 


Δείγμα του Ιπίθγίαοθ των διαλόγων. Γενικά το παιχνίδι έχει πολλούς 
διαλόγους. Προσέξτε µόνο µην αποδειχθείτε περισσότερο των λόγων 


παρά των έργων... 


δήποτε στιγµή, µέσα από το μενού επιἠογών, 
χωρίς καµία συνέπεια. Το στοιχείο αυτό, σε 
συνδυασμό µε την ιδιαίτερα µεγάὴπ σε διάρ- 
Κεια «ἀπιραΐάη που προσφέρει ο τίτῆος, αἡὴά 
και το αξιοπρεπές πιι{ρ]αγεί κομμάτι του, 
συντεβούν σε µία ποὴύ καἠή βαθµοἠογία 
όσον αφορά στην αντοχή στο χρόνο. Αν µάὴι- 
στα Π ἀπιραίφη δεν ήταν αποἠύτως γραμμική 
και προσέφερε κίνπτρα στον παίκτη για να 
την επανεκκινῄσει από την αρχή, π εν ἠόγω 
βαθμµοἠογία θα πἠπσίαζε το άριστα. 


Το ΛαιΙΠΟχ είναι ένα ποιοτικό παιχνίδι, 
που δείχνει µε κάθε επιµέρους τοµέα του ότι 
Π δουἠειά που έριξε Π Μασσίνθ αυτά τα 5 χρό- 
για δεν πήγε χαµένπ. Δεν πρόκειται για τον 
τίτὴο τῃς χρονιάς, πρόκειται, όµως, για ένα 
από τα καἠύτερα παιχνίδια της κατηγορίας 
των υποβρύχιων ἀςίίοῃ 5ἶπι» (αν ὄχι το καἠύ- 
τερο) και δίνει ποἠῆές υποσχέσεις και εἠπί- 
δες για το µέῆὴον. Μακάρι όῆοι οι τίτῆοι που 
βγαίνουν να ήταν εξίσου προσεγµένοι... 


στην κατηγορία. Ευελπιστούμε σε συνέχεια! 


Μι Εᾶ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ ο ΕΙΗΞΤ/ΑΗΧΕΙ. 6ης τθονΙθν/ 
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Ο ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ/ 00 


Ἅ--τοατναστασααραστααὴ 
ς ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙ 


ΒΝΩΤΕΡΩ 


οπως 


ὃς 


του Παναγιώτη Λιβιτσάνου 


Αν πριν από κάποιο καιρό, ειδικά την προ-Εαἰἱοιί εποχή, ζητούσε ν μα 
κάποιος από τον γράφοντα να ασχοἢπθεί μ’ ένα παιχνίδι που περιέχει .. κ 
στοιχεία Γαπίασγ/ΕΡα, τότε μάὴὴον θα ἠάμβανε αρνητική απάντηση. ο ας ν 
Από τότε, βέβαια, ποὴὴά έχουν αἡὴάξει και ἕνα {ΓΠ Ρᾶςθεά παιχνίδι, το ὦ ἀ . Ἀ ο ὃς 
οποίο βασίζεται στα εν ἠόγω συστατικά, είναι µία ευπρόσδεκιπ Ἶ , Ἀ ο 6 
ἐκπήπξη, πόσο μάῆὴον όταν αυτά το καθιστούν αποἠαυστικά ο ἳ » ο. Α « 
ξεχωριστό! ο » ο) 


Εδώ χρησιμοποιούμε το θρθ!! “Φωπιπιοπ” για να φέρουμε ένα τέρας στο χάρτη. 


Η κίνηση σων χαρακσήροων, οι ΕΚκΠπληκτι- 
κά σχεδιασμένες εργούρες σους και σα 
προτοιρανή ειδικά εερέ, µας ωυγιοδηλώ- 
νουν ότι σίποσα σσΌο παιχνίδι δεν έγινε 
ουχαία. 


ο Εἱςεϊριες 2 ανήκει στην 
Ιδιαίτερα σπάνια κατη- 
γορία παιχνιδιών που 
µπορεί να αποδοθεί µε 
τον όρο “{απίᾶΣγ/ΕΡα 
{ηΓῃ Ώὰ56ά 5{ΓὰἴΘ6Υ”' 
(στρατηγικής µε εναἠὴα- 
γή γύρων και φανιασιικά/ΕΡᾷ στοιχεία). Η συ- 
γέχεια των εν ἠόγω παιχνιδιών, µε την οἢο- 
κἠπρωμένπ ονομασία Βἱ5εῖρίες 2: Ώαϊκ Ρ{ορ[ε- 
«Υ που µόῆις πριν από ἠίγες µέρες έκανε την 
εμφάνισή της και στην Ευρώπῃ, έπειτα από 
συμφωνία διανομής που υπέγραψε Π 5ἱΓαἴΘΦΥ 
Εἰγδί µε την ΑΓχεἱ Τήµ6, έρχεται να καἠύψει ένα 
σαφώς µεγάἠο κενό στην αγορά των Ρ{ 4άππε». 


ΤΕΣΣΕΡΙΣ ΙΣΤΟΡΙΕΣ, 
ΕΝΑΣ ΠΟΛΕΜΟΣ 

Η πἠοκή του παιχνιδιού ἠαμβάνει χώρα 
δέκα χρόνια µετά τον “Μεγάὴο Πόλεμο”, 
σιπ μυθική χώρα Νενεπάααἵ και ενώ οἱ φυ- 
ἠές που πήραν µέρος, π Επιρίτθ, Π Μοιπίαίη 
(αΠς και π | αθίοῃς Οἱ ΤΠ Βαπιπεά Προ- 
σπαθούν να ανασιπἠώσουν τα ερείπιά τους. 
Καθεµμία από τις φυὴές που συμμετείχαν 
στον πόἠεμο έχει τῃ δική της προϊστορία, τι5 
δικές της προκαταἠήψεις, που επέβαῆαν και 
τους δικούς τῃς ἠόγους για τη συµµετοχή 
της. Πἠέον, ο χρόνος κύῆπσε, τα δέκα χρό- 
για πέρασαν Και οἱ φῆόγες του ποἠέμου 
ανάβουν πάἠι π µία µετά την άλὴη οδηγώ- 
γτας σε ανεβέπτες διαμάχες, τόσο µεταξύ 
των φυἠών όσο και εμφύῆιες. 

Η παρουσίαση τῃς πἠοκής και της ενηµέ- 


ρωσῃς των αποσιοἠών γίνεται µε έναν άψο- 
γο αισθητικά τρόπο, ο οποίος υπενθυμίζει 
ότι δεν είναι αναγκαία ούτε τα {Η/ἱ πιοίῖοπ 
γίάθο ούτε τα 20 γραφικά για να αποδοθεί 
µε νόημα µία ιστορία. Η ιδέα βασίζεται στην 
παράἠἡπὴπ αφήγηση και προβοῆή µιας σει- 
ράς κινηματογραφικής ποιότητας αποσπα- 
σµάτων µε ἁπἰπιαἴίοη και στην εξαιρετική 
µουσική υπόκρουσπ. Φυσικά, για κάθε φυ- 
ἠή που επιἠέγετε αντιστοιχεί µία διαφορειτ!- 
κή εξέβιξῃ της πἠοκής, που όµως έχει κοινά 
σηµεία µε αυτές των άἠήων. 


ΤΕΧΝΙΚΗ ΑΡΤΙΟΤΗΤΑ ΚΑΙ 
ΠΡΟΒΛΗΜΑΤΑ... ΟΡΑΣΗΣ 

Την υψπὴή αισθητική που παρουσιάζει ο 
τίτῆος στῃ γενική παρουσίασή του υιοθετεί 
και στο κυρίως παιχνίδι. Η κίνηση των χα- 
ρακτήρων, οι εκπἠηκτικά σχεδιασμένες φι- 
γούρες των χαρακτήρων και τα πρωτοφανή 
ειδικά εφέ, τόσο κατά τη διάρκεια της µάχης 
όσο και επί του χάρίπ, όὴα δισδιάσιτατα, µας 
υποδπἠώνουν ότι τίποτα στο παιχνίδι δεν 
έγινε τυχαία. ΟΙ χάρτες του Βἱδεῖρμιες 2, που 
τρέχουν σε ανάἠυση 800χ600, είναι καἠο- 
σχεδιασµένοι και γεμάτοι χρώμα, όµως τα 
αντικείµενα και τα στοιχεία τους δεν είναι 
πάντα εὐδιάκριτα, χάνοντας σε ἠεπτομέ- 
ρεια. Αποτέῄεσμα; Ποὴὴοί χαρακτήρες και 
σηµαντικά στοιχεία να εξαφανίζονται µέσα 
στο φόντο του εδάφους Και στο πἠουραϊι- 
σιικό τοπίο που αποτεῄείται από δεκάδες 
κάστρα, σπίτια, ζώα, βουνά, φαράγγια, ἢι- 
ἠιπούτειους θησαυρούς και ...εχθρούς. Ει- 


ο Φ 


δικά οι τεἠευταίοι µπορεί να σας κάνουν τῃ 
ζωῄ δύσκοὴπῃ, µια και δεν είναι δύσκοῆο να 
κινπθείτε εναντίον τοὺς χωρίς να το καταἠά- 
βετε, µόνο και µόνο επειδή δεν φαίνονται 
καὴά στο χάριπ! Σε ό,τι αφορά το πχητικό 
µέρος του παιχνιδιού, όὴα βαίνουν καλώς 
και φαίνεται ότι έγινε καἠή δουλειά στον 
περιβάῆλοντα ήχο και στα πχητικά εφέ εἰδ- 


Σκηνές από τα υποβλητικά βίντεο της 
εισαγωγής και του Ρήεῄπᾳ. 


Ην σαξ 
άρεσε... 


Μην παραλείψετε να παίξετε και τα: 
Ἡι Ηειους Οἱ ΜΙΦΠί Απά Μαᾳίο 1, 2, 3 
Ἡ! Α08 Οἱ /οπάθις 


ΡΜ 


} Γ8Γι 5185 


Στις παρακάτω διευθύνσεις θα βρείτε ἀθπιος, παι- 
Χνίδια, βίντεο και μουσική από το παιχνίδι: 

Πρ: /ΛΝΝΝ.ἀἰδοίρίθς2.οοπι/Ώ2/ 

ΠΠρ: /ΝΝΝΝ.ἀἰ5οἱρΙες2.οοπι/Ώ2/ϱ8ΙΙΘΗ//1 1ίΙπι 
8ᾳ65.85Ρ25481Ιθη/580/ἱοη-ξ 08Γ48ΠΠ8 


Κά κατά τη διάρκεια των μαχών, συνοδεύο- 
γτας έτσι θαυμάσια και µε ποικιῆία τη γρα- 
φική πανδαισία του παιχνιδιού στον τοµέα 
αυτό. Ιδιαίτερη μνεία αξίζει Π φοβερή φωνή 
του αφηγητή, που καθπἠώνει τον ακροατῆ, 
φανιάζονιας ιδανική, ειδικά για ένα τόσο 
ἠογοτεχνικά αυσιπρό σενάριο όπως αυτό 
του παιχνιδιού. Το µόνο παράπονό µας 


΄ 
. 


Ἑπνφ οσον αιφα ο απτεφνντα” αλά οκφ 


α ΑνεΓβΡε 
Ὑ- 
Η 


Ἱφ κ.ά. 


Τε Οι] ἀπιαρτεχ΄ς θρε]] γεφς αγε]ι {5 Ἱαχήζδά το Ἠνο 


{ομγᾶι Ἰενε], Όωξ ἔνε ΤΗΕί ρδχέοττχις πλογα Δεοτις 
απιὰ εἰῆες ςοφί 503 Ίερο ροὶά ἴο ϱγονν 


. Φ 


οικείες! 


[ΚΕ] Ρυ Μιείο 


Επιλέγοντας Ι.οτά για τις Λεγεώνες των Καταραµένων, φευγαλέα µάς έρχονται στο μυαλό εικόνες 


2 


ος 


αφορά στη μουσική και αυτό διότι, αν και 
ποῆύ ποιοτική, είναι, τεἠικά, ποὴύ ἠίγῃ για 
ένα παιχνίδι µε διάρκεια... εβδομάδων! 


ΓΥΡΟΙ ΜΕ ΦΑΝΤΑΣΙΑ 
Επιἠέγοντας “Ν6νν 5αφα4”, καλείστε να 
διαἠέξετε µία από τις τέσσερις φυὴές καθώς 
και τον | ογά που θα την εκπροσωπῄσει, δη- 
ἠαδή τον ΙΛαΓΓΙΟΙ, τον ΜὰΦ6 ή τον Εμἱάπιας- 
τ6Γ. Καὶ αυτόν τον τρόπο π δύναμη της φυ- 
ἠής βασίζεται στι» καθαρά πολεμικές συ- 
Υκρούσεις, στην εκτενή χρῄση ορθ/ἰ5 ή σιῃ 
“μαχητική ευεῆιξία” µέσω κἠεφιών. Το 
προπύργιό σας, μεταφορικά και κυριοῄεκιι- 
κά, είναι Π µπτρόποὴπ-κάσιρο που εµφανί- 
Ζετα! στην αρχή κάθε αποστοῇῄς-αμεςί. 
Εκεί µπορείτε να δημιουργήσετε και να δια- 
χειριστείτε τους πρώτους αρχηγούς σας, 
τους συντρόφους τους στη µάχῃ και κυρίως 
γα καιασκευάσετε σημαντικές επεκτάσεις, 
όπως εκπαιδευτικά Κέντρα και εργαστήρια 
δρε]ἰ που είναι απαραίτητα στην ανάπτυξή 
τοὺς. Ηρωες και ποὴεμιστές-συνιρόφους 
µπορείτε να “αγοράσετε” και στις υπόἠοι- 
πες πόῄεις που κατακιάτε, όπως και να µε- 
γαἠώσετε τον πἠπθυσμό τους, αναβαθµίζο- 
ντα» έτσι τι δυνατότητες άμυνας και θερα- 
πείας/ αναγέννησης των οµάδων που έχουν 
πὴηγεί. Γενικά οι πόῆεις και π ανάπτυξή 
του» αποτεβούν σηµαντική πρόκῆπσῃ για 
τον παίκτη, καθώς ο τρόπος που Λειτουργεί 
το παιχνίδι επιβάἠλει να σκεφτεί διπὴά 
προτού προχωρήσει στην κατάκτηση µιας 
γέας πόῆπς. Κι αυτό διότι δεν είναι πάντα 


πα πα ας ι 
άποψη και ανεβάζουν την ένταση. 


εύκοὴο κάποιος να τπ συνιπρήσει, να θω- 
ρακίσει τπν άμυνά της και να την αναπτύξει 
όσο χρειάζεται για να είναι “ασφαὴής”, 
οπότε είναι ποῆύ πιθανό να την προσπερά- 
σει, προσωρινά τουἠάχισιον. Η αιτία είναι 
ότι, φυσικά, όὴα αυτά δεν γίνονται δωρεάν, 
αἡὴά απαιτούν σημαντικές ποσότητες Χρυ- 
σοή, µίας από τις πέντε διαθέσιµες πηγές 
στο παιχνίδι. 

Περί διαχείρισης πηγών ({65οι!Γζθ πιαΠ- 
ἀθαπιεπί), ἠοιπόν, ο ἠόγος Και Π σπουδαιό- 
τητά τῃ5 δεν μειώνεται ούτε ἠεπτό κατά τη 
διάρκεια ἵου Φαπιερ]ὰγ. Εκτός από το Χρυ- 
σάφι, σιο παιχνίδι µπορείτε να αποκτήσετε 
4 μορφές ενέργειας σε µορφή μάννα, τη Η{ε 
ΜαΠᾶ, ΙΠίθ[ΓΠα| Μάπα, ΒιΠεςίοπθ Μαπα και 
Ρεαίμ Μαπα, οἱ οποίες είναι χρήσιμες για 
την έρευνα και τπ χρῄση των σρθ] επί του 
χάριπ. Κάθε φυἠή από τις εμπἠεκόμενες 
εξαρτάται, καί αρχάς, από µία από τις ανω- 
τέρω πηγές, αἡὴά όταν αρχίσετε να ανακα- 
ἠύπτετε Και να χρησιµοποιείτε “ενισχυµέ- 
να” ξόρκια, όἠες οἱ πηγές ουσιαστικά είναι 
απαραίτητες. Πώς, όµως, µπορεί ο παίκτης 
να εἠέγξει τις πηγές ενέργειας; Μα µε τον 
παιροπαράδοιο τρόπο τῃς εδαφικής επέ- 
κτασῃς εις βάρος των υπόῄοιπων φυἠών! Το 
έδαφος που καταλαμβάνει κάθε φατρία 
συµβοήίζειαι µε διαφορετικά γραφικά και 
χρώμα (π.χ. π κόκκινπ ἠάβα ανιπροσωπεύ- 
ει τῃ | αθίοῃς Οἱ ΤΠ Βαπιπθά, κάνοντας 
ακραία αντίθεση µε την παγωμένη ΥΠ τῃς 
Μοιπίαϊπ (ΙαἨ5). Αν, συνεπώς, κάποιες πῃ- 
γές ενέργειας του παιχνιδιού περιβάὴῆο- 


Οι πόλεις των |.θοίοης Οἱ ΤΗ Ώαπιποά έχουν µια 
τάση να αψηφούν τους νόµους της βαρύτητας, 
εκτός του ότι είναι άκρως ψΨυχεδελικές! 


νται µε το χρώμα τῃς δικῄς σας φυῇής, τότε 
είναι κάτω από τον ἐἠεγχό σας. Μία από τις 
πρωτοτυπίες του Πἱςείριες 2 είναι ότι δεν 
χρειάζεται να καιακτήσετε καμιά πόὴπ για 
γα έχετε πρόσβαση σε κάποια πηγῄ. Αρκεί 
Π εμφύτευσῃ ενός µαγικού Κοά από τον εἰ- 
δικό αρχηγό κάθε φυἠῄς, όπως ο ΑἴςΙ-Λη- 
6ε|, Κοντά τῃς και µεμιάς σάς ανήκει! Μέχρι 
τώρα τα πράγματα ήταν σχετικά εύκοῇα. Το 
δύσκοῆο είναι πώς θα καταφέρετε να διατη- 
ρήσετετις κατακτήσεις σα». 


ΟΙ ΕΜΦΑΝΙΣΕΙΣ ΤΟΥ 
ΑΡΧΗΓΟΥ ΚΑΙ ΤΑ... 
ΣΥΜΠΡΑΓΚΑΛΑ ΤΟΥ 

Το πιο ενδιαφέρον τμήμα του παιχνιδιού 
είναι σίγουρα π δημιουργία αρχηγών, Π 
στρατοἠόγησηπ των καιάἠήπῆων συνιρό- 
φων τους στη µάχῃ και οἱ τακτικές που πρέ- 
πει να ακοἠουθήσετε ώστε να τους κάνετε 
ικανότερους, αυξάνοντας δχρε[ῖεηςε ροίπίς 
και επίπεδα. Κάθε φυἠή σάς δίνει τη δυνα- 
τότπια να αγοράσετε 5 αρχηγούς, εκ των 
οποίων οι κἠέφτες (βὴ. ένθετο “Αρχηγικές 
Συστάσεις”) είναι κοινοί - ο καθένας µε 
Κἠίση σε διαφορετικές μορφές μάχης (πο- 
ἠεμικές τέχνες, μαγεία, ευεῆιξία/τοξοβο- 
ἠία). Οι αρχηγοί αυτοί είναι ανεξάρτητοι 
και µπορούν να κινπθούν εἠεύθερα στο 
χάρτπ µέσω πιονε ροίῃίς, ἵα οποία αντ!προ- 
σωπεύονται µε σημαίες. Παρ’ όὴα αυτά 
προτείνεται να συνοδεύετε τους ήρωές σας 
µε συνιρόφους-ποβεμισιές, που πιθανώς 
να αντισταθµίζουν τις αδυναμίες τους στο 


ΡΟΕΝΑΕΙΟ ΕΡΙΤΟΕ: 
ΕΧΕΙ ΚΙ ΑΛΛΟΙ 


πεδίο της μάχης. Ετσι, σε γενικές γραµµές 
για όῆες τις φυἠές έχετε στη διάθεσή σας 
δύο καθαρά ποὴεμικές µονάδες (µία µε 
ισχυρή πανοπῇία και µία πιο ευέήικτη), 
έναν ή περισσότερους μάγους και έναν θε- 
ραπευτή ή ενισχυτή δύναμης. 0 συνδυα- 
σµός του αρχηγού µε τους συντρόφους του 
δημιουργεί µία ομάδα τπν οποία µπορείτε 
γα διαχειριστείτε πἠήρως, ανταἡἠάσσοντας 
χαρακτήρες, ποἠύτιμα αντικείµενα και ορ- 
γανώνοντας τη θέση καθενός µέσα στη µά- 
χπ ανάῆογα µε τις Ικανότητές του. 

Οι αρχηγοί και οἱ σύντροφοί τους έχουν 
συγκεκριµένα στατιστικά, τα οποία µεταβάἡ- 
ἠονται θετικά ή αρνητικά και προσωρινά ή 
µόνιµα κατά τη διάρκεια του παιχνιδιού. Λυτό 
µπορεί να συμβεί µε την άνοδο του επιπέδου 
του χαρακτήρα καθώς συγκεντρώνει εχρείῖ- 
επςε ροϊπίς κατά τη μάχη ή µε τη χρήση κά- 
ποιου 5ρε|| επί του χάρτη, µία έξυπνη καινοῖο- 
µία του παιχνιδιού. Επίσης, Και ενώ θα ανα- 
καἠύπτετε νέα ανιικείµενα, γιατρικά και πε- 
ρίεργα ροφήματα κατά τις περιπἠανήσεις σας, 
θα µπορείτε να αποκτήσετε µία ευρεία γκάµα 
δυνατοτήτων και αναβαθµίσεων επιµέρους 
σιατισιικών µέσα από αυτά τα στοιχεία ((πῖ- 
{ἰα[ΐνθ, Ηίέ ροΐπίς κ.ἠπ.). Τυχερός, ἠοιπόν, 
όποιος προἠάβει να κάνει µια επιδροµή σε 
ένα εγκαταἠεῆειμμένο φρούριο γεμάτο Κἠο- 
πιµαία ή αν καταφέρει να εξουδετερώσει µια 
ομάδα γεμάτη ἠάφυρα από άλὴες µάχες. Πα- 
ράἡῆπῆα, οι ἠρωές σας έχουν το Ιδιαίτερο Χα- 
ρακιπριστικό, καθώς ανεβαίνουν |ενθ], να 
µπορούν να εξειδικεύονται σε κάποιους το- 
µείς και να αποκτούν ειδικές δυνατότητες, τις 


«η 5ἱταἴθογ Εἰτσί, εκτός από πα- 
ραγωγός του Πἰςοίρίες, είναι δυ- 


ναµικός διανομέας παιχνιδιών 
στη Β. Αμερική, προσφέροντας 
ποιοτικούς και ξεχωριστούς τίτ- 
λους όπως τους Κοῄαῃ, ΤΓαίηζ 
και Βθαςί οἱεείς. 
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Εμφύτευση 
κοά 
πο Ἡε 
5 Ανταββαγή 
μεταξύ 
ομάδων 


Φρούρπσπ 
(σμαγα) 


Ἡ Συνέχιση 
ά, 


κίνησης όπως 
τέβος κινήσεων διευκρινίστηκε 


5εΓΟΙΙ. αρχηγός (θ8αάεΓ) αββαγή γύρου µετις σημαίες 


οποίες επιἠέγειε εσείς, όπως να διαβάζουν 
και να χρησιμοποιούν ειδικά «ςΓοἱἰ και ξόρ- 
κια, να δέχονται παραπάνω µέὴπ στην ομάδα, 
γα αυξάνουν τα πιονθ ροϊπίς τους. Οἠες οι 
αναφερθείσες δυνατότητες, καθώς και Π αντα- 
γωγισιτική τάση του παίκιπ να αποκτήσει µε- 
γαἠύτερο επίπεδο από ό,τι ο αντίπαἠος το συ- 
ντοµότερο, αναδεικνύει (σως το πιο αμφιῆε- 
γόµενο σηµείο του παιχνιδιού: 0 σχεδιασμός 
του 6ἀππερίὰγ ενθαρρύνει ποὴύ την ανάπτυξη 
µόνο ενός-δύο ποὴύ ισχυρών αρχηγών µε τς 
οµάδες τους Και αποτρέπει τῃ “σπατάῆπ” ϱχρ. 
ρο]πῖς σε άἠῆες πιο αδύναµες οµάδες, γιατί 
κάτι τέτοιο µπορεί να κρίνει ακόµα και µία 
οἠόκήπρπ παρτίδα παιχνιδιού! 

Ταυτόχρονα, πάῆι ἠόγω του σχεδιασμού 
του παιχνιδιού, καθώς θα προχωρείτε σε 
δυσκοἠότερα επίπεδα, θα αρχίσετε να δια- 
βἠέπετε ότι Π χρῄσῃ ενός ιδιαίτερα ανε- 
πτυγµένου ήρωα, ο οποίος έχει εξειδικευτεί 
προς κάποια κατεύθυνση, αν και υπερποἠί- 
τιμος για τις Πρώτες αποστοῆές, δεν αποτε- 
εί πανάκεια για κάθε κίνδυνο. Για την 


ακρίβεια, µπορεί να αποδειχθεί άχρηστος 
απέναντι σε ειδικές οµάδες εχθρών, όπως ο 
ΝΘΓΘΝ/ΟΙ{ των Ὀπάθαἀ Ηο[ςες που έχει ανο- 
σία σε µπ θεϊκά χιυπήµατα! Αυτή Π αντιφατι- 
κῄ -σε έναν βαθµό- εξέὴιξη στο ΦάπιερΙγ 
θα προβἠηματίσει σίγουρα ποἠἡούς παί- 
κτε», αφού περιορίζει ποὴύ τις κινήσεις 
τους και σε συνδυασμό µε την αρκετά 
προηγμένη και ευέῆικτπ τεχνητή νοημοσύνη 
του αντιπάβου, καθιστά το Ρἱςεῖριες 2 ένα 
Ιδιαίτερα δύσκοἢο παιχνίδι. Γι’ αυτούς και 
άἠἡους ποὴὴούς ἠόγους που θα ανακαἠύ- 
Ψετε παίζοντας το πἠούσιο αυτό σε εµπει- 
ρίες παιχνίδι, το συνεχές ςανίπᾳ είναι απα- 
ραίτπτο. Το τεἠευταίο δεν είναι και το ἠει- 
τουργικότερο που έχουµε δει, µια και ταξι- 
γοµεί τα ονόματα µε αύξουσα και όχι φθί- 
γουσα σειρά, µε αποτέῆεσμα να πρέπει να 
κάνει κάποιος κάθε φορά σεΓο]ίπᾳα µέχρι 
τον πάτο, προκειµένου να βρει το τεἠευταίο 
:ᾶνθ! Σίγουρα ένα πρόβῆπμα που εἠπίζουμε 
να ἠυθεί µε κάποιο ραϊςΗ, καθώς είναι, αν 
µῃ τι άὴὴο, εκνευριστικό. 


Δείγμα µερικών από τα 9ρθ!ἱ που µπορείτε να ερευνήσετε στη 


µητρόπολή σας. 


ΜΑΧΕΣ, ΙΝΤΕΒΕΑΟΕ ΚΑΙ 
ΑΝΤΟΧΗ 

Ἀφήσαμε το σύστημα μαχών για το τέῇος, 
αφού αποτεῇεί το “σήμα κατατεθέν” του Ρί5- 
«ἴρίες 2. Πέρα από το καἠῆιτεχνικό ενδιαφέ- 
ρον που παρουσιάζουν, οἱ µάχες είναι το 
µέρος του παιχνιδιού όπου π ένταση φτάνει 
σιο αποκορύφωμα, όπου π τακτική, η αυτο- 
συγκέντρωση αἡλά και π τύχη παίζουν κα- 
θορισιικό ρόῆο. Κάθε χαρακτήρας καταῆαμ- 
βάνει µία συγκεκριμένη θέση στο χώρο και 
από εκεί και πέρα ἠειτουργεί ανάῆογα µε 
τις δυνατότητές του και τα στατιστικά του. 
Υπάρχουν µονάδες που μπορούν να πἠή- 
ξουν στόχους που βρίσκονται στα γειτονικά 
τειράγωνα” και άλὴες που μπορούν να 
επηρεάσουν μακρινούς αἡὴά και ποὴὴα- 
πὴούς στόχους ταυτόχρονα. Επιπἠέον, ο αρ- 
χηγός έχει την ευχέρεια να χρησιμοποιεί 
διάφορα ροφήματα Και γιατρικά κατά τῃ 
διάρκεια της µάχῃς (χάνοντας συνήθως τῃ 
σειρά του). Κάθε µονάδα ουσιαστικά δρα 
σε γύρους, π συχνότητα των οποίων εδαρτά- 
ται από το ἱπ[ίαιίνε (πρωτοβουἠία) της. ΣτΠ 
συνήθη περίπτωση που κάποια εξοῆοθρευ- 


τεί στη διάρκεια της μάχης, ακόµα και αν εἷ- 
ναι ο αρχηγός, π ομάδα συνεχίζει κανονικά 
τη μάχη µέχρι να κριθεί Π ἐκβασή τη» (βέ- 
βαια, υπάρχει και π δυνατότητα παραίτη- 
σης). Μία αποδεκαιτισµένη ομάδα επιβιώνει 
αἡὴά βρίσκεται σε µεγάὴο κίνδυνο µέχρι να 
αναστῄσει και να θεραπεύσει τα µέῆῃ της, 
αφού µία απανωτῄ επίθεση από κάποια 
αντίπαἡπ ομάδα ἤ µέσω σρεἰἰς επί του χάρτη 
µπορεί να την αφανίσει (οπότε πάὴι κάνετε 
Ιοαά) σε εβάχιστο διάστηµα! 

Λόγω τῃς ἠειτουργικότητας του ἱπίεγίαςα, 
τόσο του συστήµατος των μαχών όσο και του 
παιχνιδιού γενικότερα, το Πἱςείριες 2 είναι 
αρκετά απἠό στην εκµάθησή του και αφήνει 
τον παίκτη να σκεφτεί το στρατηγικό µέρος 
του, κάτι που µόνο θετικά µπορεί να εκτιµῃ- 
θεί. Η διπἠωματία, από την ἀἠὴπ, στο παι- 
χνίδι ενός παίκιπ αφήνει αδιάφορες εντυ- 
πώσεις (παραῆίγο να ξεχάσουμε και να τπν 
αναφέρουμε!), καθώς φαίνεται ότι δεν επη- 
ρεάζει Ιδιαίτερα τον ρου του παιχνιδιού, 
στα περισσότερα τουῆάχιστον επίπεδα. Στο 
πρόγραµµα περιἠαμβάνοντιαι ανιαἠὴαγές 
αγαθών, πωὴήσεις 5ρθ]!, σύναψη συµµα- 
χιών, ενώ οι σχέσεις σας µετις άλὴες φυῇές 
αντιπροσωπεύονται από µία µπάρα διαθέ- 


ΓΡΑΦΙΚΑ 


Σπάνιο παιχνίδι, που δεν πρέπει να αφήσετε να πάει χαμένο, εἰδικά αν 


σεων. 0 τίτὴος προσφέρει ειδικά σἶπαιε 
ΡΙΔΥΕΓ σενάρια και πιμ[{ρἰᾶγεί δυνατότητες, 
µέσω κυρίως τῃς συνδροµπιικής -και όχι της 
{τεθ- υππρεσίας του 6άΠιΘΣΡΥ Λιζὰἀ8, κα- 
θώς και µε το αρκεῖά πρωτότυπο Ηοΐσεαί, 
όπου φίῆοι µπορούν να παίξουν σε γύρους 
στον ίδιο υποῆογιστή! Ποὴύ καἠή ιδέα και 
Π υἠοποίπσή της είναι ακόµα καἠύτερῃ. Οι 
τεἠευταίες δυνατότπτες αυξάνουν περαιτέρω 
την αντοχή του παιχνιδιού στο χρόνο, καθι- 
σιώντας το πραγματικά αστείρευτο. 


ΣΠΑΝΙΕΣ ΑΡΕΤΕΣ 

Είναι εμφανές ότι οι άνθρωποι πίσω από 
την οµάδα της 5ἱΓαἴΘΦΥ ΕΓ5ί έκαναν ποὴύ 
καἠή δουᾖειά, αφιερώνοντας χρόνο και µε- 
ράκι σε κάτι που όὴα δείχνουν ότι αγάπη- 
σαν. Το Ὀἱεεῖρίς 2 απευθύνεται πρωτίστως 
στους απαιτητικούς “στρατειζάδες”, που 
αναζητούν αυτό το κάτι παραπάνω, το οποίο 
θα τους ὠθῄσει σε νέους γύρους σκέψης 
και ξενυχτιών. Αποτεῄεί µία αυτόνομη και 
οἠοκήπρωμένη εμπειρία, γεγονός που µας 
έχει κάνει να µη σκεφτόμαστε καν να το συ- 
γκρίνουµε µε το µεγάὴο ανταγωνιστή του, ἵῃ 
σειρά Ηε[οθς οἱ ΜΙΦΠί απά Μασίς, µια και εἷ- 
ναι αρκούντως διαφορετικά! 


6ΑΜΕΡΙΑΥΙ| ΑΝΤΟΧΗ | | ΣΕΝΑΡΙΟ 


ασχολείστε µε τίτλους στρατηγικής και τακτικής. 


ρ0 Μασίο ΕΕΣ 
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ών ΠΑΙΧΝΙΔΙ 1ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2005 20056 ) 


Είμαιο ας ως 
και ο κόσμος 


------ 


του Οδυσσέα Κουράφαλου αατκ]ογα(Ώσοοπιριαρίθβς.αἵ «ΕΠΙΠΕΔΟ ΔΥΣΚΟΛΙΑΣ) 


Δεν ακούω φανατικά 6οΐ{ι, δεν συνηθίζω να βάφομαι τα βράδια, δεν φοράω 


κοἠἠπτά πέτσινα ούτε ουρῆιάζω όποτετο οἡόγιομο φεγγάρι σκαρφαἠώνει στον 
ἔναστρο ουρανό. Ωστόσο, ως φανατικός των θρίῆερ γενικώς, δεν θα μπορούσα 
παρά να υποκῆιθώ σε µία από τις πὴέον επιτυχημένες σειρέςτου είδους στοΡΎς. 


Ο κόσµος του ΕΙοοα Όιμπεηπ Θ είναι 
σκοτεινός, ακολουθεί σα πρότωγα του 
γοτθικού ύερους και µπορεί να παρο- 
µοιαστεί µόνο µε ένα πολύ εξελιγμένο 
ΙοΠπζωαγε ΟγΕΕΤΈΙΓΕΞΘ. 


οἱ Καΐπ. Αν και Π σειρά των τίτῆων στο πρώ- 
το παιχνίδι ήταν αυτή, σύντομα... αντισιρά- 
φηκε (1) και ένα δεύτερο παιχνίδι έκανε την 
εμφάνισή του, όχι ως Βἰοοά Όπιθῃ, αἠἡῆά ως 
Ι.οᾷᾶςγ οἱ Καΐη: 5οι| Κεανοι. Σχετικό θεµαι!- 
κά µε το πρώτο παιχνίδι, αἡῆά όχι άµεση 
συνέχεια τῃς ίδιας ιστορίας, ἵο πρώτο 5οι!| 
Κθδανεί εκθειάσιηκε από κοινό και κριτ!- 
κούς ως ένα από τα καἠύτερα παι- 
χνίδια δράσης τῃς εποχής του. 
Μοναδικό αρνητικό; Το ότι το τέ- 
ἠος του δεν ήταν... τέῆος, αἡὴά µία 
υπόσχεση για συνέχεια τῃς ιστορίας, 
που δεν άργησε να υἠοποιπθεί µέσα 
από το | α6αςγ οἱ Καΐπ: 5οι| 
Κεανεί 2. 
Το Βἰοοά Όπιεπ πραγµατευ- 


σ[]ίςοπ ΚπίΦμίς ήταν 
µία εταιρεία που, αν 
και είχε παρουσιάσει 
κάποια αρκετά αδιο- 
πρεπή παιχνίδια σε 
διάφορα {οΓππαίς, από 


το 5η ν ' 
Νἰπίαπάο Εηπ- 
ἱαογίαίππιεπί 
ογςίαππ᾿ µέχρι τα... ἵα- 
πεινά Ρζ5 µας, δεν είχε 
καταφέρει να καθιερωθεί 
ως µία από τις επιτυχηµέ- 
γες εταιρείες ὅπμιουρ- 


γίας παιχνιδιών. Η καιάσιασπ ν. όταν την ιστορία του Καΐη, 
άθῆαξε ως έναν βαθµό µε το «ᾱς , ο ενός ιππότη που δέχεται 
πρώτο παιχνίδι τῃς σειράς 4 την πρόταση ενός νεκρο- 
που επιθεωρούµε και αυήταπ ον µάντπ να επισιρέψει στη 
φορά, το Βἰοοά Όπιεῃ: |.εΦΔΕΥ ΄ Ζωή ὧς απέθαντος, 


πἠάσμα της νύχτας ἤ, 

κοινώς, βρικόἠακας, 

έτσι ώσιε να μοιράσει την οργισμένη εκδί- 
[ε κπσή του σε αυτούς που αρχικώς τον οριΖο- 
ντίωσαν! Με τα ποὴῆά βἠέπει πως κάτι δεν 
πάει καἠά σιπν ὀὴπ υπόθεσπ, ενώ το παι- 
χνίδι καιαἠήγει µε αυτόν παγιδευμένο στῃ 
πμιζωή, γεγονός που εν τέῆει αποδέχεται 
όπως φαίνεται στο επόμενο παιχνίδι τῃς 
σειράς, το 5ομ| Κθανο(. Σε αυτό εξηγείται 
πως οἱ βρικόῆακες µε αφένιπ και πατέρα 
τον Καΐπ κυριάρχησαν στῃ [Π, παίρνοντας τη 


τυκά 


τι { Ἅ ώ 
ο Βαμπίρ (πολ) 


τ 


Αρνητικά 


ωταγωνιστής είναι 


ωιιιοί 
. αμϕί 


9 Ἐνα μικρό πρόβλημα 


θέση των ανθρώπων ως το κυρίαρχο είδος. 
0 Καζί6| ήταν ένας από τους δαΓαἴαΠ, µία 
αδεἠφότπτα ποἠεμισιών/ μοναχών, τν 
οποία ο Καΐπ... ξέκανε και από τα πιώματά 
τους “δημιούργησε” τα έδι “παιδιά” του. 
Μόνο που ο Καζΐ6| απέδειξε πως οι βρικό- 
ἠακες µπορούν να εξεἠιχθούν: δύο φτερά 
νυχτερίδας έκαναν την εμφάνισή τους στο 
σώμα του, γεγονός µῃ αποδεκτό απὀ τον 
Καΐπ, που τον εξόρισε για πάντα στῃ | ἀκε οί 


Ην σα 
άμεσε... 


διαβάστε 9ΡΔΝΗ (ειδικά το πι- 
πἱ φρή65 "Το ἱπιραίαι”), δείτε Νναπι- 
ρίτο Ηυπία: Ώ και παίξτε 4ΠΠ65, όπως 
το ΏυΠΩΘΟΠ ΚΘΘΡΕΓΙ και το Ναπηρί(ο: 
Τίιο Μαςα6Γαθθ! Μην ξεχάσετε τα 
προηγούμενα παιχνίδια της σειράς! 
Οχι, µη δείτε το Βἰαά8 9... 


- 


ἴπε Ώοαά... ή έτσι νόμιζε. 0 Καζίε| επέσιρε- 
Ψε για να εκδικηθεί τον Καΐη, µε σύνιροφό 
του το σπαθί που µέχρι πριν υπάκουε στον 
αντίπαἠό του: το 5ο Καανεῖ, ένα δοἠοφο- 
νικό όπῆο που τρεφόταν µε ψυχές και που ο 
Καΐπ είχε χάσει σε µία από τις τεἠευταίες 
μάχες του. Η ιστορία συνεχίστηκε και σιο 
οι] Βθανοί 2, δίχως σηµανιικές ανατροπές 
- αφού ουσιαστικά τα 5ομη| Κ6ανει ] ἅ 2 εἷ- 
ναι σαν δύο “επεισόδια” τῃς ίδιας ταινίας. 
Πού κοἠῆάει, ἠοιπόν, το Βἱοοά Όπιεῃ 2; Πώς 
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αποφάσισε π Εἶάος δαφνικά να επιστρέψει 
στο αρχικό παιχνίδι; 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΜΕ ΧΑΡΑΚΤΗΡΑ 
Λυτό που πάντα καιάφερνε να εθίσει τους 
απανταχού 4απιθίς στῃ σειρά των παιχνιδιών 
ΙεὔᾶςΥ οἱ Καΐπ δεν είναι άἠὴο από τους µο- 
ναδικά σχεδιασµένους χαρακτήρες, στους 
οποίους βασίζεται και το πἠούσιο σενάριο 
της σειράς. Αντίθετα µε παιχνίδια “τῃς σει- 
ρά5”, όπου οδηγείς πραγματικά ή όχι κοµά- 
ντα σε ρεαῇισιικέ», ὑπερβοῄικές, αἠηθινές ή 
ψεύτικες αποσιοῆές, Π σειρά των Καΐπ κατά- 
φερνε να σε κάνει να ενδιαφερθείς για τους 
χαρακτήρες τῃς. 0 ίδιος ο Καΐπ είναι ένας φα- 
νατικός, οργισμένος άνθρωπος, παγιδευµέ- 
γος στο σώµα ενός βρικόήακα, που δείχνει 
να µισεί την ἴδια τη φύσπ του, αἠῆά ταυτό- 
χρονα να την αποδέχεται µε ζή- 
ἠο - αφού δεν έχει και άἠῆῃ 
επιἠογή. Στην ἴδια μοίρα βρί- 
σκεται και ο Καζίε|, της “δευτε- 
ρεύουσας” σειράς παιχνιδιών, 
µε όμοιο χαρακτήρα, όµοιους 
στόχους µε τον Καΐπ, ακόµῃ και 
ίδια προσέγγιση σιην επίῆυση 
προβἠπμµάιων. Και οι δύο χαρα- 
κιῄρες δεν έχουν πρόβήημα όχι 
απἠώς να σκοιώσουν, αἡῆά να... 
διαμεῆίσουν τα κορμιά των αντιπά- 
ἠων τους µε ποἠήούς και διάφορους 
ον τρόπους. Η βασικότερη διαφορά 
τους έχει να κάνει µε τπν αρχική αι- 
πο υπία που κινεί τον καθένα από τους 
δύο. Η σειρά των Καΐπ είναι, δε, π 
μοναδική σειρά παιχνιδιών όπου τόσο 
ο κακός (Καϊπ) όσο και ο καἠός (ΕαΖΙε]) 
είναι... κακοῄ Δεν υπάρχει ἠευκός ιππό- 
Ἶῃς καβάἠα στο άλογό του που θα πῄπ- 
σιάσει στο πῄιόῆουστο περιβόήι για να 
φιἠήσει την πριγκιπέσσα σιο κούτεῄο, 
ξυπνώντας την από τῃ ἠήθῃ. Τόσο ο 
Καΐπ όσο και ο ΚαΙ6| έχουν ήδη βρε- 


θεί σι ἠήθη όπου... ταξιδεύει Π πριγκιπέσ- 
σα του παραμυθιού και θα προτιμούσαν να 
της πιουν το αίμα ή να τῃς ρουφήξουν την ψυ- 
χή - ανιίσιοιχα! - παρά να διακινδυνέψουν 
µια επιστροφή στον άὴὴο κόσμο! 

Στπ... χαρούμενη παρέα έρχεται π ομάδα 
των δαΤαἴαΠ. Και µετά σου Λέει θρησκεία! 
Φανατικοί µοναχοί, που έχουν αφιερώσει 
τη Ζωή τους στην “προσιασία” τῃς Νοσᾳοί{ι, 
όσο αυτό, βέβαια, τους συμφέρει, καθώς και 


Οἱ λεπτομέρειες στο αοκατουπά είναι 
εκπληκτικές. 'πΠ 5αἰα! 


Ὠπ' Μη γυρίζεις! Υπάρχει µια μύγα στο σβέρκο 
σου! 


στπν ανάπτυξη όποιας τεχνικής θα μπορού- 
σε να... εξοἠοθρεύσει τους ανιιπάἠους τους 
στα τρία µέτρα! Πρόκειται για µια ευτυχισµέ- 
γπ ομάδα ιερέων που, αν δεν μισούσαν (ἠέ- 
µε τώρα, γιατί κάτι δεν µου πάει καῆά µε τῃ 
σειρά Καΐπ :-) τα βαμπίρια, θα έπιναν και οι 
ίδιοι το αίμα των κατοίκων της Νοσθοίᾖ. ΑΧ, 
και αν σκεφτεί κανείς» πόσο διαφορετικά 
φάνιαζαν όὴα σιπν αρχή του πρώτου Βἰοοά 
Οπιοπ! 

0σο για τους (αΡα[, τπ “νέα είσοδο” σιο... 
κἠαμπάκι, πρόκειται για... ψυχωτικά βαμπί- 
ρια µε ιδεοἠογία - ω, ναι! Δεν θα σχοἠιάσω 
περισσότερα, αφού αντικειμενικά όῇοι οι 
χαρακτῄρες είναι πάρ’ τον ένα και βάρα τον 
ἀἠλον! Βέβαια, αυτό δεν είναι αρνητικό, 
αφού όἠοι έχουν τη δική τους γοητεία και 
προσθέτουν σηµαντικά στοιχεία στην εκ- 
πἠηκτική ιστορία των παιχνιδιών. Απῆώς, 
να, εΧμ... Δεν υπάρχει κανένας, µα ΚΛ-ΝΕ- 
ΝΑΓ “φυσιοἠογικός” χαρακιήρας σε κανένα 
από τα τέσσερα - µέχρι τώρα - παιχνίδια! 


Λοιπόν, θέλεις να σου περιγράψω τι σκοπεύω να 
κάνω µε αυτό; 


Ενας υπήρχε, στο περίπου δπἠαδή, και... 
σκοιωνόταν στην εισαγωγή του πρώτου 
παιχνιδιού! Αν µπορείτε να προσαρµοσιείτε 
µε αυτή την ιδέα και δεν υιοθετείτε ως Γοἱθ 
πιοᾷθ| όποιον βἠέπετε σιην οθόνπ του Ρς 
σας, τότε θα ἠαιρέψετε τους χαρακτήρες της 
σειράς - και ειδικότερα του Βἰοοά Όπιεῃ 2. 


ΚΑΛΩΣ ΗΡΟΘΕΣ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ 

Εχετε δει την ταινία "Τίιο τον” µε τον 
Βταπάοπ [ο6; Συµπαθήσατε ιδιαιτέρως το 
“Έτοπι Ηοί!” µε τον ]οηπίε Ώερρ; Μήπως σας 
άρεσε το "5Ιθεργ Ηο[Ιον/” και διασκεδάσαιε 
µε το “ΝΙΦΠίπιαΓο ΒείοΓο (ΠΓίσίπιας”, Ἡ, 
ίσως, μικροί περνάγατε τις ώρες σα» συ- 
νιροφιά µε τον (Πηῄ5ίορΠε: 66, τον Βε]ία 
1ςο2ϊ και τον Ραίθί (μ5[ίπα. Να Π ευκαιρία 
σας να κινπθείτε στους χώρους που µέχρι 
τώρα απἠώς βἠέπατε ως θεατές! 

0 κόσμος του Βἰοοά Οπιεπ 2 είναι σκοτει- 
νός, ακοῆουθεί τα πρόιυπα του “φοίμίς” και 
µπορεί να παροµοιαστεί µόνο µε ένα πού, 
ποθύ εξεἠιγμένο ΝΙΦΙίπιαΓα (Γοᾶ- 
(μες. Τα σκοτεινά παιχνίδια σια Ρᾳ 


Μια δεύτερῃ 


εν ξέρω τι να πρωτογράψω για το 
Βἰοοά Όπιεη 2. Αρχικά το παιχνίδι μού 
άρεσε όσο και το πρώτο Φομµἱ Βθανετ, αλλά 
λίγο αργότερα κατέληξα να θέλω περισσύ- 
τερα πράγματα. Πάντως από ατμόσφαιρα Το 
παιχνίδι σκίζει, ειδικά αν τη βρίσκετε µε 
σκοταδιστικά σενάρια. Για να ξεφύγω λίγο 
από την γκρίνια (η οποία χαρακτηρίζει τις 
δεύτερες γνώμες µου), στο τέλος µόνο ἕνα 
πράγμα µε χάλασε πραγματικά! 0 Καΐπ µοιά- 
ζει λίγο, πώς να το πω, όχι και τόσο φανατ]- 
κός άντρας (λίγο το µέικ-απ, λίγο το ντύσι- 
μο...). Η Ούμα, όµως, πρώτη! Είδατε που τε- 
λικά οι κακοί έχουν πάντα τις πιο ενδιαφέ- 

ρουσες γυναίκες; 
Χάρης Κλάδης 


σπανίζουν, ενώ τα 5ου| Κοαάνοί ήταν απἠώς 
απόκοσµα. Εδώ ο πρωταγωνιστής κινείται 
σε µία πόὴπ που βρίσκεται στο χείἠος της 
καταστροφής, εἠάχισιο χρόνο πριν µία τεβι- 
κή διαμάχη µειαξύ δύο απάνθρωπα δυνα- 
τών ομάδων ξεσπάσει: των βρικοἠάκων και 
των δα[αΐαΠ. Στα σκοτεινά σοκάκια περιφέ- 
ρονται μπἠεγμένοι κάτοικοι που συζητούν 
σχετικά µε το θέµα των... βρικοἠάκων περι- 
σιασιακά, ρωιώνιας ο ένας τον άἠῆο αν... 
πραγματικά υπάρχουν και αν τους έχει δει 
κανείς! Λἠῆοι εξυμνούν την τεχνοἠογία των 
σα[αΐαΠ που τους βοήθησε ακόµη και στα... 
αποχετευτικά έργα, ενώ ἠίγοι γνωρίζουν 
σχετικά µε την ύπαρξη των βρικοήάκων και 
για τους δικούς τους ἠόγους θέἠουν να 
τους βοηθήσουν. 

Τα γραφικά του παιχνιδιού, όσον αφορά 
σιις τοποθεσίες, είναι στις περισσότερες 
των περιπιώσεων εξαιρετικά και αφήνουν 
να διαφανεί π δουῆειά που επένδυσε η Εἷ- 
4ο5 κατά τη µεταφορά του παιχνιδιού από 
το ΡΙαγδίαίῖοπ 2 και το ΧΡοχ σιο Ρ{ - διότι, 
δυσιυχώς, αυτό είναι το Βἰοοὰ Όπιεῃ 2: µια 
µεταφορά από κονσόῆα. Οι χαρακτήρες κι- 
γούνται µε απόἠυτη φυσικότητα, ενώ ακόµῃ 


Ρί Μα5ΙΕΙ 1211] 


µετά το πρώτο παιχνίδι της σειράς, αλλά πριν 
ες από τα Φου! Βθανε 1 ἃ 2. Σε αυτό ο Καΐπ 
7 εξακολουθεί να είναι ο “νέος”, σχετικά, βρικόλακας, που 
ζ , ακόµη δεν έχει κυριαρχήσει στον κόσµο. Μετά την 
Πί εντυπωσιακή εισαγωγή, που εξιστορεί το τέλος του 


Τ ο σενάριο του Βἰοοά Οπιεη 2 τοποθετείται 


πρώτου Βἰοοά ΟπΙεΠ, συναντάµε τον Καΐῃ αποκαμωμένο 

σε ένα κρεβάτι να προσπαθεί να επιστρέψει στην 
πραγματικότητα. Μία... τολμηρή παρουσία (αυτές οι κοπέλες στα 
παιχνίδια, όσο πάει και... γδύνονται περισσότερο!), που ανήκει 
στην ίδια συνομοταξία µε τον Καΐτ - βλ. Β, “Βρικόλακας” - και 
ακούει στο όνοµα Ὀπιαῃ, εξιστορεί στον Καΐη τι συνέβη στα 
περίπου 200 χρόνια όταν, σχεδόν νεκρός, είχε εγκαταλείψει τα... 
πάτρια εδάφη. Οἱ Φαταίΐαπ επέστρεψαν, µαζί µε ένα νέο είδος 
μαγείας που βασίζεται σε ανάγλυφα σύμβολα - από τα οποία 
παίρνει και το όνομά της, “ΑΙγρΗ Μααίο”. Οι ΘαΓαΐαη έχουν βρει 


τον τρόπο να χρησιμοποιούν αυτή τη χαρακτηριστικά 
δυνατή µαγεία ενάντια στα... σατανικά βαμπίρια, 
τοποθετώντας ακόµη και... περιμετρικά φράγματα µέσα 
στην πόλη όπου εδρεύουν, περιορίζοντας τους βρικόλακες σε 
συγκεκριμένες τοποθεσίες. Οι ρόλοι έχουν αντιστραφεί και οι 
κυρίαρχοι είναι πια οι ΘαΓαΐαη: ΟΙ βρικόλακες δεν είναι παρά, στην 
καλύτερη των περιπτώσεων, υπόδουλοίτους ή φυγάδες, που 
κρύβονται για να σώσουν το τοµάριτους. Μοναδική εξαίρεση οι 
6αβα1, µια σχεδόν µιλιταριστική ομάδα βρικολάκων, µέλος της 
οποίας είναι και η Ὁπιβῃ, η οποία προσπαθεί να χτυπήσει τους 
ΦαΓαΐί8Π “εκ των έσω” (ό,τι και αν σηµαίνει αυτό!). Βασικότερη 
ελπίδα των 04041 η επιστροφή του Καΐη, η ανάκτηση των 
δυνάμεών του και η χρήση τους εναντίον των ΘαγαΐαΠ. Ο ίδιος ο 
Καΐπ, όµως, αν και αναγκαστικά δέχεται, ομολογεί πως νιώθει σαν 
πιόνι σε ένα αρκετά μεγαλύτερο παιχνίδι... και μάλιστα πως έχει 
ξαναβρεθεί στην ίδια θέση! 


και κάποιες “σπασιές” κινήσεις - που παρα- 
τπρούνται κυρίως στους “ανθρώπινους” χα- 
ρακιήρες, και όχι στους βρικόήακες ή στους 
δαἴαίαΠ - καιαἠήγουν, ίσως κατά ἠάθος, να 
βοπθούν σιην όὴπ αιμόσφαιραί Όπως προ- 
ανέφερα, όµως, το παιχνίδι είναι µετα- 
φορά από κονσόἡἠα και αυτό έχει ὧς 
συνέπεια κάποια θετικά και κάποια 
αρνηιικά στοιχεία, ανάἠογα µε την 
οπιική του καθενός»... 


ΚΑΝΕ Ο,ΤΙ ΚΑΝΩ 

Ο χειρισμός του παιχνιδιού 
δεν είναι ο καἠύτερος. Το 
Βἰοοά Όπιεῃπ 2 χρειάζε- 
ται περισσότερα από 
δέκα πἠήκιρα και το 
ποντίκι. Λυτό, θα 
µου πείτε, εί- 


ναιγια 


ι 1 


να παρέχει άριστο χειρισμό, σωσιά; Κι 
όµως, όχι... 0 Καΐπ είναι υπερβοήικά ευκί- 
γπτος, γεγονός που δικαιοἠογείται από τῃ 
φύση του. 0 χρήστης θα έπρεπε µε εἠάχι- 
στες κινήσεις να τον εκτοξεύει σιον αέρα, 
να σκαρφαἠώνει σε τοίχους, να αιωρείται, 
να τρέχει, καθώς και να κάνει κυκἠάκια γύ- 
“από τους αντιπάἠους του πριν αυτοί να 
ροήάβουν να δουν από πού τους ήρθε - 
χάρῃ στην υπεράνθρωπῃ ταχύτπτα των βα- 
µπίρ. Μπ νομίζετε πως τα παραθέω, αυτό 

το τεἠευταίο το ὅπἠώνει και το ίδιο 

το παιχνίδι µέσα από το (μίογία] 
που παρέχει κατά την εκκίνηση 

του παιχνιδιού. Τα πράγματα, 
όµως, δεν είναι ακριβώς έτσι. 

0 παίκιῃς χειρίζεται τον Καΐη 

µε τον κἠασικό σιαυρό για 
κατεύθυνση και το ποντίκι για 
οπτική γωνία. Τα δύο πἠήκιρα 
του ποντικιού επιτρέπουν την 
επίθεση και την άμυνα, ενώ σε 
αυτά προσιίθενιαι κάποια ακόµη 
πἠήκιρα για άἡμα, θέση μάχης, 
χρήσπ βαμπιρικών δυνάµεων κ.ἠπ. 
Με φρίκπ, όµως, κανείς συνειδΠτο- 
ποιεί πως δεν υπάρχει σἰἀεσίαρ, 
πἠάγια κίνηση ὅπἠαδή αριστερά 
και δεξιά, αἡῆά... περισιροφή προς 
κάθε κατεύθυνσῃ, ό,τι ὅπήαδή κάνει 
και Π κίνηση του ποντικιού! Το 
παιχνίδι δεν παρέχει κάποια 
επιἠογή για ορισμό 
πἠήκιρων σἰἀεσίαρ κι 

έτσι είµασιε ανα- 

γκασμένοι να... 


Λέγε, σκουλίκι, θα μιλήσεις; 


κατεύθυνση προς την οποία θέῆουμε να κι- 
νηθεῃ 

Χαρακιηρισιικό ενοχἠπιικό παράδειγµα 
µια πόρτα που ανοίγει µε έναν µοχὴό ο 
οποίος βρίσκεται ακριβώς δίπἠα τῃς. Σε ἁἠ- 
ἠα παιχνίδια ο παίκτης πάει µπροσιά σιο 
μοχήό, τον ενεργοποιεί, κάνει ένα βήμα 
αριστερά και περνάει µέσα από την πόρτα. 
Στο Βἱοοά Όπιεῃ 2 ο παίκιῃς κοιτά το μοχήό, 
τον ενεργοποιεί, γυρνά για να κοιτάξει προς 
τα αριστερά, προχωρεί, γυρνά για να κοιτά- 


περιστρέ- «ει προς την πόρτα και µετά περνά από αυ- 
φουμε συνέ- τήν. Αν σ’ την πέσουν και αντίπαῆοι ὅπῇα- 
χεια τον Καῑπ, δή... κἠάφ’ τα Χαράἠαμπε! 
ἱ ώστε αυτός να Βέβαια, το παιχνίδι έχει µια µικρή µορφή 


αντικρίζει την σἰἀεσίερ, όταν είναι ενεργοποιημένο το 


.. ο. ον. η 


Για να κοιταχτώ, να ὅω αν βάφτηκα καλά σήµερα... 


πιοάε µάχῃς. Σε αυτό ο παίκτης κρατά πατη- 
µένο ένα πἠήκτιρο και µε τα δύο πἠήκιρα 
του πιοι!σθ επιτίθεται/ αμύνεται, ενώ µε τα 
βεἠάκια επιτρέπεται Π κίνηση µπροστά/πί- 
σω και τα “βήματα” αριστερά/δεξδιά αἡὴά 
σε απεἠπιστικά µικρές αποσιάσεις. Ακόμπ 
και Οἱ πιο απἠοί εχθροί μπορούν να πετύ- 
χουν τον ήρωα και το µόνο που τον σώζει 
είναι π βαμπιρική αντοχή του! 

Πέρα από τα (οπίΓοἱ», το παιχνίδι “παίζει” 
σαν ένας συνδυασμός του πρώτου δισδιά- 
σιαῖου Βἰοοά Όππεπ και των 5ου| Καανε. 0 
Καΐπ κινείται σιον κόσµο που προαναφέρα- 
με, ἠύνονιας ενιεἠώς απἠοϊκούς γρίφους - 
σαν αυτόν µε το μοχῆό τῃς πόριας! - και σφά- 
Ζονῖα» κόσµο. Όταν κάθε ανιίπαἠος νικηθεί, 
ο Καΐπ µπορεί να του πιει το αίμα, ανανεώ- 
γοντας ἵην ενέργειά του. Παράἠἡπῆα, στον 
κόσµο τῃς Νοσφοίµ υπάρχουν διάσπαρτα κά- 
ποια μπαούῆα που αναπἠπρώνουν ένα δευ- 
τερεύον είδος ενέργειας που ο Καΐπ µπορεί 
να αξιοποιήσει για να κάνει τα... “κόήπα” 
του! 

Λυτά τα κόῆπα δεν είναι ἀἡὴα από τα ἠεγό- 
μενα Βατ αῆίς, που εισάγονται για πρώτη 
φορά στη σειρά παιχνιδιών µέσα από αυτό 
τον τίτήο. Τα Ώαϊ]κ ας είναι ουσιαστικά 
οι... ὑπερδυνάµεις που βἠέπουμε συνήθως 
σε ταινίες µε βρικόἠακες και επιτρέπουν 
στον Καΐπ - όταν τα ανακαἠύψει - να µεῖα- 
τρέπεται σε οµίχὴπ, να εἠέγχει το μυαὴό 
των ανθρώπων, να... ανατινάζει µέσα από 
µπάῆες φωτιάς τους ανιιπάἠους του κ.ἠπ. 
Ειδικά π δυνατόιπια µειατροπῄς σε οµίχήῃ 
παρέχει ένα μοναδικό στρατηγικό στοιχείο 
στο παιχνίδι, αφού καθισιά τον Καΐη σχε- 
δόν αόρατο στούς εχθρούς του - ενώ ὧς 
“παίξιμο” θυμίζει τον ΡΓοάαίοί στα ΛΙίεης 
ναί5ι!5 ΡΓΘΦαίοί. Εδώ, αν και δεν σχετίζεται 


ν 


κ 


στ λ... 


. 


άµεσα µε το θέµα “χειρισμός”, θα πρέπει να 
αναφέρω πως και τα 5άνες ακοἠουθούν για 
ἀἠῆπ µία φορά τα πρότυπα τῃ» σειράς: 0 χρή- 
στης δεν µπορεί να σώσει το παιχνίδι όποτε 
θέῇει, αὴὴά µόνο αν βρεθεί σε συγκεκριμένες 
τοποθεσίες. Ευτυχώς, αντίθετα µε τα υπόἠοι- 
πα της σειράς, εδώ τα σηµεία όπου επιτρέπε- 
ται το 5ἄνο δεν απέχουν ποἠύ μεταξύ τους, 
ενώ π διαδικασία - και πάἠι - δεν καθυστερεί 
καθόἠου το (αππθρίαγ. 


ΤΕΛΙΚΑ, ΤΙ ΛΕΕΙ; 

Το Βἰοοά Όπιοῃ είναι ένα εξαιρετικά καλό 
παιχνίδι που όµως πάσχει στους τομείς που 
προαναφέραμε. Παρόἠα αυτά, διαθέτει µια 
εξαιρετική ιστορία, Π οποία καταφέρνει να 
εθίζει τον παίκιπ έτσι ώστε να παίζει συνέ- 
χεια “ἠίγο ακόμπ” για να δει τι γίνεται µετά. 
0 χειρισμός (ααααχ) µε την ώρα συνηθίσε- 
ται και... ὑποφέρεται, ενώ όσον αφορά στον 
τεχνικό τοµέα, τα γραφικά και ο ήχος είναι 
στα συνήθπ υψπῆά σίαπάα[άς της Εἰάος. Βέ- 
βαια, αν τοὴμούσε π οποιαδήποτε εἴαιρεία 
να µου πει πως µε ένα [ησίαι| της τάξεως των 
1:66Β (πιπίπαηπι, παρακαθώ!) και 1,8 (πιαχῖ- 
πιπι) το παιχνίδι θα είχε κάτι ἠιγότερο από 


Επιδόσεις 


) 


εξαίσια γραφικά, θα τους το επέσιρεφα δε- 
µένο σε µία ναπάἡμ! ΕχΧµ. Ναι, εδώ µου Σέ- 
φυγαν και οι απαιιῄσε!ς. Δεν ήθεὴα να 
σας... ιροµάξω! Εἠάχισιο, ἠοιπόν, είναι ο 
χώρος που είπαμε, ένας επεξεργαστής περί 
του μισού γκίγκα, µία εκατονεικοσιοχτάρα 
µνήμπ, µία σύγχρονη κάρια γραφικών πῇή- 
ρως συµβαιτῇ µε τα ΒἱΓας(-Χ 8.] - και µια επί- 
σης σχετικώς μοντέρνα κάρτα ήχου. Προσω- 
πικά δοκίµασα το παιχνίδι σε έναν ΏιΙΓΟΠ 
700 µε µία Καάθοπ Ψίνο, 226ΜΒ µνήµης και 
κάρτα 5Β Ι1νο και όῆα δούἠευαν ροῇόι σε 
ανάἠυση 800χ600 - µε όῇα τα...''καἠούδια” 
της Καάθοῃ σε μέτριες ρυθμίσεις. Από εκεί 
και πάνω το παιχνίδι άρχιζε να ψιἠοσέρνε- 
ται, ο Καΐπ να νιώθει την πἠικία του (κοντά 
6 αιώνες) και τα αρθριτικά του, ενώ στις 
“δύσκοήες” περιπιώσεις, όπου πειάγονταν 
ταυτόχρονα νερά, ἠάμψεις από άΙγρΗ ε[εςίς 
κ.ἠπ., το Βἰοοά Όπιεῃ 2 µειαιρεπόταν σε ένα 
πανέμορφο δ[άα»μον/ γοιθικών εικόνων. 
Λογικό συμπέρασμα: Αν δεν το παρακάνετε 
µε τις ἠεπτομέρειες και έχετε έναν έστω µέ- 
τριο υποἠογισιή, το παιχνίδι θα σας Ικανο- 
ποιήσει απόἠυτα. το 


Β 


0 Καΐπ είναι αδίστακτος! Ελπίζω µόνο να µην έχει πρόβλημα µε τη 


βαθμολογία... 
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ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΕΙΡΗΤΑΝΚ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ σᾶπιθ ΓθνΙΘΝ 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ Ί 00 


του Γιώργου Παλαιού 


Πάντα ἔῆεγα ότι ο κἠάδος της στρατηγικής στερείται χιούμορ και πίστευα ὅτι τα 
περισσότερα παιχνίδια παίρνουν τον εαυτό τους ποὴύ στα σοβαρά. Όταν, ἠοιπόν, ο 
Χάρης μού έδειξε το ΣΝΜΙΝΕ, παραδόξως δεν χρειάστηκε και ποὴύ για να µου 
τραβήξει την προσοχή. Αἠῆωστε ένα παιχνίδ! το οποίο πραγματεύεται τον πόῆεμο 
κουνεῆιών και γουρουνιών φαντάζει τουὴάχιστον ενδιαφέρον... 


τον περίεργο κόσµο του 5ΙΝΙΝΕ υπάρ- 
χουν δύο φυῆές (ή µήπως είδη;): τα πο- 
ἠεμοχαρή γουρούνια και οἱ ειρηνικοί 
ἠαγοί. Δεν Χρειάζεται µεγάῆπ φαντασία 
για να καταἠάβει κανείς ότι τα γουρούνια 
έψαχναν µόνο µια αφορμή ώστε να εξα- 
ποἠήσουν επίθεση ενάντια στο κράτος 
των ανέτοιµων (όπως πάντα) ἠαγών και να κατακιῄσουν µέ- 
ρο5 της χώρας τους. Τώρα είναι σειρά των ἠαγών να προα- 
σπίσουν τα εδάφη τοὺς Και να διώξουν τα γουρούνια από 
την πατρίδα τους. Καθώς, μάλιστα, οι ἠαγοί έχουν γαβὴική 
προφορά και τα γουρούνια γερμανική και τα κτβρια οµοιά- 
ζουν µε τα αντίστοιχα ἵῃς Ευρώπῃς κατά το µέσον του 20ού 
αιώνα, θα ἠέγαμε ότι το σενάριο του παιχνιδιού αποτεῇεί 
µια παρωδία του Β’ Παγκοσμίου Ποἠέμου (όσο, βέβαια, µπο- 

ρείς να παρωδήσεις έναν από τους πιο αιμαιπρούς ποὴέ- 


αν’. 


ος) 
ἵ 
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Κάποιος πάτησε µια νάρκη! 


Τα ογθα!ῖς είναι πιο αστεία από 
το ίδιο το παιχνίδι! 


Το ΘΝΜΗΝΕ έχει πολύ καλά γραιικά και 
χιούμορ και Π γενικόσερη καρποουνίστι- 
κΏπ αίσθηση που σο συωνοδεύει δεν 
µπορεί παρά να µας δωμιουργεί 
άρισοες ενουπώσεις. 


Το σίγουρο είναι ότι µόῆις εγκαταστήσετε 
το παιχνίδι και δείτε τα πρώτα δυο τρία 
«μΐ5ςαπες, θα Ξεκαρδιστείτε στα γέῆια. 
Σκἠπρά και βίαια γουρούνια, αθώοι ἠαγοί, 
πομπές οχημάτων και συρράξεις αποτεἠούν 
ένα ποὴύ όμορφο θέαµα, ειδικά αν αναῆο- 
γιστούµε ότι τα «μί5ςθπες αυτά έχουν ποὴύ 
καἠή καρτουνίστικη εμφάνιση και µας προϊ- 
δεάζουν για ένα ποὴύ επιτυχημένο Γεα| 
{ἴπιε 5{Γαἴ6ΩΥ... 


ΓΡΑΦΙΚΑ - ΗΧΟΣ 

Το δεύτερο στοιχείο που εντυπωσιάζει 
αµέσως µετά το ςοπςερί είναι τα φοβερά 
γραφικά! Είναι εντεἠώς καρτουνίσιικα και 
µε ποὴύ ζωντανά χρώματα. ΟΙ πόῆεις και 
όῆα τα κτήρια είναι έξοχα, όπως όμορφες 
είναι και οἱ µονάδες. Εχουν ωραιότατο ἁπί- 
πιᾶϊῖοπ και µεγάὴπ ἠεπτομέρεια: τα ερπυ- 
στριοφόρα αφήνουν {χνη στπν άµµο, οι 
εκρήξεις είναι αἠπθοφανείς και Κάθε φορά 
που κάποιος στρατιώτης σκοτώνεται, π ψυχή 
του πετάγεται προς τον ουρανό. Αν µάῆιστα 
πατήσετε κάποια νάρκη, θα δείτε στο χώμα 
να ζωγραφίζεται η νεκροκεφαῆή ενός γου- 
ρουνιού! Πραγματικά οἱ γραφίστες έκαναν 
άψογπ δουῇειά. Μάλιστα, υπάρχει και µια 
ἠειτουργία Ζοοπι που µας επιτρέπει να θαυ- 


µάσουμε και από πιο Κοντά τα ποὴύ καῆά 
γραφικά! Δυστυχώς, όµως, όῆα τα προανα- 
φερθέντα έχουν και αντίτιμο στις απαιτή- 
σεις. Ετσι, θα χρειαστείτε τουἠάχισιον 
128ΜΒ ΕΛΜ και µια καἠή κάρτα γραφικών 
µε 22ΜΒ, για να μπορέσετε να παίξετε αδιο- 
πρεπώς σε ανάἠυση 800χ600. 0σο ανεβα(- 
νουν οι αναἠύσεις, το ίδιο θα γίνεται και µε 
τις απαιτήσεις. 

0 ήχος δεν έχει τίποτε να Ζπἠέψει από τα 


ὧμΙα ζωή την πατάω και παίρνω 
ξεκάρφωτα παιχνίδια για Γενίθν; 


Μα καλά, είχαν και οἱ λαγοί Κολοσσαίο; 


θετικά ο) 
Κκάωκσος 
| ᾿ 


γραφικά, αφού είναι εξίσου καὴός. Η γα- 
ἠική προφορά των ἠαγών και π γερμανική 
των γουρουνιών είναι ξεκαρδισιικές και τα 
πχητικά εφέ ποὴύ πειστικά. 

0 ήχος των εκρήξεων και οἱ πυροβοῆι- 
σµοί των όπῆων είναι πειστικότατοι, αἡὴά 
αυτό που µας έκανε την καἠύτερη εντύπωση 
είναι το ἀςκπον]θάφεπιεπί των μονάδων. 
Στα περισσότερα παιχνίδια πχογραφούνται 
4-5 φράσεις που ανακυκἠώνονται τυχαία 
κάθε φορά που επιἠέγετε µία µονάδα και 
αναπόφευκτα επαναἠαμβάνονται συνεχώς. 
Εδώ υπάρχουν πάρα ποὴῆές ατάκες και ῃΠ 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


Και έχετε μανία µε τα γου- 
ρούνια, δοκιμάστε το Ηοᾳς οἱ ΊίαΓ. 
Αν πάλι θέλετε κάτι διασκεδαστικό, 
παίξτε οπωσδήποτε το ΛΟΠΠ5. 


ο. εΘο 


ο ο ου ο ορ μώφισθωρθοπαώ Ὢρ νο ουιδώσ τν 


σηµεία που θα του υποδείξουµε. 


φράση που θᾳ ακούτε κάθε φορά εξαρτάται 
από ποὴὴούς παράγοντες: την υγεία της µο- 
γάδας, τα καύσιμα και τα πυρομαχικά που 
τῃς απομένουν ή και το είδος του χάριπ! 
Ετσι, είναι σπάνιες οι περιπτώσεις που θα 
ακούσετε τις ίδιες» φράσεις ξανά και ξανά. 
Τέῆος, Κάθε φορά που σκοιώνετε κάποια 
µονάδα (δική µας ή και εχθρική) εµφανί- 
Ζονιαι δύο παραθυράκια, όπου στο ένα 
φαίνεται Π µονάδα που πυροβόήπσε να πα- 
γηγυρίζει και στο άὴὴο ο οδηγός της αντί- 
στιοιχης µονάδας να πεθαίνει! 


{ } Ε8ῃ 5ίίες 


Ε; ΠΠΡΙ/ΛΝΝΝΝ.5ν/πθ-οπ[ίπθ.οΟΠη/ 
5 ΠΠρ:/ΛΝΝΗΝ.ΠΙ5ΠΙ8ηΚᾷ8ΠΊθ5.48/ 
9 ΠΠΡΙ/ΛΝΝΑΝ.5ΙοΠηΙΘΩίοΠ.οοΠη/ 


ΓΥΡΟΣ ΧΟΙΡΙΝΟΣ... 
(ΔΑΜΕΡΙ ΑΥ) 

Δυστυχώς, το ΦἀππερΙὰγ δεν κατορθώνει 
γα σταθεί στο ύψος των περισιάσεων και 
απ’ ό,τι φαίνεται ούτε να αναπαραγάγει την 
καταπἠηκτική ατμόσφαιρα που είχε δηµι- 
ουργπθεί από το σενάριο και τα γραφικά. 
Και αρχάς, επι]έγουμε παράταξη (ἠαγούς ή 
γουρούνια) και ξεκινάµε το παιχνίδι. Το 
πρώτο που παρατηρούμε είναι ότι δεν υπάρ- 
Χει βάση ή κάποια κτήρια µέσα στο παιχνίδι 
τα οποία πρέπει να υπερασπιστούµε και να 
μπορούμε να χρησιμοποιούμε για να κατα- 
σκευάζουµε νέες µονάδες. Αντίθετα, πριν 
από κάθε πίστα έχουµε τπ δυνατότητα να 
αγοράσουμε κάποια οχήματα µε τα χρήματα 
που κερδίσαµε στην προπγούµενῃ αποσιο- 
ἡή ή, εγαἠἡακτικά, μπορούμε να µην ξοδέ- 
ψΨουμε όῆα τα χρήματά µας από την αρχή και 
να τα αγοράσουμε ενόσω παίζουμε, για να 
μας έρθουν ως ενισχύσεις µέσα στο παιχνί- 


δι (σαφώς προτιμότερο αυτό). Ετσι, σε κάθε 
επίπεδο το µόνο που έχουµε να κάνουµε µε 
τα ἢίγα οχήµατά µας είναι να εξερευνούµε 
και να καταστρέφουµε όσα αντίπαἠα οχήµα- 
τα βρίσκουμε. 

Ωσιόσο, το πιο άσχημο σηµείο είναι Π 
φτωχή φανιασία των σχεδιασιών όσον 
αφορά στι µονάδες. Εκτός του ότι είναι μό- 
γο γύρω σιις 10, περιλαμβάνουν και “αἡπ- 
θινά” οχήµατα (διάφορα ερπυσιριοφόρα, 
τεερ κ.ἠπ.), εγώ δεν υπάρχουν πεζές µονά- 
δες. Δεν µπορεί τόση ώρα να εξυμνούμε το 
ωραίο καρτουνίστικο παιχνίδι και οι µονά- 
δες να είναι τόσο “σοβαρές”. Νομίζω ότι 


ο παιχνίδι παίζεται στο Ιπίειπεί 
Του τπς υππρεσίας τοι! 

68/ΓΠΕΘΡΙ 3γγ8ας (τα σχετικά 
αρχεία περιΠαμβάνανται στο ΓΩ ται 
παιχνιδιού], ωιστάσα, δεν μπορούμε 
να πούμε ότι μείναμε ικανοποιπµέναοι. 
Κάθε Βράδυ εΠάχιστοι παίζουν τα 
ΕΞΙΙΝΕ και π συντριπτική πΠειονότητά 
του5 αποτεῃεί Πύγγρους (άντε να 
συνεννοπβείς, όταν άΠοι µιΏάνε ατῃ 
γΠιώωσσα του5], ενι/ και το /8α είναι 
τεράστιο. Εμείς πρασπαθήσαμµε να 
παίξουμε µε αύνδεσπι Ι5ΞΏΝ 6Η Κῦρ5 
και δεν κατορθιὔσαµε να 
τεΠειιίσουμε ούτε ένα παιχνίδι. 
Ώσοι, Ααιπόν, αγαράσετε το 5111ΙΝΕ 
μπι στπρίξετε ποΏΠά στο οη-ίίπε 
μέρος του. 


. 


΄ 


Οι ενισχύσεις που καταφτάνουν, αφού τις παραγγείλουµε, είναι παραπάνω από ευπρόσδεκτες! 


όἡοι θα προτιμούσαμε πιο καρτουνίστικα 
οχήματα, ἵο µόνο που Χρειάζεται είναι ἠίγῃ 
φαντασία, 4άϊῆωστε από τανκς έχουµε πια 
χοριάσει! Επιπἠέον, και οἱ δύο παρατάξεις 
έχουν σχεδόν τα ίδια οχήματα! Ποιος ο ἠό- 
γος τότε να παίξει κάποιος και µε ἵα γου- 
ρούνια, εκτός της αυξημένης δυσκοῆίας ἵης 
ςἀπιραίθπ τους; Από το να έχουν κι οἱ δύο τις 
ίδιες µονάδες θα ήταν ποὴύ πιο ἠογικό να 
έχουν µονάδες αντίστοιχες του είδους τους. 
Οι ἠαγοί, για παράδειγµα, μπορούσαν να εἷ- 
χαν µικρές ευκίνητες µονάδες που να εκτο- 
ξεύουν καρότα και τα γουρούνια βαριές και 
πιο αργές που να ρίχνουν Χµ... ἡάσπῃ. 
(Εντάξει, εντάξει δεν συνεχίζω, σιαµατήστε 
να γεῆάτε!). 

Πέραν όῆων αυτών, υπάρχουν και κάποια 
µικροπροβήήματα µε την ΑΙ. Κα αρχάς, συ- 
χνά τα οχήµαιτά µας κοὴὴάνε το ένα επάνω 
στο άλὴο, προκαἠώντας... μποιιῆιαρίσματα, 
ενώ μερικές φορές αγνοούν τον εχθρό που 
είναι σχεδόν δίπῆα τους ενόσω δέχονται τα 
πυρά του απαθώς. Επίσης, ἠανθασμένα θε- 
ωρώ και ορισμένα στοιχεία που προστέθη- 
καν προκειµένου να κάνουν πιο ρεαἠιστικό 
το παιχνίδι. Ετσι, οι µονάδες µας έχουν συ- 
γκεκριµένα καύσιμα και πυρομαχικά και 
πρέπει κατά διαστήματα να ανεφοδιάζονται 
από τα ειδικά οχήματα, όµως, αν τύχει και τα 
χάσουμε και δεδομένου ότι έχουµε ἠιγοσιά 
χρήματα στη διάθεσή µας, τότε µένουμε µε 
µερικά άχρηστα τανκ» τα οποία απἠώς ξεμέ- 
γουν στην άκρη γιατί τους τέῆειωσαν τα 
καύσιμα! 


Απ’ ό,τι θα έχετε καταἠάβει έως τώρα, το 
ΞΊΛΙΙΝΕ είναι ένα ευχάριστο παιχνίδι που 
πῄαισιώνεται µε αρκετό χιούμορ. Δυστυχώς, 
όµως, π αντοχή του απέναντι στο χρόνο είναι 
ποὴύ περιορισμένη για ποὴὴούς ἠόγους. 
Πρώτα απ’ όᾗα, οι δύο φυἠές είναι αποἠύτως 
όμοιες µεταξύ τους, αφού έχουν και οἱ δύο τις 
ίδιες ἠιγοστές µονάδες, ενώ Και Π ζἀπιραίφη 
περιέχει εντεἠώς σεηὶρίθἁ αποστοῆές, οπότε 
αφού την τεἠειώσετε, δεν θα έχετε κανένα 
ενδιαφέρον να την ξαναπαίξετε. Πάντως, δεν 
είναι καθόβου σίγουρο ότι θα την τεἠειώσε- 
τε, αφού το παιχνίδι δεν δίνει κίνπτρο για να 
συνεχίσετε, ενώ αν κάπου κοὴἠἠήσετε, µη νο- 
µίσετε ότι θα το ψάξετε και ποὴύ. Λἠῆωστε 
πέρα από την ςἀπιραίΐόη δεν υπάρχει και Κκά- 
ποιο σΚἰΓπιίση πιοάθ για να φέρουμε το παι- 
χνίδι “στα µέτρα µας” και για να δοκιµάσου- 
µε κατευθείαν όἠα τα οχήματα, ώστε να µην 
περιμένουμε την «ἀπηραΐφη να µας τα εισάγα- 
γει ένα ένα. 


9 ουδ Θ. 


Το 5ΙΝΙΝΕ µε άφησε µε ανάµικτες εντυπώ- 
σεις. Εχει ποὴύ καὴά γραφικά και χιούμορ 
και π γενικότερη καρτουνίστικη αίσθηση 
που το συνοδεύει δεν µπορεί παρά να µας 
δημιουργεί άριστες εντυπώσεις. Από την άἢ- 
ἣπ, όµως, δεν μπορούμε να µην παραιηρή- 
σουµε ότι στο βασικότερο τοµέα, ἵο 4ἀπιθ- 
ΡΙΥ, “αἠήπθωρίζει” και αφήνοντας στην 
άκρπ το χιούμορ και προσπαθώντας να γ[- 
γει όσο πιο ρεαῆιστικό γίνεται, τεῆικά, μάὴ- 
ὴον απογοπτεύει. Καταἠήγοντας, θα ἠέγαμε 
ότι παρ’ ότι Ξεκινά µε τις καλύτερες προο- 
Πτικές, κάπου στο δρόµο γίνεται επικίνδυνα 
βαρετό και υπερφίαῆο. θα έλεγα ότι αν παί- 
ξετε το ἀαππο, έχετε δει ουσιαστικά οἠόκῆῃ- 
ρο το παιχνίδ!... 

νο) 


Μια δεύτερη 


Για λίγο είναι πολύ διασκεδαστικό... Για λίγο, όµως! 


ϱο Μαι ΕΕ 


Ἂν απ 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΑΒΧΕΙ ΤΗΙΒΕ/ΟΒΥΟ ΙΝΤΕΒΑΟΤΙΝΕ 641ηθ τεν]θνν 


π ν κ» 
μι . νε 
“ . 


Ά ΑΡΝΕΝΤύΒΕ 


ΤΟ ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΚΑΤΑΛΑΜΒΑΝΕΙ 2 Οὓ9 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 


Λἠήθεια, τι πιο επίκαιρο από τις εξεῆίξεις στη Μέση Ανατοῆή; Αν θέῆετε να 
γνωρίσετε την περιοχή αυτήν καθώς και την εξέῆιξπ των 2 μονοθεϊστικών 
θρησκειών που γεννήθηκαν εκεί µετον πιο ευχάριστο τρόπο, τότε το ]θΓι5αίθιι 
είναι το ἀάνεπίμγε που δεν πρέπει να χάσετε µε τίποτα. 


(ηγο ΙπίεΓας!ϊνε σε συ- 

γεργασία µε την Ενω- 

ση Μουσείων τῃς [α- 

ἠίας κατάφεραν να δη- 

ῥᾷ, µιουργήσουν µία µο- 

ναδική στο είδος τῃς 

σειρά, π οποία παρου- 

σιάζει µε μοναδικό τρόπο θέµατα που αφο- 
ρούν στον ποῆιτισμό. Η σειρά αυτή έχει ευ- 
ρύτερο εκπαιδευτικό ρόἡο, µια και ενηµε- 
ρώνεσαι µε καθαρά επισιηµονικού-ιστορι- 
κού χαρακτήρα πἠπροφορίες για όῆα τα θέ- 
µατα που πραγματεύονται τα παιχνίδια τῃς, 
αἡὴά και Καθαρά ψυχαγωγικό χαρακτῄρα, 
αφού κάθε παιχνίδι της παίζεται ὧς αυτό- 
γοµο ἀάνεπίμΓε. Μέχρι τώρα στη σειρά αυ- 
τή έχουν κυκἠοφορήσει τα ΥΕΒΣΑΙΙ1Ε5 
1685, ΕαΥΡΤ 1156 Β.ς.: ΤΟΜΒ ΟΕ ΤΗΕ 
ΡΗΑΕΑΟΗ, ΕΟΕΒΙΡΡΕΝ ΕΙΤΥ και το Α7ΤΕς: 
ΤΗΕ «ὐΕΣΕ ΑΤ ΤΗΕ ΗΕΛΕΤ ΟΕ ΤΗΕ “ΕΙΤΥ 0Ε 
αΟΙΡ”, τα οποία έχουν παρουσιαστεί στο 
περιοδικό µας στα τεύχ 88, 94, 103 και 112 
αντίστοιχα. Η (Γγο συνεχίζει να δημιουργεί 
παιχνίδια που βασίζονται στο ίδιο µε το 
προαναφερθέν μοτίβο, παρουσιάζοντας µία 
γέα σειρά π οποία θα οἠοκήπρωθεί σε τρία 
παιχνίδια. Το πρώτο παιχνίδι της σειράς 
αυτής ήταν το Ροπιρεί!: ΤΙε |. 6σεπά οί 
γεσυνίης (τεύχος 128), το οποίο περιέχει 


Στους κήπους του παλατιού. 


Τίν6 Ηεῦγθνης Βεουσβὲ Εὴ) 


μη οἳ Δεςοσιδόςι τής Τέ 


βήγ Πίο ροίπὲ οἳ γε ΠΘΒΩΙ 


Τα γραιρικά Όου «Θγωβείθη Ὀρέχουν σε; 
ανάλυση Θ4ΟχάΘΒΟ µε 15 ή 4 Εῖς χρώ- 
μα και είναι, όγιος σε όλες σις τελευταί- 
ες παραγωγές σης Όνγγο, εξαιρετικά. 


στο σκέῆος του ΕΝ(ΥςΙΟΡΕΡΙΑ εκπἠηκιικές 
πἠπροφορίες για το θέµα που επιµεῆείται, 
αἡὴά ταυτόχρονα είναι και ένα αυτοδύναμο 
Δάνεπίμτα. Το δεύτερο παιχνίδι τῃς σειράς 
είναι το ]θΓµςαεπι. Και τα δύο αυτά παιχνί- 
δια έχουν δημιουργηθεί από την ΑΓΧ6Ι 
Τήβ6, Π οποία µας έχει δώσει και τα Η[ς[- 
ςοείς͵ Είπα, | οιΙνΓε κ.ά. 


Σύµφωνα µε το πιαπιΙα! του ]εΓμ5αίεπι, 
βρισκόμαστε στα 199] και εσύ είσαι ο νεα- 
ρός Σκωτσέζος ΛάΓίαΠ ΒαΚε, που κατά τῃ 
διάρκεια µίας αποστοὴής κατασκοπίας για 
το βασιῆιά βρίσκεις καιαφύγιο στο βουνό 
Ἀραράι για να συνέῆθεις από τις πὴηγές 
σου. Εκεί, µέσα στον πυρετό σου, βἠέπεις 
ένα περίεργο όνειρο: Μια αρχαία θεά, ῃΠ 
Ισταρ, εµφανίζεται στον ύπνο σου και υπό- 


Από το φινάλε. Το όνοµά της στα ελληνικά είναι Σοφία. ες. 


σχεται να σε θεραπεύσει µε ανιάἠήαγμα την 
απόλυτη αφοσίωσή σου. Μισοπεθαμµένος, 
χωρίς να καταἠαβαίνεις τι ακριβώς σου 
συμβαίνει, φωνάζεις το όνοµα του πιο αγα- 
πηµένου σου προσώπου, της γυναίκας σου 
Σοφίας. Η Ισιαρ, ακούγοντας να προφέρεις 
από το κατώφῆι του θανάτου το όνοµα κά- 
ποιας ἀλὴῃς και όχι το δικό τῃς, σε καταριέ- 
ται Και εξαφανίσει τη γυναίκα σου! Όταν γυ- 
ρίζεις στο σπίτι σου στο Εδιμβούργο, αρχί- 
ζεις να ψάχνεις ανάµεσα στα πανάρχαια Χει- 
ρόγραφα που έχεις μαζέψει κατά τη διάρ- 
κεια των αποσιτοἠών σου και σε ένα από 
αυτά βρίσκεις την απάντηση στο ερώτημα 
που σε βασανίζει. Σύµφωνα µε το χειρόγρα- 
φο αυτό, αν καταφέρεις να σώσεις τπν 
“προσωποποίπσπ” της γυναίκας σου τρεις 
φορές, σε τρεις διαφορετικές χρονικές πε- 


θετικά 


ϱ ΕΗπληµτικὀ απὀ νάθε 
πλενρά σενάριο 


ϱ Πολύ σηµαντινή ών 


ἨἩαταγραφή των 2 μεγάλων 
μονοθεϊστικών θρησνειών 


τον πλανήτη µας 
ϱ Πολύ αλά γραφινά. 


Αρνητικά ἴπ 
μωάήνεα (ὃν 


ϱ Μεριμά στρυφνά 
ρασσ]θ5 που απαντούν τη 
Ὑγνώση στοιχείων, την οποία 
αποµτάς συνήθως μόνο 
αν χάσεις! 


ριόδους, τότε θα μπορέσεις να απεῄευθε- 
ρωθείς από τπν κατάρα της ἱσταρ και να ξα- 
ναφέρεις την αγαπημένη σου κοντά σου! 

Το παιχνίδι συνεχίζει από το σηµείο απ’ 
όπου τεῇειώνει το πρώτο τῃς σειράς. Μετά 
την έκρπξῃ του πφαιστείου της Πομππίας 
και αφού κατόρθωσες να σώσει» τῃν εκεί 
προσωποποίηση της γυναίκας σου, µειαφέ- 
ρεσαι µέσα στο χρόνο και βρίσκεσαι στη γῃ 


Ην σαςξ 
άρεσε... 


θα πρέπει να παίξετε οπωσ- 
δήποτε το Ροπιρεῖ:: ΤΠ8 | θ08Πά οί 
γθυνίμς, που παρουσιάσαµε στο 
τεύχος 128 του περιοδικού µας. 


της Παῆαιστίνῃς, στα µέσα περίπου του Ίόου 
αιώνα, στα χρόνια τῃ5 ηγεσίας του Σουῇεῖ- 
μάν του Μεγαἠοπρεπή. Η περιπέτειά σου 
µόῆις έχει ξεκινήσει... 


Τα γραφικά του ]εΓΗ5αίεπι τρέχουν σε 
ανάἠυση 640χάθθ µε 16 ή 24 Ρΐ{ χρώμα και 
είναι, όπως σε όἠες τι» τεῆευταίες παραγω- 
γέ5 τῃ5 (Γγο, εξαιρετικά. Το παιχνίδι βασί- 
Ζεται σιπ (ΙΝνίθν {θς[ποἰοφγ ογσίεπι 8Π- 
αἵπθ που εγκαινίασε το Ροπιρείϊ και δίνει 
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π 
απο. 
[πισς 


Ὃ ιν 
κ λὰὰ 


.. 


(πλούτη) σας. 


πἠήρη περιστροφική κίνησπ 260 μοιρών σε 
ΡαςΚαΓουπά γραφικά και χαρακτήρες, που 
είναι πἠήρως Γαπάε[εά και δημιουργούν 
ένα μοναδικό 20 κόσµο-εμπειρία. Οι χαρα- 
κτήρες είναι ποὴύ καὴά επεξεργασµένοι, 
ενώ και οι ἴοποθεσίες περιέχουν αρκετές 
ἠεπτομέρειες και είναι ποὴύ πειστικές. 

0 ήχος είναι, όπως ήταν αναμενόμενο, 
πάρα ποὴύ καῆός. Λιμοσφαιρικότατα µουσι- 
κά κομμάτια παίζουν στο ΡὰςΚκόΓουπά κα- 
θώς εσύ προχωρείς στο παιχνίδι και ανάἠο- 
γα µε ἵῃ θρησκεία της περιοχής όπου βρί- 
σκεσαι, παίζει και ανάῆογη μουσική, ενώ τα 
ηχητικά εφέ είναι εξαιρετικά, αν και εἠάχι- 
στα. Οι οµιῆίες είναι αρκετά προσεγµένες 
και ποὴύ καθαρές στην προφορά. Εδώ πρέ- 
πει να προσθέσουμε το γεγονός ότι στο παι- 
Χνίδι υπάρχει Π δυνατότητα να βἠέπεις τους 


αν ο τς]. 


Ναι, βλέπετε σωστά, εδώ πρέπει να αφήσετε/χαρίσετε όλα τα νομίσματά 


Το τείχος των στεναγµών, ονομασία που, σύµφωνα µε το παιχνίδι, έχουν 


δώσει οι μουσουλμάνοι και οι χριστιανοί! 


διαἠόγους σε κείµενο επάνω στην οθόνη. 

0 χειρισμός του έχει απἠοποιπθεί σε πά- 
ρα ποὴύ µεγάὴο βαθµό. Λυτό, φυσικά, είναι 
και καῆό, αἡὴά και κακό. Η οθόνῃ δράσης 
καταλαμβάνει ὁῆπ την οθόνη, Π προοπτική 
είναι γενικά πρώτου προσώπου όταν κινεί- 
σαι ή επιδρά» άµεσα στον περιβάἡῆονια 
χώρο και αἡὴάτει σε τρίτου προσώπου, 
όταν μιὴάς µε άῆὴους χαρακτήρες ή βῆέπεις 
κάποιο ἁπίπιαίϊεά 5θᾳ!Ι!6ῃςθ µε τη δράση 
που εξεῆίσσει το σενάριο. 

Κάνοντας δεξί κἠικ µε το ποντίκι, ενεργο- 
ποιείς ταυτόχρονα δύο µπάρες στο επάνω 
µέρος της οθόνης. Η πάνω πάνω περιέχει τις 
επιἠογές ΙΝΝΕΝΤΟΒΊ, ΡΙΛΒΥ και ΜΕΝΙΙ, µέ- 
σω της οποίας έχεις πρόσβαση στα ΝΕΝΝ 
6ΑΜΕ, ΚΕΣυΜΕ, ΙΟΛΡ ἄΑΜΕ, ΣΛΝΕ 6ΛΜΕ, 
ΟΡΤΙΟΝ, ΥΙ5ΙΤ, ΕΝΕΥΕΙΟΡΕΡΙΑ, ΙΝΤΚΟ, 
«ΒΕΡΙΤ5 και ΟΜΙΤ. Η δεύτερη µπάρα δείχνει 
τα αντικείµενα στο ΙΠγεΠΙοΓΥ σου, εφόσον, 
βέβαια, έχεις κάποια. 

Με το ΥΙ5ΙΤ ΜΟΡΕ µπορείς να δεις ὁῆες 
τι τοποθεσίες χωρίς να πρέπει να ἠύσεις 
κανένα γρίφο. Είναι ποὴύ χρῄσιµο κυρίως 
όταν θέῆεις να εξοικειωθείς µε τους χώ- 
ρου» του παιχνιδιού. Από το ΟΡΤΙΟΝΣ ρυθ- 
µίσεις τον ήχο και την εμφάνιση των διαἠό- 
γων σε κείµενο κατά τη διάρκεια του παι- 
Χνιδιού. Με το ΕΝΟΥςΙΟΡΕΡΙΑ μαθαίνεις 
χρῄσιµες πἠπροφορίες σχετικά µε τις 2 µε- 
γάῆες θρησκείες Και, όπως σε όᾗες τις ανά- 
ἠογες παραγωγές της (Γγο, αποτεῆεί έναν 
“θησαυρό” γνώσεων, αφού καλύπτει µε 
μοναδικό τρόπο όῆες τις πτυχές του θέµα- 
τος. Σας συνιστώ να µεῆετῄσετε προσεκιικά 
όὴα τα κείµενα, αφού οι γνώσεις που θα 
πάρετε απ’ αυτά θα αἡλάξουν τον τρόπο 
που βἠέπειε τα πράγµαια Και ίσως και τον 
τρόπο που σκέφτεστε στα θέµατα αυτά. Το 


ΒΙΛΒΥ καταγράφει µε μοναδικό τρόπο εξι- 
σιόρησῃης την Ππρόοδό σας στο παιχνίδι. 
Μπορείτε να αναιρέχετε συνέχεια σε αυτό, 
αν θέῇετε να θυµπθείτε κάτι από την εξέὴι- 
ξῃ της δράσης. 

Σηµειώσιε ότι το πιᾶπια| ἠανθασμένα 
αναφέρει ότι µπορείτε να αποκτήσετε πρό- 
σβαση στους χάρτες κάνοντας δεξί κἢικ µε 
το πποιςε. Απῆώς όταν βγαίνεις/ φεύγεις 
από κάποια συγκεκριμένη περιοχή, τότε εµ- 
φανίζεται αυτόματα ο χάρτῃς του παιχνιδιού 
για να διαῆέξεις την επόμενη περιοχή που 
θέῇεις να επισκεφθείς. Γενικά το ππαπιΙα! εἷ- 
ναι από τα χειρότερα που έχω δει. Μόῆις 4 
σεῇίδες μικρού σχήματος! 

Ως προς την κίνηση, κινείσαι εκεί όπου ο 
κέρσορας µε ένα μικρό βέἠος εµφανίζεται, 


«πό τα εκπαιδευτικά παιχνίδια 
που δημιούργησε η ϐ1γο σε συ- 
νεργασία µε την Ενωση Μουσείων 
της Γαλλίας, το μεν ΕΩΥΡΙ 1156 
Β.60.: Τοπιῦ οί ἴ1ε ΡΙαΓαο! ήταν Το 
πρώτο αἀνεπίμΓε που κυκλοφύρη- 
σε στη χώρα µας µε ελληνικούς 
υπότιτλους από την ΡΙΟ//Ιπα6, που 
τώρη πια έχει κλείσει (µια εκπλη- 
κτική προσπάθεια), το ὅε ΑΖίες; 
ΤΗΕ ζμΓ5ε αἱ ἰπε Ηεαή οἱ (Πο "ΟΙγ 
οί οἱά” είναι το πρώτο παιχνίδι 
της σειράς, όπου η εταιρεία άλλα- 
ξε το συσχετισμό ανάμεσα στο 
πληροφοριακό-εκπαιδευτικό και 
το καθαρά ψυχαγωγικό σκέλος 
του, δίνοντας πολύ µεγάλη βαρί- 
τητα στο τελευταίο και καθιστώ- 
ντας το έτσι ένα εξαιρετικό αυτο- 
δύναμο αἀνεπίμτθ; 


Κάνοντας αριστερό κἠικ µε το πιοι»θ. Το 
παιχνίδι ἠειτουργεί συνοὴικά µε 9 διαφο- 
ρετικούς κέρσορες του ποντικιού: ΚΛΜΙΑ 
ΔΡΑΣΗ, Ζ00Μ ΙΝ/ΟυΤ, ΔΡΑΣΗ-ΜΙΛΑΣ, ΧΡΗΣΙ- 
ΜΟΠΟΙΗΣΗ ΑΝΤΙΚΕΙΜΕΝΟΥ ΠΟΥ ΗΔΗ ΕΧΕΙΣ, 
ΚΙΝΗΣΗ ΕΜΠΡΟΣ, 6ΕΤ-ΤΛΚΕ και, τέῆος, δύο 
κέρσορες για την ἀΓαθφθά ἄι πιονε ἠειτουρ- 
γία που ισχύει σε αρκετές περιπτώσεις, 
όπως όταν θέῇετε να βάλετε τη σωστή ηµε- 
ροµηνία στα ειδικά τειράγωνα όποτε σας 
Ζπιπθε(. 0 χειρισμός του σε γενικές γραμμές 
είναι ποὴή απἠός και δεν θα σας προκαῆέ- 
σει κανένα πρόβήημα. 


Η ατμόσφαιρα του ]εΓμ5αίθπι είναι εξαιρε- 
τική. Λυτό βασικά οφείῆεται στο εξαιρετικό 
σενάριο του παιχνιδιού, σιον τρόπο µε τον 
οποίο αναπτύσσεται, αἡὴά και στην εντυπω- 
σιακή ενσωµάτωσῃπ των βασικών θεμάτων 
των 2 µεγάῆων μονοθεϊστικών θρησκειών. 
Η δράση του είναι ιδιαίτερα γραμμική, κάτι 
που ἠειτουργεί αρνητικά στο παιχνίδι. Σε 
µερικά σηµεία, µάῆιστα, αυτή π απόλυτη 
γραμμµικότπτα της δράσης συνδυάζεται και 


ΓΓπογς]οροσ τα 


Ένα πολύ μικρό δείγµα των εκπληκτικών 
στοιχείων.γνώσεων που περιέχει το παιχνίδι, 


µε πιθανούς θανάτους σου, οπότε τα πράγ- 
µατα γίνονται ακόµη χειρότερα. Σε πὴήρῃ 
αντίθεση µε το Ροπιρεῖϊ, Π δράση του είναι 
αρκετά µικρή σε διάρκεια και θα έῆεγα 
σιρυφνή σε βασικά σηµεία. Η δυσκοῆία του 
κινείται στο µέσο επίπεδο. 

Οι γρίφοι του είναι πρωτότυποι, γεγο- 
γός που σπάνια συναντάς στις μέρες µας, 
αἡὴά ο γενικότερος σχεδιασμός τους δεί- 
Χνει ότι εξυππρετούν καθαρά τη σεναρια- 
κή ανάπτυξη και έχει υποβαθμιστεί ο 
καθ’ εαυτός ψυχαγωγικός χαρακτήρας 
που θα έπρεπε να υπάρχει στούς περισ- 
σότερους γρίφους. Τη μεγαἠύτερη προ- 
σοχή απαιτούν οἱ τρεις πµερομηνίες που 
πρέπει να βρεις, τις οποίες έχει αφήσει 
στα σχέδιά του ο Ηὰγγαί. Γενικά, οι Υρί- 
φοι που έχουν σχέση µε τα σχεδιαγράµ- 
µατα του Ηαγγαΐ στη φυἠακή είναι ποὴύ 


τς! πιοσς 


ΠΕΒΙΙ5ΑΙΕΜ 


Από το ΝΨἱςΐϊ πιοάς του παιχνιδιού, όπου επισκέπτεστε όλες τις τοποθεσίες χωρίς να 


αντιμετωπίζετε κανενα γριφο. 


έξυπνοι και παρουσιάζουν Ιδιαίτερο ενδια- 
φέρον από τη στιγµή που εξεἠίσσονται καθ’ 
όὴπ σχεδόν τη διάρκεια του ]θΓι5αίεπι. Εἰ- 
ναι, δπἠαδή, ουσιαστικά ένας γρίφος που 
εξεβίσσεται σχεδόν παράἠἡπῆα µε τη σενα- 
ριακή εξέῆιξῃ του παιχνιδιού! 


- ΙΘΚ ΛΙ 
ΣΤ ΠΟΡΡΕΕΞ 


ΚΟΝΑΝ 


0 8υῇ στη βιβλιοθήκη θα σας εξηγήσει σχεδόν 
οτιδήποτε θελήσετε. 


Επειτα από µία µικρή ἀαἀνεπίμΓίστικη εἰ- 
σαγωγή, όπου σώζει» από βέβαιο θάνατο 
τον ΟΖάρπιϊτ, έναν µουσουἠμάνο, βρίσκεσαι 
στην Ἱερουσαῆήμ. Εκεί σε καεί ο κυβερνή- 

της τῃς ἱερουσαῆήμ και σου αναθέ- 


Ένας πολύ Καλός τᾶλος από τη λεγόµενη “εκπαιδευτική” σειρά της 0/0 σε 


τει να βρεις έναν δραπέτῃ, τον Η3γγαῖ, ο 
οποίος αφού καιόρθωσε να το σκάσει από 
το κεῆί του, ἐκῆεψε το Ιερό μαχαίρι, σύμβο- 
ἣο τῃς θυσίας του Λβραάμ, και την κόρη του 
κυβερνήτη, την ΗγΚΠιαΙ.. 

Γρήγορα θα συνειδπιοποιῄσε!ς ότι ο 
Ηαγγαί δεν είναι ένα συνηθισμένος άνθρω- 
πος. Αν και τον αποκαἠούν “τρεῆό”, είναι 
πανέξυπνος και επιδίωξή του είναι να ενώ- 
σει τις 2 θρησκείες σε µίαὶ Παραμένει, φυ- 
σικά, άξιο απορία» γιατί απήγαγε την κόρη 
του κυβερνήτη και ἐκἠεψε το ιερό σύμβοῆο 
της πόὴπς (το μαχαίρι). Αρκεϊά, όµως, µέχρι 
εδώ. Τα υπόἡοιπα θα πρέπει να τα ανακαἠύ- 
ψετε μόνοι σας παίζοντας το παιχνίδι. 

Το θΓι5αίεπι, πάντως, µε γοήτευσε τόσο 
µε το ποὴύ ωραίο και έξυπνο σενάριό του 
όσο και µε τπν εκπἠηκτική δουῆειά που 
έχει γίνει στην παρουσίαση των 2 µεγάβων 
θρησκειών. Όµως, π µικρή διάρκεια δράσης 
του µού άφησε µία έντονη αίσθηση ανικα- 
γοποίπτου. Δεν μπορούσε να ήταν διπἠά- 
σιο; Τότε θα ήταν εξαιρετικό από κάθε 
πῆευρά. 


υυ- ο απ... ὰὸ- 


- ΌὍονυο τομ. τι 


μι ΕΣ ΗΙµΜὨϱΡ  Ώἵπ-ᾱ 


συνεργασία µε την Ενωση των Μουσείων της Γαλλίας. Είναι ένα αἀνεηῖυΓθ 
που στηρίζεται στα Καλό σενάριό του Και στη μοναδική παρουσίαση των ὃ 
µονοθεϊστικών θρησκειών που υπάρχουν στη γη της Παλαιστίνης. 


ρ0 Μασίο ΕΕτᾷ] 


ΕΤΑΙΡΕΙΑ: ΟΒΥΟ/ΒΑΝΡΕΗΜΑΒΕ/ΗΑΝΟΚ 6αἵηςθ ΓθνΙΘΥ/ 


ΥΠΟΛΟΓΙΣΤΗΣ ὮῥΡΕΝΤΙΟΝ ΙΙ 400ΜΗΣ, 64ΜΒ ΒΑΜ, 30ΜΒ ΣΚΛΗΡΟΣ ΔΙΣΚΟΣ, ΡΙΒΕΟΤΧ 8.0, 30 ΚΑΡΤΑ ΓΡΑΦΙΚΩΝ, ΚΑΡΤΑ ΗΧΟΥ ΣΥΜΒΑΤΗ ΜΕ ΡΙΒΕΟΤ 
5Ο0ΝΟ, ΙΝΙΝΡΟΝΝΣ 95/98/ΜΕ/2000 


Μετά το ποὴύ πετυχημένο πρώτο Μαφαβαςε επί εποχής Απιϊσα (032, Ραπᾶςοπίς 200 
και ΛἴαΠί ]αΦιιὰΓ (αλήθεια, τις θυμάται κανείς αυτέςτις κονσόῆες;) και ένα 
µετριότατο δεύτερο µέρος, π {Γγο, εν έτει 2002, κυκἠοφορεί το τρίτο µέροςτου 
φουτουριστικού αυτού Γαςίπα, εἡπίζοντας να τα καταφέρει έναντι του ποὴύ σκἠπρού 
ανταγωνισμού (βὴ. Νενι Υουκ Βαςε και Βαἰῄςεἶς5). Για να δούμε, ἠοιπόν, αν εν τέῆει 
πέτυχεί 


ο πρώτο που παρατηρεί εποχή µας. Το ΜεφᾶΚαςθ2 τα καταφέρνει και 
κανείς σε ένα {ιτηησίίς µε το παραπάνω µάῆισια σε αυτόν τον τοµέα, 
ΓὰςΙΠ0 είναι τα γραφικά Κάνοντας εκτεταμένη χρῄσπ των πιο πρόσφα- 
του, δπἠαδή αν δηµι- των τεχνοἠογιών στα 20 γραφικά. Αν διαθέ- 
ουργεί µια επιτυχή Και τετετο ανάἠογο σύστηµα, θα αποἠαύσετε 
πειστική ατμόσφαιρα απίστευτα τοπία πῄαισιωμένα από άκρως 
που θα ταξιδεύει τον εντυπωσιακά Ραςκατοιπάς (τροπικά δάση, 
παίκτη ποἠῆούς αιώνες µπροσιά από την τοξικούς κήπους, ἠαμπερά ἠούνα παρκ και 


Καλωσορίστε το βασιλιά της σήψης και της 
παρακμής Ι.4ποθ ΒογΙθ. Ειδικεύεται στο να 
εκνευρίζει όσους τον ακούν αλλά και όσους 
δεν τον ακούν! 


Κόβοντας βόλτες στους δρόμους του λούνα 
Χωρίς να χρειαστεί να ιδρώσετε, την τελευταία θέση θα την έχετε στο τσεπάκι. παρκ του τρόµου, θα έρθετε αντιμέτωποι µε 


κωμικοτραγικές καταστάσεις. 


Ρῷ ΜαΣίθ; 


Για να µη σας πάρει από κάτω, λόγω τελευταίας θέσης, 
µπορείτε να θαυμάζετε τα όμορφα τοπία που προσπερνάτε. 


διάφορα άθὴα εξωτικά µέρπ). Ωσιόσο, δια- 
πίστωσα και κάποια µειονεκιήµατα. Το πρώ- 
το είναι Π έντονη ποἠυχρωμία που παρατη- 
ρείται, κάτι που ορισμένες φορές θα σας ξε- 
γίσει, Και το δεύτερο ο σχεδιασμός των οΧη- 
µάτων που ναι µεν διαθέτουν ικανοποιητικό 
πιοάθίίπα, αἡὴά κάπου χάνουν στην αισθητι- 
κῄ και στο γενικότερο ἀθσίφη τους. 

Περνώντας στον ήχο, τα πράγματα είναι 
ακόµα πιο μέτρια. Από τῃ µια τα μουσικά 
κομμάτια κάνουν τα πάντα για να περά- 
σουν... απαρατήρητα, από την ἀθὴπ, τα ἠίγα 
πχητικά εφέ πάσχουν από πιστότητα και 
ποιότητα. Κάπου στη μέση βρίσκεται και ο 
Ιαπςς Βογἰα που ακούγεται σαν να µιὴάει 
από τον πάτο του πηγαδιού, καθώς πειάει 
τῃ µια ατάκα µετά την ἀλὴὴπ καθ’ όἡπ τῃ 
διάρκεια του αγώνα. Κρίμα! 


ΑΜΕΡΙ.ΑΥ - ΧΕΙΡΙΣΜΟΣ 

Και εδώ, όπως και στα περισσότερα Γαςίπα, 
θα βρείτε τα κἠασικά “Ῥτας{ίςα”, “Λικαάε”, 
“(αΤααΓ” και “ΜιίρΙαγεΓ” πιοάες, µε το 
"(ΔίΔ5ίΤοΡΗΘ πιοάρ” να δίνει µια νότα 
πρωτοτυπίας στο παιχνίδι. Για να τερ- 
µατίσετε µια πίστα, θα πρέπει να φέ- 
ρετε σε πέρας κάποια οΡ]ες(ἶνος τα 
οποία σας τα γνωστοποιεί-επεξη- 
γεί ο ἱ[αηςθ ΒογΙθ. Στον τοµέα 
του ρ]αγαβίΠ(γ, το ΜΕΖ σάς 
προσφέρει τρία πιοάμ[ες, 
τα “Αιιαςκ”, “δρεεά” και 
“Ρείεπςε”, µε τα οποία 
µπορείτε να συµπεριφερ- 
θείτε ανάἠογα σε έναν αγώ- 


π 


να, αἡήάτοντας πιοάμα κατά βούῆπση µε το 
πάτηµα του αντίστοιχου πἠήκιρου. Ετσι, σε 
“Λιάς” κατάσταση οδηγείτε πιο επιθετικά 
χρησιμοποιώντας ὁπἠα κ.ἠπ., σε” ὀρθεά” έχε- 
τε περισσότερα ΤμΓρο Ροονίεἴ», ενώ σε “Ώ8- 
{εῃςα” κατάσταση έχετε Πιο Ισχυρές ασπίδες. 
Από εκεί και πέρα υπάρχει το κἠασικό μοτίβο: 
τρέχετε όσο πιο προσεκτικά µπορείτε απο- 
φεύγοντας τα εμπόδια, ἴσιμπάτε τα διάφορα 
Ροπιςας που υπάρχουν διασκορπισμένα και 
προσπαθείτε είτε να τερµατίσετε πρώτοι είτε 
να οἠοκήπρώσετε τα οβ]θςίίνες της εκάστοτε 
πίστας. Δυστυχώς, παρατήρησα κάποια σοβα- 
ρά προβἠήματα καθ’ ὴπ τη διάρκεια του παι- 
χνιδιού. Καὶ αρχάς, π χρήση των πποὰι[ες εἷ- 
ναι Ιδιαίτερα προβἠηματική, τόσο σε Χρησι- 
µότπτα όσο και σε πρακιικότητα, µια Και το να 
επιχειρείτε να αἡὴάξετε πιοάμ]ο ενόσω θα 
προσπαθείτε να αποφεύγετε εμπόδια και 
αντιπάῆους είναι δύσκοῆο. Δεύτερον, οἱ πί- 
στες δεν προσφέρουν το απαιτούμενο βάθος, 
µε αποτέἠεσμα να κατανιούν βαρετές. Αν, µά- 

ἠιστα, σα πω ότι διαθέτει και εκνευρι- 
στική δυσκοῆία, τότε Π συνεχής 
επανάἠπψη των διαδρομών 
καταντά φοβερά μονότονη, 
µετο όποιο αρχικό ενδια- 
φέρον να εξατµίζεται 
γρήγορα και µετο 
“μπίησία||” να έρ- 


Αν σας αρέσουν τα µέτρια παιχνίδια, τότε θα αγαπήσετε το ΜΒΔ. Αν όχι, 


θΘετιυνκά 


ϱ Πολύ αλά γραφικά 


ο 1ο "ζαΓβ8ίγΓορΡΠΘ 


ποᾶθ" όπως µαν τα τρία 


πιοᾶμ]θς είναν τα μόνα 
πρωτότυπα στοιχεία του ΝΗ2 


φ 


ϱ Ὀολύπλονος χειρισμός 
ϱ 0 ἵ4ηΠσθ Βογ186 


Αρνητικά 
ϱ Κανός ήχος 

ϱ Χωρίς βάθος πίστες 
ϱ Μεγάλη δυσχολία 


ϱ Αντιανισθητικά οχήματα 
ϱ Μερικές φορές έντονη 
πολυχρωµία 


χεῖαι ὧς Δογικό επακόἠουθο. Το τεῆικό χτύ- 
πηµα έρχεται µε τον | ἀης6 ΒογΙθ, ο οποίος για 
ακόµη µία φορά καιαφέρνει να εξαφανίσει 
την όποια σοβαρότπτα διαθέτει το παιχνίδι µε 
τις γεῆοίες ατάκες του. 


6ΒΥΟ.ΠΑΓΗΜΑΤΑ 

Κάπως έτσι θα νιώσετε αν αγοράσετε το 
ΜΕΖ χωρίς να έχετε διαβάσει πριν το παρόν 
άρθρο. Δυστυχώς, Π (Ιγο (απ’ ὅ,τι φαίνεται 
µόνο καὴά ἀάνεπίιΓες ξέρει να φτιάχνει) δεν 
κατάφερε να δώσει το ποἠυπόθπτο αποτέῆε- 
σµα και αναἠογιζόµενοι το σκἠπρό ανιαγω- 
γισµό, µάβὴον το ΜΕΖ είναι καταδικασµένο 
να αποτύχει. Κρίμα, γιατί επρόκειτο για ένα 
ιστορικό παιχνίδι. 


Παίζοντας το ΜΒΑ, θα έχετε την αίσθηση ότι 
είστε µες στο στόµα του λύκου. 


αποφύγετέ το πάση θυσία. 


ολ 15. | 


Ιούνιος. Μπορεί τα σχοβεία 


να έκβεισαν ή να ετοιμάζονται να 
κηείσουν σύντομα, αθθά ο καιρός γιατιο 


ανέμεῆες διακοπές δεν έφτασε ακόµα! Μερικοί 
έχουν εξετάσεις ή και άθῆες υποχρεώσεις. Για τους ἠίγους 
τυχερούς που ναι µεν δεν πάνε ακόµα διακοπές, αἢῆά περνούν τον 
καιρότους ανέµεβῆα, ακοῆουθεί µια πῆούσια ᾿κθεφτογραφία”, οπότε 
µπορούν να ασχκοῆηθούν µε το ευγενές σπορ του σαπιἱπο! 


ΙΕΏ ΝΛΗΣ5 

ἰδού µερικές συµβουβές... εξόρυξης που 
8α σας οδηψήσουν σε σχεδόν σίψουρη και 
ξεκούραστη οπικράτηση. 

Προσπαθήστε να χειρίζεστε εσείς τους 
Παινθςῖθις στα ΙΕΡΏ Πεἰάς και επιτρέιτε 
στον καθένα να εξάψει µόνο 200 µονάδες 
υΠικού από κάθε {μἰὶ ἠουβούδι. Στη συνέ- 
χεια μεταφέρετε το/τα Παινεςίθι σε κά- 
ποιο άλΠο. Με αυτό τον τρόπο τα ἠουβού- 
δια δεν εξαντηούνται, αββά αναπΏηρώνο- 
νται και δεν Θα χρειαστεί να ξανασπείρετε 
το ΠΘίά, Αῆῆωστε, το µέψιστο ποσό πρώτης 
ύῆης που µπορείτε να συββέξετε από ένα 
Πουβούδι, είναι 250. Αν κρατάτε τα ποσο- 
στά σε χαμηβότερο επίπεδο, το Δουβούδι 
θα συνεχίσει να ζθι, οπότο ένα µόνο Πεἰά 
θα σας δώσει πρακτικά άπειρες πρώτες 
ύπες. Επίσης, δεν θα χρειαστεί να Χρησιµο- 
ποιήσετε 98θ46/5 ούτε θα πρέπει να περι- 
µένετε να ψονιμοποιηθούν ξανά τα Παἰάς. 
Μπορείτε να ΒγάΠετε κάθε παιχνίδι µόνο 


[] Ρε Μεν 


ᾱ] 
ών 


στα 


πα ο ος 1.) 


µε το μικρό Πεἰά που σας δίνεται στην αρ- 
χή κάθε επιπέδου. 


ΡΙΠΕΗΜΑΝ: ΤΗΕ ΜΟΝΙΕ 

Η ταινία ήρθε, το παιχνίδι επίσης, και τα 
ανάΒοψα οηθαῖς δεν θα μπορούσαν να Βεί- 
πουν από το αγαπητό περιοδικό σασἱ [ια 
όσους, Δοιπόν, ζαβίζονται κρεµασμένοι 
από τον ιστό, ιδού µερικά βρώμικα κόῆπα 
και Χαπάκια για τον {ΔΙγΨΟΙ 


ΞΡΙΡΕΗΜΑΝ: ΤΗΕ ΜονΙιΕ 


ρ5 


Το παιχνίδι σάς δίνει την ευκαιρία να 
παίξετε ως {88η ΕοὔίΠ, αΏβά όχι µε πρω- 
ταγωνιστή τον Νόρμαν Όσμπορν, αβῆά το 
γιόκα του, Χάρη, ο οποίος θέῇει να ξεκα- 
θαρίσει το όνοµα της οικογένειάς του! Αυ- 
τό θα επιχειρήσει να το κάνει φορώντας 
τη στοβή και κρατώντας τα όπῆα του µπα- 
µπά του. Όσοι, Βέβαια, γνωρίζουν την ιστο- 
ρία του ομώνυμου κόμιξ, θα ξέρουν ότι ο 
Χάρης δεν τα κατάφερε ποθύ καἢά - κύβη- 
σε και αυτός στο μονοπάτι της τρέβας µε 
τον μπαμπάτου... 

1. Αρχίστε το παιχνίδι στο επίπεδο δυ- 
σκοβίας Παιά ή 8µῤρε: Πείο και ξεκινήστε 
το πρώτο ἰθνει. 

2. Χρησιμοποιήστε το ραµ86 πιεπιι και 
κάντε αμἰῖ στο βασικό μενού. 

9. Γράψτε τον κωδικό "ΑΒΑΟΗΝΙΟ΄” στο 
οπιεαῖς πιἹθηι για να ενερψοποιήσετε την 
πρόσβαση σε όῆα τα ἰονείς. 

ᾱ. Χρησιμοποιήστε το Ἴοναι Ψ/αΓρ” για 
να πάτε στο τεβευταίο ἰ6ναί. Αυτό είναι 
απῆώς το τεἠευταίο οἰπεπιαῖίς, οπότε το 
παιχνίδι "καταβαβαίνει” ότι το τερµατίσατε 
σε ένα από τα δύο δύσκοῆα επίπεδα. 

5. Πηγαίνετε πίσω στο πιαἶῃ πιθηι και 
µπείτε στο ᾿δ6οιθί 9{ο/6”. Ενεργοποιήστε 
το ἄίθθῃ οΡ/ἱη. 

6. Χρησιμοποιήστε το 'Ι.ονθί Ψ/αιρ” ή 
απθώς ξεκινήστο ένα νέο παιχνίδι και θα 
παίξετε ως {66η (οβΙἱΠ. Μπορείτε να επι- 
Πέξετε οποιοδήποτε επίπεδο δυσκοῇίας... 

Και τώρα ακοβουθεί η µεγάΠη Λίστα µε 
όῆα τα ο[ιθαῖς του παιχνιδιού, που θα ανα- 
Πάβουν να ᾽ανεξαντηητοποιήσουν” όῇες 
τις δυνατότητες του ήρωά µαο! 

Ὑ Μαφία: οοήε 

Μπείτε στο "ορθοίαἰς΄ και ψράιτε ΑΗΑΟΗ- 
ΝΙΏ ή ΙΜΙΑΗΜΑς. Είναι ο Βασικός κωδικός 
που ενεργοποιεί τα οηθαῖς. 


π Απειρος ιστός 
Μπείτε στο "ορθοίαἰς΄ και γράψτε τον κὠ- 
δικό ΟΒΕΑΝΙΟΝ/ΕΒΒΙΝΑ. 
π 0βατα οοπίτοί8 μάχης 
Μπείτε στο "δρεοίαἰς” και γράψτε τον κὠ- 
δικό ΚΟΑΙΑ. 
τ 19νεἰ 9εἰθοί 

Μπείτε στο "θρεοίαἰς΄ και γράψτε τον 
κὠδικό ΙΜΙΑΗΜΑς. 
π 1ονοί θΚἰρ 

Μπείτε στο "ορθοίαί5΄ και ψράψτε τον 
κωδικό ΒΟΜΙΤΑς. Κάντε ραυ5ε για να απο- 
κτήσετε πρόσβαση στο ἰθναί 9Κἰρ. 
π Βοπι ἱτα]πίησ ἰθνοίς 

Μπείτε στο "θρεοίαἰ5΄ και γράψτε τον 
κωδικό ΗΕΑΏΕΧΡΙΟΡΥ, 
Ἡ Απεικόνιση πρώτου προσώπου 

Μπείτε στο "ορεοίαίἰς΄ και γράψτε τον 
κὠδικό ΙΝΡΕΒΤΗΕΜΑΟΚ. 
π μροι οοοἰθηί 

Μπείτε στο "ορεοίαἰ5΄ και γράψτε τον 
κωδικό ΟΗΙΙ1 0υΤ. 


Δίνοντας τους παρακάτω κωδικούς, η 
µορφή του ήρωα αββάζει. Εχετε δει ποτέ 
κοκκινοµάῆῆα να πηδά τόσο ψηβά; 

5 Παίξτε ως Ματυ 18η8 

Μπείτε στο "θρθοίαἰς΄ και γράψτε τον 
κὠδικό ΕΙβΒΙ ΝΕΧΤΡΟΟΒ. 

π Παίξτε ως ΤΙ6 9µοσΚθΓ 

Μπείτε στο "ορεοίαί5΄ και γράψτε τον 
κωδικό ΗΕΗΜΑΝΟΟΗὺΙΤΖ. 
π Παίξτε ως επιστήµονας 

Μπείτε στο "ορεοίαἰ5΄ και γράψτε τον 
κωδικό 9ΕΒυΜ. 

Ἡ Παίξτε ως αστυνομικός 

Μπείτε στο "ορθοίαἰ5΄ και ψράψτε τον 
κωδικό ΒΕΑΙ ΗΕΒΟ. 

π Παίξτε ως πιΏότος εῆικοπτέρου 

Μπείτε στο "ορεοίαἰ5΄ και γράψτε τον 
κωδικό ΟΑΡΤΑΙΝΟΤΑΟΕΥ. 

π Παίξτε ως κακός πιοάαίἱ 1 

Μπείτε στο "ορθοίαἰς΄ και ψράψτε τον 
κωδικό ΚΝυΟΚΙ Ες. 


5ΞΤΑΗ ΤΗΕΚ: ΒΗΙΡΟΕ ς6ΟΜΜΑΝΡΕΒΗ 


π Παίξτε ως κακός πιοεἰ 2 

Μπείτε στο "ορθοίαίς΄ και γράψτε τον 
κὠδικό 9ΤΙΟΚΥΒΙΟΕ. 
π Παίξτε ως κακός πιοάαί 3 

Μπείτε στο "ορεοίαἰς΄ και γράψτε τον 
κὠδικό ΤΗυΕΦΗυ5. 
π Μικρός ρἰάθι Μαη 

Μπείτε στο "ορθοίαίς΄ και γράψτε τον 
κωδικό 9ΡΙΡΕΒΒΥΤΕ. 
3 ϱ θρἰάει-Μαη αποκτά µεγάθο κεφάᾶι 
και πόδια! 

Μπείτε στο "ορεοίαἰς’ και γράψτε τον 
κὠδικό αΟΕΡΤΟΥΟυΒΗΕΑΌ. 
π θι εχθροί αποκτούν µεγάῆα κεφάῆια! 

Μπείτε στο "ορεοίαἰς” και γράψτε τον 
κωδικό 0ΕΙ ΘΡΕΑΝύΤΕ, 


Τι νοµίζατε; Μόνο στο Μακ Ραυηθ υπάρ: 
Χει αυτή η δυνατότητα; 
π Επιθέσεις σε στυῆ Μαϊηϊχ 

Μπείτε στο "ρθοίαίς΄ και γράψτε τον 
κωδικό ΡΟΡΕΕΤΗΙΕ. 
π Παίξτε ως Μαἴηϊκ δρἰάθι-Μαη 

Μπείτε στο "ορεοίαίς’ και γράψτε τον 
κωδικό ΕΒΕΑΚΟύΤ. 


ΤΟΝΝ ΗΛΝΙΚ/5 ΡΗΟ ΘΚΑΤΕΗ ὃ 
Περισσότερα ο/Ώθαῖς για το εικονικό 
θκαϊθροατά σαπἹθ του Τοπυ.. Αναρωτιέμαι 


πόσοι από εσάς κάνετε 9καϊθροα[α[πο, εἰ- 
δικά στο ΡΟ! 


Επιμέλεια: Χάρης Κλάδης 
τβχί(ῶσοπιρυρῖθ5ς.στ 


π Μπείτε στο ορίίοης ππθπι, επιΏέξτε το 
πεδίο ᾿ομεαῖς”. 
π Δώστε τον κωδικό "πιασϊοπηἰςεἰιϱ” για να 
ξεκβειδώσετε όῆα τα πιοᾶθ ορ[ίοης. 
π Λώστε τον κωδικό "Ραοκάοο(” για να ξε- 
κβειδώσετε όβα τα ο[ιεαῖ ορ[ίοης. 
φ Λώστε τον κωδικό "Τοβαάϊηρ΄ ψια να ξε- 
κβειδώσετε όῆα τα ἱθνείς. 
π Λώστε τον κὠδικό "υοποπίθφ’ για να ξε- 
κβειδώσετε όβους τους χαρακτήρες. 
π Λώστε τον κωδικό "σϊναπιθδοπιθωοοά” 
για να ξεκβειδώσετε όῆα τα 48οκθ του τῶ- 
ρινού σας θΚαἴςι. 
Ὑ. Δώστε τον κὠδικό 'ΡΘΘΡΦΠΟΝ΄ για να 
ξεκβειδώσετε όῆα τα πιονἰθς που διατίθε- 
νται στο ορίίοης ππεπι. 
π Λώστε ᾿ΡΟΜΡΜΕΟΡ” ψια να ενεργοποιή- 
σετε {μἱἰ θἷαῖς για το χαρακτήρα σας. 

Αν τα παραπάνω οἡθαῖς δίνονται σωστά, 
θα πρέπει να ακούτε τον ήχο νομισμάτων... 


5ΤΛΗ ΤΗΕΚ: ΒΒΙΡΕΕ 
ΟΜΜΑΝΡΕΕΗ 

Επιτέβους, ένα καθό παιχνίδι θίαι Τί6ί, 
το οποίο είναι εθιστικό αβῆά και αρκετά 
δύσκοβο. Πηγαίνετε στο 9Πογῖοιιῖ εικονίδιο 
του παιχνιδιού, κάντε δεξί κἢικ και πηγαί- 
νετε στο ριοροηἱες [ιδιότητες], στην κάρ: 
τα που θα εμφανιστεί. Προσθέστε αάάξ 
Ὄλργοσίαπη ΕἰἰοθλΑοϊϊνἰαοπλΒηίάσθ Όοπῃ- 
πιαηάε/ιἈςίρο.Θχα” -ΤεθίΜοάθ (εντάξει, δώ- 
στε τα στοιχεία του φακέβου που έχετε 
εγκαταστήσει το παιχνίδι). 

Οταν µπείτε σε ἰβοΐϊσαί πιοᾷς, πατήστε: 
π θΠΙβ-α - ἄοά Μοᾶθ 
π ΘΠΙΠ-β - Επισκευή Στόχου 
π ΘΠΙΠ-Κ - Καταστροφή Στόχου 


ΤΟΜ 61ΑΝΟΥ΄5 6Η0ΦΙ ΒΕΟΟΝ.: 
ΡΕΡΕΗΤ 9ἱΕΟΕ 

Ακόμα και τα σοβαρά παιχνίδια έχουν 
χιουµοριστικές πβευρές: Ειδικά σε ένα 
παιχνίδι όπως το ΕΠοθί Βθ6οοη, οι κότες 
και οι σκίουροι το κάνουν τραγικά αστείο. 


Τι Δεν καταβαβαίνετε; Για πατήστε το 
πβήκτρο Επίθι του αριθµητικού πῆηκτρο- 
ἠόγιου για να εμφανιστεί η κονσόβα του 
παιχνιδιού. Τώρα δώστε όποια θέῆετε από 
τα παρακάτω ομθαῖς {µε έµφαση στα 3 τε- 
ἠευταία) και πατήστε πάβι το Επῖςι για να 
τα ενεργοποιήσετε. 

Ὕ ΒµΡΘΙΠΙ8Η: 6ο0ᾷ πιοᾶθ 

Ὑ θµαάον; 0 χαρακτήρας γίνεται αόρατος 
Ὑ τυπ: Ταχύτερη κίνηση 

π αμονίη: Αυτόματη οβοκήήρώση απο- 
στοῆής 


ΤΑ ΦΡΕΙΙ5 ΤΟΥ ΜΙΕΗΤ 
ΑΝΙΟ ΜΑΟΙ6 ΙΧ 

Το ΜΙσΠῖ απά Μασίο ΙΧ ("Δύναμη και Μα- 
γεία Ιδιωτικής Χρήσης” {ΙΧ}; Τι άλβο 9α 
δουν τα µάτια µας!) είναι ένα από τα σύγ- 
Άρονα ΒΡᾷΦ που θα αφήσουν εποχή! Το κα: 


ΠΙΝΑΚΑΣ 1 


Εἰεπιεπία[, {Ι6Ηί απά Γ81Κ 
π (ΝΕΘ): Γ1οῇ 
Ὀεαϊᾖ/ς Του 
Εἰεπιεπίαί, δρίήί απά Ώα:Κ 
π (ΕΕΘ]: { 1οἱι 
δομἱάπίη]και 
ΕΙεπιεπία!, δρίηϊ απά {ΙηΠὶ 
π (ΝΕ): Μασα, Ρήϊεςί 
Πἱνίπο Ιηϊθινθηῖῖοη 
Ὑ (ΜΕΕ): Μασε, | ἰοίι, Ρηεςῖ, Ώιίά 
Ηουά΄5 Βθασοοῃ 
π {6ΕΕ]: Μασε, | Ιοἱι 
Ευθ οἱ θἴουπῃ 
Εἰεπιεπίαί απά δρ[ηήΐ 
3 ΝΝ]: Ιπὶεαΐς, Οπι58άΘ6ί 
Εἰαπιοπίαί Βοίϊ 
Επομαηῖ Ιίθπι 
3 (ΕΝ): Ιπἰθαἴς, Βαησει 
Εἰαπιαπίαί ΑιΓα 
Εἰθαί Γοοί 
π (ΝΕ): Βαησεγ, Ραἰααίπ, Ηθαίοι, Μασθ, 
πω] 
Ρπαπίοπη Εἰσμίαι 
Επ(ᾶσθ 
π (ΕΕ): Β8ησσγ, Ηθαίεγ, Μασθ, | ἰο[ 
Αππης οἱ ΕαγίΠ 
π (ΜΝ]: Ρήος!, Ώγμίά, Μασα, | {οί 
Μ/γαϊη ο{ πο Βισα! 
π (ΝΜ]: Ρή6ς!, Ώγιίά 
Ναἴυγαί ΑΓπΙοί 


[ΤΕ Ρο Μαίου 


5 


Ὑ ομἱοκθηγιη: Χειροβομβίδες κοτόπουῇα! 
Ὑ θᾳυἱττοἰκίτα: Εκτοξευτής σκίουρων! 
Ὑ αχἰταπιαραἰπίραίἰ: Ρα[ηίραἰἰ Μοάα 


ΡΙ56ΙΡΙ Ε5 ΙΙ: ΡΑΗΚ ΡΗΟΡΗΕΟΝ 

Το Γἱβοἱρίας ΙΙ είναι ένα Φανταστικό παι- 
Χνίδι στρατηγικής για απαιτητικούς παί- 
κτες! Χωρίς να είναι τραγικά δύσκοβο, 
έχει κάποια σηµεία που πονοκεφαβιάζουν 
τους άµοιρους συντάκτες του περιοδικού, 
οι οποίοι αναγκάστηκαν να υποπέσουν σε 
ο[ιθαῖς για να τα βγάβουν πέρα... 


ΜιΙρΙαγει Βεςοιγοθς 
Αν παίζετε οη-ἱἱπθ σ8ππθ, µπορείτε να 
θέσετο το αρχικό ποσό σοἱά και πιαπα σε 


κό είναι πως σε αυτά τα παιχνίδια οι παί- 
κτες πρέπει να είναι υπομονετικοί και αρ- 
κετά µεβετηροί για να τα καταφέρουν. Το 
παιχνίδι διαθέτει µια τεράστια Λίστα µε µα- 
γικά θΚΙΙἰ5 και µια µεγάβη διαδικασία εκµά- 
Θησης αυτών. Το 0 Μαςῖαι” σας δίνει µια 


5ΡΕΙΙ5 ΚΑΤΑ ΣΚΙ 5 


Εἰεπιεπίαί απά | Ι6ί 

π (ΝΝ): [ηϊαἴς, Οπιδ8ά8Γ 
Εθαἴ[ο Εαἰἱ 
9ρ8/6 
Τοιομ{ἰσῃί 

π ΕΝ]: [πϊτίαἴς, βαποθι 
Τονῃ Ρογίαἰ 

π (ΝΕ]: Ιηϊεαἴα, Ραἰααΐη 
Ρυυ 
Βεοἰςί Πδαϊη 

π ΕΕ]: [πϊε]αῖα 
Εἰαπιεπίαί Βἰαςί 

π (ΜΝ): Ρήος!, Ώγμῖα, Μασα, | {οι 
Οπαίη {σηίπίπο 

π (ΝΜ]: Μασα, Ρήεςῖ 
Βασαποιαϊἴίοῃ 

π (ΜΕ): Ρήεςῖ, Ώγιίά, Μασ8, | ἱοῇ 
Οοἰμππη οἱ Εἶτθ 
Μαϊθοι 9ΠοΜ/6{ 

π {ΕΜ]: Μεσα, Ρήθςῖ 
Βαφιιγθοίίοη 

ΕΙεπιεπίαἰ απά Ώαικ 

π (ΝΝ): Ιηϊαϊε 
Ροΐδοη 

π (ΝΕ]: 9ομοίατ, Ρήθςί 
Πἰδ6αςα 
ΡαΓαἰυζα 

π {ΕΝ]: Ιηή]αῖα 
Μασίο Μίπε 

π (ΜΕ]: Ρήος, Μεσα, | 1ο] 
Ροΐδοη Οἱοιά 


ένα μέγιστο της τάξης των 2.000 μονάδων. 
Το κόῆπο είναι πως µπορείτε να το κάνετε 
κάθε φορά που φορτώνετε το παιχνίδι. 
Οπότε µπορείτε να ξεκινήσετε ένα 


Πίστα µε τις προὐποθέσεις, οι οποίες εἠπί- 
ζουμε να σας φανούν όσο χρήσιµες φάνη- 
καν και σε εµάοί 

Όῆα τα θρεἰἰς απαιτούν ένα συγκεκριµέ- 
νο ἰενεί και τουβάχιστον 2 από τα ἆ μαγικά 
8ΚΙΙ5 πριν να κατορθώσετε να τα μάθετε. 


ορἰηήΐ απά ΕΙπΠί 

π (ΝΝ): Ιηἰείαἴς, Οπι88ά6ι 
Ηεαἰ 
Βἰεςς 
Εἰαπιοπίαί Ριοϊθοῖίοη 
Τω(π Ὀπάραά 
ψ/ΙΖαΓά Ειθ 

π (ΝΕ]: Ιηἰήαΐς, ΡαἰΒαΐῃ 
Ηαςῖθ 
Εαΐτῃ 

ᾗ (ΕΕ]: Ραἰαα[ῃ, Ηθαίαι, Μασβ, | {ο 
9ρεἰἰ Β6ανθΓ 

π (ΜΝ]: Ρήϊϱςῖ, Ώιίά 
Ρον Ώγαν) 
Φµα:θά | {6 

ορ]ηϊ απά ΌαίΚ 

π (ΝΕ]: 9οΠοἱἰα:, Ρήθςί 
Ε68Γ 
Ραΐη Βεβεοίίοη 

(ΕΕ: Μεοο, | 1ο], Ρήθςί 
Ευθ οΓ | ασσίς 
ψ/ουπά 

π (ΝΜ]: Εἱοῇ 
ΤιβηςΗιιδίοη 

π (ΕΜ): Πο 
Ὀαικ 6Γ88Ρ 
μΗοΠί απά Ώαικ 

π ΝΝ): Ιπἰαϊς 
Όμιςε 


παϊν/οή σαπ]θ {εναντίον του υποβογιστή], 
να παίξετε για Λίγο, να σώσετε και αφού 
Φφορτώσετε, να έχετε συν 2.000 σε 
ΓΘ90µΙΟ88Ι 


0πεαί 6οήες 

Καθώς παίζετε, πατήστε το πἠήκτρο Εη- 
ἴθτ, δώστε κάποιον από τους παρακάτω 
κωδικούς και ξαναπατήστε Εηῖα. 
Ἡ πιοπου{οιποϊμίπσ: Σετάρετε ΜαπΠα και 
Εοἱά σε 9099 
π ποιπίοίµη: Επαναφέρει τα Μονεπιεηϊ 
Ροἱπῖς στο Εμἰ 
π Ποἰρ!: Πατρεύει όβη την ομάδα 
Ὑ ψοααιαϊπεσμαπιρίοης: Μ/ίη Μἰςθίοη 
π ]086/; 056 Μἰςδίοη 


Δυστυκώς, το πιθηιιαἰ του παιχνιδιού δεν 
πῆηροφορεί ποιο ΚΙ ἰθνθί χρειάζεται για 
κάθε «ρθἰ, κάνοντας δύσκοβο το διακώρι- 
σµό µεταξύ των χαρακτήρων. 

Στην πρώτη Πίστα τα δρθἰἰ ομαδοποιού- 
νται βάσει των 8ΚΙἰς που απαιτούνται και 


ΠΙΝΑΚΑΣ 2 5ΡΕΙΙ 


Οι Ιπ]ἰαίθ5 μπορούν να μάθουν τα; 

π Βἰ6ςς π Ηθεῖθ 

Ὑ Όμιθθ Ὑ µεαἰ 

π Εἰπιθηίαίβιία  Ὑ Μασίο Μίπθ 

π Εἰθπιεηίαίἰ Βἰα5ί  Ὑ Ροΐίθοη 

3 Εἰαπιεπίαἱ Βοίϊ σΡμήβ! 

π Εἰθπιεπίαἰ π Βραἰἱοί ἠθαίη 
Ριοϊθοϊίοη Ὑ θρα(κ5 

π Επομαηϊ [ἴ6πῃ π ΤοιοΠΙἰοηί 

π Εαϊἴῃ π Τοψη Ροιίαἰ 

π Εθαἴῃε( Εαἰἱ π Τµτη Ὀπάςαά 

π Ειθαί Εοοί π Νισατά Ευθ 


Οι 56ΠοΙ8:5 μπορούν να μάθουν τα 


π Ποιθοοπιθφίπαθµη: Ανοίγει το χάρτη 

π ραἱηιτρίαοξ: Κρύθει το µέρος του χάρ- 
τη που δεν έχετε δει 

π αποϊπειμήοκἰπίπονναἰί: Επιτρέπει να κτί- 


έπειτα Βάσει του ἰοναί κάθε ΚΙ. Οπότε, 
στο ᾿Εἰαπιαπίαί απά ορἱηϊτ΄ οἵ{οιῃ το ΠΟ: 
ταἴίοη (ΕΝ) καταδεικνύει το στομρ που 
χρειάζεται Εκρογῖ Εἰαπιεηΐαί και Νο!πιαἰ 
Θρίηϊς, Κάθε υπο-οἵοµρ περιβαμβάνει από 
τα οἰᾶςθες που μπορούν να εφαρμόσουν 


ὃ ΚΑΤΑ 6ΙΑΣ5ΣΟΕΟ 


Ο: εσιθς μπορούν να μάθουν όλα 
τα 90ΠΟΙΙ 5ρεἰἰς συν τα: 

Ὑ Αιπης οἱ Εαιίη Ὑ ΜΘΙΘΟΙ 9/1ΟΨ/6Γ 
3 Οπαίῃ [σηίπίπς  Ὑ ΡΠαπῖοπι Εἰδ[ίθί 
π Οοἰµππη οἱ ΕἰΤΘ π Ροίΐθοη Οἱοιιά 

π Ραυκ αΓ88Ρ π φομἰάν]ηκθι 

π Ώεαἴᾖ/5 Τομοίι Ὑ θρθἰἰ βΘανθί 

π Επ{8σθ π Τγαηςβιδίοῃ 

π Ευθ οΓ| θσσίρ π Νουπά 

3 Ευθ ο 9ἵοΓΠΙ π Ψγαῖϊῃ οἱ ἴηθ 

π µουά’ς Βθβοοη Βιος! 


Οι Ηεαἰεις μπορούν να μάθουν 
όλα τα [παϊθ 5ρείἰς συν τα: 


σετ κτήρια στο 0αρίϊαἰ 

Ἡ οἰνορεβοθασμαπος: Ειρήνη µε όῆα τα 
Ναϊίοης 

π ραάϊοϊπθμοπε: Πόῆβεμος µε όβα τα 
Ναἴίοπς 

π οοπιθϊορείῃμθς: Συμμαχία µε όῆα τα 
Ναἴίοης 

π Ίμπιρ: Τα Εκρθτίθποθ ροἰἱηῖς όβου του 
γκρουπ ανεβαίνουν ένα επίπεδο 

π φἰαἰωναυϊομθανεη: | ονθἰ ἱ)ρ για όΠο το 
γκρουπ 

π ΙΜοἰφασθιπίναί: Αγνωστο 

π αἰἰαοποίϊποναἴσμίονει; Αγνωστο 

π Πηνὶδὶρἰθίοιιοίι: Αγνωστο 

π Ιαϊςάοϊπειἰπιεν/αιρασαἱπ: Αγνωστο 


κάθε φροἰἰ. Φυσιοβογικά οτιδήποτε µαθαί- 
νεται από έναν Ιηϊαϊθ, µπορεί να µαθευ- 
τεί και από έναν Πἰσπει οἰαθς χαρακτήρα. 
Στη δεύτερη ῆίστα καταγράφονται τα 
θραἰἰ5 που µπορεί να µάθει κάθε οἰαςς. 


Οι Ὀνιήάς μπορούν να μάθουν 
όλα τα Ηθεαίθις δρεἰἰς συν τα: 
πΟμαίῃπ ἱσηίπίπο  ἵ Ροψ6 ιαν) 
π ϱοἰμππη ο{ ΕΙΓ8 Ὑ ϱΠαΓΘ8 | 16 
π ΠουάςΒαβοοη  ἵ Ν/Γαἴῃ οί ἴπθ 
π ΜΘΙΘΟΓ 9/1οΨ/6{/ Βιοα! 

π ΝαἴμΓαἱ ΑΓΠΙΟΓ 


Οι 0πι5α4θίς μπορούν να μάθουν τα: 


π Βἰ6ς8 π Ηθεἰ 
π Εἰαπιεηίαί Βοίῖ Ὑ 9ΡΒΙΚ8 
π Εἰθπιεπίαἰ π ΤοιοηΙἰσηί 


Ριοϊθοίίοη 
π Επομαπί Ιἴθηῃ 


π Ταγη ὑπάραά 
π Ν/ΙΖαΓά Ευθ 


«ρθ!ἱ5 των Ιηήἰαίες συν τα; 


π ΡΠίς888θ 
π ΕΘ4Γ 


π Ραϊπ Βοῄεοίίοη 
π Ραιθἰυζθ 


Οι ΜαθΕς μπορούν να μάθουν όλα 
τα 96Π0ἱ4ἴ 5ρεἰἱς συν τα: 


π Αιπης οἱ ΕΤΗ 

3 Οπαίῃ {Ισηϊπίηο 

π σοἱμππῃ οἱ ΕἶΤ8 

π ΡΠἰνῖπε 
Ιηϊοινθηϊίοη 

π ΕπΓασθ 

πΕυθ ο{| οσοίο 

3 Ευθ οἱ ΘἵοΙΠΙ 

π µουά5 Β68οοη 

π Μαϊθογ 9/ον/6Γ 


π Ρμαπῖοπι 
Εσ[ῖςι 
π Ροΐδοη Οἰοιά 
π Βασεηθιαϊίοη 
π ΒαφιιγΓθοῖίοη 
π ορθἰἰ βΘανθί 
π Ν/ουπά 
π Ν/ταϊ 
οΕ ἴπε Βμσς| 


π Αίπης οἳ ΕθΓΤΠ 
π Εηί8σθΘ 


Οι Ρήε5ἱ5 μπορούν να μάθουν όλα 


π ΡµαΠΙΟΠΙ Εἰσ[ῖ6 


π ορθἰἰ ΒΘανθί 


τα Ηθαίεις 5ρείἰς συν τα: 


π Οπαίῃ ἡσηίπίπο 

π Οοἰμππη οἱ ΕΙΓ8 

Ἡ Ρἰθεαςθ 

π ΡΠἱνίπα 
Ιηϊοινεηίἴίοη 

3 Ευθ ο{| οσσίο 

π ΕΒ8Γ 

π ἨΗουά5 Βθ8οοη 

Ἡ ΜΘἴΘο: 9/ΠΟΜ/ΘΓ 

π ΝαἴμΓαἰ ΑΓΠΙΟΓ 


π Ραίῃ Βαῃοοῖίοη 

π Ραᾳ[θἰυζθ 

π Ροΐδοη 0ἰομά 

3 Ροψ/6/{ Ώ/8ν) 

π βασθῃβ/αἴΙοῃ 

π Βαφι/τθοῖίοη 

π οµαΓθά [16 

π Ν/ουπά 

π Ψ/γαῖϊῃ ο ἴπα 
Βιιο! 


π Εθαίῄε( Εαἰἱ 


Οι Βαπηθίς μπορούν να μάθουν 
όλα τα Οτμ5α48{ 5ρείἰς συν τα: 


π Αιπης οἱ ΕαΠΙΗ 
π Εἰαπιρηίαί Αµία 
Ἡ Εη(ασ6 


π Εἰθοί Γοοῖ 
3 Ρῃαπῖοπι Εἰσηίθι 
π Τονῃ Ρογίαἰἱ 


Οι Ραϊαάΐπς μπορούν να μάθουν 
όλα τα ΟΠιΙς446/ δρείἰς συν τα: 

π Επί8σ6 π ΡῃαΠΙΟΠΙ Εἰοίθί 
3 Εθΐτῃ πρυήυ 

3 Ηθςῖα Ἡ ερθίἰ ΒΘανθί 


ο 1..| 


[ Ὡππσθοι ΡἱΘ6ς9 ἁ 
Πιάάῑθ οἱ {ιο ϱΡΙΗΠχ 


Σας υπενθυµίζω και πάἢι ότι πρόσφατα ανανέωσα το ἠογαριασμό µου 
στην 6οπιρμίπκ για ακόµη ενάμιση χρόνο. Ετσι, τώρα πια µπορείτε να 
µου στέῆνετε κανονικά τα ο-πιαἰἰς σας στην παβιά διεύθυνσή µου, την 
απά(θας(Θοοπρμἱηκ.ος. Η ο-πιαὶἰ διεύθυνση 9μούθπ(ῶαἰας.οί που 
έδινα µέχρι τώρα δεν ισχύει πια, γι΄ αυτό µη µου στένετε σ’ αυτήν 
άθῆα μηνύματα, γιατί απθώς δεν 9α τα παίρνω. 


Κατ αρχάς, να ξοκαθαρίσω ένα σηµείο 
που αφορά στο τι µηκάνηµα χρειάζεται για 
να τρέξεις το παικνίδι. 0 Βαγψέβης στη 
"Δεύτερη γνώμη” γράφει ότι ακόµη και µε 
τον καινούριο, δυνατό υποβογιστή του το 
παιανίδι σε ποθβά σηµεία σέρνεται. Δεν 
ξέρω γιατί το έγραιµε αυτό, αηῆά αν πραγ- 
µατικά αυτό αβηθεύει στον υποβογιστή 
του, τότε καθό είναι να κοιτάξει τι δεν πάει 
καΠά. ἰσως Χρειάζονται κάποιοι νέοι 
ἀήνθις ή ένα καβύτερο οριἱπιὶζαϊίοῃ του 
συστήματός του. Εψώ να τονίσω ότι οι µίνι- 


[πΤ] ο Μεν 


µουμµ απαιτήσεις του παιχνιδιού είναι: Ρ6η- 
μπι 2 στα 999ΜΗΖ, 128ΜΒ ΒΑΜ, Ν/Ιπάον)5 
Οχ/ΜΕ/2000/ΧΡ, Πἱνθοῖχ 8.0, ἀκ ΟΠ-ΒΟΜ 
ΓὨήϊνθ, ΒΜΒ κάρτα γραφικών µε Πἱγθοῖχ 
οαιἰῇθά ἀΐνεις, 160ἱἱ Μ/Ιπάον)5 συμβατή 
κάρτα ήχου µε Πἱγδοϊὰ οαιἱῇθά ἀιΐναις, 
πΏηκτροθόψιο και 10036 ΜίοιοδοἩ συμβατό 
Ππουςθ, 1.200ΜΒ (1,288) στο σκἠηρό χωρίς 
τα 98νθς! Με έναν Ραπίίμπῃ 3 στα 
450/ΡΡΌΜΗΣ και µία καβή κάρτα γραφικών 
(π.χ. την ΑΤΙ Βαπάθοη 7500 που κοστίζει τε- 
Πική τιµή γύρω στις 54.000 ὅρ»., δεν θα 
έχετο κανένα πρόββηµα). Απῆώς εδώ επα- 
ναβαμθάνω ότι η πΏειονότητα των ΠΜΙΡΙΑ 


6 ως 


πν 
΄ 


9 
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ΜΧ καρτών δεν έχουν την απόδοση που 
ποῆβοί νομίζουν. Η δε ηΝΙΒΙΑ κάνει το τρικ 
οι ἀήνθίςδ της να είναι θιδικά επεξερψα- 
σµένοι για να αξιοποιούνται από το θµαΚε 
8 {το οποίο δεν αξιοποιείτις νέες δυνατό- 
τητες των καρτών, αῆῆά µόνο ένα μικρό 
µέρος τους], αυτό όµως δεν σηµαίνει ότι 
οι ἀῄνεί5 αυτοί αποδίδουν το ίδιο καβά και 
µε άῆῆἢα απαιτητικά παιχνίδια. Εγώ, πά- 
ντως, που έχω µία Μαΐτοκ α590 δεν συνά- 
ντησα κανένα πρόβῄῆηµα µε το παιχνίδι. 

Πήρα επίσης αρκετά α-πιαἰἰ5 που µε ρω- 
τούσαν πού ακριβώς βρίσκεται το "μέρος" 
που φαίνεται στη φωτογραφία µε τη ἠεζά- 
ντα Ἓνα από τα παράξενα συστήµατα µε- 
ταφοράς που υπάρχουν στο παικνίδι”. 
Ανταββάσσοντας ε-πιαὶὶς µε 3-4 από αυ- 
τούς διαπίστωσα ότι σχεδόν όβοι είχαν πε- 
ράσει απότις Αἱρίπο Ό8ναιης, έχοντας φυ- 
σικά εβευθερώσει τον Μάγο Μεικ, χωρίς 
όµως να αντιβηφθούν τι άββο συμβαίνει 
µέσα στις σπηβιές αυτές. 

Λίγο αφότου µπεις µέσα στις σπηβιές, 
αν ακοβουθήσεις την αριστερή µεριά, θα 
προχωρήσεις όβο µπροστά καιθα φτάσεις 


στο Μαπᾶ 9Π/ηθ που υπάρχει στις σπηβιές. 


Αν ακοἠουθήσεις, όµως, τη δεξιά µεριά θα 
διαπιστώσεις ότι ένα µέρος του τούνεῆ 
στρίβει δεξιά. Αυτό το πέρασμα οδηγεί 
στην πρώτη έξοδο από τις σπηβιές, κι έτσι 
8α φτάσεις σε αυτόν τον παράξενο µηχα- 
νισµό. Δεν πρόκειται για κάποιο σύστηµα 
μεταφοράς, όπως ακριβώς γράφω στη ἢε- 
ζάντα, αἲῆά για ένα ρ(θ8κι{6 ρἰαῖθ, που 
µόβις το ενεργοποιήσεις, 9α ανοίξει ένα 
άθΠο άνοιγµα-έξοδος από τις σπηβιές αυ- 
τές Λίγο παρακάτω. Γύρνα πίσω και συνέχι- 
σε να προχὠρείς µέσα στις σπηβιές. 


νοπάτι που οδηγεί σε µία άῆβη περιοχή. 
Γύρνα πίσω µέσα στις σπηβιές και συνέχι- 
σε μπροστά. Σε ένα σηµείο όπου κατεβαί- 
νεις κάτι σκαβιά και προχωρώντας µπρο- 
στά φτάνεις όπειτα από Βίψο στην Ηεαίίῃ 
9ΠήΠ6 που υπάρχει µέσα στη σπηβιά, στα- 
µάτα και εξερεύνησε την περιοχή ακριβώς 
στα δεξιά σου. Επαναἠαμβάνω µόβις κατε- 
Βείοτα σκαβιά, µη συνεχίσεις µπροστά αῆ- 
ῆά στρίψε δεξιά και προσπάθησε να ανι- 
Χνεύσεις ένα µικρό πέρασμα που υπάρχει 
στα δεξιά σου. Προκωρώντας στο νέο αυτό 
μονοπάτι :Θέβει αρκετή προσοχή για να το 
Εντοπίσεις-, θα περάσεις το σηµείο όπου 


Πεν φρόντισαν, οι προγραμματιστές να 


βάλουν µία ρουτίνα, ώστε όταν επισκέ- 
πτεσαι ξανάτους χαρακτήρες, αυτοί να 
σου λένε διαφορετικά πράγματα, τα 


οποία θα είναι ανάλογα µε τοτι έχεις 
κάνεις στο παιχνίδι. 


Εχοντας ενεργοποιή- 
σθιτο πρώτο ριθ88ι{Θ ρἰαῖθ, Λίγο πριν από 
το σηµείο που στο έδαφος βρίσκεις ένα 
µεγάΒο κρανίο από κάποιο προϊστορικό 
ζώο, υπάρχει πάῇἢι στα δεξιά ένα άββο 
άνοιγµα-έξοδος απότις σπηβιές. Επανα- 
Λαμβάνω ότι αυτό θα είναι ανοικτό µόνο 
αν έχεις ενεργοποιήσει την πρώτη 
ῥρθ8Φι{6 ρἰαῖθ. Βγες από τη δεύτερη αυτή 
έξοδο και θα συναντήσεις µία δεύτερη 
ρίθ8Φι{6 ρἰαῖΐθ. Ενεργοποιώντας την και 
αυτήν ανοίψεις µία τρίτη έξοδο παρακάτω 
στις σπηβιές, ενώ ταυτόχρονα πέφτουν 
δύο ψέφυρες, σχηματίζοντας έτσι ένα µο- 


έχουν πέσει” οι δύο προαναφερθείσες 
γέφυρες, κι έτσι θα φτάσεις σε µία τρίτη 
θΠιήπθ που περιέχει δύο κιβώτια µε ποθύ- 
τιµα αντικείμενα. 

Οταν έγραφα το Γδνίθν, συνειδητά πα- 
ρέκαμίψα µερικές ατέῄειες του παιχνιδιού 
που εμφανίζονται στο τεβευταίο µέρος 
του, τις οποίες θεωρώ σημαντικές και εξα- 
κοθουθώ να µην καταβαβαίνω πώς ξέφυ- 
γαν αυτά τα σηµεία. 

Όταν Βρεις το φυβακισμένο Βασιβιά, αυ- 
τός σου δίνει ένα κβειδίπου ανοίψει µία 
άῆβη περιοχή των ἄμηρθοης. Πηγαίνοντας 


ο Τε τπτ 
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του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
ΘπαΥΘᾶ8ς(Φοοπιρυ]ηΚ.στ 


στα κεΒιά που υπάρχουν στο πίσω µέρος 
του διαδρόμου, από αυτόν που βρίσκεται 
το κεβί του βασιβιά, υπάρχουν δύο πόρτες 
που δεν µπορείς να ανοίξεις. ΑΦού, όµως, 
συναντήσεις το βασιβιά σου και πάρεις το 
κβειδί, πηγαίνοντας στιο προαναφερθεί- 
σος πόρτες, αυτές θα ανοίξουν αυτόματα 
και θα δεχτείς επίθεση. Προχωρώντας θα 
ανοίξεις µία πόρτα που απαιτεί το κῆειδί 
αυτό που σου έδωσε ο βΒασιβιάς, το οποίο 
µόβις ανοίψεις την πόρτα εξαφανίζεται 
από το ἱπναπίοιυ σου. 

Εδώ εµφανίζεται το πρώτο πρόβῄηµα, 
που γενικά ισχύει καθ’ όβη τη διάρκεια του 
παιχνιδιού. Αν ξαναγυρίσεις στο βασιβιά, 
αυτός Θα σου ξαναπεί τα ίδια και θα σου 
δώσει ένα νέο κΠειδί! Δεν φρόντισαν, δη- 
ἠαδή, οι προγραμματιστές να ΒάΠουν µία 
ρουτίνα, ώστε όταν επισκέπτεσαι ξανά 
τους χαρακτήρες, αυτοί να σου Λένε δια- 
Φορετικά πράγματα, τα οποία θα είναι 
ανάῆοψα µε τοτι έχεις κάνεις στο παιχνίδι. 
Από εδώ πηγάζει καιτο δεύτερο πρόββη- 
μα του παιχνιδιού στο σηµείο αυτό. Αφού 
προχωρήσεις και νικήσεις τον “κακό” του 
παιχνιδιού, το Ώµπσβοη οἰθσθ σου Επιτρέ- 
πει να συνεχίσεις να παίζεις, αν θέβεις 
Φυσικά. Διαβέγοντας αυτή την επιβογή, ξα- 
ναγύρισα στο βασιΠιά, ο οποίος µιβώντας 
µαζί µου, συνεχίζει να µου αναθέτει την 
αποστοθή να σκοτώσω τον διαβοΠικό ἄοπι 
και να οβευθερώσω το βΒασίΠειό του! Ειῆι- 
κρινά δεν μπορώ να καταβάβω πώστους 
ξέφυγθ αυτή η παράμετρος, η οποία προ- 
ξενεί ποθύ αρνητική εντύπωση. 

Σε κάθε περίπτωση η µάκχη µε τον άοπι 
στο τέῆος του παιχνιδιού είναι ποβύ καβή 
και όχι ιδιαίτερα δύσκοβη, αρκεί να ξέρεις 


ρὲ Μαη ΕΤ] 


τιπρέπει να κάνεις, Ετσι, γώ έχοντας 
στην οµάδα µου 5 ποβεμιστές, δύο µάψους 
και έναν τοξότη, όβαῆα τους 5 ποβεμιστές 
να ορµήσουν ενάντια στον ἄοπι, ενώ οι 2 
µάψοι και ο τοξότης χτύπαψαν από µακριά, 
έτσι ώστε να µην επηρθάζονται άµεσα από 
τα τρομερά χτυπήματα του 6οπι. 0 μάγος 
Μαηϊκ που ασκεί τη Ναϊμίθ Μασίο είχε 
ενεργοποιημένο το Ηθαἰίῃο ΜΜ/Ιπά 9ρθίἱ, 
έτσι ώστε να θεραπεύει όβη την ομάδα. 
Μετά τη νεκρανάσταση του ἄοπι, απβώς 
πρόσεξε ότι 2-3 τέρατα επιτίθενται στους 
µάνους σου. ΒάΠε έναν ή δύο ποβεμιστές 
να σκοτώσουν τα τέρατα αυτά, ενώ οι άῆ- 
Λοι συνεχίζουν να χτυπούν τον ἄοπι µε την 
ίδια τακτική και, αφού τα Βγάβουν από τη 
µέση, όβοι µαζί θα αποτεβειώσετε τον 
Εοπι. Την τακτική αυτή τη χρησιμοποίησα 
σε όΠεο τις σημαντικές µάχες και παντού 
είχε επιτυχία. 

Μία άϊῆη δύσκοθη µάκη είναι µε τον πε- 
ριβόητο Αποΐοηί Ώ(ασοη οί βαΐμο. Εδώ έκα- 
νατο εξής: Αφησα πίσω τον Μείκ να κάνει 
το Ηθαίἱίπο Μ/Ιπά 8ροἱἱ, εξόπῆισα τους 6 ἁῆ- 
βους χαρακτήρες µε τόξα καιτους έβαῆα 
να χτυπούν το δράκο. Η τακτική αυτή έχει 
το πηεονέκτηµα ότι οι χαρακτήρες σου δεν 
πάνε να στηθούν µπροστά στο δράκο, οπό- 
το τα πράγματα είναι πάρα ποβύ δύσκοῆα, 
αΏθά τον χτυπούν από µία απόσταση ώστε 
η ζηµιά που τους κάνει ο δράκος θεραπεύ- 
εται αµέσως από το Ηθαίίπσ Μ/Ιπά δρθἰἰ του 
Μεηίκ. Ετσι, εσύ απβώς Φροντίζεις να γθµί- 
ζεις το ππαπα του Μεηκ µε τα κατάἠβηῆα 
Φίητρα, όπως και το Ηθαίίῃ των χαρακτή- 
ρων όποτε παραστεί ανάγκη, και µετά από 
Πίγο η ομάδα σου θα σκοτώσει το δράκο, 


Χωρίς κανένα ιδιαίτερο κόπο. Πρέπει και 
στις δύο περιπτώσεις, πάντως, να έχεις 
τουθάχιστον 3-4 σειρές µε {μἱ (θὰ ροϊῖοη 
(πααἰ(μ) ψια κάθε ενδεχόμενο. 

Τεβειώνοντας, θα αναφερθώ σε ένα 
Ώιμ6. Αν όχεις μαζέψει, όπως εγώ, οτιδήπο- 
το βρίσκεις και το πουβάς, προς το τέῆος 
του παικνιδιού θα φτάσεις στο µάξιμουμ 
δυνατό των χρημάτων που µπορείς να 
έχεις (9.999 909], Από κει και µετά ότι κρυ- 
σάφι βρίσκεις ή παίρνεις από πωβήσεις, θα 
μένει στο έδαφος και αργότερα θα χάνε- 
ται Δεν μπορούσαν να ανεβάσουν το όριο 
αυτό ώστε να µην υπάρχει πρόβήηµα; 


Από τον Λευτέρη Ντανώῆα πήρα το εξής 
γράμμα σχετικά µε το παιχνίδι; 

Αγαπητέ Ανδρέα, γεια σου, 

Εἠπίζω ότι μπορώ να σε Λέω απΠώς 
Ανδρέα, µια και ύστερα από τόσα χρόνια 
νιώθω ότι σε γνωρίζω προσωπικά. Από την 
πρώτη µέρα που απέκτησα υποβογιστή και 
ξεκίνησα να διαθάζω περιοδικά για υποῇο- 
γιστές, όπως το 'Ρἰκεί΄ και αργότερα το Ῥς6 
ΜαδίαΓ, τα πρώτα Γονίθινς που διάβασα 
ήταν τα δικά σου, τα οποία µε έκαναν να 


αγαπήσω τα Εανοπίμθ παιχνίδια. Ακόμα θ8υ- 


µάμµαι το πρώτο γενίθν/ σου στο Ὦ0 ΜαΡίΕΓ, 
το καταπῄηκτικό ῬοίίοῬ Οιιθςί 2’ (όχω αυτό 
το τεύχος, όπως και ποβΠά αββά ακόµα που 
ακοβούθησαν). ΑΛΠά αρκετά µε τα καΠά ἠό- 
για (κοινώς, γβείψιμο τέβος, κα χα) καιρός 
να συστηθώ. Με Πένε Λευτέρη Ντανώβα, εί- 
μαι 20 χρόνων και µένω στο Ηράκβειο Μρή- 
της. Είχαμε µιβήσει και παβιότερα µέσω 
Ι60 αηβά Λόγω διακοπής της σύνδεσης η 
επικοινωνία δεν συνεχίστηκε. 

ΑΦορµή αυτού του ππαίί είναι το κατα- 
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πῄηκτικό, όπως και εσύ έχεις χαρακτηρί- 
σει, Βἰάαἰθ οἱ {πε 9ρΗΙΠΧ, που µόβις πριν 
από 90 Λεπτά κατάφερα να τερµατίσω. θα 
συμφωνήσω µαζί σου και θα τοβμήσω να 
Χαρακτηρίσω το παιχνίδι ως ένα από τα 
καἠύτερα αἀνεπίμγες που έχω παίξει πο- 
τό, αν όχι το καβύτερο. θα ήθεβα να δια- 
φωνήσω, όµως, µαζί σου σε ότι αφορά τη 
δυσκοΠία του παιχνιδιού. Πιστεύω ότι 
ήσουν ποἢύ αυστηρός, χαρακτηρίζοντάς το 
δύσκοβο και για ΠΕΓά οοΓθ 8άνεπίιΓΘ:ς. 
Σαφώς υπάρχουν σηµεία που είναι δύσκο- 
Λα και θέβουν ποῇβῇή σκέψη και χρόνο για 
να τα περάσεις, αΠΠά κατά τα άββα η δρά- 
ση είναι σχετικά απβή και κατανοητή {όσο 
κατανοητή µπορεί να χαρακτηριστεί εφό- 
σον πρέπει να σηµειώνεις και το παραµι- 
κρό που συναντάς µπροστά σου. Εγώ χρει- 
άστηκε να γράιω σε 6 Αά κόβῃες όβα αυ- 
τά που έβρισκα, για να τα συνθέσω αργό- 
τερα για να ϐρω µια ἠύση)! Υπήρχαν, θέ- 
βαια, σηµεία τα οποία ήταν δύσκοβα και 
στα οποία κόῄῇησα, όβα όµως ήταν ως επί 
το πῄείστον κομμάτια αΓοβᾷΘ, όπως το να 
πηδήξεις µέσα από την πόρτα που κΠείνει 
στο Ρηππ](νο (ΠΕΠΊΒΕΙ 1, να µπεις στο Αί- 
ϱ8ἴΟΓ ζονοθ ή όπως στην περίπτωση του 
Απιηίς |. βὐιπίΠ που παραήταν µεγάβος 
και περίεργος {έστω και αν αυτό τον έκα- 
νε πιο αβηθοφανή]. Για να καταῇάβεις την 
απεβπισία µου, την πρώτη φορά που µπή- 
κα στο Λαβύρινθο άρχισα να στρίθω δεξιά 
και αριστερά εντεβώς στην τύκη, µέχρι 
που τεβικά βγήκα στη 98ο0Γ8ᾷ Ροοἱ (αυτό 
8α πει τύχη, έτσι). Σε κάποιο σηµείο μού 
θύμισε τη διαδροµή µε το τρενάκι στο Μυςί 
{µια και το ανέφερα, υπάρχει κάποια Λογι- 
κή σε αυτόν το γρίφο - οθεός να τον κάνει 
γρίφο -του Μυςί ή πας απΠώς στην τύχη, 


γιατί εγώ δεν είχα βρει τίποτα). Επιστρέ- 
Φοντας, Λοιπόν, σε αυτό που ξεκίνησα να 
Λέω, πιστεύω ότι παραήσουν αυστηρός σε 
ότι αφορά τη δυσκοΠία του παιχνιδιού, µε 
αποτέῄεσµα άτοµα τα οποία γνωρίζω και 
ήθεβαν να παίξουν το παιχνίδι, Λόγω του 
θέματος και του Γθνίθνν σου, τεῇικά, να το 
αποφεύγουν. ΟΦείβω, πάντως, να οµοβο: 
γήσω ότι εγώ µόβις είδα στον πρόΠογό 
σου τη φράση για ΠΕΙά οο{θ ανθηίιιΓΘΙ5΄ 
έτρεέα και το πήρα, όχι για τίποτε άΠΠο, 
αΏβῇά για να δοκιµάσω τον εαυτό µου. Δυ- 
στυκώς, µόβις την προηγούµενη εβδομάδα 
Βρήκα αρκετό χρόνο για να ασχκοβηθώ µα- 
ζίτου (σπουδαστής γαρ, πρέπει και κάποια 
στιγµή να πάρω αυτό το πτυχίο)! 

Μετά την γκρίνια, θέβω να περάσω σε 1- 
2 σημεία της Λύσης που δηµοσίευσες. κατ΄ 
αρχάς, για να µπεις στο ΑΙΙἱραίο: 6ονθ, εκεί 
όπου κάνεις κβικ στις πέτρες γύρω από το 
8εό, στη Λύση σου αναφέρεις ότι δεν θρή: 
κες κάποια Λογική στο πώς θα πατήσεις 
στις πέτρες. Κι όµως, αν πατήσεις τις πέ- 
τρες σύµφωνα µε τον αριθµό που έχουν 
Χαραγµένο πάνω τους, το άγαῆμα θα περι- 
στραφεί Αν, δηβαδή, πατήσεις τις πέτρες 
µετη σειρά 2 ἆ, 8, 9 13, 17 Επίσης, στο Ει- 
ΠΘΓΙ/ οί 6Π8ΠΊΡΘΙ, εκτός από το βιρ που 
αναφέρεις µε το πῄοίο που κινείται κάθε 
Φορά που περιστρέφεις το μοκῇό, υπάρχει 
και άΠΠο ένα που το θεωρώ σηµαντικότε- 
ρο. καθώς κατεβαίνεις τις σκάῇες, στρί- 
βεις και προχωρείς προς τη δεξιά µεριά 
του πβοίου (όπως κοιτάς). Σταµατάς ακρι- 
βώς δίπῆα στο πΠοίο, δίπβα στην πρώτη Κο: 
Λόνα που βρίσκεται στα δεξιά σου. Γυρίζεις 
ανάποδα και κοιτάς τις σκάῇες. Στην κάτω 
δεξιά µεριά αυτής της οθόνης, αν πας εκεί 


Η ψεύτικη αγςΏνΝΞΥ δείχνει ποιες πέτρες πρέπει να πατηθούν. 


όπου κανονικά 8α εµφανιστείτο πέρασμα 
για το ΓἱνθΓ οί ΒεαίΠ /6ΙΙ και κάνεις κβιν, 
χωρίς να έχεις τραβήξει το πῇΏοίο, το άνοιγ- 
μα για το πέρασμα 8α εμφανιστεί κανονικά 
καιθα µπορείς να κατεβείς κάτω. Αυτό το 
είδα εντεβώς τυχαία την πρώτη φορά που 
πήγα εκεί και κὠρίς να ξέρω ότι το πΠοίο 
µπορεί να κινηθεί. Κατέθηκα κάτω κανονι- 
κά και µπόρεσα να πάω στις παρακάτω το- 
ποθεσίες, καταφέρνοντας να ἠύσω και 
όσους γρίφους μπορούσα. θα συμφωνήσω 
πάβι µαζί για ότι αφοράτις τοποθεσίες του 
υπάρχουν στο Τῃ6 1 οφθὲ Τειηρίθ ο{β8 (κα- 
ταπβηκτικές, ιδίως τα ἆ αγάβµατα) όπως 
και στο ότι οι γρίφοι που υπάρχουν εκεί εί- 
ναι Φανταστικοί (µαζί µε κάποιους που 
υπάρχουν στο Μοιρῄει!ς είναι οι καἠύτεροι 
που έχω συναντήσει σε βανεπίιΓθ). 

Τέβος, θα ήθεβα να εκῳράσω ένα παρά- 
πονό µου: Το παιχνίδι δεν έχει υπότιτβους 
αυτών που Λέγονται στο ΒΟΤ6 και ιδίως 
στο Φινάᾖε από τον ΕΠΙ. Οφείπω να οµοῇο- 
γήσω ότι κατάβαθα ποβύ Πίγα από αυτά 
που έβεγε, αν και γνωρίζω ποβύ καΠά αγ- 
γΛικά. Είναι απαράδεκτο να χαῆάει το φι- 
νάῇε του παικνιδιού, επειδή κάποιος θαρέ- 
Θηκε να γράψει σε υπότιτβους τα Πόγια 
του (1. Αυτό µου άφησε µια πικρία στο 
στόµα για το ΗΟΤς. 

Αυτά τα οβίγα είκα να σου πω {οΏίγα, τέ- 
Λος πάντων!) φίΠε Ανδρέα. Εἠπίζω το µε- 
γάΛο πιΒ]ί µου να µη σε κούρασε. Είχα να 
σου πω και αΠά σχετικά µε τα Βάνεη- 
έμγες, αηΠά αποφάσισα να τα αφήσω για 
µια άββη φορά! Θα χΧαιρόµουν να µου γρά- 
ψΨεις τις απόψεις σου γι΄ αυτά που σου 
αναφέρω. Εἠπίζω να τα ξαναπούμε σύντο- 
μα. Α, και να µην το ξεχάσω, καῇές διακο- 


πές, αν δεν έχεις πάει ήδη!” 

0 φίβος µας έχει δίκιο! Μεἠετώντας το 
γράµµα του, που µου προκάβεσε µεψάΠη 
εντύπωση, και ξαναπαίζοντας το παιχνίδι 
στο συγκεκριµένο σηµείο, διαπίστωσα ότι η 
ψεύτικη Δ{οΠΜ/αὺ που είναι ακριβώς κάτω 
από το µέρος όπου ψυρνάς το νψ/πεθί για να 
τραβήξεις το σκάφος και να ανοίξεις το 
άνοιγµα, δείχνει ποιες πέτρες πρέπει να 
πατήσεις. Αριθμώντας από κάτω αριστερά 
όπως κοιτάς την οθόνη προς τα κάτω δε- 
ξιά, αυτές είναι κατά σειρά οι: ὃ, 7, 9, 12, 
18, 20Ώ. Μεετώντας τώρα το αἴοηναυ) 
8ο/οἱί, βἠέπεις ότι οι αντίστοιχες πέτρες 
πάνω στο 8ο{οἰἰ φέρνουν κατά σειρά 
αθροιστικάτις µονάδες; 19, 17, 9, 2, 4, 8. 
Ακοβουθώντας, τώρα, αυτή τη σειρά των 
µονάδων, πρέπει να πατήσεις κατά σειρά 
τις πέτρες; 12 (2), 18 (4), 20 (8), 9 (9], 3 
(48), 7 (17) και η αἴοην/αυ θα περιστραψεί. 

Πού έκανα ἠάθος; Δεν υποβόγιζα σωστά 
τα νούμερα πάνω στις πέτρες στο 8ο/οἰ. Τη 
διαγώνια γραµµή σε µερικά νούμερα δεν 
την υποΏόψιζα ως µονάδα {όπως µετράνε 
και οι φυβακισμένοι), αβῆά θεωρούσα ότι 
τις σβήνει. Για τέτοιο κόῆβηµα μιῆάμε! 


Αυτά προς το παρόν. Περισσότερα τον 
άἢΠο µήνα. Όσοι στέῆνετε γράµµατα ζητώ: 
ντας βοήθεια και µένετε στο Λεκανοπέδιο, 
καβό είναι να γράφετε και τον αριθµό τη: 
Δεφώνου σας, εφόσον έχετε, Φυσικά. Μη 
ζητάτε οβοκβηρωμένες ἠύσεις, γιατί δεν 
στέβνουμε πια, αβῆά να µας περιγράφετε 
σωστά το σηµείο όπου έχετε κοῆβήσει και 
εμείς 9α σας βοηθήσουμε. 


Το ατοΒννβγ 5οτοΙ! δείχνει τη σειρά µε την οποία πρέπει να πα- 


τήσεις τις πέτρες, αν φυσικά µετρήσεις σωστά τις μονάδες κᾳ 


ὀχι λανθασμένα, ὅπως εγω. 


ϱ, Μεείο Επᾷ] 
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Μα ην ανησυχείτε, δεν πρόκειται να δημοσιεύσω ἠίστα µε όῆα τα παιχνίδια που έχου- 


µε παρουσιάσει, αν και νομίζω ότι κάτι τέτοιο 9’ άξιζε πραγματικά. Εδώ απθώς 8α 
ῤ αναφερθώ στα παιχνίδια που νομίζω ότι ξεχωρίζουν. Κατ΄ αρχάς, να διευκρινίσω 
Αγαπητοί ότι από παῆιά διαφωνώ µε τη ΒαθµοΏογία στα Γονίονς, αφού κατά τη γνώµη µου κα- 
µου φίῆοι, δημοσιεύω ταστρέφει ένα άρθρο. Για διάφορους ἠόγους δεν μπορώ να βάζω καμηΏθές βαθµο- 
Βογίες. Δεν µου πάει, δεν είναι του χαρακτήρα µου. Δεν μπορείς να βάζεις ένα 5 
Β ὦ ή 6 στους κόπους τόσων ανθρώπων. Ασε που από πῆευράς γραφικών και ήχου 
παρουσιασαµε στο επετειακο τα περισσότερα παιχνίδια ξεπερνούν το 9035, όσο κάθια και αν είναι η δράση 
τεύχος του περιοδικού, µια και µερικά τους. Τι βαθμοθογούμε, τεβικά; Εγώ, πάντως, τεβείως συγκαταβατικά βαθµο- 
παιχνίδια έλειπαν για ἠόγους που δεν ἠογώ το πόσο καθά ένιωσα παίζοντας κάποιο παιχνίδι. Είμαι ΚΑΤΗΟΧΗΝ 
: ε ο ΑΜΕΒ. Μου αρέσει να παίζω παιχνίδια, µε διασκεδάζουν, µε αποσπούν από 
είναιτου παρόντος να εξετάσουμε. τη µίζερη πραγματικότητα που βιώνω σχεδόν καθημερινά. Μόνο όταν Δείπω 
Μία παρατήρηση: Στη ἠίστα αυτή σε κάποιο ταξίδι δεν σκέφτομαι καθόῆου τους υποΏογιστές και τα παικνί- 
περιβαμβάνονται ΜΟΝΘ παιχνίδια που δια..., δηβαδή έναν µήνα το χρόνο. Καῆά δεν είναι; 
. ς : Τα παιχνίδια τα έχω ξεχωρίσει σε τρεις κατηγορίες. Λυτά που τους βάζω 
έχουν παρουσιαστεί στο περιοδικό µας. Α{δηῆαδή πάνω από 9036) και αυτά που τους βάζω ΑΛ: (δηβαδή πάνω από 
Ετσι, δεν 9α βρείτε παιχνίδια όπως το 9509). Τέῆος, αυτά που τους βάζω Λ’-ε τα θεωρώ αριστουργήματα. Η παρά- 
Ώμπσθοη Μασίει 1, τα οποία δεν νεση αυτή έχει το νόημα να σας δείξω ποια παιχνίδια απ΄ όσα έχουμε παρου 
2 : ον σιάσει στο περιοδικό, πιστεύω ότι πρέπει να υπάρχουν στη βιβῆιοθήκη κάθε 
παρουσιάστηκαν ποτέ στο Ῥς φίῆου των αάνεηίμτος ή των 


Μαςίο:”. βρας. 


καιπάῆιτον κατάἠογο που 


του Αντρέα - Παρασκευά Τσουρινάκη 
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[Ιαρασκήνια, σκέψει 
Έχουμε και ἠέμε: Ὀπάοι Α ΚΙίπς Μοοπ {Λ) (Δεκέμβριος 94) | Βἰαοκ Βαβίία (4) Τε | | 9 
Ρο[ΐσε θιιεςί 2 (Λ) (Πεύχος 19) Κυταπάία ὁ {Α). {ἰανουάριος 95] Τοπιω]τη {Α) 1ί ε κ ς 95 
8ραοο θο5ί 3 (Λ) (Πεύχος 2ο) Βοεαί]ι θαῖο (Λ) (Φεβρουάριος 95] Μίσμί ἃ Μασίο 6 (Λ:-) πε χ ς 96 
Κίπσ'ς θμοςί ἆ (ΑΛ) (Τεύχος 4ο] ΘιιροήοΓο [6ασμο οί Ηομοκεῃ {ΑΛ} {Μάρτιος 95) δαμίταίαπι {Α) "πε χ ς Ωβ 
Μαπμμηίοι 2 8αῃ Ειαηίςου (4) (Πεύκος 5ο) | Ώταρον [ογε {Λ) -.Απρίηιος 95) [ Νενοήιοοά {Α) (Τεύχος 08 
Ηοιο’ς θες! (Λ:) (Τεύχος 7ο] Βοαΐπις οί Αγκαπία: δίας Τταῖ! {Λ) (Απρίῆιος 95) Ῥρασεβαι {Λ) τ {πε κ ς 
6οἰοποί/5 Βοηιοςί (Λ:] (Τεύχος 8ο) Ιοςί Εάθη (Λ) {Μάιος 95] Εαϊϊοιί 2 (Λ:) .. (Πεύκο ' 
Εμίίά ο Τηΐονες (Λ) (Πεύχος 890) Ρίςο Ν/οιίά {Λ) (Μάϊος 95] θµπι Εαπάαπσο (Λ”-8] ΠΠεύχος {9019 
6οπᾳιοςίς οί θαπιοίοί (Α) Πεύχος 119} Βαἰάιις θᾳΐἴο (Λ”-Η) -. Πεύκος 
Κπίσιί θτο {Λ) ᾿Πεύχος 149] Εδώ σταμάτησε η ειδική έκδοση του "Ρς ΤΗΐ6ί: Τή6 Βαικ Ρεο]οοί (4) (Πεύκος 1049] 
ΖαΚ Μο Κ{ασΚεῃ {Α) (Πεύχος 159) ἄαπιος” και το περιοδικό έγινε ξανά ενιαίο. θοἰῖσα {Λ) ει {Πεύκος 1949) 
ο] (Τεύχος 160) δυςίοπι 5Η6ΟΚ (Λ:--] (Πεύχος 630) | Όαήκ 9ίά6 οί χο Μοοῃ {Λ) Πεύκος 1059) 
Μυςίοιι οί ἴπο ΜοηΚοι Ιδίαπά {Λ3) (Τεύχος 1790) Βοίοιοε (Λ3)} (Πεύχος 630) Μοιρῄοιις {Α) (Τεύχος 1059) 
Ἡοπάεηίαπά (Λ4)} .. -. Πεύχος 19ο] Ειί Τηγουίο (Λ) [Πεύχος 620) Απιθιζοπε (Λ:5] (Τεύχος 1070) 
Θρασς μοι) Πεύχος 219) | 4ομ/πευ Μαη Ργο]εοί (Λ) ᾿Πεύχος 649) Βοαῇ (Α) (Πεύχος 1970) 
ΜοπΚευ Ιδίαπά 2 (4-0) (Τεύχος 290) Ρήκοπει ο{ |6ε (Λ} :Πεύχος 669) Βίδοννονίά Νο (Α) (πεύχος 1990). 
Ιπάϊαπα Ίοπος Ρμαπίαςπιαροτία (Α) -.Πεύχος 660) Ομάοπία {Α} (Πεύκος 1089) 
απά Ώπε Εαΐο οί Λεἰαη(ΐς (Λ”4) (Πεύχος 320) | 8ραορ θμεςί 6 {Λ) -. Πεύχος 660) | δυδίεπι5ΗΟΟΚ 2 {Λ1) "Πεύκος 1109). 
Βαηκοσοή (Λ1-8) (Τεύχος 330) Ώμησθοη Μασίοι 2 {Λ) ᾿Πεύχος 670) Ώναομία (Α) (Τεύχος 1449) 
Ιαροπά οί Κυταπάϊα (Λ1-Η) Τεύχος 940) 1ομ/πθυ Μαη Ρτο]θοῖ 2: Μιςί θροσίαί Εάῑἴοι (Λ1-8) (Πεύκος 1419). 
Οπιήςο {οι α θοιρθε (Λ4”Η) {Πεύκος 340) | Βιηίθή ἵπ Τπιε (Λ4) -..Πεύχος 67ο) | θαήεί Καϊσμί ὃ{Α) (Πεύκος 1439). 
Τήο [ο5ἱ Είϊος οί 5ποοο Ηοίπιες (Λ) (Τεύχος 35ο) { 9ίοποκεερ {Λ:) ο Ππεύχος 680) Ριαποφσαρο Τουπιεηί (1) (Πεύκος 1469) 
ροϊἱσοαςίίηρ 2004 {Α) (Τεύχος 95ο) Το Βἰάάἰε οί Μαςίει Για {Λ.) - {Τεύχος 68ο) ὑιὔπια 9 (Λ1-8) : (πεύχος 14709) 
1μσς οἱ ἴχε Τεπιρίγους {Α) ᾿Πεύχος 36ο) [. ίπομ ἴπα Ψογοτες2{Α) (Τεύχος 6980) | Τιο [οηφοφί οιµπευ (η) [Πεύκος 1200) 
θᾳΐοναυ {Α) Πεύκος 38ο) | πε βία (Λ0) (Πεύκος 68ο) | Μία ἃ Μαφίο : Μἱεπίιπι ΕάΠίοη (Λ3) (Τεύχος 1250). 
8ραυο ιοί ὃ (Α) -.Πεύχος 399) | Οἠνσαί Μίβίοη {Α) (Πεύχος 70ο) ΙοονἰπἁΏαε(ί! (Πεύχος 1289) 
Βοχ Νευιίατ (Α:) (Τεύχος ἀθο) Φμαππαα(α) τε (Τεύχος 709) Βαἰάιγς θαίο2() (Τεύχος 19190) 
ῬμπΙπιοηο: {β) ᾿Πεύχος 1ο) | Απνοβαωπί) (Τεύχος 719) | ΜοηΚευ Ιδίαπά ἁ{λ) -. Πεύκος 1999) 
Ετοάάυ Ρµαήκας (Λ4) ᾿Πεύχος 42ο] Φμίνοισ(α) (Πεύχος 710) | Βοαὶ Μυςι(Λ4) ο Πεύχος 1950) 
ΕήΚ να ὑπγοαάυ (ΑΛ) : Πεύκος 42ο) θαβηῖοί Καΐρη 2 (ΑΛ). (Τεύχος 720) Βἰά4ἰο οἱ ἴνο βρΗίηχ (Λη) - Πεύχος 1960) 
Βἱρρεγ(.) (Πεύκος 730) Μυσί ὃ: Εχίίε {Λ:} {Πεύχος 1419). 
Τα παιχνίδια που ακοβουθούν έχουν δηµοσιευ- | Ζοήκ Νεππεςίς (β) Πεύχος 749) | Απαομτοποχ{) μαι (Πεύχος 1430). 
τεί στο ειδικό περιοδικό “Ρύ {απιθς”: πια θᾳαἴο (Λ) -. Πεύχος 74ο) | Κίπρςθμοςί 1: θμοςί [ος ἴπα ΌΓονῃ 
Το 781 6µἱο5: (Α) (Σεπτέμβριος 93) Τοήπ΄5 Ραςφασο {Λ) το Πεύχος 750) ΨΕΛ τεπιακο {Λ) «Πεύχος 1449). 
ινα 7 (4) - (Σεπτέμβριος 93) | Τπεβαπάοτα Βἱγθοῖίνε (Λ”) -.Πεύχος 76ο) | δοβίσπι (β.) Πεύχος 1450) 
Ιαπᾶς ο{[ο(6: 1 Ηανε Νο Μοιίῃ απά ! Μιιδί 5οµθαπι {Α) (Τεύχος 76ο) [ Λας ο Πεύχος 1460). 
Τή16 Τητοπο οί 0μαος (Λ:)} (Σεπτέμβριος 99) Νοππα[ἴν (Α) (Πεύχος 77ο) | Λἰίτοά Ηϊτοβοσοκ: Τῖιο Επαὶ Οἱ (Α) ([Πεύχος 1489) 
5Ιαήον, οί "πο 0οπιαῖ (Α:] (Οκτώβριος '99) Βαρσε//α!! (Α) (Πεύκος 78ο) |. Ροοί οί βαάΐαπο 2: 
Μαπίαο Μαησίοη 2 {4} (Οκτώβριος 93) | Βιοκθῃ θνοτά (Λ1) [Πεύχος 780) Βίας οί ΜυΜ Ώγαηποι {Λ) -.. Πεύκος 1490) 
Βοϊταιαί αἲ Κγοπάο: {Λ) (Οκτώβριος 98) Βαπια {Λ1) μη (Τεύχος 790) Ώμηφθοη δἱερε (Λ:] ο. Πεύχος 15190). 
Ὀιίπια ὑπάθημονίά 2 (Λ1-9) (Οκτώβριος 99) Τι | ο5ί Πίες ο 9ΙθιίοοΚκ Ηοίπιος (Α) (Τεύχος 790) 
ΛΙοπο ἵπ ἴνο Ώαηκ (Α9) (Νοέμβριος 93) | Ἠπιείαροε [Λ4) (Τεύχος 799) Οσοι µου ζητούν να ξεκωρίσω ὐ αάνεηίινες 
θαΐθψαι 2 (ΑΛ) (Νοέµθριος 93) Τοομφίπιοκ {Α) - (Τεύχος 809) τους έω τα: Βἰνοη, Μυςί, Τηο Ραπάοτα Πίγεο- 
Βοίυτη (ο Ζοής (Λ) Δεκέμβριος 93). | Βίονοιά 2 (Λ8) Πεύκος 819) |. ενα, Βἴρρει και το θαµηεί Κπΐοι 1 [00]. 
Οἶοιιάς οἱ Χεεῃ (Λ) (Ιανουάριος 94) ΡἱαΡίο {Λ”0] : Πεύκος 8190) Όσοι ον ζητούν να Σοκωρίσω 5 Ερὂστους 
θαὐηοί Κπΐρίης (Α9) (Φεβρουάριος 96) | ΟΜοἰάίαη {Α9) [Πεύκος 83ο) | θέω τα: ὑήπια ὑπάεηνοηά 1 ή 2, ΙἈπά οί 1οτο 1, 
6οπιραπίοης οἱ Χαπίι {Α) {Μάρτιος 94] ς θαἰἰαμαπ/ς τοςς Τΐπιο δαΐοομ {Λ) [Πεύχος 85ο) οὖν ... ὃ, / σα ὃ -- πμ ῤς ο 
ο. σα οννς : σοι θέῆουν ἠίγη παραπάνω ὁράση και ατέ- 
θαμηῖοί Μπίσμί 00 (Λ1-) (Μάρτιος 94) | Λαπῖς (Λ) (Τεύχος 96ο) { ῃ βῆ . ος 
3 ς 'ειωτο κόήήηµα... οι προτάσεις µου είναι: Βία 
5αάον σασίοι (Α) (Μάρτιος 94) Το | αςί Εχρτοςς (Λ:] (Πεύχος 86ο) Ρίο { και Ώμησθοη δἱ609. 
Κυταπάϊῖα 2 {Α) {Απρίβιος 94) «μον ονοι Βίνα (Λ) (Ππεύχος 86ο). Αν μιἢάμε για ένα µόνο παιχνίδι, τότε υπάρχει 
941 ἃ Μακ Ηίϊ Τε Βοαά (Λ) (ΑπρίΏιος '94) Νοί: {Λ) (Τεύχος 869) το θεϊκό Φησίοπι 8Η0ΟΚ 1. Γιατί; Μα περιέχει τον 
0πιδαάοις οί ἴπα Βείταυαί ἵ Λπίατα {Α) {Τεύχος 88ο) πιο ομἰέ χαρακτήρα των οοπηριοι σ8πιο5, τον 
Βαήκ αναπί (Λ) (Απρίῆιος '94) Άτο οί Ἠπιε {Α) (Τεύχος 88ο) Ἱ (εγώ επιµένω στο τον και όχιτην] μούσα. Επί- 
5ίπιοη ἴἴπο δοτοθίθι {Λ) (Μάιος 94] Βίνεη (Λ:) ο {Πεύκος 880) σης, διαθέτει την καἠύτερη ανάπτυξη καιπαρου- 
Ώταροη 8ρῄοτο (Λ) (Μάιος 94) Απβώς.. το καβύτερο όβων. σίαση του ἠεγόμενου σεναριακού βαοκοτοιπά. 
Ὀίίπια 8 (Λ) (Μάιος 94] Τ]ια 0μγςε οἱ ΜοπΚευ Ι5ίαπά (Λ) (Τεύχος 900) Να συμπῆηρώσω πως παίζεται και ως αἀνεμίωγε 
Μυςί (Λ:8) (ιούβιος - Λύγουστος 96) Εαἰίουί (Λ) {Τεύχος 900) και ως αοἴίοη {µε ποῆύ πιστοθίδι) - αάνεπίμτα 
Ιαπάς ο{ {οτε 60 (Λ1-]) ἍᾖΠούβιος- Λύγουστος 94) Ζοηκ θγαπά Ιηημἰςίτος {Λ) (Τεύχος 949) σαπιο. Τέῆος, αν θέῆετε να νιώσετε τι σηµαίνει 
Ώιασμία ὑπίοαςμοά (Α) (Σεπτέμβριος '94) Βἰαάε Βιπποι {Α) Πο η] εισαγωγή σε ένα παιχνίδι καιπώς από µόνητης 
Λἰοπο ἵπ ιο Ώαικ 2 {Α) (Οκτώβριος '94) ιΗπια Οπίίπο (Λ”-5] (Πεύχος 920). µπορεί να δημιουργήσει µία τεβείως ανεπανά- 
Βοποαί α 9ίεθί 5 Κυ {Λ) (Νοέμβριος 94) 1οµµπδιµπαη Ργο]θοῖ 3: Ληπτη εμπειρία, ξεκωρίζω τρεις τβους: Τα νο 
Βοϊιτῃ ἴο Βἰπσινουίά (Α) (Νοέμβριος 04) Ι6ρου οί Ἠπιο {Α) η Πεύχος 93). 7ὔι6μοςί, θαυ οεὔπο Τεπίαοἰε (Μαπίας Μαπσίοη 
Ὀαής δις 2 {Λ) (Νοέμβριος 9) | Τικ Μικρής Όνογοοος {Α] [Πεύκος 9ο) |, 2) Καιτο βοχ Νοθιία:. Λείτε τα καιτα ζαναβέμε, 8 
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{ Επιμέλεια: Βαγγέλης Κράτσας το, 
ῤιες Νίκος Κόντης (ΤΠ8 4ΐῃ Οοπίπῃ), ν 


ΙΝΡΟΕΡΕΝΡΕΝΊ 
σΒΝΙΕΡ ΕΕΡΤΙΝΛΙ, 


Και Φέτος δΙορ- 
γανώθηκε µε µεγά- 
δη επιτυχία το ΙΠᾷ8- 
ρθηαεηΐ 04ΠΠ6ς 
Εθ5ῖἱναί, όπου ανε- 
ξάρτητοι δηµιουρ- 
γοί παρουσίασαν τα 
παιχνίδια τους. Στην 
Κριτική Επιτροπή 
του φετινού διαγω- 


Ἔω [ά ἔων Προ Ίων Μ9Φ 


Αυάϊφηςο 
Ανανό 


ο - 


ως ος. Όνες ντλδᾶ αοςύὰ Το -- α.φ πο λρνη 
νισμού συμμετείχε, 5ΠΊΕΓ.ΟΓΦ, που αποτεβεί το οἨ-Ιίηθ βήμα µιας νέας 
µάβιστα, Και ο "δι- 4 ως ένωσης που συστάθηκε στις ΗΠΑ, µε ιδρυτικά στεβέχη 
κός µας” Παναγιώ- -- ο τους 98 ΚΓαιΙ5 Και ΟΓ4ΠΑΠΊ 5ΩΘΗΟΘΙ του ΘΧοίίΘ.ΟΟΠΊ, η 
της Λιβιτσάνος. Στο δω-α . οποία στοχεύει στην προστασία των δικαιωμάτων των 


ος 1. Ὀονοῦοηι 1 Ἰηπονοίίση 1η 
Όορνο Όοεί 


ΟΡ-ΚΟΜ του τεύ- 
χους 155 θᾳ σας παρουσιάσουμε ἄθῃιος από τα παιχνίδια που βρα- 
βεύθηκαν. 

Την πρώτη θέση Και το έπαθΒο των 10.000 δοβαρίων έλαβε, τεβι- 
Κά, το 'Βὰ8 ΜΙΙΚ”, ένα σουρεαβιστικό ἀἀνεη{μ/6-ΙἰΚθ 
04/Π18, που θυμίζει αρκετά τις ἱηῖβΓαςτίνε δηµιουρ- 
γίες του ΡεἴθΓ 0αΏΠ6Ι Και της ΚΘαΙννοΠα, ενώ βρα- 
βεύθηκαν επίσης τα ΙηςαηίαιαΠΙµΠη (πιο πρωτότυπο 
64/18 ἀβ5ίσῃ), Βαπία Ταΐγο (κατηγορία Νἱςιαί Αγίς), 
Βαᾷ ΜΙΙΚ (άΔΒο ένα βραβείο για τον ήχο του), Α0θ ΟΕ 
Αποεὶς (τεχνική αρτιότητα) και Κµπα Ευ 6Πθςς (βρα- 
βείο κοινού). Για περισσότερα επισκεφθείτε τη σεβ(- 
δα Ππρ:/ΑΝΝΗΝΝ.ΙΟΕ.οηΠ. 


ν -- Ἱ 


«λιτό, λος Ὀδυσσέας ον (ΕΑΝΖΙΠε ΒΙΤ9) 


ο, Ῥσούες ἄπιρ ἔαίσ-ασε τιρ]ιῖς πι Εε ἀἱρλίαὶ 
ποά 


Υφη «η 4ρ! εί ω: {με νου: ΙΨΙΦ/ οί εωρροί! 1ο 
Μαηιρε1ο. 


Εγραψα στο προηγούμενο τεύχος για τους νέους 
νόµους που ετοιμάζονται στις ΗΠΑ µε σκοπό την αύ- 
ξηση των περιορισμών στα δικαιώµατα των καταναβω- 
τών που σχετίζονται µε την ψηφιακή τεχνοβογία, προς 


όφεβος βέβαια των κοβοσσών των πηθαΙα. Οἱ τεβευτα(- 


ΟΙ, στο όνοµα πάντα της προστασίας των πνευματικών 
δικαιωμάτων τους, πιέζουν οβοένα περισσότερο για 
την ψήφιση νέων νόµων που θα "σφίγγουν τα Βουριά” 
στις αντιγραφές ψηφιακού οπτικοακουστικού υβικού, 
ακόµα Και για ΏᾶςΚμρ του χρήστη, ή σε μετατροπές 
όπως είναι τα αθώα πιοαϊΠςαίίοης των παιχνιδιών! 
Ποἢβά ενδιαφέροντα στοιχεία γΙα το θέµα αυτό µπο- 
ρείτε να βρείτε στο σἷίθ Πζίρ:/ΛΝΑΝΝΝ.ἀἰοίίαι οοη- 


καταναβωτών σε ό,τι έχει να κάνει µε τις νέες τεχνο- 
Βογίες Και το Ιη{θΓγηεῖ. Το παιχνίδι είναι χοντρό, αφού 
ΟΙ µεγάβες εταιρείες αρνούνται να προχωρήσουν στην 
παραγωγή οοηῖθηΐ για νέα µέσα, όπως Π Ώγοαᾶραπά 
ψηφιακή τηβεόραση, αν δεν εξασφαβιστούν νοµοθετ!- 
Κά µε απόβυτο τρόπο από τις αντιγραφές ή οποιοδή- 
ποτε ανεπιθύμητο γ΄ αυτούς ἱπίθγαςίίοη του χρήστη. 
Ηδη έχουµε Φτάσει σήµερα στο σηµείο να είναι παρά- 
νοµη η διανοµή στην αγορά ενός ΡΝΡ ρἰάγεΓ που να 
επιτρέπει τη Λειτουργία {5ΐ ΡΟΠΝΓά στην αρχή µιας 
κινηματογραφικής ταινίας, εκεί όπου παίζονται οἱ δια- 
Φημίσεις Και τα Λογότυπα των εταιρειών (ή η µετατρο- 
πή ενός υπάρχοντος, ώστε να υποστηρίζει αυτή τη 
Λειτουργία)! Θα επανέβθουμε, όµως, στο θέµα, µια και 
είναι Ιδιαίτερα σοβαρό. Αν τους αφήσουμε, σε Νίο θα 
μας εμφυτεύσουν τσιπάκια στον εγκέφαβο για να µέ- 
νουµε ακίνητοι, µε τα µάτια ανοιχτά, όταν παίζονται 
διαφημίσεις στην τηβεόραση! 


ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


δα]. Ὀἰπαχίος.χ-Π]ες 


Οι γραµµές αυτές γράφονται µόβις µία ηµέρα πριν από την προ- 
βοΒή στην αμερικανική τηβεόραση του τεβευταίου επεισοδίου των 
Χ-Είς, που Θα είναι, ως γνωστόν, δίωρης διάρκειας Και µε τη συµ- 
µετοχή του Ώανἰά ΌμεΠονηγ στο ρόδο του Μιιάςγ, ΑΛήθεια, τι θα 
Κάνουμε τώρα χωρίς τα αγαπημένα µας Χ-ΕΙιθ5; Την απάντηση δίνει 
το ΠΘΙΝ5ΟΓΟΙΡ αἰξ.ὈἰπαΠθς.χ-ῄΙ65, όπου µπορεί Κανείς να βρε! σε 
µορφή .πιρα οβόκβηρα επεισόδια της δηµοφιβέστατης σειράς. 
Ποββά από αυτά διατίθενται από τα µέβη του αγοιρ σε µορφή 
γΕπς, οπότε θᾳ πρέπει να κατεβάσετε Και τον αντίστοιχο ἀθοοάθΓ 


/ 
. 1! Ῥ | Ἀνταπόκριση 

0 ειδικός ανταποκριτής µας Βαγγέβης "γρβχ” Γούβας μεταδίδει: 

“Συνάντηση ξανά στην κβασική πβέον αίθουσα θεάτρου στο Πανεπι- 
στήµιο της Πάτρας, µε αρκετά µεγάβη προσέβευση το βράδυ της Παρα- 
σκευής 19 Απριβίου. Η αίθουσα σιγά σιγά γέμιζε από τρεβούς αεπιάδες, 
Ιβθοῃαδόρους και μερικούς που γνώριζαν γΙα πρώτη φορά τη σκηνή. 
Αρκετά οργανωμένο πάρτι, µε εβάχιστες ατέβειες, οΠονυχτία µε ΠΡΟβΟ- 
Λή ἆθπιος (παβιών και καινούριων) και της ταινίας ΕΙΠΑΙ Ε8Πί8»Υ: ΤΠΕ 5ρΙ:- 
[ές Ι/ΙΕΠΙΠ, ενώ παράββηβα άλβοι έκαναν Ι88εΠΙΠα, άλλοι εργάζονταν πυ- 
ρετωδώς για τα ἄθΠΊος Και άββοι έφτιαχναν μουσική στο ΕΔ5{ΤΓ8ΕΚΕΙ ΙΙ, 

Την επόµενη µέρα όλα συνεχίστηκαν µε πιο γρήγορους ρυθμούς. Η 
βραδιά ξεκίνησε µε το ΤΙ8ΕΚΕά Μιι5ὶε 6ΟΠΊΡΟ µε 12 συµµετοχές, όπου την 
πρώτη θέση κατέβαβε το ΑίΠεης 2044 (ΚΟΠΙΘΟΚΠΙσΠΞ), και ακοβούθησαν 
τα ΝασἱΠα ({Πο/) και Ι/ΕἰοοΠΊθ (ΗεΓοθς). ΕπεΙτα από µια µικρή παύση ξεκ/- 
νησε το ΜΡΣ Μιισίε «9ΠΊροΟ, µε πρώτο να αναδεικνύεται το Μαη ΜΙΚΗ {πε 
Γ84 {456 (Ν6ς) Και να έπονται τα ρ αΠά ἄΟνΝΗ (ΚΑΙ 6Γ8{1Π5) Κα Ρι58, 
του πρωτοεμφανιζόµενου σε ἄθπιοραΓίγ ΟΦΙθεῖ]ο. Ακοβούθησε το ΒΕΠΊΟ 
«9Π1ρο, µε πρώτο το ΕάΦθ8 ΟΜ ΕΟΓΕΝΕΙ (Ε.Ο.Ε.) από τους ΑΠΑΓΟΠΙΕᾶ8 
ςο/{νναΓ8 ΏενεΙορπ]εηΐ, ένα Φοβερό 4ΘΠΊΟ που συνδυάζει καβή μουσική 
µε ποῇΛά Καῇά εφέ καὶ µε σημαντικότερο πβεονέκτημα ότι στις αΏβαγές 
τὼν εφέ δεν χρησιµοποιείται το ΡΙΒΟΚ 5ΕΓΘεη, Και έπονται τα Βμε Μ/6, 
πάβι από τους Α5Ώ µε το εοαἰπα, όµως, να έχει γίνει από τη ΝΙΠΑ Και το 
5ιρθ/ΚΥς (ΠΙοση). 

Μετά την οΏοκβήρωση της ψηφοφορίας πραγματοποιήθηκε πάρτι µε 
ΡΙ5, ενώ στον προβοβέα παίζονταν τα ἄεπιος της ημέρας. 

Τεβευταία µέρα η Κυριακή, όπου η κούραση είχε αρχίσει να Φαίνεται 
στα πρόσωπα των «ΟΒΠΕΙς. Υστερα από αρκετή ώρα Και προς το µεσημε- 
ράκι ξεκίνησε το 6/χ «ΟΠΊΡΟ, όπου πρώτο αναδείχθηκε το ΒΥ {Πε ζ8Ι/ οί 
{18 πἹοοη (απιοϊνἰκος) Και ακοβούθησαν τα Ώβδεγίεᾶ ΒΕΤΑ (ΙΜ), 6ονεί 
γοιιΓ Εγες (4). Η αυβαία έκλεισε µε το ΝΗΙΙά Ώ6ΠΊΟ (οΠΊρο, όπου διακρί- 
θηκαν το  νν8ηΠ8 Ρε 8 4ΕΠΊΟΞΕΘΗΘΙ (του πρωτοεμφανιζόµενου ο{οιρ 


Γ.}ΑΙΠ Όπαες: Ωωεοίίοη θὐου! νο Εἰηθίε ΡΜ, ΙΙ 


(µπορείτε να τον κατεβάσετε Και να µάθετε περισσότερα γΙ’ αυτόν από τη διεύθυνση Πεῖρ:/ΛΝΝΝΝΝ.Ννπενις.πεί/γεπς/γάες.ΠἴΠΙ). Μην παραβεί 
Ψετε να διαβάσετε προσεκτικά Και το ΕΛΘ του σγουρ, που γίνεται ροσίθά πολύ συχνά από την “ρεΓ5οπα” του αἰξ ϱἱΠαΠε5.Χχ-Π(ες Καναδέζα 

0Γ466, η οποία ανεβάζει επεισόδια σε εβδομαδιαία βάση και σε ποῇβές διαφορετικές µορφές (αν έχετε αργή σύνδεση, προτιμήστε τα ΝΒΑ που 
είναι τα μικρότερα σε μέγεθος, γύρω στα 180ΜΒ). Τη8 ἴγωίῃ {5 (511) ομῖ {16/6! 


ὑπ 
[δι ἸΌος 


ασ 8 δκε 12/Α/ο00ς Ἱ. σημ 
29Β6- ΡΟ5Τ - γῃ - [01/52] - γΕπο "916 ΝΒΗ - ΡΙΕΑδΕ ΟΟΝ/ΝΙ 0Ο) ου Ν/αγης Γον 8/3/2002 1237 ηµ 
1592] - οδεο πα νη. «ΡΙΕΑδΕ ΡΟΝ/ΝΙ Ο, ὁοπν ν/ανης ζοκ 3/5/2ίΧς 1202 μμ 
πο "ΞΧ16 ΝΒΗ - ΡΙΕΑΡΕ ΡΟΥ/ΝΙ Ώ; /επυ Μίονης Γον 10/5/2002 3 16ημ 

ἸρΙΙ ὰλ/Σ0σ γε]δης 
14/5/2ΙΚΩ 246ηµ 
13/5/2002 318 ημ 
11/5/2002 4 μμ 


2 Αη Έιαος; Ώυ Ἔτεν 
7 22ο: Απ Βιαους: Ώωοεύοη οδουί νο Εἰπαΐο 
2ΒΕΒ: Γδη εοπιδοῃε ροεί ωρ 5/12/02 ορϊνοάο οἱ κ.οε πο μη 
4 ΒΕΒ: 6Α ον ἱ.οἱίσηνση Γή Μαν 10 Μαή 0αηοἱνοη. 
9 βρο0ὸ 1218] 
Ἱῃ ουήοως- Ἠονν ἆο νου ρίδη ἰο θηςοός ὕγφ Πως” Ας: οη9 ἰρο ΜΡῖ 
ἴο7 ν8 ηοῦοθό νο: ἴηα νθᾶεε ἴνδὶ οη6 πώκὰο οἱ ᾱη Χ΄Εἐδε δρωοός 
Ψψρίςδᾶν ἰδκου δὐοιά 10 ΜΕ οἱ ερθος [οι 9 νΓΌ ΜΡΕΠ, ο ὕήὰ ἄν οι δρο 
4 σάκλο δρίνοός ἰῶκ6: οὐοιά 450 ΜΒ... ν 9, ἕ ὔνα [ηιδίο νς ακροεἰά ο 
ο μαμά ο 
βοηα 


τη 


[όση] Κηονν Ώονν οὔναε [9αί αΌοιά ἃ, διά ρούναρς νου οσιάά Γβςοιό ὕνο 
Μἲ Ῥοια (ος [εφὶ 45 πκκάσε, όοςνάηρ οοπηδιςίδ θιφακε] λο οφ ΜΡΕΟ 
από ὕνο θσογό Ῥοω Γλο δωοίηαι, αά Ἰωφὶ ανα ἵννο ρο5 Γή νηφοί. 


ῇ δἱνο Κοιν ὃν πιφί]γοά [ο νκὰφ ὁ θ0υμ9 Ὀαἱςὴ [86 ἰο φδεὲν οοπθων νο 
ΜΡΕΔΒΕ, οἱ οοπδίωο ὔὴο ιν οογἑθηίε οἱ 4ην ἴνο [8ε, πο 8 Όιά, οἱ πρὶν 
19 Δρρθηό ἴηο οοπἱσηὰ οἱ ἠηφ 9θοοη 1ο ἰὴ9 οηά οἱ ὕπο Πε] 


! όση] πηφΩ ἐο φωφηύση νους πιθθνοά... [τη Ἰωὶ ννοηόφήηρ ἕ Ἐν κοπιρύ ης 
αΌου μήνςὴ 8ηνοη (πιο Ππροήδηήψ, νου] Γ8 4 ριθίδιεηςο. 


Τμαηκε [οι αἳ ὕνο φουἱ νιοής ουν ὁσησί Γη εικ | «8η ερθοκ [ο 6νφ/οης 
Ἡν εδγίης θ8ὲ ννθ ὀθήλοίν δρριθεἰδἰο νους ὀρώς αἴοη ἰο ὕη σοωρ. Τηδήκ. 
ενουθνωρ! 


ΡΜ 


από το µεγάλο ἁθφπιορασίή της Πάτρας 


ΜοονναΙ ΡγοαιιοίΙοη») και τα ΟρίΙΠΊις ΜεάαΙε (Α50), 30 (ΚΘ4Ι ΟΓΕΑΙΙΟΠΣ). 
Μπορείτε να κατεβάσετε τα ἄεπιος που Παίχθηκαν στο Πάρτι από τη διεύ- 
θυνση Πέρ.//ΓΘ8εί.σοο.σ:/ΓΕδι/έ5.ΠέΠΙΙ.” 

Επίσης, ο αναγνώστης µας Νίκος Βασιβείου µάς γράφει: 

“Αγαπητέ κύριε Κράτσα, 

Στο πβαίσιο της εκδήβωσης ΕΕθοί 2Κ2 έγινε µια πρώτη παρουσίαση 
ενός νέου εἡληνικού παιχνΙδιού, που βρίσκεται! υπό ανάπτυξη τον τεβευ- 
ταίο χρόνο από προπτυχιακούς και µεταπτυχιακούς Φοιτητές του Τµήµα- 
τος Μηχανικών Η/Υ και Ππηροφορικής. Δεδομένου ότι στα δύο τεβευταία 
τεύχη έγινε αναφορά 
στην εκδήβωση Και ότι 
κατά καιρούς έχετε κά: 
νε αναφορά και σε άῆ- 
Λες εββηνικές προσπά- 
θειες, φανταστήκαμε ότι 
θα σας ενδιέφερε Και το 
δικό µας παιχνίδι, το 
οποίο άφησε ποβύ καβές 
εντυπώσεις. Ιδιαπερα 
µάβιστα εντυπωσίασε 
ένα ΤοΙΙΙΠο ν]άθο, που 
Προββήθηκε µέσω ΡΙΟ: 
]Βεῖοί στην αίθουσα της 
εκδήλωσης. Πρόκειται 
για ένα ΓΘαΙ {ἱπ]θ ἰαοί]ς3Ι 48/ΠΊΕ µε 30 γραφικά, το οποίο αναπτύσσεται! σε 
πΠατφόρμες ΙΙηιχ/ΛΜΙΠάΟΝΙ5. Η μηχανή γραφικών είναι δική µας και βασί- 
ζεται στο Ορ8ηΕΙ. Ποβύ σύντομα θα έχουµε Και Κάποιο ἄεπῃο ΙενεΙ έτοι- 
μο για ριβΙἰς {β5{.” 

Δείτε ένα από τα 5οΓθεηςΠοῖς που µας έστειλε ο Νίκος Και αναμείνατε 
περισσότερα στα επόμενα τεύχη µας. Καβή συνέχεια, Παιδιά! 


ως 151 | 


κισκ ΓΕ 


Τα ποδοσφαιρικά... νέα µας! 


0 Ακης Ποβυράκης µας ενημερώνει για τις εξεβίξεις σχετι- 
Κά µε το ΚΙΟΚ ΟΒ Και τον 5ίθνθ 50Γ860/1: 

Τεια σε όβους τους φίβους. Το Γθν]ενν του ΚΙΟΚ ΟΗ 2002 
ήταν ποβύ Καβό και πιστεύω πως θα προσεβκύσει αρκετό Κό- 
σµο. ΤΟ ΦαΠΠΕΡΙΑΥ επέστρεψε στην πιο αγνή µορφή του και, επιτέ- 
Λους, δίνεται η ευκαιρία να παίξουµε ένα Καβό παιχνίδι ποδοσφαίρου 
και όχι να χαζέψουµε τις κινήσεις του υποβογιστή. Εγώ απΠώς να σας 
ενημερώσω πως µπορείτε να κατεβάσετε αβηθινές οµάδες από τη δι- 
εύθυνση Πτίρ://ΝΝΙΝΥ.Κο2002.οο.Κ/ 

Μέχρι στιγμής θα βρείτε εΏβηνικό πρωτάθβηµα (µε ήχους οπαδών 
και ύμνους!), αγγβικό (ρΓΕΠΊΙΕΙΣΗΙρ «- 0ἱν1-3), γαῇβικό, Ιπαβικό, Ισπανι- 
κό, διάφορες εθνικές οµάδες κ.ά. Σύντομα θα φτιάξουμε και γερµαν|- 
κό και οΏΛανδιΚκό πρωτάθβηµα, καθώς Και ποῇᾗές ακόµα εθνικές. Το 
5]έε ανανεώνεται συνέχεια. Επίσης, από την προαναφερθείσα διεύθυν- 
ση µπορεῄε να πάρετε το τεβευταίο ραίζΗ (ν1.32), το οποίο διορθώνει 
κάποια Ριᾳ5, ενώ δίνει και νέες Λειτουργίες (όπως ένα ακόµα γήπεδο 
και τη δυνατότητα να εβέγχεις µόνο έναν παίκτη µιας οµάδας!). θα 
πρέπει να σας προειδοποιήσω µόνο πως το ραίοῃ βεβτιώνει αισθητά 
το ΑΙ του υποβογιστή, οπότε δεν συνιστάται για αρχάριους. Α, επίσης 
μην ξεχνάτε ότι δεν πρόκειται να δουβέψει σε πειρατικά (05. 


ΕπιπΠέον, ήδη έχουν αρχίσει οἱ ετοιμασίες γΙα το επόμενο παιχνίδι 
μας, το υΙΗΙπιαίε ΡΙΑΥΕΙ ΜΑΠΑΟΕΙ, το ΟΠΟΙΟ θᾳ αποτεβεί τη φυσική συ- 
νέχεια του παβιού ΡΜ για ΑΠΙΦ8 µε το Φ8ΠΊΕΡΙΥ του ΚΟ02. Μάβιστα, 
επειδή βαρεθήκαµε να βασιζόµαστε σε άββους, αποφασίσαμε να το 
χρηµατοδοτήσουµε ΜΟΝΟΙ ΜΑΣ! Ναι, καῇβά διαβάσατε, µπορεί να µας 
είπαν ροµαντικούς, ξεπερασµένους ή δεν ξέρω τι άλλο, αΏᾗά είµα- 
στε πεπεισμένοι πως θα πετύχουμε. Με 40 ευρώ, Λοιπόν, όποιος εν- 
διαφέρεται µπορεί να αγοράσει από τον 5ίενε 56Γ886ΕΠ µία µετοχή 
του παιχνΙδιού (/), µε την οποία δικαιούσθε ένα αντίτυπο της τεβικής 
έκδοσης, όβες τις Βθία νΕΙΣΙΟΠ5, αναφορά του ονόματός σας στα 
σγεα!ί», Λόγο σε οτιδήποτε σχετικό µε το Παιχνίδι Και µερίδΙο στα κέρ- 
δη! Οπως πάντα, γΙα οτιδήποτε ΚΙΟΚ 08 γεἰαίεαΙ, επισκεφθείτε το (6 
της ΚΟΑ Πίίρ.//ΝΝΝΝΝ.Κο-σα{ΠεΓΙΠο.6ΟΠΙ/" 


Η Ιδέα σίγουρα είναι, αν µη τι άββο, πρωτότυπη και ευχή µας είναι | 


να σημειώσει επιτυχία. ΟΙ Φ44/ΠΊ8/5 παίρνουν τον έπεγχο στα χέρια 
τους! 


Ἔ: Ναι, Κυρίες Και Κύριοι, είναι αλήθεια! Αλλο ένα 
φράγμα της εξομοίωσης έσπασε, ακόµη ένα μηχάνημα 
θα τιμήσει τις οθόνες µας µε µορφή λογισμικού, άλλο 
ένα επίτευγμα των ανεξάρτητων προγραμματιστών θα 
µας εντυπωσιάσει (το ακούς, Αλευρίτη, που ένα παιχνί- 
δι έβγαλες όλο Κι όλο Και αυτό σε... Ρ85ἱοἱ). Το ΦαἱμΠῃ 
της 9804 εξοµοιώθηκε! ϱ, ναι, η Κλασική κονσόλα της 
9848 που μεσολάβησε του ΜεθαΦήνθ Και του Ώιθαπι- 
οᾷςί αναζητά µια θέση στην Καρδιά µας (Και κάποιο χώ- 
ρ0 από το δίσκο µας). Βέβαια, ακόµη 0 εξοµοιωτής 
βρίσκεται σε στάδιο ανάπτυξῆς, αλλά η εξέλιξή του εἷ- 
ναι ραγδαία Και έτσι σύντομα θᾳ μπορούμε να δούµε τα 
παιχγίδια του φαἴυπῃ µέσᾳ από τα Ὀγίθς του 9αἱΟιΙΠΙΘΙ 
Ζήτω! Για περισσότερες πληροφορίες, τρέξτε στη διεύ- 
θυνση φαἴοιππθ.οοΠςοΙΙθοἴοῃ.οοΠΙ, 

}- Πάνω που χαρήκαµε µε την επικείµενη εξοµοίω- 
ση του φαἰυΠι, έρχεται η στιγµή να πανηγυρίσουµε και 


Ρί ΜαΣΙεΡ 


ΕΑΝΣΙπο ΒΙΤ5 ο ΓΑΝάπο ΕΙΤ5]9 ΕλΝΙπο ΒΙΤ5 « ΕΑΝΕΙΠς 


χάρη σε έναν νέο εξοµοιωτή! Στη διεύθυνση ΝΛΝΝΝΙ5ο- 
ϱἱᾳ58ἱ05.00ΠΙ µπορείτε να βρείτε τις πρώτες φωτογρα- 
φίες του πρώτου εξοµοιωτή της πρώτης (ουφ!) πιυἰί- 
πηθθία κονσόλας που εμφανίστηκε στον πλανήτη! Το 
900 Κάνει τα πρώτα δειλά βήματά του προς το ΡΟ µας! 
Για την ιστορία, να αναφέρω πως το 300 ήταν ένα ϱί0- 
Ἰβοί πολλών εταιρειών, ώστε καθεµία να δημιουργήσει 
με τη δική της κονσόλα, που όµως όλες θα έπαιζαν τα 
ίδια παιχνίδια - Κάτι σαν “συμβατές”, δηλαδή, και πιο 
Κοντά στην ιδεολογία τῶν... βίντεο ΝΗ5 παρά στα 
“συμβατά” Ρ05. Δυστυχώς, η µόνη εταιρεία που πρό- 
λαβε να κυκλοφορήσει Κάποια μοντέλα που γνώρισαν 
παροδική επιτυχία ήταν η ΡαΠᾶ5ΟΠΙ9, Κι έτσι αρκετά 
Καλά παιχνίδια για το ταλαίπωρο 300 χάθηκαν στο... 
χρονοντούλαπο της ιστορίας! Σύντομα, πάντως, θᾳ ξα- 
γαβγούν στο φως της ημέρας ως λογισμικό για τα πι- 
σάκια µας! 


ΣΣ. ΝΝΙΝΝ.ΠΑΠΕΠΟ.ΟΠΙ. Σημειώστε αυτό το »ἵίθ. 
Επισκεφθείτε το. Παραγγείλετε τα προϊόντα της εται- 
ρείας που κρύβεται πίσω του. Είναι απίστευτα! θχι, δεν 
Κάνουμε διαφήμιση, Η ΗαπαΠο είναι εδώ και πολύ Καιρό 
η Κυρίαρχη εταιρεία παροχής ηλεκτρονικών "κουβου- 
Κλίων” (οδθἰπείς) για οικιακούς χρήστες, 0 καθένας 
µπορεί να... βάλει σε αυτά το Ρ0 του Και αμέσως να 


| 


έχει ένα πλήρες λειτουργικό ηλεκτρονικό, που διαθέτει ἡ 


ακόµη Και κερµατοδέκτῃ| Σαν να µην έφτανε αυτό, η 
ΗΕΠΑΠΟ φιλοξενείται σε αυτό το χώρο χάρη στο τελευ- 
ταίο εγχείρηµά της; Διαθέτει στους οικιακούς χρήστες 
ΦΠγίπῃ κουβούκλια, µε γκάζι, φρένο, ταχύτητες, µια 


οθονάρα να - µε το συµπάθιο... - Καὶ µε τιμόνι! Ευκαιρία. | 


γα αγχώσετε τη μαμά Και τον μπαμπά ή το αµόρε σας, 
πετώντας τον μπουφέ τῆς γιαγιάς από το μπαλκόνι και 
αντικαθιστώντας τον µε µια κερµατοφάγα γκαζοµηχανή! 
ϱ, τι γΚάζια, μπαμπά! 


(ΟΜΡΑ(Ί (ΑΜΕΒΑ 


ΤΙ -Βαάϊο ἔμπει Ρ0ἱ 
τν ΡΟΙ 


Ἱ Φου 
Εικονοτηλέφωνο |ξ 
Εικονοτηλέφωνο 150 


Ν/6ῦ οΆπιετα ἃι Φωτογραφική μηχανή 


΄ 


ώὰ -- απτρραρς-αον- εν ΜΛΕΚΤΡΟΝΙΚΗ με 
ο Επεσή πα ο η δω σποτ. Ἡ 


0105 8ΘΟΟΟ πη 08001 140006 πηλ πο ΑΠΣ τηλ οαοσσα ο πηλ Ὁδοο η σος τηλ Ὁ ατα ορ. σης ΑΟ 11180020 παλ 6800 11σσος πλ οΘΟ Τσου τηλ οΡΟΟ {τ110ρ0. ηλ ΑΔ ΕΑΛΑΣ. 


μη ς 


/΄ αΏό µήνα και καβή επιτυχία σε όσους δΐνετε εξετάσεις! Ο δυσκο- 

΄. Λότερος µήνας της χρονιάς έρχεται. Όμως, µην πτοείστε, όβα θα 

ὰ τελειώσουν σύντομα και θα επιστρέψετε για να πέσετε µε τα 
μοσροστοσιαηµνρ καπ. ναι, το Τᾷς εννοώ, το οποίο πῃέον 
έχει Και το Οοἱος5θΙΙΠΊ του µε τα ΧΡ του και τακτ]- 
κά δρεείαΙ Ενεηίς για μικρούς και µεγάπους :).. Βέ- 
βαια, είχαµε κάποια προββήματα µε την έκδοση 
που επανέφερε το Οοἰο55θυΠή, αΏΠά όβα αυτά 
Λύθηκαν. Χαίρομαι που σας άρεσε η ιδέα του δι- 
πῃού άρθρου για το ΤΗΘ 4ἴΠ Οοπιίπα (στο περιοδι- 


Κό Και στο 69). ΜάΠιστα, από αυτόν το µήνα πρό- 
σθεσα στην .ράΕ µορφή του άρθρου ένα νέο θέ- 
μα, τη "Βιογραφία του µήνα”! Κάθε µήνα, Λοιπόν, 
από τη στήβη αυτή θα µπορείτε να πβηροφορεί- 
στε για την ιστορία ενός παίκτη µέσα από το Τάς 
(ΦύΔο, θρησκεία, κβάση, πιστεύω, Ιδεοβογία 
Κ.Π.). Αυτόν το µήνα επέβεξα την πιο αστεία από 
τις βιογραφίες που έχω στη διάθεσή µου, αυτήν 


Αραχνοφοβίασε 
συνδυασμό µετο 
θΗοοΐῖ του 
μςομιηίπο. 

Αρκετά 
εντυπωσιακή 
σκηνή θα έλεγα! 


8. ΠΗρ:/υιυιυ). αἈπιεσρο!.ζοπι Τα γνιωστό οπ-(ίπε περιοδικό 


είναι πΠέον... συνδρομπτικό! 
Ην, Ποιπόν, Βέῆετε την “Γοππρίείς νειαοπ µε ΒΏ.ΠΌΏ Ξἰπραπιίπα 5. 
αοιμπἱοβάθΏε νἰάθας, Η.ΏΏΏ αρχεία, πρόσβασπ στην πῄήρη ἀθίθῦθ5ε 
την 8απΠε ΓΕνίειυ5 του 5ἱί6 και όῆα τα υπόΠοιπα “καπούδια” στα απαία 
είχατε συνηθίσει μέχρι τιῶρα, 8α πρέπει να τα... σκάσετε, αρού αυτά 
πῆεαν κοστίζουν 5 Βοβάρια το µήνα (ή 9Ώ το χρόνα, αν πρατιµάτε ετή- 
σια συνδρομή). Η, µε τπ συνδρομή απαββάσσεστε, Βέει, και από τα 
ενοχῄπτικά ϱορ-Ηµ5. Καβά, αιροή το καταΠαβαίνετε πιω είναι ενοχΏπιι- 
κά, τι θεΠετε και τα υποσιπρίζετε; Για να µας σπάνε τα νεύρα: 


8η ΠΕΠ Στο τεύχος 138 (Ηπρίῆιος 9001) δη- 


µοσιεύσαμε απά τη στήῆπ "1/58 
ΡοιμεΓ” τις περιπέτειες τοι! αναγνιώστη µας Βασίῆπ Σαρηγιαννίδη 
απά την Ημαθία. Ὠπιως5 µας ενπµέριμσε τπΠειιωνικά ο Βασίῃης, µε- 
τά τι5 άσχημες εµπειρίες που έζπσε ιυ5 πιωηπτής, επανἠῆθε στο 
δημοσιογραφικά χώρα, Βπμιοιργιίλταξ µια ποΠή ενΒιαιρέροισα 
πΠεκτρονική ειημερίδα για τα νομό ται, τπν οπαία σας συνιστούμε 
να επισκεφθεῄε. Η γνιώµπ µας; Βασίῇπ, είσαι εξαιρετικός ιω5 8Πµυ- 
σιογράφος, µπ Βακιµάσεις να εργαστείς ξανά 15 πιμήπιήσ] 


αι, υπ  Ἡ ὮὉ αναγνώστης µας Νίκος 


[πυσποβάκηπς γράψει: 


Ρί ΜαΣΙΕΙ’ 


κά. ΄ α, 
. ; 


του ὈαΙβηία!. Σε επόμενα ρΟΓ σκέφτοµα! να βόῇω αναβυτικές καταστά- 
σεις µε προσευχές, ΓΦΠΚ-, κόστος ἴταίη, ΕνεγΏιιθ»!ς και άλλες βασικές. 
πΏηροφορίες από το παιχνίδι, για να µπορείτε να τις τυπώνετε πιο εύκο- 
Λα και να τις έχετε εὐκαιρες ανά πάσα στιγµή. Ἠ συνέχεια επίτου ϱ0- 
ΡΟΜ... 

ΤΟΡ 20 ΠΑΙΚΤΩΝ Τ4ς. 


Οι 20 κορυφαίοι παίκτες του Τ45 µε το ΙΘνθί τους 


ΠΠ] Μοχίπιις 164 
ΠΠ] ἵ2ή« 162 
[Ξ] Ιοάλία: 160 
[Ὀ] Ιοηγ 159 
[Ώ µυικ 159 

[Ώ Νοξοο: 159 
Αοιῄος 159 
ΠΠ] (πα: 156 

[Π] εάνη 155 
Ε] Μανεής 155 


ΕΙ ροηὀ οἱ Τπου Ί8/ 
ΕΣ οἱοηἱ-ϱ0 177 
Ε μον 175 

ΠΠ «ερεη! 172 

ΙΒ κογπε 168 


ΙΕ ου νει 167 
ΙΒ νιπάϊεοίο: 166 
ΙΒ µοπεςίεΓ Ί66 
ΙΕ ΚΙΙε;-Κπίσιι 165 
[Ώ] Ρε/παγεςί 165 


Ηπό την ενότητα αυτή θα σας παρουσιάζουμε δίίθς που Εειρυπιίισα- 
με για εσάς και που πιστεύουμε ότι σας ενβιαφέρουν. 


“ΧΒΟΧ εΓᾶζκβα! Ππιυς όβα δείχνουν, π νέα κονσόῆα τπ5 Μίε(αΞ5οἩ 
θα έχει τν ίδια τύχπ µε τα ΡΙ8Η5ἱα/ἱοπ 1] και ο, αφού ποβύ σύντομα 
Θα κάνουν τπν εµιράνισή τοι5 πιαάτΠίρ5 που θα εππρέπουν τπν ανα- 
παραγιυγή Β8ςΚκυρ ΓΠ-Η, ΠΝΏ-Β και όχι μόνα. Ηδπ υπάρχουν ο 
αΓουβ5 που εχουν κυκΠαφαρήσει σχεΒόν όῆα τα παιχνίδια του ΧΏοχ 
σε ΓΠ-Η και ΠΨΏ-Β, αηῆά χρειάζεται οπιμσΒήποτε Π εγκατάσταση 
του πποάςΠἰρ, το οποία είναι άγνιµστα ακόµα πότε θα αρχίσει να δια- 
τίθεται.” 

Πείτε τα σχετικά νέα στη σεΠίδα που αναφέρουμε. 


8 ΕΠ Ὁ αναγνώστης µας (Πᾶη θίαπιᾶ 


μαξ εστειΠε το ακόΠουθο Ε-πιαί!; 
"Βα ήθεῆα να σας παραυσιάσιμ µία ιστασεβίδα που ασχοβείαι µε 
τι5 τεχνες και τη Ζιμή γενικύτερα. Είναι τα Ε-ππίςσΏ5, τα υπόστεγο 
τπς ανπαυχίας’, το απαίο προσπαθεί φιβόξενα να παρουσιάζει άτοµα 
που γράφουν ποίπσπ, κείµενα, άρθρα, καθιίι5 επίσης μουσικά ἀθ- 
πιο από Βιάφομα αιωυρς5 και φιωτογραφικές5 Βπμιουργίες είτε πριι.- 
τότυπες είτε ήστερα από επεξεργασία. Μαζί µε το υπόῆαιπα περιε- 
χάμενό του (παράξενα γεγονότα, γρίφαι, φιωτογραιρικά αφιεριόµατα 
κ.ά.) και τπ ᾿Βιαιορετική’ αίθαµσα συζπτήσειυν [ίοπιπῃ] καῇεί τα άτα- 
μα που ΒέΠουν και μπορούν να δημιουργήσουν το δικό του5 'πό- 
στεγο’...' 
Περισσότερα σε αναβυπική µεΠΠαντική παροιισίααή µας. 


{ [ [ “Λη οΗἱοἰαἰ ριοάμοί οἱ 1ο 2001 ΕΙΑ Εοπιωία ΟΠ9 Ἰλογ]ά ΟΠαπιρἰοηφΗήρ Ιἰοθηςθά Όγ Ροππωία Οπε Ααἀπιιηικἰγαίίοη μα.” 
μλ/) ο : 
ΙΝΕΟΘΒΑΜΕΡ 


9 2002 Ιπήοφιαπιθς 


Αοποήσ 


ο 
Αν 
( 
4 


Ελ 
σσ «Εονυία Ομο”. “Εοηποῖα 1”, απ "ΕΙ, “ΕΙΑ Εοιπηυία Οπο Μονά 


Μπορείτε να γοιώσε ἴέ την ταχύτη τα:Μπορείτε να κρα τήσε- ΟναπηρίοηΒὴρ”, (οσο νου νν Ενοι {οτοίση ἱταηαίοῦς απά ροπΙα ος) 
[ο πι νεύρα σας;. ἤ ἢ πίεση είναι πολύ αληθι νή για σας; Άτο ἱεάσπαικς οἳ νο Εοτηνυία Οπο οἵουρ οἱ οοπηραπίος 


Φ 2002 Μιτογοῇ Οοηρογαίίος. ΑΙ Πας (οποινος. ΜΚΤΟΡΟΙ, Χροκ, από νο Χροκ Ίοφος 


Δοκιμάστε το αἴαΠα ΡΠΧ 4. Τίποτα δεν είναι πιο αληθινό. μερικα 


οουμίπος, 


βίσιοι ον | ὢ 2002 5ποΓΩΥ ἑὐπήίσαά, Ὁ 2002 Οσο Οκαπππνοπά 


ΑΙΙ είς γοποενοά. ΤΗΝ ρτούωοῖ πουερογαίος πποῖος ϱροίἳ Σπα ίομ οποίον 
οκολυπίνοίν Ποσηφος Το Ιπίοσγανος Ιηογαοῖίνο ἴπο, ΟΥ ῬΗπνογαγ. 


ΑΑΚΞΟΡΒΟΣΕ 


ΟΕΟΕΡΕΕ ΕΟΜΡΒΑΜΜΟΝΩΟ 5 


σηοΙ Ες 
ΕΡΙΙὼά 


πω πο 
ἘΜνοιοι Ὅ σκΜΙλΕΟ. 


ννννν.αγαπάρτϊχααπιες.οοπη 


άτ 


Επίσηµη Διάθεση: Ιπίοσταπιες ΗθΙα5, Μακαρίου 8 ἃ. Παναγούλη 73, 
Τ.Κ. 15343 Αγ. Παρασκευή, Τηλ.: 010 6018800, Εαχ: 010 6018802 


ΙΝΕΟΦΒΑΜΕΘ 


ΟΛΠ» 
ΔΠΟ 
ιελς εὸ 


αναγνώστη µας Κώστα Αάαῑίς µας κίνησε 
την περιέργε!α Και το ενδιαφέρον. Ας το 
δούμε: 

“φίβε Ψαηίοἵ, 

Επίτρία χρόνια και βάΔε ανήκω στους ευτυ- 
χισµένους αναγνώστες του ΄Ρζ Μαςίει’. Δεν 
σου στέβνω αυτό το μήνυμα γιατί είµαι ενθου- 
σιασµένος µε το περιοδΙΚό (Κάτι που συμβαίνει 
ούτως ή άλλως), αββά για να σου συστήσω 


Ε να 6-Πῃαϊ! που έβαβε η στήβη από τον 


| έναν δικτυακό τόπο. Είναι µία προσπάθεια που 
| καταβάββουμε εδώ και κάποιους µήνες - Και 


ήδη έχουµε κάνει σηµαντικά βήματα - τα µέβη 
της οµάδας 69ἴ8νΟΥ. Ασχοβείται µε καθετί µε- 
ταφυσικό, παραφυσικό, μυστήριο και περίεργο 
στη Γη και πέρα από αυτή. Θα ήθεβα να ρίξεις 
µια µατιά Και να µου πεις τη γνώµη σου. Εἠπίζω 


| να ξεκΛέψεις Λ/γο χρόνο και σ//ουρα θα απο- 
| ζηµιωθείς. Ρίξε, Λοιπόν, αν θες µια µατιά :) Η δι- 


εύθυνση είναι ννννυν.πιθίθβ/5ἰκο.ε|ρ.Πεί.” 

Επισκέφτηκα, Δοιπόν, την εν Λόγω σεβίδα, 
είδᾳ τη δουβειά των παιδιών και θεώρησα πως 
δεν θα ήταν άσχηµη Ιδέα να σας παρουσιά- 
σουµε αυτήν τη Φορά µια διαφορετική οη-ΙΠ6 
οοΠηπηωπΙίγ, µια οµάδα που δεν ασχοβείται µε 
ΚάΠΟΙΟ 44Π18 αἢβά µε πιο "σκοτεινές" αναζη- 
τήσεις. 


ΤΟ 5/έθ της 0αἴ8ννὰγ ΤΘαΠΙ 

Για τους στόχους της 0αἴΘΝνναγ ΤΘΑΠΙ µιβά ο 
ϱθεί]ε]μίοε στο ΕαΙἴοΠαί του σἶίθ; “Η 0αἴθνναγ 
ΤΘΟΠΙ είναι µία οµάδα νεαρών ατόμων, που ϕΦι- 
Ποδοξούν να προσφέρουν Κάτι διαφορετικό 


| στα ονοµαζόµενα 'ψαγμένα! «ἰέθς. Ξεκινώντας 


αρχικά µε τη δηµιουργία του καναβιού 


| Αππείαίγσίκο στο ΟΓΝΕἴ, Φιβοδοξούμε πῇέον 


να εξωτερικεύσουµε τις απόψεις µας, δίχως να 


Αθάσεε [ Ἠὰρ://νηνην πιφἰδίγείκο «8 Γι) 


άθαϊονναν Γοβ παρ 


Αρχικἡ 


μας ενδιαφέρει αν αυτές διαφέρουν µεταξύ 
τους. Πάνω απ’ όβα, όµως, γνωρίζουμε πως οἱ 


Ιδέες που παρατίθενται έχουν αξία κι αυτό για- 


τί έχουµε ΨΑΞΕΙ, ΕΡΕΥΝΟΥΜΕ και θα συνεχί- 
σουµε να ΑΝΑΖΗΤΑΜΕ την ΑΛΗΘΕΙΑ. Δεν µας 
αρέσει η µασηµένη τροφή. Δεν εκπροσωπού- 
με το πίστευε Και µη ερεύνα’. Εξετάζουµε 
προσεκτικά τις απόψεις όσων αμφισβητούν τα 


καθιερωμένα, χωρίς να τους κατακεραυνώνου- 


με, αρκεί αυτοί να τα τεκμπριώνουν Λογικά." 


Στο 5ἶζθ της οµάδας περιέχονται αρκετά άρ- 


θρα για µεταφυσικά θέµατα, τα οποία δεί- 
Χνουν πως τα παιδιά που απαρτίζουν την 
0αἴθνναγ Τ8αΠΙ έχουν ερευνήσει αρκετά µια 


πῃηθώρα από θεματικές ενότητες που συνεχί- 


ζουν να κρύβουν αρκετά μυστήρια. Αναφέ- 
ρουµε ορισμένους χαρακτηριστικούς ταβους 
άρθρων τους: Φάκεβος Εξωγήινοι - από την 


Αάάθις 


Ἠήρ/ ην πηδδίγηκο ο ηδί/ 


Κείμενα 


Εικόνες Σύνδεσμοι Επικοινωνία 


. 


Γελευταο 


σημοσισυμένο 
άρθρο 


αρχαιότητα µέχρι σήµερα, Πίσω από τη µάσκα 
της Σεβήνῃς, Η ιστορία της πεντάβφα, Χρόνος, 
Το πείραµα της Φιβαδέβφειας, ΑΓΘᾷ 51, 0 αρ- 
χαίΐος αιγυπτιακός ποβιτισµός, Οἱ αρχαιοεΏΒη- 
νικοί ναοί. 

ΤΟ 5ἰζε περιΠαμβάνει ακόµα εικόνες απότις 
κατηγορίες υΕΟ, Μαγεία - θρησκείες, Φαντά- 
σµατα - Πνεύματα - Αιθερικά Οντα, χρήσιµα 
ΙΠΚ5, ΡοΙ!, ἰοᾷ5 συζητήσεων από το κανάβι 
Μπηείαίγ5ἰκο στο ΙΚΟ Και Πιθςςαςθ Ὠοαγᾶ. Μια 
και το Πίῖρ:/ΛΝΝΝ.πιεῖαβισἰκο.ϱ|Ὀ.ηθί/ ξεκίνη- 
σε να Λειτουργεί πρόσφατα, µόβις τον Απρί- 
Διο, εµείς θα ευχηθούµε οβόψυχα στους Φί- 
Λους της 0αἴθνναγ ΤΘΑΙΠΙ να είναι καβορίζικο 
Καὶ µε όσο το δυνατόν πιο διευρυμένη θεµα- 
τοβογ/α. Αξίζει πραγματικά να δείτε την εἰΏι- 
Κρινή και γεμάτη µεράκι προσπάθειά τους, 


”] ὧδο ἴκν ΄ ΝαϊσιΑηνεως {ϱ - 


[ονν ολ Υ΄ Γοβ ας 


Κείμενα Ενας Σύνδεσμοι 


Ὃ οσοι Ἱ 


19) 


μα ὉἩὉᾳ͵ 


σἍ / ΡΒΕΑΜΓΑΣΤ 4 6ΑΜΕ .......ν.. Ε147,00 9002 ΡΣΧ ζΟΝΡοΟΙΕ 


κ ΦΕΦΑ 5ΑΤυΗΝ -- 3 ΘΑΜΕΣ.....Ε89,00 4ΑΜΕΒΟΥ 
μα Ν6ά -- 2 ΟΛΗΕΡ....ιιιιις 89.00 Ἅ«ΑΜΕΒΟΥ «010 
επ ο ο άνα) 299,00 
Ελ - ΕΞΥΠΝΑ ΕΞΑΡΤΗΝΙΑΤΑ ΜΟΝΟ 
ΑΠΟ ΤΑ ᾳΑΜΕΣ ΟΙ υβ 
ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ62 4- ΧΒΟΧ  6ΑΜΕ(υΒΕ ΜΕ ΕΝΑ ΚΑΛΩΔΙΟ ΣΤΗΝ ΤΝ ....Ε39,00 
ΣΥΝΔΕΣΤΕ Ρ92, 4ΑΜΕΚυΒΕ, ΧΒΟΧ ΣΕ ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΟΝΙΤΟΛ.........Ε59,00 
ΠΑΙΞΤΕ ΜΕ ΡόΧ 4- Ρ52 ΙΟΥΡΑΌ ΣΤΟΝ Η/Υ... κκ κκ 229,00 
σος ΑΌΑΡΤΟΒ ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΩΝ ΑΠΟ Ρ51 ΓΙΑ Ρ62........κ «κ.κ. 229,00 
ε550,00 ΟΛΟΙ ΟΙ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟΙ ΤΙΤΛΟΙ 


για ρςο, Ρ51,. Ρ52,. ΟΗΒΕΑΜΟΑΘΤ, ΧΒΟΧ 


- ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ 


ΑΌΑΡΤΟΡ Ρ2Χ 4 ΙΟΥΡΑΡ ζΑΜΕΒΑ ὑυ5βΒ ΑΠΟ...ιοννννικκεννν 
ΠΡΟ να νοε ο νο Ε 30,00 µουςε ΑΣΥΡΜΑΤΟ....Ιιιιις 
ον νο μασ 6 15.0 µΜουθε ΟΡΤΙΚΑΙ...... 4 ὃ- 
ΙΟΥΡΑΟ ΑΝΛΙΟσυΕ 4 βυμβειε.. κε 39, ο0 ππα τας πο κ” στο 
10ΟΥ ΤΙς ΓΙΑ Ρς ΑΠΟ......ιιννινννὸ ε15.00 ΚΕΥΒΟΑΒΟ ΑΣΥΡΗΑΤΟ. 
κ” : ΤΙΜΟΝΙΗ-ΠΕΤΑΛΙΑ 4 ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ...6 74,00 ΘΗΚΗ ΓΙΑ 48 (Ό5....ννννννννννκννς 
1 Ετοιμοπαράδοτο ΤΙΜΟΝΙ3 ΠΕΤΑΛΙΑ4-ΤΑΧΥΤΗΤΕΣ ΘΗΚΗ ΤΣΑΝΤΑ ΓΙΑ 96 (Ώ»...... 


ς, κο... ό 


ΕΟΕςΕ ΕΕΕΟΒΑΓΚ.....ν.νννννκεε» ε 115,00 «Ὁ ΚΕΝΑ ΑΠΟ... 


Ρίεαπιςαςί 
Ε132,00 
ι σα οο 
ιν 


ΟΙ ΠΡΟΣΦΟΡΕΣ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΒΕΞΤ ΝΑΙ ΗΕ ΟΕΕΕΗ: (Ρὺ0 ΑΜΡ ΧΡ 1800 ΜΗΣ (266), ΜΟΤΗΕΑ- 
ΒΟΛΑΡΌ ΕΙΙΤΕ ΚΤ55Α, ΜΙΡΙ ΤΟΜΕΑ ΑΤΧ, Ψ6Α 6ΕΕΟΒ(Ε 2 ΜΧ 

32ΜΒ, 50ΟὐΝΌ (ΑΒΡ 128 ΒΙΤ, ΒΑΜ 1Χ256ΜΒ ΡΌΡ (266), ΗΑΡΡ 
ΡΙΚ ΜΑΧΤΟΡ 30568 (υἱΤΡΑ ΑΤΑ 100), ΡΝΡ 12 Χ ΝΕς, ΜΟΡΕΜ 
ΙΝΤΕΒΝΑΙ 56600, ΜΟΝΙΤΟΑ ΗΤΕΟΝ 17” (ΕΙ1ΑΤ), ΗΧΕΙΑ 240 
ΜΑΤΙ, ΜΟυΣΕ ἆ ΚΕΥΒΟΛΡΟΌ, ΕΡΡ 1.44 


6απιο Οωβε 
! ε219,00 


613500 


ΤΗΕ ΡΡΟΕΕΡΦΙΟΝΑΙ. ΟΕΕΕΒ; (ρὺ ΙΝΤΕΙ ΡΕΝΤΙύΜ ΙΝ 2.000µΗ5, 
ΜΟΤΗΕΒΒΟΛΑΡ ΑΡ! ΡΙΑΤΙΝΙΧ 4, ΜΙΟΙ ΤΟΝΕΑ ΑΤΧ, Υ6Α 
6ΕΕΟΗΓΕ 2 ΜΧ 64ΜΒ, 50ὐΝῦ ΙΗΝΕ 1024 5.1 ΡΙ6ΙΤΑΙ, ΑΜ 
512µΒ (9ΙΜ), ΗΛΒΌ ΡΙΚ ΜΑΧΤΟΡ 4068 (υΙΤΕΑ ΑΤΑ 133), 
ΡΝΡ 16Χ ΤΕ ΟΝ (ΒΕΟΙΟΝ ΕΛΕΕ), ΜΟΡΕΗ ΙΝΤΕΗΝΑΙ 56.600 
ΜΟΤΟΡΒΟΙΑ, ΜΟΝΙΤΟΑ ΗΤΕΟΝ 17”(ΕἱΑΤ), ΗΧΕΙΑ 480 ΝΑΤΤ, 
ΜΟυΡΕ 4 ΚΕΥΒΟΑΡΟ, ΕΡΟ 1.44 


Η ΟΙΚΟΓΕΝΕΙΑ ΤΩΝ «ΑΜΕΣ «ςΙ0Β ΜΕΓΑΛΩΝΕΙ ΣΥΝΕΧΩΣ! 
ΞΕΚΙΝΗΣΤΕ ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΕΣΕΙΣ ΕΝΑ ΚΑΤΑΣΤΗΜΑ 6ΑΜΕΣ «08 ΣΕ 
ΟΠΟΙΟΔΗΠΟΤΕ ΜΕΡΟΣ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ΜΕ ΜΟΝΑΔΙΚΑ ΠΡΟΝΟΜΙΑ ΚΑΙ 


ΕΞΟΦΛΗΣΤΕ ΣΕ 12 ΜΗΝΕΣ. 
ΠΛΗΡΟΦΟΡΙΕΣ ΓΙΑ ΣΥΝΕΡΓΑΣΙΑ 4 ΕΒΑΝΓΗΙΣΕ: 
ΛΟΥΙΖΟΣ ΒΑΣΙΛΗΣ 010 9604755 


ΠΩΛΗΣΕΙΣ, ΑΝΑΒΑΘΜΙΣΕΙΣ, ΞΕΒΝΙΟΕ ΓΙΑ ΟΛΑ ΤΑ 6ΟΝΡὐώΤΕΗΣ 3 ή ἳ 
ΠΕΡΙΦΕΡΕΙΑΚΑ - ΑΝΑΛΩΣΙΜΑ ΑΝΤΑΛΛΑΓΕΣ ΠΑΙΧΝΙΔΙΩΝ - ΕΝΟΙΚΙΑΣΕΙΣ το λ) μδ - 
ΔΕΥΤΕΡΑ - ΠΑΡΑΣΚΕΥΗ 10:00-15:30 ἃ 17:30-21:00, ΣΑΒΒΑΤΟ 10:00-21:00 "ν 


Μι 
! 


ννννν.σαπιεςςΙΗὈ.σγ ΕΩΣ 36 ΔΟΣΕΙΣ ΜΕ ΝΙΑ, ΜΑύΤΕΠ(ΑΟ “λ Τσι 


ΊΛΓΑΣ 24 (πρώην ΒΑΣ. ΟΛΓΑΣ), ΠΕΡΙΟΧΗ ΚΑΡΑΧΑΛΙΟΥ Τ.Κ. 166 74 ΑΝΩ ΓΛΥΦΑΔΑ, ΤΗΛ.: (010) 9611670 - (010) 9604755 


Νεο ΑΜΕς 6108 ΑΜΕς 608 ΑΜΕΣ 6ἱ08Β ἀΑΜΕ» 6108 ΕΑΜΕςΣ 6108 
ὌΜρυτεβ΄”5 ἃ ΝΙΡΕΟ ΑΜΕ5 ΟΟΜΡύΤΕΒ” ἃ ΝΙΡΕΟ ἄΑΜΕ5Σ ΟΟΜΡυΤΕΒ’5 ἃ ΨΙΟΕΟ ἄΑΜΕΣ Φ Ιπίοιπεί σα ΟΟΜΡύΤΕΒΗ’5 ἃ ΝΙΡΕΟ 6ΑΜΕΣ 
ἱάσσης ἃ Βύρωνος, Αργοστόλι, Αποκορώνου 145, Χανιά Κρήτης Άργους 33, Ναύπλιο, Διογένους 22, Κ. Τούμπα Σοφοκλή Βενιζέλου ἃ Χειμάρας, 

τηλ.: (06710) 28484, 26594 τηλ.: (08210) 20452 τηλ.: (01520) 97560-Ί Θεσ/νίκη, τηλ.: (0319) 935018 Αγ. Νικόλαος Κρήτης, τηλ.: (08410) 83365 


Μία θηβυκή παρουσία στο χώρο του σαπιίπα στην Εῆβάδα, σίγουρα αποτεβεί Φαινόμενο άξιο ανα- 
φοράς. Η 26χρονη Βίκυ Χαρκοφτάκη, ωστόσο, δεν δίστασε να ανταγωνιστεί στα ίσα ακόµα και µε 
ορισμένους από τους πιο έµπειρους Εῆῆηνες παίκτες! Ας δούµε τι µας είπε... 


Βίκυ Χαρκοφτάκη: Αρχισα να ασχοβούµαι από 
µικρή, όταν ο αδεΏφός µου αγόρασε τον πρώτο 
του ΟΟΠΊΠΙΟΔΟΓΘ 64. Αργότερα έπαιζα ποβύ σε 
ΡΙαγ5Ια(ίοη, από την εποχή του πρώτου ΤΟΠΟ 
ΚαίᾶΕΓ, ενώ στη συνέχεια µου άρεσε πάρα ποβύ 
το πρώτο Κεεἰἀεηΐ ΕνΙΙ. Το πρώτο παιχνίδι που 
έπαιξα σε Ρ6 ήταν το κθσἰἀεηῖ Εν!! 2. 


Β.Χ.: Ναι, Κι αυτό επειδή µε γοητεύει πολύ Π δράση. Εχω παίξει, βέ- 
βαια, και άλλα Παιχνίδια, όπως το 5ΠΙΟΙίΥ, αΏβά δεν µε “κράτησαν”. 
Τους τεβευταίους τέσσερις µήνες ασχοβούμαι Και µε οη-Ιίηθ σαπηίπο. 


Β.Χ.: Αποκβειστικά Και µόνο το ΟοιΠίΘΓ-Ξ{ΠΚΘΙ Το είδα για πρώτη Φο- 


ρά σε κάποιους γνωστούς µου, εντυπωσιάστηκα Και έπειτα άρχισα να 
πηγαίνω τακτικά σε ΝΘί α6, το Βίίς ἃ Βγί6ς, Και να παίζω σε ΙΑΝ. 


Β.Χ.: Εχει ασταµάτητη δράση Και δεν το βαριέσαι ποτέ. Βέβαια, παρό- 


Λο που είναι ομαδικό ΠπαιχνίδΙ, το ομαδικό πνεύμα ποβΠές Φορές απου- 
σιάζει, αΏβά τέβος πάντων... 


Ἆρα 8 


Β.Χ.: Βέβαια, γράφτηκα στη ΝΊ17 µετο ψευδώ- 
νυµο 403. Πιστεύω, πάντως, πως δεν είµαι ακόµη 
αντάξια της φήμης αυτής της οἰβη, αΏβά σκοπεύω 
να προσπαθήσω σκβηρά για να αββάξει αυτό! 


Β.Χ.: Ναι, τα υπόβοιπα µέβη, όµως, µε αντιµε- 
τωπίζουν καβά. Προσπαθούν να µε µυήσουν στα 
μυστικά του παιχνιδιού Και µε ενθαρρύνουν να συνεχίσω. 


Β.Χ.: Η αλήθεια είναι πως νιώθω Λιγάκι σαν τη μύγα µες στο γάβα! 
Υπάρχουν, πάντως, Και θετικά αΏβά και αρνητικά στοιχεία στη συµπερι- 
Φορά των αγοριών απέναντί µου. Στο οιπίθΓ-5ίήΙΚθ µου φέρονται κα- 
Δά και προσπαθούν να µε βοηθήσουν, γιατί θέβουν να προσεῄβκύσουν 
γυναίκες στο Παιχνίδι. Το αρνητικό είναι, όµως, πως όβοι θέβουν να χτυ- 
πούν εμένα γιατί είµαι εύκοβη (γέβια)! Σιγά σιγά, πάντως, αρχίζω και 
βεβτιώνομαι... 


Β.Χ.: Κατά µέσο όρο 4-5. Βέβαια, έχω Φτάσει ορισμένες Φορές ακόµα 
και τις 9ἱ 


Β.Χ.: Περιμένω να βγει το 6οπαΙίοη Ζ6Γο, ενώ σκέφτομαι να αρχίσω 
και το 0µ4ΚΘ. 


Β.Χ.: Το χρησιμοποιώ ποΒύ στη δουβειά µου (είµαι υπεύθυνη δηµο- 
σίων σχέσεων σε µια εταιρεία που εισάγει όργανα για βιομηχανίες). Επί- 
σης, ο αδεβφός µου, που είναι ηλεκτρονικός, µε βάζει και του Φτιόχνω 
τυπωμένα κυκβώματα (γέβια)! Μπαίνω, βέβαια, Και στο Ιηϊθγηοῖ, συνή- 
θως όχι για 5µγΠπο αΏᾗά για οἰιαί, Ι69, ΙΟ, ΜΦΝ, τέτοια πράγματα... 


Β.Χ.: Ναι, αμέ! 
Σ.Χμ... δεν ξέρω γΙα εσάς, αΏῇά εµένα Κάτι µου Λέει πως το επόμενο 
ΓαΠᾶ ΡΗΧ σίγουρα θα έχει Ιδιαίτερο ενδιαφέρον! 


Ο Μαπαβοί Ποδοσφαίρου για τη σεζὀν 2001-2002 


» Αγγλικές, ιταλικές, γερμαγικὲς και ισπανικὲς 
ομάδες. 


» 10 πρωταθλήματα σε 5 διαφορετικὲς χώρες. 


» Νανίὶραίοι που σας διευκολύνει να κινείστε 
µέσα στο παιχνίδι εὐκολα και γρήγορα. 


» Βοήθεια οη-[ΐπθ. 
» Νέο σύστημα ὑπίαυε Ρἰαγεί Αἴπίιάς. 


» Μετην υπογραφή του αἰαπίαςα Ψἱαἱ{]. 


.- 
δη, 
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ΜΠΗΚΟΝ Α.Ε.. ΔΕΤΙΔΕΩΝ 13, ΧΟΛΑΡΓΟΣ 155 61, ΤΗΛ.: (010) 6595690-5, ΕΑΧ: (010) 6595606, 
υΒΙ: ννννν.Ώθασθη.Π{, Ε-πιαί!: πεασοπ(ῶΡεαςοΠ.(Ι 


ἀλλ 


Η πιο άσχηµη περίοδος για έναν σαπιο: είναι αυτή που διανύουμε. 
Πρέπει να διαβάσει, είτε για το πανεπιστήμιο είτε για το σχοβείο 
"αναόγως µε την ηῆικία-, ενώ παράϊθηῆα η αγορά των σαπιθς 
οργιάζει... Το πρόβῆηµα είναι ότι όσο προσπαθείς να πιέσεις τον εαυτό 
σου να διαβάσει τόσο περισσότερο ξεσαθώνεις στο σαπιίησ. Λυτόν το 
µήνα η στήθη "ΜΟΡΙΠαά 6απιίησ”, αγνοώντας το διάβασμα που όχετε, 
υπόσχεται να σας πάρει το μυαΏό και να σας παρασύρει σ’ ένα βαοίπο 
Μοά του θμαΚε 9. Πρόκειται για κάτι απίθανο, κάτι πρωτόγνωρο. 


του Νίκου ΏυΜΠΙΙΜΙαΜ Κόντη 
Ρυ]ΜπιιΜΙαΙΜ(Θ)οἴθπεί.ϱΓ 


ριν από περίπου ένα µήνα, 
την περίοδο που ασκοβιό- 
µουν µε το /6αἱ Κπίσιί ΙΙ: 
164 Ομίσαςφί, καθώς περι- 
διάβαινα ένα σκοτεινό 
δρομάκι του Ιηϊθιπεῖ, έπεσα πάνω σε ένα 
ποθύ παράξενο Μοά για το ΏμαΚε 8: Α{εΠΒ. 
"πα", είπα από µέσα µου, ᾿Ρδώ είµαστε΄] 
Από το όνοµα και µόνο το Μοάᾶ σε παραπέ- 
µπει σε άἠῆα κόῆπα... Εγώ, Βέβαια, Φαντα- 
ζόμουν γκαζιάρικα ανθρωπάκια που 9α 
τρέχουν σαν τρεῇά µέσα στις πίστες, αῆ- 
Πά, ευτυχώς, έπεσα εντεῆώς έξω. Οι δηµι- 
ουρψοί του θµαμΚε 3 Βαἰἰυ είχαν 
πετύχει το ακατόρ- 


θωτο: Μετέφεραν στη µηκανή γραφικών 
του 0µ8Κοθ ένα ταοίηᾳ παιχνίδι. Είδα τις 
πρώτες 9οιθθηςµοῖς και δεν πίστευα στα 
µάτια µου... Αποκηείεται έμεψα, δεν είναι 
δυνατόν| Κατευθείαν κἢικ στα Ώοµ/πἰοβάς 
και ξεκίνησε η αντίστροφη μέτρηση. Μέσα 
σε Βίψες ωρίτσες το είχα στο σκἠηρό µου 
και αποθάμβανα, µε τον ξάδερφό µου, στο 
ΙΑΝ που έχω στήσει σπίτι µου, ατεβείω- 
τους Γαοἱπσ αγώνες και ταοῖπο ἀθαῖιι- 
πιαϊομθθ. Φοβερά ρεαβιστικό, πωρωτικό 
και πρωτότυπο! 


Το 0µαΚο 3 Βαἰἰυ είναι βασισμένο στον 
προκάτοχό του Ώμακο Βαἰἰυ (για το θα 
[), το οποίο ήταν το πρώτο Βαοίπρ Μοά 
στην ιστορία των ΜοαἰβΠοαϊίοης. Οι δηµι- 
ουργοί δεν είναι οι ίδιοι, αβῆβά έχουν πά- 
ρει την άδεια από τους προγενέστερους, 
προκειµένου να χρησιμοποιήσουν το ίδιο 
όνοµα στο Μοά. Ετσι, ἠοιπόν, η σειρά των 
Βαἰἰυ πιοᾶς στο 0µαΚα ΙΙΙ είναι η μοναδική 
Γβοἱηρ µέχρι στιγµής. Στα σκαριά βρίσκε- 
ται άθἢη µία πού καβή προσπάθεια, η 
οποία ακούει στο όνοµα ΗΙ. Βαἰἰι. Πρόκει- 
ται για ένα Βαοίπο Μοᾶ, το οποίο είναι 
Φτιαγµένο για την πβατφόρμα του Ηαίί- 
ΙΙ{6. Από ότι φαίνεται, το ΗΙ. Βαἰίυ θα εί- 
ναι ποθύ καύτερο και ποθύ πιο ρεαβιστι- 
κό από το 0µαΚο 3 βαἰἰη αββά, όπως προ- 
ανέφερα, θα καθυστερήσει πού η δηµο- 
σίευση της Βαΐα έκδοσής του. Αυτά όσον 
αφορά στον πρόβοψο... θα συνεχίσουμε 
µε τη διαδικασία εγκατάστασης. 


ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 
Όπως όῆα τα Μοάς για το θµαε ΙΙΙ: Αί6- 
πα, έτσι και για το θµαΚα 3 Βαἰἰυ ισχύουν 
πάνω κάτω τα ίδια. Για να δουΠέψει το 
Μοᾶ, πρέπει να δημιουργήσετε ένα θιιθα]- 
ΓΘΟΙΟΓΙ) στο κεντρικό αἰγθοίοτυ του θα 
8 στο σκβηρό δίσκο σας και εκεί να Βάῇε- 
το όῆα τα απαραίτητα αρχεία του Μοα. 
Επειδή στο παρόν τεύχος σάς προσφέρου- 
µε Εμίἰ ἄαπΠθ το Πενὶὶ Ιηθίά6, δεν κατάφε- 
ρα να Βάῆω στο ΟΏ το Μοά του 03 Βαἰἰη, το 
οποίο πιθανότατα θα βρείτε στο 00 
του επόµενου τεύκους, Η διαδικασία 
εγκατάστασης είναι απβή: Τρέχετε το 
Ζἱρ αρχείο και κάνετε ἱηΖίρ τα περιε- 
Χόμενά του στο ΠἰγθοίοΓι του ΏμαΚκε 8 


είµαι προσεκτικός, 


στο σκἠηρό δίσκο σας, έχοντας ενεργοποι- 
ηµένη την επιβογή υ96 Εοϊάθί Ναπιες. Με 
αυτό τον τρόπο αυτόματα όῆα τα αρχεία 
του Ζἰρ θα μεταφερθούν στο ἀἰγδοῖοΓι 
Ο9βαίίυ, µέσα στο μα 3. Σε περίπτωση, 
όµως, που ΔΕΝ έχετε την υπομονή να περι- 
µένετε µέχρι το επόμενο τεύχος, από την 
παρακάτω διεύθυνση µπορείτε να κατεβά- 
σετε το Μοά (Πίρ://ωνωαμακθιαίίυ 
“οοπι/Πἱ6ς]. Δεν είναι πο- 
Δύ µενψάβο... Ούτε 50 
Μαραβυῖο :). Προσοχή, 
όμωσ! Κατεβάστε και τα 
δύο αρχεία, και την έκδο- 
ση 40 καιτο υρααῖο 1,1, και 
εγκαταστήστε το δεύτερο 
αφού έχετε εγκαταστήσει το 
πρώτο! 

ΚΠείνοντας, να προσθέσω ότι για να 
δουβέιει σωστά το Μοᾶ, χρειάζεστε την 
έκδοση 1,91 του ΌµαΚα ΙΙΙ Λίμα, την οποία 
µπορείτε να Βρείτε στο 00 του τεύχους 
148 ή να την κατεβάσετε από τη διεύθυν- 
ση: Πρ://ΜΜ/Μ.αμακαβα[θη8.οοπ (κάντε 


(0ή5Γ0Π/2έ ὐῦύβ {0/4 


θα κ ο ορ 
Φ 


μα ϐϱ ϐ νρ» 


Φό6 


40 10 ΓΑΟΙΗΠΕ” 


Το ΘµαΚο 3 ΒΦΙἱγ σας δίνει τη δυνατότητα να 
αλλάξετε το χρώμα του αυτοκινήτου, τον 
οδηγό, τα λάστιχα, ακόµα και την πινακίδα. 


Όπα, λάθος κατεύθυνση! Προσέξτε στο επάνω µέρος ότι υπάρχει και 


ΠΕ. 


αν 


110 ὦ ὅ 


καθρέπτης, για να βλέπετε πίσω. Απίστευτο! 


κΏικ στο [ἴπκ δεξιά που γράφει ΟµαΚο ΙΙΙ: 
Αίθπα Ροϊπί βοἰθαςθ 191). 


ΑΜΕΡΙ ΑΥ 

[ια να παίξετε το θιιαΚο ὃ Βαἰἰυ, φορτώ- 
στο κανονικά το ΌμαΚο ΙΗ: Αἴ6πα και από 
την επιΏογή Μοά, στις αρχικές επιΏογές, 
επιΏέξτο 09Β6ἱίυ και κάντε 


ρπΤΗ ο 


κῆικ στο 
ἰοαά (κάτω δεξιά). Αμέσως θα φορτώσει 
το Μοά και θα βρεθείτε σε ένα νέο μενού 
επιβογών. Οι δύο πρώτες είναι οι ΟΗ:Ιἱπα 
και Οη-ἱἱπο, για οποία Ρίαμ εί και Μιιτῖ- 
Ρἰαι6Γ παιχνίδι αντίστοιχα. Από την επιΏο- 
γή 0οπῇο καθορίστε το όχημά σας, την εµ- 
Φάνισή του, τα Λάστικά του και τον οδηγό 
(επιβοψή Ρἰαυςη). Καθορίστο τα πἠήκτρα 
και µην ξεχάσετε να ρυθμίσετε και τα εἰδι- 
κά πβήκτρα κίνησης για το 093 βαἰἰυ. Αφού 
τα κάνετε όβα αυτά, είστε έτοιμοι να παί- 
ξετο. Σε περίπτωση που θέῃετε να συνδε- 
θείτε στο Ιηϊειπεῖ ή έχετε ΙΑΝ, επιλέξτε 
0π/π6, αββιώς θα πρέπει να παίξετε ΟΠ- 
ἰίπο (δηβαδή µόνοι σας). Υπάρχουν ποῆῆά 
είδη παιχνιδιού (Ώδαϊμπιαϊοῇ, Βαοΐπα, Β8ο0- 
ἴπο Πδαϊμπιαϊοῃ, θαρίμ(θ ΤΙ6 Εἰασ και ἁῆ- 
ῆα],τα οποία προσφέρουν µία φοβερή και 
πρωτόγνωρη απόβαυση, κάτι σαν µια βρα- 


διά µε τον αρχισυντάκτη µας :). 0 χειρι- 
σµός είναι Λίγο παράξενος και θα αργήσε- 
τε να εξοικειωθείτε, καθώς µπορείτε να 
κινήσετε το αυτοκινητάκι σας και µε το 
Κθυοαιᾶ και µε τη χρήση του πποιιδθ {µε- 
τατοπίζοντας την κάμερα). Το πἠήκτρο 
Β8οΚ Φφρενάρει το όχηµα και όταν έχει µη: 
δενική ταχύτητα, Δειτουργεί σαν όπισθεν! 
Επίσης, καθό θα ήταν να Χρησιµο: 
ποιείτε και το χει- 
ρόφρενο για πιο 
απότομες στρο- 
φές. Η συµπερι- 
φορά του οχήµα- 
τος στο δρόμο είναι 
ποθύ µρεαβιστική. 
Μπορείτε να κάνετε από 
σπιναρίσµατα µέχρι και να 
γυρίσετε ανάποδα το αυτοκίνητο. Κάθε 
Φορά που τρακάρετε, χάνετε ενέργεια και 
υπάρχει το ενδεκόµενο µέχρι και να χάσε- 
τε από την ποθΒή ζημιά που 8α υποστείτ. 
Όμως, σε κάθε πίστα (κατά τη διάρκεια της 
διαδρομής) υπάρχουν ροψ/ε{ µῤ8, τα οποία 
σας δίνουν ενέργεια και θωράκιση (Π6Βί(η 
8 αιπποί). Ακόμα υπάρχουν και ϱον/ε{ µρ5 
τα οποία σας επιτρέπουν να κινείστε πιο 
γρήγορα, µε τη χρήση του πβήκτρου ἴμιρο. 
Εκτός από το βαοίπα, σε όῆα τα άβῆα Μοάς 
παιχνιδιού µπορείτε να χρησιµοποιείτε και 
τα όπῆα που υπάρχουν στην οροφή του 
οχήµατός σας, ούτως ώστε να απαΠάσσε- 
στε από τον αντίπαβο| Πρόκειται για ένα 
μοναδικό ΜΟΡΙΠοαϊίοη, το οποίο θα σας 
συναρπάσει, ακόµα και αν δεν είστε {αη 
των αοϊίοη σα8ΠΊΘ8, διότι µόνο αοϊίοη δεν 
είναι. Είναι ένα καθαρόαιµο {αοίπρ µε πο- 
Δύ ωραίους κάρτες και έντονη δράση. Σύ- 
ντοµα θα κυκβοφορήσει η έκδοση 1,2 του 


λα 19: | 


υπ 
ὑπό δ1γε' 


Προσέξτε πώς κάνω τετακέ για να πάρω τη στροφή. Απαραίτητος 
σύντροφος το χειρόφρενο. 


08Ηαἰἰη, στην οποία θα δούµε περισσότε- 6/5, ΜΒρβείς, Ποβδίσῃθ/ς και µερακῆήδες µρίθ88.σί, όπου θα γράφουν τι γνώσεις 
ρους χάρτες, οχήματα και Πιγότερα Ώμσ8. που θέῆουν να δημιουργήσουν Μοάβ για ἐέχουν και πάνω σε ποιον τοµέα και σε 


Όταν αυτό ψίνει, θα είστε οι πρώτοι που θα διάφορα γνωστά παικνίδια! Η ιδέα νομίζω ποιο παιχνίδι. [ια παράδειγ- 
την αποκτήσετε. είναι ποθύ καβή, µια και κανένας μα, το πιαϊϊ θα γράφει: Νί- 

Εβηνας µέχρι τώρα δεν έχει κος Κόντης, Μαρροί 
ΜΟΡΙΕΙΕΗςΦ ΤΗΣ ΕΛΛΑΔΟΣ ασχοβηθεί µε την τέχνη των Ώμποβοη 9ἱ6ᾳ8, Μοά- 
ΕΝΟΘΕΙΤΕΙ ΜοαϊΠοαίίοης. Μη Φαντα- θἰεΓ ΟιαΚε ΙΙΙ και αρ- 


κετές γνώσεις στην 
0μαΚκο ὁ Εησίπθ. Προ- 
σκαβώ όΠους όσοι ενδια- 
Φφέρεστε για µια τέτοια 
προσπάθεια να επικοινωνήσε- 
τε µε το περιοδικό, Ηρθε ο καιρός 
να ἠάμψει και ἠίψο η Εἠβάδα µας και 
στο Χώρο δημιουργίας των Μοάς. Πού ξέ- 


Το ϱ-πιαίϊ του Φφίβου του περιοδικού και στείτε ότι χρειάζεται 
{αΠ της στήβης, Κώστα Χατζαρόπουῆου «φοβερές προγραµ- 
από τη θεσσαΠονίκη {30Ρ/ δοἱἱάΒαροσϐ- µατιστικές γνώσεις, 
ἰυρβο 0{οΨ3], µου έδωσε το έναυσµα για µόνο ποθύ µεράκι, 
µια φοβερή προσπάθεια, που θα αναβάβω όρεξη για δουβειά, 
οικειοθεβώς να Βάῆω σε σωστό δρόμο. 0 µεῆέτη και, φυσικά, 
φίβος Κώστας μού πρότεινε, µια και η στή  µπόβικο χρόνο. ἔτσι, 
ῆη µας είναι μοναδική στα εἠβηνικά δεδο-  ἠοιπόν, προσκαβώ όσους 


µένα του σαππίπα, να αναβάβω να συψκε- ενδιαφέρονται να συνδράµουν ρετε, µπορεί να Φτιάξουμε το επόμενο 
ντρώσω όΠους τους Εββηνες Μοάᾶεἰ- σε αυτή την προσπάθεια, να στείβουν ένα  Οοιπῖει-ρίήΚα, 
α-πιαἰἰ στο: ροπιβφίθι(ῶοοπιρι ῷ 
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Επιμέλεια: Μίλτος Κύρκος, 
Νίκος Κόντης 


Και αυτόν το µήνα η "Ὀιορία” φιῆοξενεί όῆες τις τεθευταίες 
ειδήσεις και προϊόντα από το χώρο των {απίαση, ποιγοι ἃ φοἱ-Π ομιάς και 
των επιτραπέζιων σαπιθς. Όπως θα διαπιστώσετε, υπάρχουν σημαντικές ειδήσεις για τα Μασίο: 
Τ19 θαἴ]θιίης, ἰ ογά οἱ ἴπθ Βἰπᾳς, δα: )α:5, δία: Τγοί, ΡοΚοπιομ και... όχι µόνο! Βεβαίως, δεν 
απουσιάζει καιτο καθιερωμένο πια ημεροῆόγιο εκδηθώσεων των καταστημάτων. 


5ΤΑΗ ΊΛΒΟ ΤΗΑΡΙΝά 6ΑΒΡ ἄΑΝΙΕ 
Η ΕΠΙΘΕΣΗ ΤΩΝ ΚΛΩΝΩΝΙ 


επικός αγώνας μεταξύ του καβού και του κακού «αἴῃπαιίπα, και κυκῆοφορεί σε 
0 συνεχίζεται και τώρα Θα πρέπει να διαβέξεις µια τέσσερις διαφορετικές συσκευ- μαι 

πΏευρά, το φως ή το σκοτάδι. Το 94: Μ/Α:5: Αἴἴ8οκ ασίες: Το Τωο-Ρἰαυθι Τγαάϊπο οιανΕς 
οἱ 6 0ἱοπθς είναι το νέο παιχνίδι µε συἠβεκτικές κάρ΄  0ατά ἄαππθ, που είναι σκεδια- ; - 
τες από τους Μ/ζαιάς οἱ ἴπο 0οαςί και είναι βασισμένο  σµένο για νέους παίκτες και περιέχει δύο 
στην ταινία "Θίαι Μ/α:98: Αἴἴαοκ οἱ ἴπε 0ἰοπθς”. Εχει σκε- έτοιμες τράπουῇες, το Αάναποεά οἴαΓίαι, που περιέ- ------ 
διαστεί από τον Βἰο[αιά ΕαιΠείἰά, το δημιουργό του πιο χει προκατασκευασµένες τράπουῇες µε 60 κάρτες, φα- 
επιτυχημένου παικνιδιού µε κάρτες, του Μαρίο: ΤΠ κεῆάκια (οοοφίει] µε 11 τυχαίες κάρτες και φακεΠάκια 
(ροοςἴι] µε 5 τυχαίες κάρτες. 


Τννο-ΡΙαγει Τιαύίπῃ ζατά ἄαπιε: ε 10.98, Αἀναποεί οἰαίει: ε 13,99, 
1Ί-σατά Βοοςίει: 4,40, 5-σατά Βοο5ἰει: ε 2,20 


Διάθεση Κάισσα Ένα προϊόν της ΝΝΙζαΤά5 οἱ {116 00851. 


ΡΕΙΟΝΥΕΓΡ ΟΓ ΤΗΕ ΡΓΑΗΟ) 


ΜΥΘΙΣΤΟΡΗΜΑ ΣΤΟΝ ΚΟΣΜΟ ΚΑΙΝΟΥΡΙΟ ΣΕΤ ΠΑ ΤΟ ΙΤΕ(ΕΝΡ ΟΕ 
ΤΟΥ ΕΧΑΙΤΕΡ ΤΗΕ 5 ΕΙΝ» 6ΑΕΡ «ΑΜΕ 


κ αθώς ο πόβεμος καταστρέῳφει τις Μεγάβες Οικογένειες, οι 


Τέσσερις Ανεµοι συνεχίζουν τη µάχη για το θρόνο του Βοκι- 

σαη, Το ΒαίΚκ Αἰἰ6ς παρουσιάζει τη θριαμβευτική επιστροφή 
της Οικογένειας Μαηῖῖς, 
τη γέννηση µιας περίερ- 
γης νέας συμμαχίας και 
το θάνατο µιας παβιάς. 
Το σετ περιέχει περισ- 
σότερες από εκατόν 
πενήντα νέες κάρτες 
και κυκῆοφορεί σε 
δύο συσκευασίες: σε 
τρεις διαφορετικές 
προκατασκευασµένες 
τράπουβες µε 84 κάρτες {11οπ, Μεηῖίς 
και Ρποεπἰκ] και σε φακεβάκια (οοοςίθι) που περιέχουν έντεκα 
τυχαίες κάρτες. Οι οδηγίες και οι κάρτες είναι στα αγγβικά. 


Ενα προϊόν της Αἰάθί8ο Επἰθηαἰηπιθηί Τουρ. 


Τιμή: Προκατασκευασµένη τράπουλα: Ε 14.99, 
Βοοςίει;: ε 5,80 


Τιμή: Ε 7,80 Διάθεση ΕΦΠΙΑΦΥ 5Π0ρ Διάθεση Κάῑσσα 


[ΚΙ] ο Μεείον 


Ο κόσμος της φανιασίας 


το ΑΠΟΛΥΤΟ ΒΙΒΛΙΟ ΜΑΓΕΙΑΣ: 
ο θρεἱἰς5 ἃ ορεἰἰογαῇῖ είναι το απόῆυτο 
τ Βιθβίο για τη µαγεία στο Γ20 σύστημα. 
Στις σεβίδες του θα βρείτε, περισσότε- 
ρα από 100 νέα ξόρκια για όΠες τις κΠά- 
σεις, οδηγούς για το πώς να κατασκευάσε- 
τε πανίσχυρα σοἰθπις και άῆῆα µαγικά κα- 
τασκευάσµατα καθώς και δεκάδες νέα µα- 
γικά αντικείµενα. Επίσης κανόνες για: 
Τα {απη]ίαυς και το δεσμό που έχουν µε 
τον άρχοντάτους 
Νέα είδη μαγείας, όπως τα ο/ι8ος πἹαρ- 
ἶο, ψα[ά πιασἰο και το θρ]ηϊ πιασίο 
Το πώς να δημιουργήσουν οι παίκτες 
την προσωπική τους Βιθβιοθήκη 
Τη διαδικασία και τα οφέβη της μαγικής έρευνας 
Την αΏκημεία και την αναγνώριση και δηµιουργία δηβητηρίων 
Για να χρησιμοποιήσει αυτό το Βιββίο ο Ώµπσθοῃ Μαςίθί θα Χρει- 
αστεί το Ρἰαυεί΄5 Ηαπάβοοκ και το Ώµησθοη Μαφία’ αμἱάθ. Το Βι- 
βίο είναι στα αγγβικά. 


Ενα προϊόν της ΕαΠΙ85Υ ΕΙΙΦΠΙ 48π1ε5. 


Διάθεση Κάισσα. 


Η ΑΓΑΠΗΜΕΝΗ ΜΟΥ ΙΣΤΟΡΙΑ ΤΡΟΜΟΥ 


Διάθεση Απιρις 


ΣΕΤΙΤΕΣ ΚΛΙ ΓΚΑΝΓΚΡΕΛ 
ΔΥΟ ΝΕΕΣ ΕΛΛΗΝΙΚΕΣ ΝΟΥΒΕΛΕΣ 
ΓΙΑ ΤΟ ΝΑΜΡΙΒΕ: ΤΗΕ ΜΑ5ΩυΕΒΛΌΕ 


ι εκδόσεις Φανταστικός Κόσμος παρουσίασαν τη νέα 
0 δουβειά τους, η οποία εκτίθεται στα ράφια των Γ8η: 
ἴαδι) 9ΠΟΡ και όχι µόνο. Με τη μετάφραση 
των δύο αυτών μυθιστορημάτων η οικογένεια των 
εἠβηνικών ΟΌἱ8η Νονείς έφτασε 
τα τέσσερα Βιβῆία από τα συνο- 
Δικά 13 της σειράς. Οι εκδό- 
σειο Φανταστικός Κόσμος 
έχουν ένα µεγάΒο έργο, αηβά 
και χρέος προς τους φίβους 
του Ψαπιρίτο: Τήο Μαςαιεγαᾶθς, 
το οποίο υπόσχονται να εκπβη- 
ρώσουν στο μέγιστο. Πέραν 
των δύο αυτών Βιββίων, µπο- 
ρείτο να Βρείτε τα Βιββία "Πα- 
τριών για τους Τορέαδορ και 
τους Τζιµίσκι”, που έχουν μεταφραστεί παβαιότερα. Μια εν- 
διαφέρουσα εἠβηνική προσπάθεια για ποιοτικές νουβέῃες, 


Πρ ΤΩΙ 


Ένα προϊόν των εκδόσεων Φανταστικός Κόσμος. 


ι Διάθεση ΕαΠΙΔΦΥ 9ΠΟΡ ἡ 


ΜΟΝΟ ΠΙΑ... ΘΑΛΑΣΣΟΛΥΚΟΥΣ! 


ϱ 968/8/6/΄5 ΗαΠάΡΟοΚ είναι ένα ΡΏ20 Βιββίο για 
Τ όῆα τα θαβάσσια οαπιραἰρης, γεμάτο µε νέα 

οἰ85565, Γ3065, [8αΐς και 5ΚΙΙ5, που μπορούν να 
χρησιμοποιήσουν οι χαρακτήρες είτε είναι στην ξηρά 
είτε στη θάλασσα. Οι ΏΜς Θα Βρουν νέους κανόνες 
για ναυμαχίες, πβοήγηση σε ανοικτές θάβασσες αῆ- 


Λά και ποῆΠές περιοχές για να τοποθετήσουν το 
οαπιραΐσῃ τους. Το ΒιβΗίο αναβυτικά περιέχει; 


Διάθεση Κάισσα 


Τρία νέα Ρ0 Γασθς, τα: αημαῖίο ἰνθς, ΠαἰΓπιθιτον) 
και πιε/{οἰκ 

Περισσότερα από 90 νέα θΚΙΙ5 και Γεαῖς 

Νέα όπᾷα, πανοπῇΏίες και εξοπΠισμούς 

Πάνω από 50 νέα ξόρκια και µαψικά αντικείμενα 

Κεφάβαιο για θαβάσσια οβπιραἰρης, σχεδίαση και 
κατασκευή πβοίων, µάχες µε πΏοία 


Ενα προϊόν της ΕδΠΙΣΥ ΕΙΙΠΠί 84πιες. 


ρὲ Μνκιο! ΕΤ 


ΕΙΛΕΙ. ΟΕ ΤΟΗΜΙΡΗ 
ΜΙΑ ΣΥΝΑΡΠΑΣΤΙΚΗ ΝΟΥΒΕΛΑ 
ναι τρόπος ζωής για τον Ηααίη Βήρ]οαί., 


Η αῆῆά ακόµα και η αφοσίωση στα έθιµα 
των Δρυΐδων δοκιμάζεται όταν ένα αρχαίο κα- 
κό που θεωρούνταν νεκρό επιστρέφει στον 
κόσµο των ζωντανών. Καθώς αυτό το απαίσιο 
πῆάσμα συγκεντρώνει έναν στρατό νεκροζώ- 
ντανων, ο Ηθαίη πρέπει να αποφασίσει αν θα 
ρισκάρει τον τρόπο ζωής του για να προστα- 
τεύσει µία πόῆη που δεν τον δέκτηκε ποτέ. 

Αυτή είναι η τρίτη νουβέῆα της σειράς Οἱες 
για τον κόσµο των Εοίσοίίθη βθαἰπις. Το βιββίο 
είναι στα αγγβικά. 


διατήρηση της ισορροπίας της φύσης εἴ- 
πα σσ 


ΜΙΝΙ! 


ΜΥ 


Ένα προϊόν της ΝΙζατής οί 


Τιμή: (18 00951. 


ε 8.40 Διάθεση Κάισσα 


το παιχνίδι µε τις συβῆεκτικές μινιατούρες Μασ6 
Κπίσῄῖ, Σε αυτό το σετ θᾳ εμφανιστούν για πρώτη 
φορά οι πανίσχυροι Φοἰοναπί, µία νέα φυβή ισάξια µε 
τους ΏΓαοοΠΙΠΙ, αΏβά και µία οµάδα οκτώ μινιατούρων 
που ανήκουν ταυτόχρονα σε δύο παρατάξεις, 
Το Θἱπὶςί6ί κρησιµοποιεί τους ίδιους κανόνες µε το 
ὑπ[ιπιϊτεά και όῆες οι μινιατούρες είναι συμβατές µε 
τα προηγούμενα σετ. Στη βάση καθενός από τους 100 
χαρακτήρες του ΘἱΠίὶςί6ί υπάρχει ένας δίσκος µάκης 
που περιέχει όΠες τις δυνάµεις και ικανότητές του - 
δεν χρειάζεται πῃέον να κοιτάτε σε βιβῆία µε κανό- 
νες ή πίνακες! Οι μινιατούρες είναι βΒαμμένες και 
συναρμοΏογηµένες. Κάθε Ποοφίθι περιέχει ἀ τυχαί- 
ες μινιατούρες. Δεν εμπεριέχονται κανόνες του παιχνιδιού. 


τ ο Μασ6 Μπἰσηί οἱπίφίι είναι η νέα επέκταση για 


Ενα προϊόν των ΙΝΙζ Κιάς. 


Π.Μ  Λιάθεση Κάῑσσα 


[ Ρί Μεείον 


Σε αυτό το τεύχος θα Βρείτε: 

Τριάντα πέντε μυστικά που θα 
πρέπει να γνωρίζετε για το ΜΙΑ: 
}μάσπιεπί 

Αφιέρωμα για το νέο παιχνίδι 
με τις συβῆεκτικές μινιατούρες 
Μαιναἰ ΗειοῦΙἰκ 

Το Μασο Κπίσηι: Πἠήρης οδη- 
γός τιµών 

Δώρο την κάρτα του ΟΡἱ-Μ/αΠ 
Καποῦί ψια το δία: Μ/άγ5 ΤΟ 

Και ποῆῆά άθῆαι 
Το περιοδικό είναι στα αγγβικά. 


ον Διάθεση Κάισσα ή 


Ενα προϊόν της 
ψ/Ισανὰ ΕπΙθΓΙἱηΠΙΘΠΙ, 


Τιμή: ε 18.00 


ΤΙΤΙΕ ΒΑΕ 
ΕΠΕΚΤΑΣΗ ΓΙΑ ΤΟ ΕΟΟΤΒΑΙΙ. ΟΗΛΜΡΙΟΝ 
2002 ζ0ἱ1ΕΡΤΙΒΙΕ 0ΛΒ0 ΘΑΜΕ 


η Τ: Τι Βαο8 είναι η πρώτη επέκταση του 


Διάθεση ΕθΠΙΗΦΥ 5ΠΙ0Ρ 


αμα. παιχνιδιού µε συββεκτικές κάρτες Ε.Α. 

Ριαπηίεί 6ασμε Εοοϊθαίἰ ΟΠαπιρίοης. Με 
4θ νέες αοϊίοη κάρτες και περισσότερες από 
100 νέες κάρτες παικτών, αυτό το σετ περιέ- 
Χει τις µετεγγραφές που έγιναν στα µέσα 
της αγωνιστικής χρονιάς και περιβαμβάνει 
παίκτες που δεν εμφανίστηκαν στο αρχικό 
σετ. Ετσι, οι παίκτες μπορούν να τεβειοποιή- 
σουν την ομάδα τους ή απβώς να παίξουν µε 
τους αγαπημένους τους ποδοσφαιριστές, 
όπως ο Βοββίθ Εοψ/θτ, ο Λίαη 988/6/ ή οι 
παγκόσμιοι πρωταθβητές Επιπιαπιεἰ Ροζ και | αιΓθηῖ 
Βἰαπο. Κάθε ὑοοφίθΓ περιέχει 7 τυχαίες κάρτες. Δεν 
εμπεριέχονται κανόνες του παιχνιδιού. Οι κάρτες είναι 
στα αγγβικά. 


ἔσετε ε σαν] 


Ενα προϊόν της Ἰλ/ζαιάς οἱ ἰπθ 00851, 


Διάθεση Κάϊῑσσα 
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ΙΓ ΑΤΑΚΤΕΚ πἙλλημς ον ον. ΕΕ" ν προς ή κ ] 
4 ΒΟΟΡΤΕΗΣ πΕΑΓΜΕΤΟΕ ΙΡ 1Όκης ην 
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ος .4. ή 


(αἰοπάαί 


Εδώ θα βρίσκετε κάθε µήνα τις σημαντικότερες εκδηθώσεις και τουρνουά για τους φίῆους των 
επιτραπέζιων και ομΓή σ8Πι6Φ. Αν έχετε κάποιο κατάστηµα ή σύθῆογο που κινείται στο πεδίο 
ενδιαφερόντων της στήβης και θέῆετε να µας κοινοποιήσετε και το δικό σας πρόγραµµα, 
στείῆτε µας ϱ-πια]ὶ στη διεύθυνση ροπιαφϊει(ῶσοπιρυριθςς.σ ή επιστοθή στα γραφεία του 
περιοδικού ϱῬ6 Μακῖος”, Λ. Συγγρού ἀ4, 147 42 Αθήνα, για τη στήθη "δορία΄]. Σας περιμένουμε! 


τ Πέμπτη 6: ΜΤΕ: Βοοφίοι ΏΓαΠ (Μαρούσι) Υ Σάββατο 23: 198: θ{ογυ[ίπο ἴομγπαπιεπί αοἰά 
τ Σάββατο 8: ΜΤ6: Βοοφῖει Ώ{8Η (Μαρούσι), 40/40 (Μαρούσι), ΜΤΕ Βοοςίει Πιαβ (Περιστέρι), 
ΜΤΕ Βοοσἴαι Ώγαβ (Πειραιάς), ΜΤΕ ΙΙ (Καβάβα) 


ψ/αιἰογάς ἴοιγπαπιπί (Περιστέρι), Ώµπσθεοης 8 


ν ͵ Ώ(ασοης (Πειραιάς), ΜΤΕ | (Καθάβα) τ Κυριακή 50: Μασίο Τυρε ΙΙ {Πῃ. Βικτωρίας), Μασθ 
λεν η ως ών - Σε Κυριακή 3: Ψ/αήογάς ἴοιγπαπιεηί (ΠΠ. Βικτω- Κπίσμϊ {ουγπαππεῃί (Πειραιάς), Μασθ Κπίρμΐ, ΡοΚθ- 
πτεµβρίου 118, τηλ.: 010 8813990), Κάισσα Περι- ρίας), Μασε Κπίσμτ, Ροκαπποη (Καβάβα) πποῃ (Καβάβα) 
στερίου (Δήλου 22), Κάισσα Πειραιά (Ὑψηλάνου ᾗ τρίτα 1: Ώωπαθοη (Καβάβα) 

174, τηλ.: 010 4296636), Κάισσα Παγκρατίου (1:- τ Παρασκευή 14: ΕΝΝ (καβάβα) Στα καταστήματα Αμαρουσίου, Πῆ. Βικτωρίας, 
µοθέου 8, τηλ.: 010 7565435), 5ἱαΠ 6αΠῃθ 3 (Σ. π Σάββατο 15: Μαοτάς: βΌυςςαἱ Αἴἴαοκ ἴομΓπα- Περιστερίου, Πειραιά, Παγκρατίου, Ηβιούποῇβης, 
Βενιζέλου 93, Ηλιούπολη, τηλ.: 010 9943809), πιεπῖ (Μαρούσι), 158 {ουγπαππεηί (Περιστέρι) ΜΤΑ Ηρακβείου Κρήτης, θεσσαΠονίκης, Λάρισας και 
Σαχ-Ματ Κάισσα Καβαλας (Τσολάκη ἃ Ρούσβελτ Βοοςίει ΏΓαΠ (Πειραιάς), ΜΤΕ ΙΙ (Καβάβα) Χανίων διεξάγεται κάθε Παρασκευή Ειίάαυ ΝἰοΙί 
7, τηλ.: 0510 232122), Κάισσα Ηρακλείου Κρήτης τ Κυριακή 15: 19Η ἴουμγπαπιεπί (Πῆ. Βικτωρίας), Μασίο (ΕΝΝ). ΡΟΚεπΙοῃ ἱ6ασι6 µπορείτε να παίξε- 
(Πλατεία Αγίας Αικατερίνης, τηλ.: 0810 285659), Μαρε Κπίσμϊ, Ροκαπιοη (Καβάβα) τε στο Μαρούσι [κάθε Τρίτη], στην Πῆ. Βικτωρίας 
Κάισσα Θεσσαλονίκης (Πατριάρχου Ιωακείμ 8, τ Τρίτη 18: Ώμπαβοη (Καβάθα) (κάθε Παρασκευή), στο Περιστέρι (κάθε Πέμπτη) 
τηλ.; 0310 957397), Κάισσα Λάρισας (Κουμουν- χ Παρασκευή 21: ΕΝΜ (Καβάβα) και στον Πειραιά (κάθε Παρασκευή). Ηαιτη Ροΐζθι 

; τ Σάββατο 22:18: θἴοιυίπο ἴουμγπαπιεπί οἰά ἱ6ασιιθ διεξάγεται στο Μαρούσι (κάθε Τρίτη), 


δούρου 29, τηλ.: 0410 9379897), Το Μοντέλο - : : 
ο. .. (Κυδωνίας 17, ας 08210 88996). 40/48 (Μαρούσι), Μασίο Εκἰεπάθά ἴομγπαπιπί (ΠΠ. στην ΠΠ. Βικτωρίας (κάθε Παρασκευή], στο Περι- 


Βικτωρίας), Ροκεπιοη ἴουγπαππεηί (Πειραιάς), ΜΤΑ  στέρι (κάθε Σάββατο) και στον Πειραιά (κάθε Σά8Β- 


ΙΟΥΝΙΟΣ Ι(Καβάῆα) βΒατο]. Μασίο Α{επα µπορείτε να παίξετε κάθε µέ- 
πλ ἠκοςισ στο, ἑσεριροίὰ τ Κυριακή 23: Μασο Κπίσμί Μαςαἰνο Βαἴίο ἴοιιι- ρα σε όῆα τα καταστήματα πῆην αυτών του Ηρα- 
(Πῇ. Βικτω ία ) μον α αβ μον παππεπί {Πῇ. Βικτωρίας), ΜΤΕ Τυρο ΙΙ {ουγπαπιεπί κβείου Κρήτης και της θεσσαΒονίκης. Προτού πά- 
ν Κυ Αθ) Μς ὧν ϱ Κπίσ[ε, ΡοΚοπιοη (Καβάβα) (Πειραιάς), Μασε Κπὶσᾖί, Ροκαπιοῃ (Καβάβα) τε σε κάποιο τουρνουά επικοινωνήστε πρώτα µε 
ν ρ να : αᾱς μὴ Τρίτη 25: Ώμησθοῃ (Καβάβα) το αντίστοιχο κατάστηµα, επειδή µπορεί να υπάρ- 

Ῥίτη 6: ΜΤΕ: Βοοκΐει Όπαῇ [Μαρούσι κ Παρασκευή 28: ΕΝΜ (Καβάβα) ξουν αηῆαγές. 

ΨΥΧΗΣ ΤΑ ΛΑΜΠΥΡΙΣΜΑΤΑ Προγραμματισµένα τουρνουά 

Κρότωνος 6, Ν. Κόσμος, τηλ.: 010 9012770 : ἂ ναμε οαπιραίσῃ 9ΤΑΒ ΝΛΗ5 "Ζώντας ο | ας μποοο μμ - 
ΙΟΥΝΙΟΣ οκ, μεώ Κυρ. | 3 ]Μαρίο Τωρα! 

Δραστηριότητες σε συνεχή βάση: χ Ατθπα Μασίο: Τῃε θαϊπειίπο Παρ. 41 ο ης 

Βοϊε Ρἰαψίης 6απιες | τ1οιᾷ οἱ ἴπθ Βἰησα |6α6ι8 ΤΕ ηταν ας 

1. ΑποτεΏέσματα τουρνουά Ρ80Ώ. 8ἱ1 Εάῑίοη "Ζώ- τν θίαί ψ/αἴ5 |6ασιθ στ] 

ντας στα Ραἰεἰαπάς”, Παρασκευή 24/6/02 Μ΄ ΡΟΚΘΜΟΠ |.6ᾳ6µ6, Ηαίτυ Ροϊῖει [.6ασιε «σα ίτσῃ Ίν] 

2. Επεύθερο οαπιραίοη µέσα από το Αάνεηίμπεις ΄ «Εοοϊραίι0Παπιρίοπς θερινό Πρωτάθῆημα ο παν Ξ 
αμίίά "Ζωντανό Χρονικό στα βοαιγθά | απάς” π Μιπίαίμγθς 6απιθς ᾿Ποβιορκία΄ Μασθ Κπίσιιί -υ-- ----- -- σ-------- 
8. ΒΡΟΑ "νίπα θ(αυπανκ’ Εἰ (παρουσίαση) 


Επευθερία ή θάνατος/0Παϊππιαϊϊ 


4. Συμμετοχή σε νέο οαπιραΐση Ἴ.ογά οί 11 Βἰπος” 


ΕΑΝΤΑΡΥ 5ΗΟΡ 


Κεντρικό κατάστημα: Υ Σάββατο 22: Ψαπηρίτε 0αΓά 6απιο ἴουγπα- Μαρίνου Αντύπα 7, Ν. Ηράκῄειο, 
όης Σεπτεµβρίου 103, Πλ. Βικτωρίας, πιεί τηῇ,; 010 2792240) Πέρ:// κ απιι]αἰς.οΟΠΙ 
τηλ.: 010 8231072, Πίίρ://ΗΛΝΝ/.ΙΑΠΙΦΥ5Πορ. 0 τσ Κυριακή 23: Μαοίς: ΤΠς θαἴηθιίπο ἴομιπα- ΙΟΥΝΙΟΣ 
{ Τυρε | Εν σαρή: ϱῃ. ( ἃ : Ὁ 

ΙΟΥΝΙΟΣ πει τ Κυριακή 2, 12:00: Εοππιμἰα Γ6΄ ΟΠαπιρἰοηθΗἰρ Μοῃ 
χ Σάββατο 1: Ν/αήΠαπηπΠεΓ 4ΏΚ ἴουγπαπιθηί ου ο αρα ἱτεαί, ζαπαᾷα: Γουπά 8 
φ Κυριακή 2: Ψ/ήΤΑΠΙΠΙΕΓ 40Κ ἴουγπαπιθηῖ ν μη, 50: ερεπά Οἱ ΤΠΕ Ηνε Βίπας ἴουυ- τ Σάββατο 8, 12:00: 0Παηοβίίπα: ΤΠ6 Πιθαπιίπο επί- 

Π8ΠΊΘ 

Σάββατο ὃ: Ν/α8πηΠηΘί Εαηίαθυ ἴοιγπα- . . : δειξη - ἵεαιῃ ρἰαι) 
ππθηί Ρήάαυ ΝΙαΠί Μασ[ο στο Γαπίρθυ 9Πορ Κηφισιάς. φ Σάββατο 15, 12:00: 1ο(ᾷ οΓ (ης Βἰπος 00 ζουπιθπίοπί 
«Κυριακή θ: Ν/αήνΑπηπιος Εαπίβου ἔουτπα- ο -ευμμμοτοε «Σάββατο 22, 12:00: ΝαήπΘπηπιοΙ 48 000 επίδειξη 
οτι Βίηαθ οαγά ρβ!ηθ. : ς τ Οπεϊαραά: Κάθε Τρίτη νέες αποστοΏές για το Θμίϊά 
χ Σάββατο 15: Επίδειξη 10ΤΒ ΜΙπἰαϊωτεΏαπι ΚάῑΕ Πέμπο! απόγευμα ενα τοὶε ρἰδμίηᾳ οΓ ἴπε 8ΠΘεῃ 08 


Ναπιρίτα: θαῦμαῖ. 


υ Κυριακή 16:ΡΤε Βεἰεθςο ἴοιγπαπιεπΙοΤἩ. : ρἰυθ: 
Κάθε Παρασκευή απόγευμα {νε τοἰθ Καθημερινά Παρρεπίπος ανάΒοψα µε τη στιγµή και τα 
Βθαίπις Ο{ Το Εἰ{{οιάς ρἰουίπο Ναπιρίτε: Η Μεταμφίεση. ρα ο. ν Ἀρρεη!πο Να µε τη στιγµή 


[ΚΙ] ρε Μεείεν 


Ο συναρπαστικός κόσμος Των... 


ΠΟΡΑ ΚΑΙ ΣΤΑ ΕΛΛΗΝΙΚΑ! 


ΤΗΕ ΡΔΕΚ | 
ΕΙΕ ή] 
ταίιθαΥ ᾿ 


νος- σ« 


ος 
-.-- 


ποστς 
«δα, π. ον 
ες ο Εν σὺ 


- 


ως δω. 
κα ο ο κηρν. 
.. 4 η 
ο 
κε] 


ο - 
ΙΟΕΝΊΙΠΟ 
ΡΑΙΕ 
τεΙοσυΥ 


πι 


α ους. α- Ἡ χ 


ων ὃν. ος 


ὧν 


κτασης του Μαρίο: ΤΠ αἴηοιίπα, του )μάσπιθηϊ (νική- 
του Μερίο αναζητούν τις νέες στρατηγικές και προτάσεις του και- 


ΟΛΟΚΛΗΡΩΘΗΚΑΝ ΤΑ ΡΒΕ-ΒΕΙ ΕΑΡΕ 
τρια στο κεντρικό τουρνουά αναδείχθηκο η Κατερίνα 
νούριου σετ που στηρίζεται στα χρώματα πράσινο-άσπρο. 


Ποκήηρώθηκαν µέσα στον Μάιο τα ρ/6-:θἰθαςθ ἴοιιπα- 
ππεηῖς, που γιόρτασαν την κυκῆοφορία της νέας επέ- 
Μαθιουδάκη). Η συμµετοκή ήταν πάβι εντυπωσιακή, τα 

δώρα πβούσια σε κάρτες της νέας επέκτασης και ήδη οι παίκτες 
Για πρώτη φορά έγινε και ριθ-θἰθαςε ἴοιιπαπιθηϊ εκτός των 
εΏΠηνικών συνόρων µε τη Βοήθεια της Κάισσα: Στην πρώην Γιου- 


ΤΩΡΑ ΚΑΙ ΣΕ ΡΕΝ ἃ ΡΑΡΕΗ ΒΡΕ! 


οιος θα το περίµενε; Όταν διάβασα την είδηση αυτή 
στην ιστοσεβίδα της 9ΜΨοΓά . 6οΓοθἵυ 95ἱμαίο5, η 
καρδιά µου άρχισε να χτυπά σε νέους ρυθμούς. Μου 
Φάνταζε απίστευτο ότι το πιο διάσημο Μαφθαίνο Μιιί]- 
Ρἰαυεί οη-πε ΒΡΕ θα γίνει κόσμος Ρεη 8 Ραρεί ΒΡΕ µε τους 


κανόνες του Ρ20 δυςίαπι! Κοινώς 
η. ) 
ο! - 


θα µπορείτε να ζήσετε τις 
Φοβερές περιπέτειες 
του ΕνεΓΏιεςί µαζί µε 
τους φίβους σας, 15 
0ι858565, 14 Βαοος και 
πάνω από 1.000 θροίίς, 
με τους ήδη γνωστούς και 
επιτυχημένους κανόνες του Γ20 θιμβἵςπι, Και για όῆα αυτά δεν 
έκετε παρά να περιμένετε µέχρι το καΠοκαιράκι, όταν το Οη- 
ἰπθ παιχνίδι θα γίνει ΡΑΡ ΒΡΕ και η πώρωση θα εκτοξευθεί σε 
νέα επίπεδα. 


Ν.Ν. 


ΕΡΧΕΤΑΙ ΣΤΙΣ 2 ΙΟΥΝΙΟΥ! 


τις ὁ Ιουνίου στο "Ριαθίάθηί” ὃα πραγ- 
Σ µατοποιηθεί µια ψιορτή αφιερωμένη 
στα επιτραπέόια παιχνίδια που εκδίδει 
η Κάισσα στην οἠβηνική γἠώσσα. Εκεί όβοι οι 


επισκέπτες θα μπορέσουν να ὅουν και να 


συμμετάσχουν σε όῆα τα Ροα(ά σαπἹθς που 
κυκἠοφορούν από το Βταπά της Κάισσα: 


γκοσβαβική Δημοκρατία της Μα- 
κεδονίας, στο κατάστημα οὐ- 
ἰπ, διοργανώθηκε το πρώτο 
Ρρι6-ΓΘἰθᾶς5θ της ΕΥΒΟΜ µε τη 
στήριξη του τµήµατος Όρψανω- 
µένου Παιχνιδιού της Μάισσα και πή- 
γο ποθύ καθά| Βέβαια, ήδη στο συγκεκριµένο κα- 
τάστηµα Πειτουργεί και Αρένα και ΕΠάαυ ΝίσΠί Μασίο, αἲῆά το 
ρ/6"Γεἰεᾶςε ήταν ένα µεγάΏο Βήμα για τους Σκοπιανούς παίκτες. 
Αντε, και να µην αργήσει και η Κύπρος {όπου απ’ ότι μαθαίνουμε 
έχουν µπει οι βάσεις...) 
Μ.Ν. 


ΟΙ ΚΑΛΥΤΕΡΟΙ... ΣΥΝΑΝΤΩΝΤΑΙ ΞΑΝΑ! 


τις 90 Ιουνίου διεξάγεται πάΏι στο ξενοδοχείο 
Ῥιεδίάβηί” το πανεῆβήνιο πρωτάθῄηµα του παιχνι- 
διού µε συῆῆεκτικές κάρτες ΡΟΚΕΙΠΟΠ. Σε αυτό µπο- 
ρούν να πάρουν µέρος όσοι είναι κάτω από 16 κρο- 
νών σε δύο γκρουπ, ενώ οι νικητές κάθε γκρουπ θα ταξιδέ- 
ουν στην Αμερική για τα τεῆικά του παγκοσμίου πρωταθῆήμα- 
τος. Στο πανεββήνιο του Ροκαπιοη παί- 
ζουν όῆες οι κάρτες ΡΟΚΘΠΊΟΠ ανε- 
ξαρτήτως σετ και μπορούν να 
συμμετάσχουν όῇοι οι φίῇβοι του 
ανεξάρτητα από τον πόσο καιρό 
παίζουν. Στα καταστήματα της 
Κάισσα αῆῆά και σε όῆα όσα συµµε- 
τέχουν στο ΡΟΚΘΠΙΟΠ |6ασι6 θα δίνονται 
οδηγίες για το πώς µπορεί κανείς να παίξει σωστότερα, ώστε 
να έχει µεγαθύτερες εἠπίδες για να κερδίσει το ταξίδι στην 
Αμερική. Περισσότερες πΏηροφορίες στο 040 6929168, την 
ανοικτή γραµµή της Κάισσα. 


Μ.Β. 


Άρχοντας των Δακτυβιδιών, Αποικοι του Κα 
τάν, Καίσαρ ἃ Κἠεοπάτρα, Στα Κάστρα του 
Μυστρά, ἰσις ἃ Όσιρις, Χαμένες Ποῄηιτείες, 
Χόμπιτ, Αρχοντας των Δακτυβιδιών - Η αναζή- 
τηση. ΠαράήΠηῆα ὁα διεξαχθεί και το πανεῇ 
Πήνιο τουρνουά στο παιχνίδι Αποικοι του Κα 
τάν, µε τον πρώτο νικητή να κερδίζει ένα τα- 
ξίδι για το πανευρωπαϊκό πρωτάβήηµα που 
Όα διεξαχθεί στο Εσσεν της Γερμανίας. 

Μ.Μ. 


ΤΟ ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ ΠΡΩΤΑΘΛΗΜΑ 


στις 27 28 ΑπριΏίου σε ένα διήμερο παικνιδιού, που 
διοργάνωσε η Κάισσα στο ξενοδοχείο ᾿Ρηεσίάρηί”. Εβδομή- 
ντα δύο παίκτες, όβοι νικητές στα τουρνουά πρόκρισης από όῆη 


Τ ϱ πανεἠβήνιο πρωτάθήηµα του Μασίο οἠοκβηρώθηκε 


την Εββάδα, διαγωνίσθηκαν σε ένα τουρνουά δύο ηµερών. Δύο 
Βοοσίαι ἀταβς το Σάββατο και ένα Τυρο ΙΙ την Κυριακή έφτασαν 
τον αριθµό των παρτίδων που παίχτηκαν στις άνω των 600! Σκήη: 
ρή µάχη από το πρωί µέχρι αργά τη νύχτα της Κυριακής. Πρωτα- 
θῃητής, τεβικά, αναδείχθηκε ο Δημήτρης Χάτσιος από τη θεσσα 
Πονίκη έπειτα από µια τιτανοµαχία µε τον Δημήτρη Νοιμιδά από 
το Ηράκῃειο της Κρήτης. 

Η κατάταξη: 

1. Χάτοιος Δημήτρης 

2. Κοιιδάς Δημήτρης 

3. Ζαχαρίας Παναγιώτης 

ᾱ. ΙριανταφύήΠου Δημήτρης 


5. Πετρίδης Δημήτρης 
6. Πεἠεκάνος Βαγγέήης 
7. Ιωαννίδης Λἠέξης 

8. Μπαῆής Ιωάννης 


ΚΑΙ... ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΜΛΑαΙΟΩ 


ην Παρασκευή 10 Μαΐου διοργανώθηκε στο κατά- 

στηµα Παπασωτηρίου της Πατησίων Στουρνάρη το 

πρώτο για το εν ἠόψω κατάστηµα τουρνουά Μερίο: 

Τίς (αἴ[ειίπα, Αν και έγινε ταυτόκρονα µε τα ΕΠάθι! 

Νἰσῖ Τοιιπαπιεπῖς όβης της Αθήνας, οι παίκτες συνα- 

γωνίστηκαν σε τρεις εἠβετικούς γύρους και μοιράστηκαν τα 

Βραβεία που αθἠοθέτησε η Κάισσα. Είναι από τις Βίψες φορές 

που διοργανώνεται τουρνουά από κάποιο κατάστημα που δεν 

ανήκει στον σκΏηρό πυρήνα των ακροιί φἴοιθς και η επιτυχία 

του οδήγησε στη διοργάνωση και ενός νέου τουρνουά, πάβι 

ἴωρθ ΙΙ, την Παρασκευή 28 Ιουνίου, στον ίδιο χώρο, µε εΠεύθερη 
είσοδο. 

Μ.Κ. 


ΟΤΑΕ ΑΒ» ΟΑΕΡ (αΑΜΕ. 


υ α Ὁ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕΙ 


ετην ευκαιρία της κυκΏο- 
Φορίας της ταινίας του 
ἱμσας "οίαί Ν/αί5; Τη9 
Αἴἴαοκ οἱ ἴμ6 0ἱοπς6ς” κυ- 
κἠοφόρησε και το αντίστοιχο παι- 
Χνίδι της Μζαιάς Οἱ ἴπε 0οαςῖ µε 
τον ίδιο τίτῇο, Κατασκευασµένο από 
το δημιουργό του Μασίο, τον Βἰο[α(α 
Θαι{]6ἰᾷ, το παιχνίδι Φιβοδοξεί να προσφέρει τη δυνατότητα 
στους Πάτρεις της ταινίας να αναβιώσουν τους αγαπημένους 
τους ήρωες σε ένα επικό περιβάβΠον. Διαδραματίζεται σε τρεις 


Παράθβηῆα µε τα τεῆικά 

και µε την ευκαιρία της παρουσίας του 

ποβωνικού )μάσο | νἱ ἀ, έψιναν και εξετάσεις για να αναδειχθούν 

άτοµα άξια και ικανά για να εποπτεύουν τα εγχώρια τουρνουά 

και (ποιος ξέρει) κάποιες παγκόσμιες διοργανώσεις κάποια στιψ- 

µή. Αυτοί που πέρασαν τις (ποηύ δύσκοΠες) εξετάσεις ήταν οι: 

Βαβασιάδης Γιάννης, Βεβόνης Γιώργος, Ζηνοβιάδης Παναγιώτης, 

θεοβοψίτης Γιώργος, Κομίνης Δημήτρης, Μικεἠογιαννάκης Γιάν: 

νης, Σαζόνοφ Δημήτρης, Φατούρος Βασίβης, Χαραθαμπάκης Στέ: 
ἠιος και Χρηστίδης Χρήστος. 

Μ.Ν. 


ΤΩΡΑ ΚΛΙ ΣΕ ΕΛΛΗΝΙΚΗ ΕΚΔΟΣΗ! 


ύντοµα 9α Βρείτε στα Βιββιοπώ: 
Λεία την εββηνική μετάφραση 
των Βιββίων της σειράς Ώμπε ϱ{6- 
αὐθίς, από τις εκδόσεις Απιβί. 
Πρόκειται για την τριβογία Ηουδα 
Αιιθἰἀθς, Ηοι5α ΗαΓΚοπηθη και Ηομςε 
6ο/ πο, γραμμένη από τον Β/ίαπ ΗειΏαγ!, 
γιο του ΕΓαπ Ηα(ρειῖ που έγραψε το αυ- 
Βεντικό Ώιπε, και τον Κθνίη ΑΠάΘΙΦΟΠ. 
Περισσότερες πἠηροφορίες για τα 
εξαιρετικά ενδιαφέροντα αυτά Βιβῆία 
µπορείτε να Βρείτο στο οἷῖε ΠΙῖρ:// 
ἀμποαπονείς.οοΠ. 


ΒΛΙΑ 
κε νΙΝ η εα 


ΒΕΚΤ 
ῬΕῆς ολ, 


ο 


χώρους μάχης; στο Διάστημα, το έδαφος 
και στην αρένα της προσωπικής σύγκρου- 
σης, Σε κάθε χώρο παίρνουν µέρος διαφο: 
ρετικές κάρτες: Ασιρόπβοια και σκάφη στο 
Διάστημα, µονάδες πεζικού και ἀιοίάς στο 
έδαφος και οι χαρακτήρες του επεισοδίου 
στην αρένα. Στο Βασικό σετ οι παίκτες µα- 
Βαίΐνουν το παιχνίδι χρησιµοποιώντας τον 
Απακίπ 5κυΨαἰκοαί, τον ΟΡ{-Μ/8η και την 
Απιίααία, τον ΏαπίΗ ΤυΓΑπι5 και τον /απσο Εαϊῖ και ένα πβήθος 
από 9ιαγβῄο[ίοις, ΒαΠιἱεςΠίρς, Οἰοπε Μ/αοίς, Εἰῑῑε )εάϊ θᾳμαάς 
κ.ἠπ. Είναι ένα ψρήψορο και επιθετικό παιχνίδι που Χρησιμοποιεί 
ζάρια και κινείται αστραπιαία από κώρο σε χώρο, ανατρέποντας 
τις ισορροπίες κάθε στιγµή. 

Μ.Κ. 


κ λο. 17: | 


ΤΟΥΡΝΟΥΑ ΓΙΑ ΟΛΟΥΣ 


γιορτή των παιχνιδιών που διοργάνωσε η Κάισσα 
στο πῆαίσιο του πανεββηνίου πρωταθβήµατος του 
Μαοίο; ΤΙ6 6αἴπειίησ δεν περιεβάμβανε µόνο αυτό το 
τουρνουά, αῆῆά έγιναν και δύο παράπΒευρα τουρνουά 
Μασίο για όσους δεν προκρίθηκαν για το πανεβΠήνιο. Επίσης, 
πραγµατοποιήθηκαν ένα τουρνουά ΡοΚαΠΙΟΠ µε 36 άτοµα για 
τους καλύτερους παίκτες του Γ6βοιθ και ένα άλλο µε 24, ένα 
τουρνουά | εσεπά οἱ ἴ1ε 5 Βίησς µε 16 άτοµα, τα τεΒικά του πρω- 
ταθβήµατος Μασο Κπίσμϊ µε 8 άτοµα, ενώ 16 οµάδες των έξι ατό- 
µων έπαιξαν στο Ώμπσθοπς ἅ Π{ασοπς το σενάριο του Πορφυρού 
Θανάτου, περίπου 65 ποἠέμησαν στη µεγάβη σφαγή της ημέρας 
της Φωτιάς (08Ώ Ηαοκ 8 9ἱα5Ι1) και αρ- 
κετοί τίµησαν τα επιτραπέζια που περί- 
µεναν κυρίως τους νέους στο χώρο παί- 
κτες. Ευκάριστη νότα ήταν η παρουσία- 
ση ξιφοµαχίας και όπᾷων από τη 9οοἱ- 
αἴι οἳ ἴπα ΟΓ6αϊϊνο Απαοηιοπίςπι Λίγο 
πριν από το τουρνουά του Ώµποβοῃς 
Ώ{ασοηθ και, Φυσικά, η παρουσία της 
Πανσεβήνου, του {αηζίπα ψια τα παιχνί- 
δια στρατηγικής και φαντασίας, 


Μ.Ν. 


ΡΒΕ-ΒΕΙ ΕΑΡΕ ΤΟυΒΗΝΑΜΕΝΤΙ 


τις 16 Ιουνίου 2002, ηµέρα Κυριακή, στο κεντρικό κατά- 
» στηµα Γαπίαςι! 9ΠοΡ στην πηατεία Βικτωρίας, 9α διεξα 
Χθεί το ρι6-δἰθαςθ [οιιγπαπιθηί για το νέο οχραηπθίοη του 
| οά Ο{ Το Βίπος, Ηθαἰπις Ο{ Το ΕΙ{ 1ος. σοι ενδιαφέρο- 
νται να ἠάβουν µέρος σε αυτή τη μοναδική εκδήῆωση, δεν 
έχουν παρά να δηβώσουν συµµετοχή σε οποιοδήποτε κατάστη- 
μα Γαπίαςι) 9ΠοΟΡ και σε επιβεγμένα καταστήματα σε όΠη την 
Αθήνα. Η συµµετοχή κοστίζει 3Ώ ευρώ και 
τὸ πρέπει να γίνει µέχρι καιτις 10 Ιουνίου. Πριν 
” από την έναρξη του ἴοιγπαπιεπί, σε κάθε 
παίκτη ὃα δοθεί ένα οἰατίει Ώδ6οκ του 
Βααἰπις Ο{ Τε ΕΙΕ {ογᾷς, 3 Ποοδῖθις από το 
ίδιο αχραηπθίοη και µία Ριαπίµπι {οσοίας 
σα(ᾷ. Εάν 9έΠετε, ἠοιπόν, να είστε οι πρώ- 
τοι που Όα πιάσετε στα Χέρια σας τις νέ- 
ες, μοναδικές κάρτες, δεν όκετε παρά 
να δηλώσετε συμµετοκή ΤΩΡΑΙ Οι τρεις 
πρώτοι νικητές Όαᾳ μοιραστούν µια κού- 
τα από κάρτες για το Βοαίἰπι Ο{ Τπο 
Σας εύχομαι καΠή τύχη στο βασίβειο των 

Εἰνας, µια και θα τη χρειαστείτε! 
Ν.Ι. 


ΤΟ ΠΑΝΕΛΛΗΝΙΟ ΤΟΥ 
ΙΕΕΕΝΗΡ ΟΕ ΤΗΕ 5 ΒΙΝΕ5 


τις 90 Ιουνίου διοργανώνεται από την Κάισσα 

και τον Ε.Σ.ΠΑΙ.Ρ0Ό. (το σύββοψο παικτών παιχνι- 

διών στρατηγικής) το Κοῖθί, το πανεηΒήνιο πρω- 

τάθῆηµα για το παιχνίδι µε συΏΏεκτικές κάρτες 

ἱ6σαπά οἱ ἴπθ 5 Βίπος. θᾳ διεξακθούν 5 εἠβετικοί 

γύροι και θα προκριθούν στα τεβικά ο καβύτερος από κάθε 

οἰαη και άῆβοι 7, ώστε να συµπΏηρωθεί µία δεκαεξάδα. 

Από εκεί και πέρα ισχύει το σύστηµα κυπέῆβου, όπου ο χα- 
µένος κάθε μονομαχίας αποχωρεί. 

Το τουρνουά θα έχει πβούσια δώρα, µια και εκτός από 
τα ΒοοςῖθΙ8 των καρτών του 158 που δίνονται παραδοσια- 
κά θα υπάρχει και µια κατάνα {!) για το νικητή όπως και µε- 
τάῆῆια για τον καβύτερο των οἰαης και για τους τρεις πρώ- 
τους. Είναι σίψουρο πως όσοι αγαπούν το δύσκοβο αββά 
συναρπαστικό αυτό παιχνίδι δεν 9α χάσουν το ραντεβού 
στο 'Ῥγεείάθηί”. Για περισσότερες πΏηροφορίες επικοινω- 
νήστε µε την ανοικτή γραµµή πῆηροφοριών της Κάισσα 
(010 6929165) ή στο ν/ν).καἰδδασαπ]θς.ΟΟΠΙ. 

Μ.Κ. 


ΥΠΟΔΥΘΕΙΤΕ ΤΟΝ... ΟΑΡΤΑΙΝ ΚΙΗΚΙ 


ῆα τα φώτα ήταν στραμμένα στο | ογᾷ ΟΜ ΤῃΠθ βίησς της 
Βεοίρπει. Καθώς όῆοι περιμέναμε µε αγωνία, ξαφνικά 
Βγαίνει από την είσοδο του κάστρου της βασίΏισσας ΓΏθ- 
οἱρΠεί ένα νέο αστέρι. Το όνοµα αυτού 9ία: Τιθἰς Βοἰθ 
Ριαυίπα 6818. Πρόκειται για το πρώτο παιχνίδι ρόβων της Ώδοί- 
ΡΠΕΓ από τη µέρα της σύστασής της. Επειτα από την επιτυχία του 
οαγά ΒΙΠΕ, που είναι βασισμένο στον κόσµο του 98: Ττθίς η συνέ- 
Χεια έρχεται µε το ΒΡΩ το οποίο έχει 
νέους κανόνες και άφθονο φωτογρα- 
Φικό υβικό απ’ όβους τους κύκβους 
της σειράς {από το θία: Τγθὶς µέχρι το 
δίαι Ττθίς Ψουασει). Η εμπειρία είναι 
πρωτόγνωρη και υπόσχεται φοβερή 
δράση και µάχες µε φἰαιφπίρς βγαῆ- 
µένα µέσα από τη σειρά δία: ΤΤθἰκ. Την 
παρούσα στιγµή κυκβοφορεί µόνο το 
Βασικό Βιβῆίο κανόνων για το ία: 
Ττεί, το οποίο κοστίζει 36 ευρώ. 
Επειτα από το 9ΐ8: Τηείς η Πδοίρῄει πρόκειται να κυκἠοφορή- 
σει το |.οΓά Ο{ Τε Βίπσς ΒΡΕ. Μέχρι το τέῆος του χρόνου έχουν 
προγραμματιστεί να κυκἠοφορήσουν έξι βιβΏία για το συγκεκρι- 
µένο παιχνίδι! Πιστεύω ότι η αποκβειστικότητα της Ώθοίρηθι τόσο 
στο οβ{ᾷ σαππθ όσο και στο ΒΡΕ θα οδηγήσει σε ένα πιο ποιοτικό 
αποτέῄεσµα, το οποίο θα αποβαύσουν όΠοι οι παίκτες. Απευθυν- 
θείτε, Ποιπόν, στο πηησιέστερο Εαπίαςυ 8/Πορ για περισσότερα 
| οιά ΟΓΤΠ6 Βίπος νέα. 


ΞΤΑΠΗΓΠΕΙς 


πιερι ΙΝΕ Λη 


ΡΙΛΥΕΗΙΣ ΡΕ Ρέ 4 


Ν.Κ. 
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Ο Κίςς {ΠΠ παρουσιάζει: 


ΓΑΒΒΕΝ ΗΑΥΕΣ | 5ΡΙΝ 


Ο τραγουδιστής των 5αναςθ (α(άεη κυκῆοφορεί 
το πρώτο προσωπικό του άἠμπουμ - ἐκπἠηἕπ! 


Με το ποθυαγαπημένο σἰπαίο "παπα ιϱἳ 


ΚΥΚΛΟΦΟΡΗΣΕ 


νΝΝν ΑαΙΓΘΠΠαΥ65.«ΟΙΠῃ 


πΙ ΤΕΧΝΗ ΤΟΥ 
ον!) ΙΡΡΙΝΕ 


Μόῆϊις στο προηγούμενο τεύχος ξεκινήσαμε να 
µιῆάμε για την τέχνη του ΡΝΡ εἱρρίπο και για δες 
πώς µεγαβώσατε! Κοτζάµ ριπαδόροι µου γίνατε, 
µέσα σε µόῆις ένα µήνα! Αγνοώνταο τις 
ικετευτικές παρακῆήσεις σας να αφιερώσω 30 
σεῆίδες µαζεµένες στην όἢη διαδικασία ή να 
κυκῆοφορούμε το ᾿Ρ6 ΜακίοΓ” δύο φορές την 
εβδομάδα, προχωρώ ακάθεκτος και µε 
χαρακτηριστικό σαδισµό στο δεύτερο τµήµα του 
καἠύτερου οδηγού στο χώρο του ΡΝΡ εἱρρίπσ που 
πέρασε ποτέ από τα εἠῆηνικά ύδατα της 
πβηροφορικής. Μπρατσάκια φέρατε; ξεκινάμε τα 
μακροβούτια! 


ογικά έχετε ήδη διαβάσει το πρώτο τµήµα αυτής της 
σειράς άρθρων, µέσα από τα οποία θα σας µετατρέιψω 
σε κυρίαρχους του ψηφιακού βίντεο - αΏβιώς τι ψυρεύ- 
ετε σε αυτές τις σεβίδες; Το σατανικό πείραµά µου έχει 
ως στόχο τη δηµιουργία µιας νέας γενιάς ανθρώπων, 
που θα μπορούν να συµπιέσουν µε άπαιχτη ποιότητα ένα ΏΝΠ σε 
ένα-δύο δισκάκια µέσα στον εΏάχιστο δυνατό χρόνο και Θα ΟΏο- 
κΒηρωθεί µέσα στα επόμενα τεύχη. Για όσους έχασαν το πρώτο 
τµήµα, οφείβω να ξεκαθαρίσω πως δεν θα επαναβάβω τίποτα, 
παρά µόνο αν είναι αναγκαίο για τη διαδικασία, κι έτσι θα σας πα- 
ρακαῆούσα να µη µου στείβετε μηνύματα µε απορίες του τύπου 


Άν είστεο ευτυχής κάτοχος ενός ηχοσυστήµατος 9:1 (ή κάτι 


παρόμοιο), σκεφθείτε σοβαρά να κρατήσετε τον ήχο σε ΑΟ3 
{ουπια!. 


[ΕΙ] ρε Μα, 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 
ἀαιοτά(ὢσοπιριριθςς.Υ 


Πρώτα απ’ όλα θα πρέπει να τρέξουµε το ΡΝΏ2ΑΝΙ. Δεν θέλω 
ερωτήσεις, Τρέξτε το... ΤΩΡΑ! 

τι έγραφες στα δύο προηγούμενα τεύχη γιατί τα έχασα”. Αν κά- 
σετε ένα τµήµα της σειράς, µπορείτε να προμηθευτείτε το τεύχος 
στο οποίο αυτό φιβοξενούνταν από τα γραφεία του 0 Μαρία”. 
Από την άῆΠη, δεν έχω πρόβῆηµα να σας ἠύσω οποιαδήποτε πιθα- 
νή απορία σας σχετικά µε την όβη διαδικασία, αρκεί να µου στεί- 
Πετε ένα 6-πιαίϊ στη γνωστή διεύθυνση. 


ΒΑΣΙΚΕΣ ΓΝΩΣΕΙΣ 

Σεκινάµε ευθύς αµέσως, Βοιπόν, τώρα που ξεκαθαρίσαµε τα 
Βασικά. Εχουμε από το προηγούμενο βήμα µας ένα σύνοῇο από 
αρχεία στο δίσκο µας, τα οποία προέρχονται από το ΠΝΠ, Φαινο- 
µενικά µας είναι άχρηστα και καταβαμβάνουν τεράστιο χώρο 
στο δίσκο µας. Αυτά τα αρχεία περιέχουν την ταινία µας, μαζί µε 
τον ήχο της, τους υπότιτβους, τα μενού και τα... ἠοιπά συμπρά- 
γκαῆα. Εμείς αυτό το µήνα θα δηµιουργήσουµε ένα αρχικό αρ: 
Χείο μετάφρασης - θα δείτε, θα δείτε τι είναι κι αυτό - καιθα ξε- 
κοῆῆήσουμε τον ήχο. Μετά θα πάρουμε το αρχείο ήχου και θᾳ το 
συµπιέσουµε έτσι ώστε να διατηρεί υιμηβή ποιότητα ταυτόχρονα 
με χαρακτηριστικά μικρότερο µέψεθος. Αυτό, φυσικά, θα ψίνει µε 
μετατροπή του ήχου σε ΜΡΑ ή, όπως θα δούµε, σε {οιπιαϊ Όσο 
Ψοιβἱφ. 


Ἀλθωθνοι 00 1ο όν 00 (1«03 003) [Μα κο] 


Όρακ θολά 
Γ μον τ] ΓΓ ΤωηΑΤΗ Όονει ο 8 Γἰὰ Ναωα Ώοοι 
{Γ΄ Όφσεάς ἴνοσι 5Ἴφιθο ἴο Μοπο [οι Μονο Εποσάπῳ Ἡ τος ΑΓ το τα 


Οταν ξεµπερδέψουµε µε το ΡΝΡ2ΑΝΙ, έρχεται η ώρα του 
Χαώδους Βθδνιοοί. 


Όση 


Φίλε αναγνώστη, µην αγχώνεσαι µε τις επιλογές του Βθ8ννιθοί... 
Δυο τρία κλικ αρκούν! 


ΠΡΩΤΗ ΣΤΑΣΗ: ΡΝΡΟ2ΛΑΝΙ 

Πρώτο Βήμα µας αυτή τη φορά είναι το ΠΝΏΟ2ΑνΙ. Το συψκεκρι- 
µένο πρόγραµµα ασκοβείται µε την ανάγνωση και συμπίεση ενός 
ΡΝΠ σε ΑΝΙ, όπως δηβώνει και το όνοµά του. Δυστυχώς, όµως, το 
ΡΝΠ2ΑνΙ δεν παρέχει αρκετές οπιΏογέο σχετικά µε τη συμπίεση 
του Βίντεο, και έτσι αξίζει να το χρησιμοποιήσουμε µόνο ως "μετα- 
Φραστή”. Αυτό σηµαίνει πως θᾳ διαβάσουμε την ταινία µας µε αυ- 
τό, αΏῆά θα τη συμπιέσουµθ μ΄ ένα άθἢο εργαβείο. Για να ψίνει αυ- 
τό, θα πρέπει να δημιουργήσουμε ένα "ονδιάμεσο΄ αρχείο, το 
οποίο θα δέχεται αυτά που διαβάζει το ΡΝΠ2Ανἰ και θα τα στέῆνει 
στο πρόγραµµα µε το οποίο θα οβοκβηρώσουμε τη συμπίεση, Κα- 
τά τη δημιουργία αυτού του ενδιάµεσου αρχείου θα αντιραφούν 
και τα αρχεία ήχου της ταινίας. 

Τρέχουµε το ΠΝΠΟΑνἰ και φΦορτώνουμε σε αυτό το πρώτο από 
τα Ν0Β5 της ταινίας µας. Αμέσως θα εμφανιστεί ένα παράθυρο, 
στο οποίο θα παρουσιάζεται επάνω-επάνω το ΝΟΒ που επιβέξαμε 
και κάτῳ από αυτό τα υπόβοιπα Ν0Β5, που µαζί µε το επιβεγμένο 
αποτεβούν την ταινία µας. Ας είναι καβά η αυτοματοποίηση που 
παρέχει το ΡΝΠΟ2ΑνΙ.Ι Δεκόμαστε την επιΏογή µε ένα κἢικ στο ΟΚ 
και, έχοντας βρεθεί στο βασικό περιθάθΒον του προγράµµατος, 
Χτυπάμε το Ε9 για να δούµε πώς παρουσιάζεται η ταινία. Δεξιά 
από το παράθυρο όπου απεικονίζεται η ταινία θα βρίσκεται ένα 
δεύτερο παράθυρο µε κάποια στοιχεία σχετικά µε τη δοµή της 
ταινίας µας. Σε αυτό θα αναφέρεται η ανάῆυση της ταινίας, ο τύ- 
πος οθόνης για την οποία έχει δημιουργηθεί (ανάβυση 16:9, 4:3, 
απαπιοιρηἰο...) και όχι µόνο. Αυτά τα στοιχεία θα πρέπει να τα κα: 


ταγράψουµε Ἡ 
σε ένα χαρτί 

διότι αν δεν αποφασίσουµε 
στη µέση της διαδικασίας 
να µονάσουµε, τότε σίψου- 
ρα θα µας χρειαστούν στο 
Βήμα του επόµενου µήνα, 
δηἠαδή στη συμπίεση του 
Βίντεο. Αφού βεβαιωθούμε πως η ταινία µας παίζει” κανονικά, 
σταµατάµε τη δοκιμαστική αναπαραγωγή {στα ψρήνορα µε το 
πἠήκτρο Ε5ο) και.. αρπάζουµε το κἰἰάθ; που Βρίσκεται στο κάτω 
τµήµα του παράθυρου. Χρησιμοποιώντας αυτό, μετακινούμαστε 
στην ταινία µας κομμάτι κομμάτι για να βεβαιωθούμε πως δεν 
μας Δείπει κάποιο σηµαντικό τµήµα της. Αν κάτι πάει στραβά, τό- 
το πιθανότατα θα πρέπει να δοκιµάσουμε να τη δούµε Χρησιµο: 
ποιώντας ένα πρόγραµµα αναπαραγωγής ΡΝΒ και αν το πρόββη: 
μα υφίσταται και σε αυτό, να επαναάβουμε το Βἱρρίπο, Ω, ναι, η 
ζωή είναι άπονη! Αν, από την άλλη, όῆα είναι µια Χαρά - που είναι 
και το πιθανότερο - θα πρέπει να κάνουμε µια µικρή επίσκειµη 
στο μενού ΑιμάΙο. Εκεί, στο ΤΓαοκ ΝιΠΊςθγ, επιβέγουμε το Νοπθ, 
στο 0παηπεἰ Εοιπιαΐ το Αμῖο δοαἱθοῖ και στα Ποίδυ Πἰσίταί και 
ΜΡΕΕ Αμαϊο το Ώεπιικ Αἱἱ Τίαομς. Φροντίζουµε, επίσης, τόσο η 
επιΏογή ἀ8 » ἀά,1ΚΗζ όσο και το Νοιππαἰἰζαϊίοη να είναι απενερ: 
γοποιηµένα. Οταν ξεμπερδέιμουµε µε αυτά, εἠέγχουμε τα στοι- 
χεία που καταγράιαµε κατά την αναπαραγωγή του ρ[θνίθν, Αν 
το πρόγραµµα µας είχε αναφέρει πως το Βίντεό µας Χαρακτηρι- 
ζόταν ως Είπα”, τότε Θα πρέπει να ενερψοποιήσουµε το Ἔοίοθά 
Εἰἰπι”, ώστε το αποτέῆεσµα της τεβικής συμπίεσης να µη μοιάζει 
µε τη φάτσα του Χάρη, όταν... στραβομουτσουνιάζει! Επειτα από 
αυτά, πηγαίνουμε το βεῆάκι του πιοιθθ στο μενού Εἰίθ6 και επιΏέ- 
γουµε το Φανθ Ρ/ο]εοῖ,. Δίνουμε ένα ονοµατάκι που να αντιπρο- 
σωπεύει την ταινία που επεξερψγαζόµαστε και επιπέψουμε το 
Φανθ. Για ένα σοβαστό χρονικό διάστηµα μπορούμε να φτιάξουμε 
έναν καφέ ή να ξαναδιαβάσουµε την ποιητική ανθοβογία του Ιω: 
άννη Καβοσκάμπιβου, όσο το πισάκι µας ασχοβείται µε τη µετά- 
Φραση του βίντεο και την αποκοπή του ήχου. 


Ακόμη κι αν είστε σίγουροι 
732960 ότι ο ήχος έχει 
μεταφερθεί και συµπιεστεί 
σωστά και είναι έτοιµος για 
κόλλημα” µε την ταινία σας, 
ακούστε τον µια φορά καλού 
κακού! 


Β ὉνΟΣΝΗΙ -[τ Γ ενα 03 Τνοῦ 720 κ 376 [16ΧΠ12Χ1 


Όταν η ταινία µας “παίξει” µέσα από το ὈΡΝΌ2ΖΑνΙ, κάνει 
την εμφάνισή του ένα παράθυρο µε λεπτομέρειες 
σχετικά µε αυτήν (στη φωτογραφία το έχω μεταφέρει 
στο βασικό παράθυρο του ΡΝΡΖ2ΑνΙ, εσείς θα το δείτε 
στα δεξιά του). 


ϱὲ Μια ΕΠΙ 


} 1ΤΥου 


ΠΩΣ... ΠΛΙΖΕΙ; 

Στο προηψούµενο τεύχος του μά- 
στορα των Ρ05” είδαµε µαζί πώς είναι 
δυνατόν να μεταφέρουμε µια ταινία 
από ένα κβειδαμπαρωμένο ΡΝΠ στο δί- 
σκο µας. Δεν είδαµε, όµως, όπως ποβύ 
σωστά αρκετοί από εσάς παρατήρη- 
σαν, πώς μπορούμε να τη δούµε. Μα, 
Χρησιμοποιώντας το πρόγραµµα µε το 
οποίο Ββόποιιμς και τα “κανονικά” 
Ὀνῆς µας, φυσικά! Αρκεί αντί να του 
πείτε να παίξει ένα δισκάκι”, να του 
δείξετε το σηµείο του δίσκου σας όπου 
Βρίσκεται η ταινία και να επιΏέξετε το 
σώστό αρχείο. Τώρα, Βέβαια, ποιο είναι 
αυτό δεν 9ᾳ σας το ξαναπώ! Αναφέρα- 
με στο προηψούµενο τεύκος ποια είναι 
η δοµή των ΡΝΓΦΙ 


ΔΕΥΤΕΡΗ ΣΤΑΣΗ: 
ΣΥΜΠΙΕΣΗ ΗΧΟΥ 

Τέβειωσε, Λοιπόν, και αυτό! Αῆβο ένα 
κομμάτι της διαδικασίας πέρασε, και όσο 
προχωράμε πβησιάζουµε απειβητικά στο 
τέῃειο αποτέβεσµά µαο! Μετά την οβοκθβή- 
ρώση της μετατροπής µε το ΠΝΠ2ΑνΙ στο 
δίσκο µας θα βρίσκονται κάποια αρχεία 
Εκτός αυτών που αρχικά οίχαµο. Αυτά που 
µας ενδιαφέρουν αυτή τη στιγµή έχουν 
την κατάβηξη Α0Ό8 και είναι τα αρχεία 
ήχου που εµπεριέχονταν στα αρχεία Ν0Β. 
Στην πΠειονότητα των περιπτώσεων θα συ- 
ναντάµε περισσότερα από 3 αρχεία, αἲβά 
ουσιαστικά µόνο το ένα από αυτά θα µας 
ενδιαφέρει. Αν προσέξετε το µέψεθός 


... 
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[ΚΕ Ρε Μεεῖον 


ο 
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τους, πάντα το μεψαβύτερο από αυτά εἴ- 
ναι το κύριο αρχείο ήχου της ταινίας, 
ενώ τα υπόβοιπα "συνοδευτικά" αρχεία 
περιέχουν σχόβια σχετικά µε την ταινία 
από τους συντεβεστές της και, κυρίως, 
τις εναἠβακτικές γηώσσες της. Σε ποθύ 
σπάνιες περιπτώσεις το µέψεθος των 
αρχείων µπορεί να είναι όμοιο. Στο δε 
όνομά τους - το οποίο έχει δώσει κατά 
τη µετατροπή τους το ΡΝΠΟ2ΑνΙ για να 
μας βοηθήσει! - θα µπορείτε να δείτε την 
ποιότητά τους {σε ΚΗΖ), το Ρἰτγαϊε τους 
και, κυρίως, τον αριθµό των καναβιών 
τους. Υπάρχουν αρκετοί τρόποι να µετα- 
τραπεί ο ήχος, ο καθένας µε τα δικά του 
πηεονεκτήμµατα και μειονεκτήματα. 
Εμείς θα χρησιμοποιήσουμε τα γνωστό- 
τθρα εργαβεία ψια να µετατρέιμουμε τον 
ήχο σε δύο πιθανά {οιπιαῖς: σο ΜΡΔ και 
σε Όσο Ψοιβίς. Για όσους δεν το γνωρί- 
ζουν, το Όσσ Ψουβίς είναι ένα ανεξάρτητο 
{οιπιαϊ ήχου - αντίθετα µε το ΜΡὰ δεν 
προστατεύεται από οορυ/σῇῃῖ -, το οποίο 
µπορεί να επιτύχει καἠύτερη συμπίεση 
και ποιότητα από τα ΜΡΟ, αββά απαιτεί µε- 
γαηύτερη επεξεργαστική ισκύ για την 
αναπαραγωγή του. 


ΣΥΜΠΙΕΣΗ ΜΡΟ 

Πα να συμπιέσουµε τον ήχο σε ΜΡΟ χρη- 
σιμοποιούμε το πασίγνωστο αββά ποθύπῆο- 
κο σε εμφάνιση Β65ν/θαί, Μη σας τρομάζει 
η εμφάνισή του, αφού στη χρήση του είναι 
Χαρακτηριστικά εύκοβο. Αρχικά τρέχουμε 
το πρόγραµµα και ορίζουµε πως ο ήχος θέ- 
ἠουμε να ψίνει ἀονηπιὶκ σε Βιγότερα κανά- 


4.411 1.8 ωκλά Δ28.. μεσο 
0. 
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1) ἔθιφε, ὃν αχ κνε (ελ 
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2... τος 


ας 44 ος 098 ΦΗΝΝΝ Ἠδεφνε! 


ῆια - διότι το ΜΡΟ δεν υποστηρίζει "καθα- 
ρά” ποθυκάναβο, ΡΠοἱθιι ήχο. Η βασική µείῶ- 
ση - γιατί αυτό είναι το ἀονηπιϊχίπο - που 
πρέπει να γίνει είναι η µεταφορά του κα- 
ναβιού µπάσων στα δύο Βασικά κανάβια. 
θα πρέπει, Λοιπόν, να ορίσουµε στην παρά- 
µετρο ΙΕ, µία τιµή του τύπου -ᾱ µέχρι -5, 
έτσι ώστε όταν ο Σβαρτσενέψκερ ανατινά- 
ξει τις παγόδες, να µην καρφωθούν τα 
ηχεία-δορυφόροι στην απέναντι ποῆυκα- 
τοικία. Επιβέγουμε "Νο(πιαἰ” στο β8πσθ 
Οοπηρίθβείοη {για καθαρή και κατανοητή 
οµιΏβία και... Δευκά δόντια - ἠέμε τώρα!), 
ενώ ως πιοᾷθ καναβιών βάζουμε το )οἰπί 
9ἴ9/6ο0. Διαῆέγουμε πως θέβουμε η συ- 
µπίεσή τους να ψίνει µε τον "εναββακτικό 
τρόπο” {Αἰτ. Ριαςαἴ) που αµέσως θα µας 
επιτρέψει να επιβέξουμε τη Βειτουργία 
ΑΒΗ - ένα είδος ανεπτυγµένης κωδικοποίη- 
σης ΝΒΗ (ναιϊαυἰα Βἰ(βαΐα - Μεταβαβῆόμε- 
νος Ρυθμός Δεδομένων). Αυτή θα Φροντί- 
σει η συμπίεση του ήχου να αυξομειώνεται 
σε ποιότητα, ανάῆοψα µε το τι ᾿ακούψεται” 
κάθε στιγµή. θα συμπιέζονται δηβαδή ποθύ 
κάθε σηµείο όπου δεν ακούψεται τίποτα, 
µέτρια οι συνομιΏίες και εβάκιστα οι σκη- 
νές µθ.. πανικό! Η εναββακτική επιΏογή θα 
ήταν το "συνεχές Ρἱγαϊα” (οοηςίαηϊ Εἱ- 
ἴταίθ), που θα συμπίεζε µε την ίδια ποιότη- 
τα τόσο τις σιωπηΏές αναρρικήσεις στο Κι- 
Πιμάντζαρο όσο και το χάος στους δρόμους 
του Τόκιο. Ως ποιότητα του ΑΒΗ επιλέγουμε 
µία τιµή από 96 µέχρι 192, ανάβογα µε το 
αν στοχεύουµε σε ένα ή δύο 005. Μετά κά- 
νουµε κἢῆικ στο "κεντρικό”΄ πἠήκτρο του 
προγράµµατος που έχει και το όνοµά του, 


ΜθοΙυπηΙ055υ ν 


Ὁ Βεσῳοεῖ 001 νο. θεία 39 ϱγ ο 09ο. 2002) ΕΜΙΣΚ Μο ΕΤ 


πππππππουπουππυπυπκ.. 


Τα βασικότερα στοιχεία του Βεδνεεῖ 601 


Επιλογή σηµείου στο δίσκο όπου: α) βρίσκεται το Βοδιννοοί, β) βρίσκεται το 
αρχείο προς συμπίεση και γ) θα αποθηκευτεί το συμπιεσμένο αρχείο. 


Πεδίο παράθεσης προφίλ µε 
σετ ρυθµίσεων κωδικοποίησης. 


μετρο! που Πλήκτρα 
θα “περά- που δίνουν 
σουν’ στο πρόσβαση 
Βοθνιοοί στα υποπεδία 
από το παραμέτρων 
Βοθιννοοί του Βοθνιοοί 
αυι. ωωμμμμμυ 85: και αφορούν σε 
/θανο | 5ονθαοῦσίοα | γη όλες τις 
επιλογές της 
κωδικοποίησης. 


3; ὕνοΜβΑ Ὀοοσόοι -ὸ το 


ὃς πλ ολιων: 1001 οἱ 1001 


Η δια- 

δικασία Γ οἱ οίμιο[  Πθος 

που ακο- ΓΓ οί [ο ΓΑμοβόι Γ τη Μο ΒήΙδἱ τις Γ Ρορ/ρίορ/Ἠεῃ ΕὐεβγΡά ΗΕ ΣΡΕ 
λουθείται Γ ΕΒΟΡιοιοὶς ο ο τση ΙΓ ουών[σσσσ] ο Κορ 

για την ' ΨΟΒ 1ο ΜΡΊ 
αποκωδικο- Όβρσκα Ώοσπβ πεί 

ποίηση και ϱοο/Ώδπηθίη ΡΙας ΜΡΊ 
συμπίεση. θεα εὴ 


Εκίι 


Γενικότερες επιλογές της Επιλογές που αφορούν Οἱ άµεσες εντολές του προγράµµατος. 
μετατροπής από τις οποίες στο {ουπιαῖ Οταν έχουν ρυθµιστεί τα πάντα, από αυτές 
μπορούμε να αυξοµειώσουμε την κωδικοποίησης 066 μπορούμε να εκκινήσουµε τη συμπίεση, να 
ένταση ήχου του τελικού αρχείου, Νουρ!ς και παίξουμε ένα ήδη υπάρχον/κωδικοποιηµένο 
την ταχύτητα, την “καθυστέρησή” ενεργοποιούνται µόνο ΜΡΑΦ, να μεταβούμε στο πιοάο µαζικής 

του κ.λπ. Συνήθως δεν χρειάζεται όταν αυτό επιλεγεί. επεξεργασίας αρχείων ή να εξέλθουµε από 


επέμβαση εκ µέρους µας. 


στο Βεθν/θοί δηβαδή, και διαβέγουμε από 
το κατάἠῆηΠο πεδίο το αρχείο Α03 που θέ- 
ῆουμε να συμπιέσουµε, ενώ ορίζουμε το 
σηµείο του δίσκου Και το όνοµα µε το οποίο 
θα αποθηκευτεί. Ετοιµοι; Μισό ἠεπτό! Βεβαι- 
ωθείτο πως όντως έχετο επιῆέξει ο ήχος 
να είναι ΜΡΟ, διότι το Βεοννθοί υποστηρίζει 
ποῆθά {οιπιαϊς ήχου. Όταν είστε σίγουροι, 
είστε έτοιμοι! Με ένα κἢικ στο οοηνθ/ῖ µπο: 
ρούμο να περιμένουμε και πάΏι µέχρι την 
οβοκῆήρωση της διαδικασίας. 


ΣΥΜΠΙΕΣΗ 066 ΝΟΒΡΒΙ5 

Φυσικά, µπορείτε να χρησιμοποιήσετε το 
Βαθνεοῖ και για τη συμπίεση σε {οιπιαϊ Όσο 
Νοιβίς, αφού οι τεβευταίες εκδόσεις του 
παρέχουν πῆέον υποστήριξη και γι΄ αυτό. 
Μέχρι πρόσφατα, όµως, αν κάποιος ήθεῆε 
να συμπιέσει τον ήχο για την ταινία του σε 
αυτό το {οιππαῖ, θα έπρεπε ή να παιδευτεί 
µε ένα µεγάΒο σύνοβο ανεξάρτητων προ- 
γραμμάτων ή να Χρησιµοποιήσει το 


ΗΘΒάΑΟΠΘ, Αφού τρέξουµε το ΗΘαάβΟΠο, 
επιΏέγουμε στο πεδίο "Φοιγοθ΄ το αρχείο 
Α08 της ταινίας µας και δηβώνουμε το αἷ- 
ΓβοῖοΓυ όπου θα αποθηκευτεί το τεβικό αρ: 
χείο, καθώς και το όνοµά του. Στη συνέχεια 
ορίζουμε ως ἀαθίίπαίίοη {ογπιαϊ το 0σᾳ, το 
Θποοάίπσ να είναι 2-ρα588 και η μέθοδος 
που θα χρησιµοποιηθεί η Εἰοαῖ. Το Ώοψ/ηπηίκ 
Τυρε θα πρέπει να είναι θμίΤοιπᾶ, ενώ τα 
κανάβια 2 (επιλογή 2οΗ], αφού µέχρι και 
στις τεβευταίες εκδόσεις του το Όρο Ψοιρίς 
δεν υποστηρίζει αρκετά καΒά τον ποῆυφω- 
νικό ήχο. Τέβος, ορίζουµε πως θέΠουμε η 
συμπίεση να είναι και στην περίπτωση του 
Όσο Ψοήβίς - όπως και για το ΜΡὰ που είδα- 
µε πριν - ΨΒΗ και επιβέγουμε το δίαιΠ. 


ΤΡΙΤΗ ΣΤΑΣΗ: 
ΤΕΛΙΚΟΣ ΕΛΕΓΧΟΣ 

Αυτό ήτανἱ Δύσκοβο; Εβέγχουμε τα αρ: 
χεία που παρήχθησαν από την όλη διαδικα- 
σία µε το αγαπημένο µας Αιαίο Μεαϊα 


το πρόγραµµα. 


Ρἰαυεί [ένα πουῆάκι μού ψιθυρίζει "Ν]- 
πΑπιρ΄]) για να βεβαιωθούμε πως όῆα εἰ- 
ναι εντάξει και αν ναι, μπορούμε να δια- 
γράψουμε τα αρχεία Α098 από το δίσκο 
μας, αφού δεν πρόκειται να τα ξανακρησι- 
µοποιήσουµε. Τώρα, υπομονή µέχρι το επό- 
µενο ραντεβού µας, όπου θα μπούμε στο... 
ψητό της υπόθεσης, αφού θα σας εξηγήσω 
όΠεο τις παραμέτρους του πρώτου τρόπου 
συμπίεσης. Κουράγιο, σύντροφοι! Το τέῆος 
του αγώνα πῆησιάζει! 

νο] 


Αν και το {οιπιαϊ 0ᾳᾳ Ψουβῖς είναι 
καλύτερο - απ’ όλες τις απόψεις - από το 
ΜΡΑ, ακόµη δεν έχει αρκετή υποστήριξη 
και παρουσιάζει προβλήµατα. Δοκιμάστε 
το εκτεταμένα πριν να το 
χρησιμοποιήσετε. 


Ρο Μι Ετᾶ 


του Βαγγέλη Κράτσα 
γαπίο((Φοοππριρ/εςς5.ΠΓ 


Τα προγράµµατα Πἰο 9Ματίησ είναι ιδιαίτερα 
δηµοφιθή στις µέρες µας και βέβαια 
αποτεἠεσματικά, αφού το ρητό "ουκ εν τω ποθὴώ 
το ευ΄ κάθε άθῆο παρά ισχύει στην περίπτωσή 
τους. Αντίθετα, µάῆιστα, όσο περισσότεροι χρήστες 
Βρίσκονται οη-ἱΐπο και μοιράζονται τα αρχεία τους 
τόσο το καθύτερο, µια και ο καθένας έχει να 
επιθέξει ανάµεσα σε µία τεράστια γκάµα 
(τραγουδιών, εν προκειμένω]. Λυτόν το µήνα 9α 
δούµε, όπως 9αᾳ καταάβατε ήδη, πώς μπορούμε 
να αξιοποιήσουµε µε τον καἠύτερο δυνατό τρόπο 
τις δυνατότητες που µας προσφέρει το περίφημο 
Λιάϊοσαἰαχυ. 


Φφιβοσοφία των Πἰ6 θαιῖπο προγραμμάτων οίναι εξαι- 
ρετικά απΒή: Αυτό που προσφέρουν είναι µια πβατφόρ- 
μα κι ένα ἱπίειίασθ διαχείρισης αρχείων, τα οποία µοι- 
ράζονται οι χρήστες του προγράµµατος που είναι ταυ- 
τόχρονα συνδεδεμένοι οη-ἱἱπθ µέσω ενός οἰἰθπῖ, Στο 
Αιαϊοσαίαχυ, τα 5Πα(8ά αρχεία είναι τραγούδια σε µορφή .πιρᾶ. 
Κάθε χρήστης, Δοιπόν, που συνδέεται µέσω του οἰἰθπῖ {ο οποίος 
ονομάζεται Αιαϊοσαἰαχυ αἴει[ίίθ], δηβώνει ένα {οἰάθι στο σκΏη- 
ρό δίσκο του, το οποίο θέῇει να μοιραστεί µε τους υπόΠοιπους. Η 
διαδικασία αυτή είναι υποχρεωτική (διαφορετικά η κοινότητα δεν 
θα μπορούσε να Δειτουργήσει, αφού όῆοι θα ζητούσαν και κανείς 
δεν θα προσέφερε) και µε την οβοκβήρωσή της όῆα τα .πιρᾶ αρ- 


ωή Μην ξεχνάτε 


Το ΑμάϊοσαβΙαΧχγ κάνει Ποφῖ και επιλεγμένα κομμάτια σε δικό 
του 68 99/νΘΥ, κυρίως από νέους καλλιτέχνες. Ρίξτε µια 
ματιά στη σελίδα ΜΗΡ://ννννν βμάΙορφβΙΑΧΥ.οοπι/ραςθς/ 
{θαΐωνο αγσμῖνθ.ρΗρ33 και να είστε σίγουροι πως σας 
επιφυλάσσει εκπλήξεις... 


[ΤΠ Ρε Μεείον 


Χεία, τα οποία ήδη διαθέτετε στο 9ΠαΓ6ά {οἰάει που δηβώσατε, γί- 
νονται άµεσα προσπεΏάσιμα από όῆους τους Αμαϊοσαίαχι) µ86/5, 
αρκεί βέβαια να είστε οη-ἱἱΠθ και να έχετε ανοικτό το φαἴςί[ίῖθ. 
Στο {οἰά6ί αυτό θα περνούν και όῆα τα τραγούδια που κάνετε 
εσείς ἀονπίοαά. 


ΣΕΚΙΝΩΝΤΑΣ ΤΗΝ ΕΓΚΑΤΑΣΤΑΣΗ 

Η διαδικασία εγκατάστασης του θαἴθιιίῖα δεν αναμένεται να 
σας προββηµατίσει. Αρχικά συνδέεστε µε τη ΠοπιἹθρ8ρθ του ΑιιάΙο- 
σαἰαχυ (Πἱέρ://νν.αιαἰοραἰακυ.οοπῃ] και στη συνέχεια κατεβάζε- 
τε την τεβευταία έκδοση του οἱἰθπῖ. Ορίζετε το {οἰάθί όπου θέῇετε 
να εγκατασταθεί και, µετά την οβοκήήρωση της εγκατάστασης, 
επιΏέγετε ορισμένες ρυθµίσεις, όπως τα Ρίοχυ 5αείπος {αν είστε 
συνδεδεμένος µέσω ῥίοχυ 86:ν6η, διαφορετικά δεν τα πειράζε- 
τε), το ΒαπάνίαϊΙ ἴνοῖτἰε (αυτό είναι σηµαντικό, αφού αν πάτε 
την µπάρα τέρμα δεξιά, τα τραγούδια θᾳ κατεβαίνουν µεν πιο γρή- 
γορα, αΏῆά συνάµα ο φαἴθί[ῖο θα καταβαμβάνει περισσότερο 
Ραπαν/άἴΠ µε συνέπεια να αργούν άῆῆες τυχόν εργασίες που κά- 
νετε στο Ιπϊειπθί παράθῆηῆα µε το Αιαἰοραἰαχι], το 0Π8ησ6 [96 
(για να ξανακάνετε ἰοσίπ) και το Εάῑς 9µα:65 {απ’ όπου µπορείτε 
να αββάξετε το 9/α(θά {οἰάι σας). 

Την πρώτη φορά που θα τρέξετε το φαἴθί[ῖίο θα σας ζητηθεί (Θο- 
ἰβίΓαίίοη, όπου θα διαβέξετε µ86/ΠαΠΊ6 και κὠδικό πρόσβασης. Το (Θ86- 
ἰἴΓαἴίοη είναι δωρεάν εκτός από την περίπτωση που διαβέξετε την 
υπηρεσία Αιαἰοσαίαχυ 6οἰά, η οποία είναι συνδροµητική αῆῆά σας πα- 
ρέχει γρηγορότερα ἀονπίοαᾶς. Η επιΏογή εδώ είναι δική σας... 
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ὑπασπο  πωσππππα μασ 


Ρτεςσίους Βιγαπί 


Η κεντρική σελίδα του ΑμαάϊοφβΙαΧΥ µε πολλά “καλούδια”, 
ανάµεσα στα οποία θα βρείτε και τραγούδια που είναι ποφίθά 
απευθείας στον 956/νοΥ., 


αυ! 

Όταν είστε έτοιµοι να ξεκινήσετε τις... μουσικές αναζητήσεις 
σας, δεν όχκετε παρά να πατήσετε το πηήκτρο "Εο!” που εµφανίζε- 
ται στην κάτω δεξιά γωνία του αἴθί[ίῖο. Μόῆις το πράξετε, ο 5αἴεί- 
(πθ θα συνδεθεί αυτόματα µε την προσωπική σας .Πίπιἰ σεῆίδα στο 
βμαἰοσαἰαχυ.οοπι, δίνοντάς σας τη δυνατότητα να ξεκινήσετε τα 
ἀονπἰοᾶά5 των αγαπημένων σας κομματιών, αΏῆά και να κάνετε 
διάφορες επιπβέον ρυθμίσεις. Για παράδειγµα, επάνω δεξιά στην 
προσωπική σας σοβίδα θα δείτε την επιβογή "Ππὶϊ θἱπιμιίαπεοιις 
γαηςίεις ἴο”. Ακοβουθεί ένα νούμερο, το οποίο µπορείτε να αυξή- 
σετε ή να µειώσετε, καθορίζοντας το πήθος των τραγουδιών που 
Βέβετε να κατεβάζει ταυτόχρονα ο δαἴεί[ίῖα. Για να µπορεί ο αριθ: 
µός αυτός να γίνει μεγαύτερος του 1, απαραίτητη προὐπόθεση 
είναι να έχετε τουΏάκχιστον 25 .πιρΏ αρχεία ήδη στο 5πα{684 [οἰάθι 
σας. Αν διαθέτετε Βιγότερα, το πρόγραµµα δεν θα σας επιτρέψει 
να κατεβάζετε δύο ή περισσότερα τραγούδια ταυτόχρονα. Μην 
τσιγκουνεύεστε, ἠοιπόν, γιατί θα βγείτε χαμένοι! 

ΑῆΠες πβηροφορίες που είναι δυνατόν να δείτε στην προσωπι- 
κή σας σεβίδα είναι οι τίτῆοι των τραγουδιών που έκετε στο 
Ιαιθά {οἰά6:, καθώς και τα κομμάτια που κατεβαίνουν ήδη ή Βρί- 
σκονται στη διαδικασία του ᾿ριοοθβαίἰπο”, δηβαδή δεν έχουν αρχί- 
σει ακόµα να κατεβαίνουν αβῆά αναζητιούνται από τον 5αἴειι[ῖα. 
Επίσης, υπάρχει µια κρήσιµη Πίστα µε τα τραγούδια εκείνα που ο 
θαἴθιίίτο δεν κατάφερε να Βρει, επειδή είναι οῇ-πα τη συγκεκρι- 
µένη στιγµή ή βρίσκονται πίσω από κάποιο Πιθνναίι. Τέῆος, από την 
προσωπική σας σεβίδα µπορείτε να µπείτο σε κάποια από τις οµά- 
δες χρηστών του Αιμάϊοσαίαχυ, αν είστε ήδη µέῆος του. 


ΚΑΤΕΒΑΖΟΝΤΑΣ .ΜΡΟ 

Η διαδικασία αναζήτησης τραγουδιών µέσω του Αμαϊοραίαχι εἶ- 
ναι πού εύκοῇη, µια και έχετε στη διάθεσή σας µία ποθύ εύχρη- 
στη και αποτεβεσματική 56α{οΗ 6ηο[πθ, στο επάνω αριστερό τµή- 
μα των περισσότερων σεΏίδων του αιάϊοραίαχυ.οοπι. Κατ΄ αρχάς, 
υπάρχουν δύο επιΏοψές, η "Μιςίο 5θα{οΠ”, η οποία εκτεβεί αναζη: 
τήσεις ανάµεσα στους χρήστες που βρίσκονται συνδεδεμένοι µέ- 
σω του φαἴθί[ία, καθώς και η ΕΤΡ 5θα{οΠ”, που εκτεῃεί αναζητή- 
σεις σε ΕΙΡ εἶίθς, δίνοντάς σαο όβα τα απαραίτητα στοιχεία {1ο- 
οἱη, ρα55ννο{ᾶ, ροΠΐ, ποια τραγούδια υπάρχουν από τον καἠβιτέχνη 
που ζητήσατε κ.ο.κ.). Εμείς θα ασχοβηθούμε µε τη ᾿Μιίο 5εα(ο[ι”, 
µε την οποία έτσι κι αἠβιώς θα Βρείτε, στις περισσότερες περι- 
πτώσεις, αυτό που Ψάχνετε. 

Αν, Ποιπόν, προτιµήσετε τη ᾿Μιςίο 56α{οΠ΄, αρκεί να εισαγάγετε 
τον τίτῇο του τραγουδιού ή το όνοµα του καθβιτέχνη της αρεσκεί- 


ας σας και 
αµέσως θα εµ- 
Φανιστεί η Λίστα µε τα κοµ- 
µάτια που υπάρχουν στην 
οοπιπιµπίτυ του Αμᾶϊο- 
σαἰαχυ͵ τα οποία ταιριάζουν 
µε τα στοιχεία που δώσατε. 
Η ποικιβία είναι τεράστια. 
Αρκεί να σας πω, για παρά- 
δειγµα, µερικά ονόματα 
καϊβιτεχνών και το αντί- 
στοικο πβήθος κομματιών 
που βρήκε η µηχανή αναζή: 
τησης: ΤΠ ϱοἴγαποίθι5 
1999, )6ιτι Βοθά 612, 9οη- 
πυ οτί ϱ47, Μοϊίπα Καπ 
458, ΕΓαηΚ οἰπαῖτα 6.677, 
Ιίοῃ Μαϊάθη 11.922, 9οϊίς 
Ψοἰαπίς 149, ναησείἰς 6.28», 
Τµα6 Βεκἰἀρηῖς 1.495, ΓΓαΚ 
Ζαρρα 7.642, 0αἴἱο Βυΐ! 184, 
Απ Βἰακευ 842, 9ΙΙΘΚΡΟΚ 
410, Μαάοηπα 18.500, [ουἱς 
Αιπιφίτοπσ ὁ.7214, Μαποναί 


Ὀ 


Οἱ “απαγορευμένοι καρποί”, 
δηλαδή τα τραγούδια που είναι 
οοργτϊαμῖθά και δεν µπορούν 
να κατέβουν στο δίσκο σας, 
δεν λείπουν από το 
ΑιάϊοςβΙΧΥ. Μέχρι πριν από 
λίγο καιρό υπήρχε µία 
“τρύπα”, σύµφωνα µε την 
οποία μπορούσε κανείς να 
πάρει δύο αοοουηῖς στο 
ΑιάίοσαΙαχγ, να τα βάλει και τα 
δύο στο ίδιο ᾳτουρ και, αφού 
δει τον κωδικό αριθµό ενός 
απαγορευµένου κομματιού, να 
το στείλει χρησιμοποιώντας 
αυτόν τον κωδικό από το ένα 
βοοοιπῖ στο άλλο, οπότε το 
κομμάτι μεταφερόταν και 
κατέβαινε κανονικά! Ωστόσο, οἱ 
υπεύθυνοι του ΑμάϊοφβΙΑΧΥ 
ανακάλυψαν και έκλεισαν αυτή 
την τρύπα, οπότε µην 
παιδεύεστε τσάµπα, αν 
διαβάσατε το κόλπο και 
αναρωτιέστε “μα γιατί δεν 
λειτουργεί”. Εχουν γνώση οι 
φύλακες... 


1.804, Εταπάπιαφίθι Εἰαδῇ 
506, Ζαπιροΐας ἀ26, Ώανίά δυἱνίαη 1.026. Όπως Βἠέπετε, ακόµα 
και σε Βιγότερο εμπορικά είδη, όπως η Ια77, η αναπῖ-σαΓᾷ8 ή και το 
εΏβηνικό τραγούδι, το Αιάϊοσαίἰαχυ διαθέτει ποθύ µεγάβη ποικιΏία. 
Βόβαια, από τα κομμάτια που βρέθηκαν, είναι σίγουρο πως ποθῆά 
8α είναι ᾿διπβά”, δηβαδή τα ίδια τραγούδια µε διαφορετικό τίτῃο, 
Πανθασμένα {θα ανήκουν στην πραγματικότητα σε άῆἢους καβῆιτέ- 
χνες) ή απαγορευμένα {έχουν οορυήοῃϊ και δεν µπορείτε να τα κα- 
τεβάσετε]. Και πάβι, όµως, αυτά που απομένουν είναι ουκ οΏίγα... 
Ας δούµε τώρα ποιες πβηροφορίες σάς προσφέρει το Αιμάἱο- 
οαἰαχι) σε µια τυπική Βίστα αποτεῆεσμάτων ύστερα από ένα 
θα{ο/. Αριστερά από τον τίτῆο κάθο κομματιού θα δείτε τέσσερις 
μπάρες, κάποιες από τις οποίες είναι χρωματισµένες. Όσο περισ- 
σότερες είναι αυτές τόσο περισσότεροι είναι αντίστοιχα οι Χρή- 
στες που διαθέτουν το συγκεκριµένο τραγούδι, οπότε αυξάνουν οι 
πιθανότητες να το Βρείτε και να το κατεβάσετε. Δίπῆα ακριθώς 
Βρίσκεται το σύμβοΒο του αἴθίῖο (ένας δορυφόρος), στο οποίο 
µπορείτε να κάνετε κΏικ για να αρχίσει να κατεβαίνει το τραγού- 
δι. Η εκδοχή του τραγουδιού που α κατέβει µε αυτόν τον τρόπο 
είναι η δηµοφιΠέστερη από όῆες τις διαθέσιµες {αυτή δηβαδή 
που υπάρχει σε πιο ποββούς χρήστες). Αν θέΠετε να επιβέξετε 
µια συψκεκριµένη εκδοχή του κομματιού, κάντε κἢικ επάνω στον 
τίτῇο του και στη συνέχεια στην επιΏογή "Οἱίοκ Πθίθ {οί 8η εχθοῖ 
νοιφίοπ”. θα οδηψηθείτε σε µια νέα Πίστα, όπου φαίνονται όΠες οἱ 
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Ρὲ Μακ ΕΙ1] 


υρσθιΕ 


Αναζητώντας .πιρᾶ των ΦΙταηρίοςς. Με πράσινο εικονίδιο 
δορυφόρου βλέπουμε τα κοµµάτια που ήδη ζητήσαμε να 
κατέβουν, ενώ µε Χτα “απαγορευμένα” οοργτϊσμῖθά τραγούδια. 


εκδοχές του κομματιού που υπάρχουν στο Αμαϊοσαἰαχυ, τα µεγέ- 
Θη των αρχείων, το ἰϊταϊα {όσο μεγαβύτερο τόσο καβύτερη η ποι- 
ότητα), η διάρκεια {αν κάπου δείτε μικρότερο µέψεθος διάρκειας 
από τα υπόΠοιπα, προσέξτε γιατί µπορεί το κομμάτι να είναι κοµ- 
µένο στη συγκεκριμένη εκδοχή) και ο αριθµός των χρηστών που 
διαθέτουν κάθε εκδοχή. Εδώ σας επισηµαίνουµε ότι όταν ἠέμε 
εκδοχή”, αναφερόμαστε πάντα σε «πιρᾶ που έχουν τον ίδιο τίτῇο, 
οπότε συνήθως πρόκειται και για την ἴδια εκτέῆεση (νοιθίοι]. Πι- 
θανόν να Βρείτε για ένα τραγούδι διαφορετικές εκτεβέσεις του, 
με άηῄΠους τίτΏους ({οπηϊκ, [ἱνΘ, οχίοπάθά κ.ἠπ.). Αυτές θα τις δείτε 
ως ξεχωριστά αποτεβέσµατα στο 868{6/Π, οπότε θα επαναβάβετε 
τη διαδικασία για κάθε κομμάτι που σας ενδιαφέρει. 

Αφού µαρκάρετε ένα ή περισσότερα κομμάτια, θα παρατηρήσε- 
τε πως ο φαἴθί[ίο ξεκινά σε ἠίψο να τα μεταφέρει στο 5Παίθά 
{οἰά6ί σας, Μέχρι να οΏοκῆηρωθεί η µεταφορά, τα .πιρὸ θα εµφα- 
νίζονται στο {οἰάθι αυτό ως «ἴθπιρ αρχεία. Αν για οποιονδήποτε 
Λόγο η µεταφορά ενός αρχείου διακοπεί, ο δαἴεί[ίο θα κάνει 
ΓΘΘΙΙΠΊΘ στο αρχείο αµέσως µόβις καταστεί εφικτή ξανά η σύνδε- 
ση µε κάποιο χρήστη που διαθέτει την εκδοχή που ζητήσατε. Μην 
ανησυχείτε, Ποιπόν, αν φτάσετε στο 9936 και η µεταφορά σταµα- 
τήσει, δεν θα χρειαστεί να ξανακατεβάσετε από την αρχή το τρα- 
γούδι, ακόµα και αν κΠείσετε τον 5αἴθί[ίῖο ή τον υποΠοψιστή σας. 


Αθόνει [ε] Ἠρ. /ληνουφε Φικθκηφθῥηνηῳ «σσ ρῥοωρι/γνλεα ρὲϱ) -] «6ο άν” Νανα) 


[Κ Ρε Μαείο) 


Στο επόμενο 5θβείοη, 0 δαἴεί[ίῖο θα ιµάξει οκ νέου το κομμάτι και, 
εφόσον το βρει, θα συνεχίσει κανονικά το κατέβασμα. 


σπουρς 

Το Αμαἰοσαίἰαχυ προσφέρει την ποηύ χρήσιµη δυνατότητα οργά- 
νωσης των Χρηστών του σε θεματικές οµάδες. Ετσι, αν άχνετε 
για κάποιο συγκεκριµένο είδος μουσικής, µπορείτε να εγγραφεί- 
το σε µία ομάδα που ενδιαφέρεται ψγί αυτό και να ανταββάξετε 
τραγούδια {και απόψεις µέσω του {οΓµπι που υπάρχει σε κάθε 
ομάδα) µε τα υπόΠοιπα µέβη. Για να εγγραφείτε σε ένα στοιρ, 
επισκεφθείτε τη σεβίδα Πτίρ://νν).αμαἰοσαἰαχυ.οοπι/σΓοιρς/ 
ἰπάρχ.ΡΗΡ2 και διαβέξτε όσα είναι της αρεσκείας σας (µπορείτε, 
Φυσικά, να δημιουργήσετε και το δικό σας µε την επιβογή "Οιθαῖθ 
α 6τοιρ”]. Κάνοντας κῆικ σε ένα οἵομρ, θα μάθετε περισσότερες 
πβηροφορίες γί αυτό, όπως τα είδη μουσικής που υποστηρίζρι, τα 
µέῆη του και πώς µπορείτε εσείς να ψίνετε µέβος. Συνήθως αρκεί 
ένα ποῖθ προς το διαχειριστή από την οπιΏογή "Ιοἱπ αιοιρ”, κά- 
ποια ο{οµῤς5, ὠστόσο, απαιτούν ορισμένες πιο σύνθετες μεθόδους 
ιαρἰςίγαϊίοη. Για παράδειγµα, το σιοιρ "Απίί 96α{οΠ ριομἰρίτθα” 
στη σεβίδα ΠΠρ://νΜν.αιάἰοσαἰαχυ.οοπι/στουρς/ο(οιρ.ρΠρ2ᾶοΙΏ 
Ξ296750, που σας παρέχει πρόσβαση σε τραγούδια που είναι 
οορυηϊσηίεα και δεν επιτρέπεται να κατεβάσετε κανονικά µέσω 
του Αμάἰοσαίαχυ {αντί για το εικονίδιο του δορυφόρου εμφανίζε- 
ται ένα απαγορευτικό Χ], ζητά να κάνετε κῆικ στο σύνδεσμο του 
ορεΓαἴοΓ Α9ΘΡ βοιθεπιεηῖ και στη συνέχεια να ακοβουθήσετε τα 
Βήματα που περιγράφονται στο ριοβίε του. Αν είστε µέβος σε κά- 
ποιο 6{οµΡ, µπορείτε να στέῆνετε τραγούδια που υπάρχουν στο 
Ιια(θΏ /{οἰάθί σας σε άἠῆους χρήστες του σἵομβρ από την προσω- 
πική σας σεβῆίδα µε την επιΏογή "οοπά΄ που εμφανίζεται δίπῆα σε 
κάθε τίτῃο. 


ΚΑΛΗ ΑΚΡΟΑΣΗ! 

Όσα σας περιψράιψαµε πρέπει να είναι αρκετά για να κάνετε τα 
πρώτα βήματά σαο στην κοινότητα του Αμαϊοσαἰαχυ. Σε επόµενα 
τεύχη µας θα αναφερθούμε και σε άλῆα παρόμοια προγράµµατα, 
ενώ µπορείτε, φυσικά, να µας στείβετε επιστοῇές και 6-πιαῖἰ5 για 
οποιαδήποτε τυχόν απορία. Και, καΠού-κακού, πριν να αρχίσετε να 
κατεβάζετε, ρίξτε µια µατιά στον οἠεύθερο χώρο που έχει απο- 
μείνει στο δίσκο σας, γιατί η εμπειρία µάς έχει αποδείξει ότι τεί- 
νει να τιγκάρει ποθύ εύκοῆα έπειτα από µερικές ηµέρες υπέρµε- 
τρου και ασταµάτητου .ππιρὸ ἀοώπιοθαϊίῃρ... [ο 
σποτ ο 


ἨΝείοοπιε ναπῖοί 


πο σα. 9 ο πο ο ο 
ΤΟ ΕΠΟΣ ΤΩΝ ΦΑΡΣΗΡΗ 
πο ο τν Ἡ ο Β ϐΒ 
Τα 2 πρώτα βιβλία της τριλογίας 

που θα σας συναρπάσουν! 


η. ΤΙΝ ΣΤΙὸ τν τι Ἑττ : η υπ τς 


κ λοραλλα ο νρι αν νι νι) 


Μια ιστορία πβημμυρισµένη από μαγεία, οομροραἃ 

πρωισµό, αΏβά και ατίµωση, πάθος και περιπέτεια. 

Ονεαρός ΦΙτζ, νόθος γιος του πρίγκιπα ΣίβαΒρι, 
αντιμετωπίζεται ως απόββητος απ’ όβους τους ευγενείς, 
εκτός από τον δαιμόνιο βασιδιά Σρουντ που του 

διδάσκει κρυφά την τέχνη της δοβοφονίας. Ενώ οι. 
βάρβαροι Λεπβατούν τις ακτές, ο Φιτζ µεγαβώνει κα 
µάζει. Σύντομα θα αντιµετωπίσι 

του επικίνδυνη αποστο ήι ου θα. 

Αν και κάποιοι τον θεωροι 


Στο πτττη 
ο ο ΠΗΡΙΣΗ 
Οἱ ΡΗΣΙΙΙΑ 


Το έργο ολοκληβά | Ἀτπόμους Ὁ Αη] 


. ο 


νο 4 ην 
ολ πο να ο ν π 


Η στήλη της "Αλληλογραφίας” 
περιμένει τις προτάσεις και τις 
απόψεις σας αναφορικά µε το 
περιοδικό, αλλά και µε θέµατα που 
άπτονται της ύλης του και σας 
απασχολούν. Οἱ επιστολές και τα 6- 
πια]ΐς σας (στη διεύθυνση 
Ροπιᾶςἰει(ῶοοπιριρΓεςς.Π!) πρέπει 
να είναι γραμμένα στα ελληνικά (όχι 
ατεεΚί5[) Και στο µονοτονικό (όχι 


Αλληλογραφία 


Φίλοι μον, 
Νά 'µαστε πάλι εδώ ν αντὀν το µήνα για να δούµε τις απόφεις καν τις 


προτάσεις σας επἰ... παντός επιστητού! Από το τεύχος αυτό, όπως θα ατονικό) σύστηµα προκειµένου να 
διαπιστώσετε, προσθέσαµε στη στήλη την ενότητα "Από το Έοταπι", όπου θα δημοσιευθούν, ενώ παρακαλούμε να 
βρίσκετε μερικά χαρακτηριστικά μηνύματα απὀ το οἩη-]1ηθ έογυπι του Ὃ ο ωναμ 
περιοδικού µας. Όσοι απὀ εσάς έχετε πρόσβαση στο ΙΩΟΕΥΩΘΕ, είστε πάντοτε µε περισσότερους του ενός 


ενπρόσδεντοι να το επισκεφθείτε στη διεύθυνση 
πΕΌρ://ΝΩΥ.ροπιαδῦζςυς.τ/ΕοΥπι/ γνα περισσότερη και αµεσότερη επικοινωνία, 
τόσο µε τους υπόλοιπους αναγνώστες του "ΡΟ ΜΑΡΤεΥ" όσο και µε τη 
συνταµτική οµάδα του περιοδικού. 


αποδέκτες. Αν, γΙα παράδειγµα, µία 
επιστολή σας απευθύνεται σε δύο 
συντάκτες του περιοδικού, θᾳ 
χρειαστεί να ξεχωρίσετε τα 
αντίστοιχα κομμάτια Και να στείλετε 


Γεια σας, μάγκες. θέβω να 
πω κάποια πράγματα γιατο 
Οοπηπιαπᾶος 2 {αν και Λίο αρ- 
γοπορημένα). Δεν είναι και τό- 
σο δύσκοβο παιχνίδι, όπως 
Φαίνεται στην αρχή. Εγώ το 
τερµάτισα σε µιάµιση βδομάδα 
{6 µε 6 ώρες την ηµέόρα περί- 
που) και µόνο Βίγες πίστες µε 
δυσκόβειψαν. | οοΚ Ππον’: 

Κατ΄ αρχάς, εγώ χρησιµο- 
ποιούσα ποθύ συχνά τον Τπυ, 
επειδή είναι ο πιο δυνατός 
παίκτης. Εδινα σε αυτόν όῆα 
τα μαχαίρια που έβρι- 
σκα καιπου ε- 
Χαν και 
οι άηβοι 
χαρακτή- 
ρες µου και 


ΝΑΙ 
οποίΑ ΠοΡῖ 


ΚΑΙ εΓο ΤΑ ΙΔΙΑΙ 
ρ ον ΑΝοι(ο ΕΛ22 ΚΑΙ 


μιβ ΝΑΡΚΗ | 


σιγά σιψά τους σκότω- 
σα όπους, 

Οι νάρκες είναι από τα πιο 
ποθύτιμα όπῆα του παιχνιδιού. 
Σε κάθε πόρτα που άνοιψα 
έβαζα µπροστά της µια νάρκη. 
Ετσι, όποιος έμπαινε ή έβναινε, 
έσκαψε πάνω της. Ακόμα, ποῆ- 
Πές Φορές που µε ανακάβυ- 
πταν έµπαινα σ’ ένα κτήριο 
που πριν του είχα βάΠει νάρκη 
και... ΒΟΟΜ. Γενικά µε τις νάρ- 
κες γίνονταν ωραίες φάσεις. 

Μια άϊἢη µαγκιά που έκανα 
συνέχεια (γι΄ αυτό 

μάββον δεν 
έπαιρνα και 


Υ οΡΛΙΑ 
ΦΑΣΗ Σον 
Λεο ! 


παράσημο) είναι να βαράω 
πρώτα στον αέρα και µετά, πα- 
τώντας το μαγικό κουμπάκι 
της αυτόματης στόχευσης, 
όποιος περνούσε ΒΑΜ και κά- 
τω. Είμαι σίψουρος πως και 
εσείς αυτό θᾳ το έχετε κάνει 
άπειρες φορές. Μερικές Φο- 
ρές, αν έχεις το από όπῇο, 
πρέπει να βάΠεις πάνω από 2 
άντρες δικούς σου να βαράνε, 
γιατί αββιώς δεν προθαβαίνεις 
να τους Χτυπήσεις {εκτός και 
αν είναι µόνο ένας). Μερικές 
Φορές, ειδικά όταν τα κτήρια 
είχαν ποββούς ορόφους, είχα 
σκοτώσει τόσα ποῆβά άτοµα, 
που για να τα µάξω όῆα έκανα 
µια ώρα... 

Στην πίστα µε τη ἠίµνη και 
τους κροκόδειβους στο τέβος, 
όπου έρχονται ποῆβοί στρατιώ- 

τες, είχα κρύψει όῆα τα 

πτώματα, είχα έτοιµους 
όΠους τους άντρες κοντά 
στη Βάρκα και είκα αφήσει 
µόνο έναν στο 
μπαθκόνι πίσω 
από το µέρος όπου 
σταματάνε οι στρα- 
τιώτες ύστερα από Πί- 
ψο. Πετάω 2-9 
πιοἰοῖον {άλΠο πο- 
ἠύ καθό όπῇο) και 

έτσι άφησα µόνο 15 

με 20 άτοµα ζωντανά. 
Βάζω µια τροχάῆα στη 
βάρκα και αυτό ήταν. 

Η µόνη πίστα που µε δυ- 
σκόβειµε ήταν η θανίπο 
Ρήναϊς οπιϊζη και αυτή επει- 
δή, µε τη µανία µου να σκοτώ- 


νω, δεν πρόσεξα πως τα άτοµα 


δύο διαφορετικές επιστολές, 


που ήταν πάνω στο κτήριο 
ήταν δικά µου και τα σκότωσα 
όῆα µε µια χειροβομβίδα {ανα- 
ρωτιόμουν κι εγώ γιατί στο βί- 
ντεο του τερματισμού της πί- 
στας πανηγυρίζουν κάποια 
άτοµα;). Ευτυχώς, όµως, που η 
πίστα είχε ποθβές νάρκες. 

Πρώτα έββῆεπα πού πήγαιναν 
οι εχθροί και µετά έκανα ἰοαά 

και στο σηµείο απ΄ όπου περ: 
νούσαν, έβαζα νάρκη. Μπορεί 
να µου πήρε ποῆΠή ώρα αυτό, 
αῆῆά στο τέῆος είχα βάβει 
όβους τους άντρες µου στα δέ- 
ντρα κάτω δεξιά και παρακο- 
Δουθούσα το θέαμα. Γενικά δεν 
µε δυσκόβειμε καθόῄου, όπως 
και το ΏβδρεΓα605, το οποίο 
κατά τη γνώµη µου ήταν καθύ- 
τερο, ούτε πιστεύω πως θα 
μπορούσε ποτέ να βψει ένα 
αβηθινά δύσκοβο εἴταῖθου, 
αφού διαθέτεις τέτοια εΏευθε- 
ρία κινήσρων που πάντα, έτσι 
και µεβετήσεις ἠίψο το παικνί- 
δι θα υπάρχει και ο 6850 ναι) 
Το Ώµί{η 80/16 59. 

ΦΟΙ/Ί) αν δεν ήμουνα συγκε- 
κριµένος σε µερικά σηµεία, 
αΏθά το παικνίδι αυτό το είχα 
τερματίσει πριν από ποθύ και- 
ρό και επειδή έπιανε... Λίγο κώ- 
ρο͵το έσβησα. 

ὑυπῖῖὶ παχί ἴἴπιε ΑΝΤΕ ΓΕΙΑ... 


ΥΓ; Πού είναιτο ΓΝΏ, ρε 
παιδιάαα!! 


Άκης Δρόσος ᾿Εκοφθκαίεῖίοι” 
θΚἰδα(οβος(Θυ8Ποο.οοπι 


ΜΗ ΕΠΙΣΤΟΛΗ ΤΟΥ ΜΗΝΑ 


ΚΑΙ...ΩΡΟΣΚΟΠΙΟ Σ10 Ρ6 


Αν και διαβάζω το περιοδικό σας ποθῆά χρόνια τώρα, εἴ- 
ναι η πρώτη Φορά που σας στέῆνω επιστοβή, Το περιοδικό 
σας, κύριοι, δεν µου αρέσει καθόβου. Οι ἠόγοι γιατους 
οποίους το διαθάζω είναι: 1) γιατί βαριέμαι να διακόψω τη 
συνδροµή που έχω και µου έρχεται κάθε µήνα στο σπίτι, 2) 
γιατί τα τσιράκια του Δαίμονα Σαρκ-Σατ, µε τα μαστίγια Βα- 
ράτους-βαράτους, κάνουν κάτι παράξενες επισκέψεις στο 
σπίτι µου, παρακοβουθώντας, Ωἱ µα το Ηοίυ 9ἴ8ΓοιθΠῖ, αν 
διαβάζω το περιοδικό σας (πώς το είπαµε να δεις..). Αρκε- 
τά, όµως, πάμε στο ψητό {όχι συντάκτη). 

Συμφωνώ µε την αναγνώστρια Κοἰθί-Μοἰθο στην Ἔπιστο- 
Δή του µήνα”, τεύχος 151, για την προτίµησή σας προς το Χ- 
Τούββῇο (68... Χποχ ήθεῆα να πω). Το "μας πήρε τα µυαθά΄ 
εἠπίζω να είναι τυπογραφικό Πάθος, γιατί µάβῆον 'μας πή- 
ρε τα Δεφτά” θέῆατε να γράψετε, έτσι; Οι κονσόΏες πράγ- 
ματι δεν αντικαθιστούν τα Ρ09, αβά μεταμορφώνονται σε 
Ρ0. θέβουν καβώδια, αναβαθμίσεις, σβ/περΒᾶς, αᾶθρῖος, 
πΏηκτροβόψια, ποντίκια, μνήμες και χίλια δυο άῆβα τέτοια 
καβούδια, ώστε στο τέῆος να γίνουν και αυτές... Ρ098. Δεν 
πρόκειται οι κονσόβες να αντικαταστήσουν τα Ρ08, όπως 
και δεν πρόκειται να σταματήσω να παίζω εγώ 9ἴαιοΓαῇ: 
(άσχετο)! 

Αφήστε τα παγούρια και τα αγγούρια και βάῆτε κανέ- 
να ΏΝΠ στο περιοδικό. Μη µου πείτο ότι κανένας δεν έχει 
ΡΝΠ-ΒΟΜ, γιατί θα τρεβαθώ. Αυτοί που δεν έχουν, θα αγο- 
ράσουν σίψουρα σε 2-8 µήνες {αρκεί µία επίσκεψη του Δαί- 
μονα...). 

Καταπβηκτικό το τεύχος 150, µε εξαίρεση το {Ηἱἱ σ8Π16. Το 
πόσο καβό είναι το σαπιθ φαίνεται από το ότι είναι ακυκΏο- 
Φόρητο [άμα δεν πω την κακία µου θα σκάσω)! 

ΠοΏθύ καῇό το άρθρο σας "Και τα 150 ήταν υπέροχα”, κ. 
Πατρίκο, όπως και το δικό σας, κ. Τσουρινάκη, µε τις ποθύ 
ωραίες αναμνήσεις σας, για να θυμούνται οι παβιοί και να 
μαθαίνουν οι νεότεροι. Συγχαρητήρια! 

Τέσπα, αυτά τα οβίγα. Συνεχίστε την καθή δουβειά, µας 
κρατάτε όμορφη συντροφιά. Να ξέρετε ότι, όπως και να κά- 
νετε το περιοδικό, µε 00, µε ΡΝΒΏ, µε Πορρυ, µε παγούρια, 
µε αγγούρια, µε 10 σεβίδες µόνο, ακόµη και ζώδια να θάῆε- 
τε, Εμείς 8α το αγοράζουμε και θα το διαβάζουμε. [Μόνο µη 
Βάβετε όΠο το τεύκος σε ράΐ :) ].θα επιστρέψω... 

Με µεψάΒη εκτίµηση, 
9Τ(ῶνιΏζ Μ. 
πιυν/ογἰάσι(ῶυ8/ποο.οΟΠΙ 
96/{68 


Φίλε µας, 

Εμείς την αλήθεια είπαμε! Το Χροχ µάς πήρε όντως τα 
μυαλά, όπως μπορείς να διαπιστώσεις βλέποντας καιτο 
σκιτσάκιτου Παναγιώτη. Κυριολεκτούσαµε δηλαδή... |) 

Ἡ πρότασή σου να κάνουμε το περιοδικό 10 σελίδες άρε- 
σε ιδιαίτερα στον εκδότη µας Και τη μελετά σοβαρά. Οπως 
δήλωσε, μάλιστα: "Για µια ακόµα φορά οἱ αναγνώστες µας 
συμβάλλουν ενεργά, µετις δημιουργικές Ιδέες τους, στη 


ΜΑΞΤΕΒ’ 


βελτίωση του αγαπημένου µας (Και΄σας’) ῬΟ Μαβίει’, κάτι 
που µας ευχαριστείτα µάλα. Συνεχίστε την καλή δουλειά"! 
Όσο γιατο ωροσκόπιο, πες το κι έγινε! Ἀρχίζουμε κιόλας μ΄ 
ένα μικρό ἆθπῃο που περιλαμβάνει µερικά µόνο ζώδια (τα 
υπόλοιπα στη Π]] ΨΕΙΞΙΟΠ); 

Κριός: Ἡ υγεία σας είναι άριστη, όχι όµως κι αυτή του 
επεξεργαστή σας, ο οποίος θα καεῄ. Τα αισθηµατικά σας 
είναι στο φόρτε τους, αφού σας ερωτεύεται η γνωστή δικη- 
γόρος Αΐντα Τζαβέλλα, Προσέξτε λίγο να µην ενθουσια- 
στείτε απότοµα µε µία επαγγελματική πρόταση που θα σας 
γίνει για συνεργασία µε Κανάλι, αφού θα αποδειχθείπως 
πρόκειται Ίῃα κανάλιτου Ι8Ο. 

Ταύρος; Τυχερός αριθµός σας εἶναι ο 87654929,650. 
Όπου τον συναντήσετε, να ξέρετε ότι σας περιμένουν του 
Αβραάμ καιτου Ισαάκ τα καλά. Λίπι προσοχή χρειάζεται 
στοΡΏ σας, αφού σας επισκέπτεται ο φοβερός καιτροµε- 
ρός ιός Βο7ἱ Οιός αυτός προσκολλάται συ- 
νήθως σε ϱ-πια]ς, αποστολέας τῶν 
οποίων φέρεται πως είναι η γνωστή 
συντάκτρια Ζωή 


ΕΤΣΙ ΚΑΙ 
ΑΛΛΙΩΣ... 


ΗΤΑΝΕ ! 


Μαρμαρά, τα 88οηπιεπίς, όµως, δεν περιέ- 
χοῦν τολμηρές φωτογραφίες της, πῶς γράφειτο κείµενο, 
αλλά τον ιό που θα καταστρέψει όλους τους δίσκους σας 
(του πικάπ, συγκεκριµένα). 

Λέων: Η 3]π Ιουνίου θα εἶναι η τυχερή σας µέρα. Τότε 
µπορείτε να Κάνετε όλα όσα έχετε ονειρευτεί, αλλά ποτέ 
δεν τολμούσατε. Στις διακοπές θα συναντήσετε τη γυναίκα 
της ζωής σας, όµως και αυτή θα συναντήσει τον άνδρατης 
ζωήςτης, που, δυστυχώς, δεν είστε εσείς. ἂν έχετε γενέ- 
θλια αυτόν το µήνα, προσέξτε πολύ: Διαβάζετε λάθος ζώδιο. 

Ιχθείς: Ἐπιτέλους, το Καλοκαίρι πλησιάζει Καιθα βρεθείτε 
στο φυσικό σας περιβάλλον, τη θάλασσα. ἂν δείε τροφή σε 
αγκάστρι, πλησιάστε την άφοβα; Θα σας πιάσουν καιθα σας 
κλείσουν στο ενυδρείοτου “ΡΟ Μαςίαι”, απ’ όπου θα βλέπετε 
κάθε µέρα τους πολυαγαπηµένους σας συντάκτες. Θα σας 
ταΐζουν, θα σας προσέχουν, µπορεί μάλιστα, αν επιδείξετε 
καλή συμπεριφορά, να σας μαστιγώσουν κιόλας! ἂν έχετε τα- 
λέντο στο γράψιμο, θα µετονοµαστείτε σε Ψάρης Κλάδης και 
θα αρθρογραφείτε νυχθηµερόν και ασκαρδαμυκτί. 


Ρο Μα 


ΑΧΡΗΣΤΟ ΤΟΥ 
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«9 φίλε Άκη, 

Σ΄ ευχαριστούμε που µοιρά- 
στηκες τις εµπειρίες σου µαζί 
μας, Σίγουρα παρουσιάζουν 
ενδιαφέρον Και για άλλους 


αναγνώστες µας πού ασχολού- 
νται µε το συγκεκριµένο παι- 
χνίδι. Οπως βλέπεις, οι νάρκες 
σού ενέπνευσαν καιτον εκλε- 
κτό µας σκπσογράφο γιατα 
περαιτέρω... 


ΚΒΕΒΡ ΕΟΝΑΞΙΕΗΙΝΑΙ 
Γεια σας ποβυαγαπηµένο 
μας περιοδικό, 


ΑΦφήνω το γΠείψιμο στην 
άκρη και μπαίνω µε τη µία στο 
ψητό. ΣΥΓΧΑΡΗΤΗΡΙΑΙΙ Το πε- 
ριοδικό έχει γίνει ΤΕΛΕΙΟ από 
πηευράς εμφάνισης και, βέ- 
Βαια, όπως αναμενόταν, από 
πῆευράς ύπης. (Μου αρέσει 
τρομερά το καινούριο ἰαυοιῖ 
του και το ᾿Εθηζίπε΄ είναι εκ- 
πηηκτικότατο...) Συμφωνώ µε 
το πέρασμα κάποιων στηβών 
στο 0Ώ, µια και ψηιτώνουµε 


από τσάµπα σεβίδες, Οι βαθµο- 


Βογίες είναι ένα θέµα µε το 
οποίο δεν θα ασκοβηθώ, αφού 
ο καθένας έχει τα δικά του 


κριτήρια {άμα σας πιάσω, 
όµως, στα χέρια µου..). 

Επίσης, Βάῆτε τις κονσόῆες 
στην άκρη {ή κάντε τες σόβες, 
δεν µε νοιάζει..) και µη σχο- 
Πιάζετε άλἢο τα γράµµατα του 
στυΏ: "Αυτό Βψήκε, να το πάρω; 
Είναι καΠό; Ποιο είναι καβύτε- 
ρο;”, γιατί νοθεύετε την ποιότη- 
τα καιτην ευψένεια του περιο- 
δικού. (Μια κάρη τεβείως 
άσχετη, µήπως θα μπορούσε 
το αγαπημένο µας περιοδικό 
να ξαναβάβει το αρχειάκιτου 
Τ46 των 22 και κάτι ΜΒ, γιατί 
προσπαθώ εδώ και κάτι χρόνια 


να το κατεβάσω µε το απΏό 
Όδαρι πιοᾶβπη µου; Εξάἠἢου νο- 
µίζω ότι θα το ἠθεῆαν ποῆΠοί 
ενόψειτου καβοκαιριού.) Επί- 
σης, θα ἠθεῆα να αναγγείβω 
το ορεπίησ του καινούριου κα- 
ναβιού στο ΙΒ0 (6Βποαί 
ηπίΙτο.οί κ.ἠπ.) ΠΡΟ ΜΑΡΤΕΒΙΗ 
Εηπίζουµε, µε τη Βοήθεια τη δι- 
κή σας και των φίβων του πε- 
ριοδικού να ψίνει µεγάβο και 
τρανό {για 8οοθθς στείῆτε 
ΠΊΕΠΊΟ στο Ψαπίιϊκ). (Ποββές 
παρενθέσεις δεν έχω βάΠει;;) 
(Τέῆος πάντων). (Κάτι θα γί- 
νει). Τέβος, σας εύχομαι ότι 


ΠΠ 


.. 
----] 
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ην 


 ΕιΩΟΕΗ Ῥ0ομοιι 5 
ΜΙΟΗΗΟΝΝΙΝΩ - 
ΠΙΩΞΟΤΕΞ ΕΠΙΤΥΓΙΚΞΟΞΕΙΞ 

Δεν μπορώ να πω ποῆῆά για το παιχνίδι, 
γιατί µόῆις σήµερα το πήρα, αΏῆά γενικά 
φαίνεται ποθύ εντυπωσιακό. ἰδίως ο αι- 
σθητικός τομέας του. 

Η μουσική είναι από τον Ίθγεπιη δομἰἱα 


(Βαϊάμις 6αἴο κ.ἠπ.), ποθύ πῆούσια και ορ- 


χηστική επένδυση, αῆῆά απ΄ ό,τι κατάῆαβα 
µέχρι στιγµής, δεν αἠθάζει ανάῆογψα µε το 
µέρος όπου βρίσκεσαι, εκτός κι αν βρε- 
είς σε άῆῆη πόῄη, π.Χ., κάτιπου µπορεί 
να απογοητεύσει µερικώς. 

Τα γραφικά του είναι απίστευτα χορτα- 
στικά κι επιββητικά. Όταν βρέθηκα στο 
πρώτο εξωτερικό τοπίο, έμεινα για Βίγο 
άναυδη, προσπαθώντας να συνειδητοποιή- 
σω αν παίζω το 5ομίζπι ήτο Μοιτονήπ(. 
Βέβαια, είναι κάτιπου το πβηρώνεις µε το 
παραπάνω {ανισ.25{Ω5 - ΑἰΠίοῃ 1408 - 
Βαάοοῃ 8508 -512ΜΒ ΡΒΒ 6οιςσαἰτ- 
1024κ768 {Πἱἱ ο). 

Εχει ένα πρωτότυπο σύστηµα καταχώρι- 
σης των στατιστικών σου και, όπως στα πε- 
ρισσύτερα ΒΡ65, μπορείς να διαΏέξεις {αοθ 
και οἰαςς ή να δηµιουργήσεις µια δική σου. 

Δεν ξέρωτι άῆῆο να πω, γιατί είναι νω- 
ρίς ακόµα, ήθεβα, όµως, να σταθώ Βίγο 
στο κουτί του. 

Είναι υπόδειψµα για το πώς θα μπορού- 
σαν να είναιτα νέα κουτιά για υποΏογιστές 
µε το μέγεθος των ΡΝῆς: χάρτινο, ανάγθυ- 
Φο και µε αναδιπἠωμένη πρόσοψη. Εκτός 


[ΚΕΠ Ρο Μεσίου 


ΑΠΟ το ΕΟΡΒΗΙΙΝ 


Ἔτην ενότητα αυτή Θα σας παρουσιάξζουµε κάθε: µήνα ενδιαιρέροντα μπνύματα 
αγιό το ΟΠ” ως Έογωώπῃ του περιοδικού µας (Πεορ://ννννν’.ρογωςΞεεγ.Ος/ογιαι/). 


από το πιαπιαὶ περιῆαμβάνει και χάρτη :) 
Αυτά... Πάω για κανένα ἴψεοακ... :{ 
Αταϊάντη 


ΠΕΟΒ/ΛΗΙΜΙΑ ΠΕ 

το ο ΠΝΙΑΞΤΕΗ 

Το πρόβῆηµα, για να µην τροµάξω κανέ- 
ναν, είναι καθαρά τυπογραφικό. Βασικά 
όήα όσα είναι διαφηµισµένα στο εξώφυῆ- 
ῆο δεν υπάρχουν µέσα στο περιοδικό... 
Κοίτα γκαντεμιά... Πιο συγκεκριµένα, από 
τις σεβίδες ἠείπει το αφιέρωμα στο 9ΤΑΗ 
Ψ/ΛΗς, το γονίον του Ώιμπσθοπ 5ἱ6ρθ Και το 
Ιιαἰέ τονίθν) του Ηειοος ἆ, στη θέση των 
οποίων έχουν επανεκτυπωθεί τα Η05Τ 
ΒΕΟΟΘΝ, Ν/ΛΗΙ 0ΒΙ5, ΚΙΟΚ 0ΕΕΖ, ΙΝΟΘΜΙΝΕ, 
Ψ/αιτῖος Κίπος. Πρέπει να ξανααγοράσω το 
περιοδικό ή έχω δικαίωµα να το αββάξω; 

σμἴα 


Ρα ΝΟΗΤΗΝΝΟΟῦΟ 1. 6Α: 
το ΝΕΟ ΕΤΑΠΜΛΙΤΑΟΩΟ ἘΤΩΠΛΙ 
ΥΠΕΕΡΧΕΟΟΠΝΙΞΠΝΜΊΟ: 

Αν πάτε ἠίγο στο ονειοίοσΚο;ς.οοπι, θα 
δείτε ότι ο οι καινούριοι Ρεπίίιπι ἆ µε πυ- 
ρήνα Νογίπωοοά είναι "διαμάντια" για 
ονειοἰοσκίπσ. Ειδικά ο 1,68Η7, έχει ποβηά 
περιθώρια για ονοΓοἰοσΚῖπο και για την τι- 
µή που προσφέρεται, είναι φοβερή ευκαι- 
ρία. Για να καταθάβετε καἠύτερα γιατί µι- 
ἠάμε, τα 26Η7 είναι ᾿ονοειεἰοσξίπο {ο 
ἀμπιπιῖες”, ενώ µε µία καῆή πιοϊμθι οστά 
και ἠίγη τύχη, µπορείτε να φτάσετε τα 
2,48Η7 χωρίς καν να αἠθάξετε ανεµιστη- 


ράκυ! Με ειδικά ανεµιστηράκια και άῆῆες 
πατεντούῆες τους έχουν φτάσει µέχρι και 
2/86Η7. Είπατε τίποτα;; 


Βεηέντζας 
ΞΤΑΗ Α/ΑΗΣ ΞΟΗΙΩΤ 
Ενδιαφέρον [ἴπκ... 
ννν ργεημεἰ-εροίίθι5.οοπι/5οηρί.ἰχί 
Εχει {όπως ἠέει) το σενάριο της επερχό- 
µενης ταινίας "ΑΠίαςσΚ οἱ ἴο 0ἶοπος”. Εί- 
ναι ποῆύ πειστικό, πάντως. 
(οί 5ΠίΠ 


/{Α8ΣΟΙΠΙΟΗΠ... 

Το τεύχος Μαΐου ήταν µία ευχάριστη έκ- 
πήηξη για μένα, αφού είχα αρχίσει να πι- 
στεύω ότι οι ᾿παβιές, καῆές μέρες” για το 
περιοδικό είχαν φύγει ανεπιστρεπτί... 

ΠοΏύ χάρηκα, ἠοιπόν, που ξαναβρήκε 
τον εαυτό” του... και µη µε ρωτήσετε από 
πού ακριβώς έβγαῆα αυτό το συμπέρασμα, 
γιατί πρόκειται για διαίσθηση” που δεν 
επιδέχεται ἠογικών εξηγήσεων ούτε και 
προσµετράται αθροιστικά σε κάποιες 'με- 
τρήσεις”....} 

4αικ οἰέ 


καἠύτερο για εσάς καιτο πε- 
ριοδικό και να είστε Πιγότερο 
κακοί µε τις ΒαθµοΏογίες... 
Κθθρ ΨΑἰκίπρ... Μ΄ ένα τσούρμο 
αισθημάτων [όπως αγάπη, θΗί- 
η, (για τις εξετάσεις (άσχετο) 
ηρωισμό και γενναιότητα] σάς 
αποχαιρετώ και εἠπίζω σε ένα 
ἀσέβιδο αφιέρωμα στο κανάΏι 
και στην εξαιρετικά τρομερή 
ζωή µου {θα γίνει και ταινία, 
πού θαπάει, όπου ο Πατρίκος 
θᾳ κάνειτον πατέρα µου... ί8α 
είναι δηβαδή ο πατέρας µου... 
Νομίζω ότι µε αυτό που έγρα- 
ψα το 6-πιαϊϊ µου θα πάει 
απευθείας στα απορρίμματα). 
Και επειδή ποθύ σας κούρασα 
καθρ ροπιαφϊθιϊποι!! 
Κοφῖίς (ναπίηϊκ) 
Κοφῖίς {κ2(ῶΙοιπιαἰἰ.οοπι 


ΥΓ. Όχι, µη ΒάΛετε ΓΝΕ, για- 
τί αυτοί που έχουν ΓΝΠ-ΒΟΜ 
ἀήνο μπορούν να διαβάσουν 
ϱ08Ρ, αυτοί που έχουν ΟΡ-ΒΟΜ 
ἀῑίῑνο μπορούν να διαβάσουν 
ΡΝΡ; 


6Ξ) Φίλε Κωστή, 

Κατ’ αρχάς, να ευχηθούµε 
καλή τύχη στο Κανάλι σου και 
πολλούς επισκέπτες! Ο οἱἱεηί 
του 48 Οοππίπα (υπάρχει ολο- 
καίνουριος) επρόκειτο να 
μπει στο ΟΡ-ΒΟΜ αυτού του 
τεύχους, δεν χώρεσε, όµως, 
τελικά εξαιτίας του Ὀρν] Τη- 
ἱἀβ, Στο επόµενο, πάντως, 
θατον συμπεριλάβουμε οπῶσ- 
δήποτε. Μια και ανέφερες το 
'κ6ερ Ἱπαϊκίπα”, φαντάζεσαι 
τον Γιάννη Πατρίκο να περπα- 
τάει στη γνωστή διαφήμιση 
(αυτό θα πει "116 οΠσίπα] 
1οῦπηΥ νναἰκθτ”);, Νατο δω κι 
ας πεθάνω... Σκέψου σκηνικό: 
Σε µια αρένα µε συντάκτες 
αντί για λιοντάρια, ο Πατρίκος 
προχωρεί απαθέστατος ὅια- 
βάζοντας “ΡΟ Μαςίει”. Στη 
συνέχεια το πλάνο αλλάζει, ο 
Γιάννης είναι ότοιµος να κά- 
νειτη µεγάλη βουτιά, φυσάει, 
ξεφυσάει, τεντώνει τα µπρά- 
τσατοῦ, σφίγει τους μυς του 
Και... ηκάµερα κατεβαίνει 
προσ τα κάτω για να δούµε 


πως ετοιμάζεται να πη- 
δήξει σε µια πισίνα από 
το εκπληκτικό ύψος 
των 20 εκατοστών! ἂσ, 
γιατί να µην είμαι 
σκηνοθέτης διαφη- 
μίσεων... Β, τι είπες, 
εξετάσεις; Καλά, σε 
χαιρετώ γιατί µε την 
πολυλογία µου δεν θα 
σε αφήσω να ανοίξεις 
βιβλίο... 


ΒΛΩ ΑΡΑΧΝΗ, ΕΚΕΙ 
ΑΡΑΧΝΗ, ΠΟΥ 
ΕΙΝΑΙ Ἡ ΑΡΑΧΝΗ; 
Γεια σας. Το όνοµά µου 
είναι Γιώργος και µένω 
στην Κηφισιά. Καθώς 
κοίταζα στη σεβίδα µε 
τα νέα σας, παρατήρη- 
σα ένα άρθρο σχετικά 
µε την ταινία “ορίάθι- 
πιαπ΄ καιτο παιχνίδι 
που πρόκειται να ϐΒψει 
καιπου θα οίναι βασι- 
σµένο σε αυτήν. Αν και 
έχω χτενίσει όῆα τα γύρω 
µαγαζιά, ακόµα δεν κατάφερα 
να µάθω πότε πρόκειται να ἐρ: 
8ει το δρἰάθιπιαη: ΤΠ6 Μονίε 
και στη Χώρα µας και από πότε 
θα είναι διαθέσιμο στα κατα- 
στήµατα. Σκέφτηκα, Ποιπόν, να 
ρωτήσω εσάς που, ως περιοδι- 
κό που ασκοβείται µε τα Ρ09, 
θα ξέρετε κάτι παραπάνω. Π 
αυτό σας παρακαθώ γράψτε 
µου (Πθυθχακ(ῶΠοϊπιαϊϊ. 
οοππ) αν γνωρίζετε κάτι σχετι- 
κά. Ευκαριστώ πού για το Χρό- 
νο που διαθέσατε και θα ανυ- 
ποµμονώ για την απάντησή σας. 


ϱΞΡ Φίλε Γιώργο, 

Τη στηµή που θα διαβάζεις 
αυτέστις γραµµές το καινού- 
ριο 5ρἰάβπηΒη θα κυκλοφορεί 
ῄδη στα καταστήματα. ΓΙ’ αὐ- 
τόπρέπει να ευχαριστείς τον 
κ, Τσουρινάκη καιτο νέο 5ρθ]] 
του "Άμεση εμφάνιση παιχνιδὶ- 
ού στα καταστήματα” που Κά- 
νει θραύση! Μοποπήπά θέλε- 
τε; Χγζζγὶ Εμφανίστηκε! ϱ]- 
πΠοη ἴἴΠθ 9οἵσβίθί 3Γ ποθεί η 
ψυκή σας; Άρτα-ΚαάαΌτα! Νά 
το κι αυτό! ΟυθΚθ 4 επιθυµεί- 


τε; Τσαφ! (8οΠΥ, αυτό ήταν 
τζούφιο). 


ΝΒΟΣ ΧΡΗΣΤΗΣ 
ΟΝ ΤΗΕ ΤΙΝΕ 

Αγαπητό 'Ρ0 Μαρία”, 

Κατ΄ αρχάς, συγχαρητήρια 
για την εξαιρετική δουβειά 
που κάνετε. Είστε ένα από τα 
πιο αξιόῆοψα εἠβηνικά περιο- 
δικά και δεν µιβάω µόνο σε 
σχέση µε τα υπόΠοιπα περιο- 
δικά για Η/Υ. Είμαι ένας σχετι- 
κά νέος χρήστης του τυράν- 
νου καιτο παράπονό µου από 
εσάς είναι ότι ξεχνάτε τους 
νέους χρήστες. Προσπαθώ να 
διαβάσω όΠο το περιοδικό, αῆ- 
Λά ποῆΠές φορές χάνοµαι τό- 
σο ποῆύ στα τεχνικά άρθρα, 
που πηψαίνω στα Γενίεώ/5 των 
παιχνιδιών (παρεμπιπτόντως 
επαναφέρετε τα έγχρωμα 
ραοκοιουπάς). Μη ξεχνάτε 
πως για ποθβούς αναγνώστες 
σας κάθε τεύχος µπορεί να εί- 
ναιτο πρώτο που διαβάζουν 
και έννοιες, όπως το 0νθ:- 
οἰοοκίπο (που ακόµα δεν έχω 


καταβάβει τι 
είναι), τους 
είναι τε- 
Δείως άγνω- 
στες. ἴσως µια 
μόνιμη στήΠη ή 
συχνά αφιε- 
ρώματα να 
ήταν µια ἠύση. 

Κατά τ' άβῆα, 
τα (ονίον/5 είναι 
άπαικτα, ποθύ όξυ- 
πνα και µε αρκετές 
δόσεις χιούμορ, Χῶ- 
ρίς τα αστεία να ψίνο- 
νται χαζά, όπως συµ- 
Βαίΐνει σε ποῆῆά περιο- 
δικά που νομίζουν ότι µι- 
Λάνε σε οκχτάκρονα {και πά- 
Λι φέρτε πίσω τα έγχρωμα 
ραοκοΓοιπάθ). 

Αυτά ψια τώρα, αῆΠά µη νο- 
µίζετε ότιτεβειώσαμε εδώ. θα 
τα ξαναπούµε σύντομα. 

ΒασιβονικοΏός Ιωάννης 

αποκίη φοἱο2θ[οίϊπιαίί.οοπι 


ορ φίλε Γιάννη, 

Είμαστε σίγουροι πως σύ- 
ντοµα θα έχεις µυπθεί κι εσύ 
στο θαυμαστό κόσµο των Ρ08. 
Σε προσεχή τεύχη θα βρεις 
άρθρα για αρχάριους που πι- 
στεύουµε ότιθα βοηθήσουν τό- 
σο εσένα όσο και τους υπόλο]- 
πους φίλους που πρωτοασχο- 
λούνται µε την πληροφορική 
(παλιότερα είκαµε Και τη στή- 
λη "ῬτοςῬς οἰαπί", άρθρατης 
οποίας μπορείς να βρεις Και 
οη-ήπθ στη διεύθυνση 
πΗρ:/ Αν ροτηθδίατ.στ/σο]Ηπη 
η5/ἀθ[αυ].85ρΟοἰώπιη--ϐ). 

Με το ονετοἱοσοπα, ἵπα να 
στο εξηγήσω όσο πιο απλά 
μπορώ, προσπαθούμε να ανε- 
βάσουµε την ταχύτητα τμηµά- 
τωντου ΡΟ (πχ.του επεξερ- 
γαστή) πάνω από το ονοµαστί- 
Κό όριο που θέτει ο κατασκευ- 


ο. 1.5| 


οἱ 


Τι διαβάζουν οι κορυφαίοι συγγραφείς έργων τρόμου σήµερα και γιατί; 
Αυτό ήταν το ερώτημα που θέσαµε στους πιο γνωστούς σύγχρονους συγ- 
γραφείς του είδους και αυτό το βιβλίο είναι η απάντησή τους. Μια ανθολο- 
γία βραβευμένων ιστοριών τρόμου κορυφαίων κλασικών συγγραφέων. 
Δεκαπέντε εκλεκτά διηγήματα τρόμου, επιλεγμένα και προλογισµένα από 
διάσηµους σύγχρονους συγγραφείς του είδους, 


ϱι ΤΕΡΗΕΝ ΚΙΝ6 

ΡΕΤΕΗΒ 5ΤΗΛυΒ 

Ε. ΡΑυΙ. ΙΝΙ 50ΟΝ 
Φ0Υ6Ε 6ΛΗΒΟΙ ΟΑΤΕς 
ΒΙ6ΗΛΒΏ ΙΑΥΜΟΝ κ.ά. 


ΕΠΙΛΕΓΟΥΝ ΕΡΓΑ ΤΩΝ: 


Η. Ρ. ΓονευίαΠ, ΡΠΙΠΙρ Κ. ΠἰοΚ, Εάπαί Αἰίαπ Ρο8, 
ΒαΠΙςΕΥ 6απιρΏεΙ!, Βοῃθι! ΒΙο0Π, 


Βἰοπαιή ΙΜαίπαςοπ, Ιή.Β. ἑαπιες, Ναἰπαπίθι Ηαν/Ποιπο κ.ά. 


ια οπ-Ιίπε παραγγελίες: Ἡν νν νν. ἆ Π ἱ Ὀ 1 { 


.... 


να ο χε νε 
ραφεία: Λε 
εντρική διάθεση: Σ 
/Εῃ 5ἰίθ: η Απυί 


αστής στις προδιαγραφές. Αυ- 
τό, όπως καταλαβαίνεις, ενέ- 
χει κάποιους κινδύνους, αλλά 
προσφέρει και σημαντικές 
ὠφέλειες, όπως θα διαπιστώ- 
σεις διαβάζοντας τα αντίστοι- 
χα άρθρα. Πάντως, δεν είναι 
για σένα ακόµπ! Ώοπ΄ἳ αγ 5 
8ἱ ΠοπηΘ, που λένε, µέχρι να γ- 
γεις πιο έµπειρος στα ὑπολογι- 
στικά... 


ΞΤΑΗ ΤΗΕΚ ΕΑΝ 
ΕΝΩΘΕΤΙΙΕΙ 

Αγαπητέ κύριε Μράτσα, 

[ράφω προσωπικά σ’ εσάς 
γιατί θα ήθεβα να διορθώσετε 
µια µεγάβη αδικία. Αγόρασα το 
τεύχος Μαΐου (ποβύ όμορφες 
οι αισθητικές αβῆαγές) και 
διάβασα µε {όχι και ποβύ µεγά- 
Πο) ενδιαφέρον το αφιέρωμα 
του περιοδικού στον ᾿Πόῆεμο 
των Αστρων” και στα παιχνίδια 
µε σχετική θεµατοβογία. Μη µε 
παρεξηγήσετε, δεν έχω κάποιο 
παράπονο µε το άρθρο, το 
οποίο είμαι σίψουρος ότι ευχα- 
ρίστησε τους ἠάτρεις του 9{8Γ 
ψ/αΙ5. Πιθανώς θα έκετε κατα- 
ἠάβει από τα συμφραζόμενα 
ότι δεν συγκαταθέγομαι στους 
φαν των ταινιών. Αντιθέτως, 
είµαι ένθερμος οπαδός” του 
δίαΓ Τι6ίς. Εδώ, ἠοιπόν, βρίσκε- 
ται η µεγάθη αδικία ψια την 
οποία κάνω ἠόγο. Πριν από αρ- 
κετά τεύχη το περιοδικό είχε 
κάνει ένα αφιέρωμα στην επι- 
στηµονική Φαντασία, από το 
οποίο έΠειπε το οἵαι Τγθίς, ψε- 
γονός απαράδεκτο για όποιον 
είναι έστω και Λίγο ενηµερω- 
µένος για το Φαινόμενο αυτό. 
Τώρα βηέπω ακόµη ένα αφιέ- 
ρωμα στο δἵαΓ Ν/αΓ5 και ήθεβα 
να γράψω για να εκφράσω την 
επιθυμία και εἠπίδα µου για 
κάτι ανάΒογο και για τα παιχνί- 
δια ήτις σειρές και ταινίες 
5ί8Γ Τί6ίς. Η αφορμή υπάρχει 
(μόῆις κυκἠοφόρησε το δίαΓ 
ΤΓείΚ Βηάσθ 0οπιπιαπᾶαγ, ένας 
εξαιρετικός τίτῇος). [νωρίζετε 
ότιτο ία ΤΓΘΚ δεν είναι δια- 
δεδομένο ιδιαίτερα στην ΕἠΠά- 
δα και µια τέτοια κίνηση του 


περιοδικού πιστεύω πως θα 
βοηθούσε τα μέγιστα στο να 
γνωρίσὀυν οι νεότεροι ανα- 
γνώστες τον κόσµο του. Είχα 
διαβάσει το άρθρο σας για το 
θάνατο του αγαπημένου µας 
Ἠοπος” και είµαι σίγουρος ότι 
µε καταῆαβαίνετα. Εἠπίζω, βοι- 
πόν, να εισακουστεί η ευχή 
µου. Σας ευχαριστώ ποθύ για 
την προσοχή σας. 
ΑπΠέξανδρος Γκέκας 
ουκἰήκ19(ΦΠοίϊπια]ἰ.οοπι 


Φίλε Ἀλέξανδρε, 
Περιμένουμε κι άλλες επι- 
στολές ή 6-πια]ς από οπαδούς 
του 5ἱ4ἵ ΤΥΘΚ για να δούµε αν 

υπάρχουν πολλοί που θα ήθε- 
λαν ένα αφιέρωμα στη γνωστή 
Και αγαπημένη τηλεοπτική (Και 
όχι µόνο) σειρά. Δείξτε µας τη 
δύναμή σας κι εμείς εδώ είµα- 
στε, έτοιμοι να µετατρέψουμε 
το "ΡΟ Μαςίαι” σε... ΕΠΙΘΙ- 
ΡΗ56| ΤΗἰ5 ἶ5 γοιΙΓ οβρίΒίΠ 
5ρθαΚΐπα... 


ΜΙΑ ΣΕΛΙΔΑ Σ8... 
ΣΙΝΒΕΜΑΣΚΟΠΙ 
Αγαπητό 0 Μαρίαι”, 
Είμαστε µια οµάδα φοιτητών 
που έχει δημιουργήσει το Οἱπο- 
Πιβ8οοΡθ.σ (ΨνΥ.οἴπθπιας- 
οορθ.ο{], έναν δικτυακό τόπο 
για τον κινηματογράφο. θᾳ 9έ- 
ῆαμε απῆώς να σας ενηµερώ- 
σουµε ότι για οποιαδήποτε 
Βοήθεια χρειαστείτε για τη 
στήβη "Οἰπεπιαςίει” του περιο- 
δικού σας (µας), µη διστάσετε 
να επικοινωνήσετε µαζί µας. 
θα είναι χαρά µας να σας βοη- 
θήσουμθ! 
Με εκτίµηση, 
το ΤΘαΠή του 
0Ιπεπιαδοορθ.ϱ: 


᾿ Φίλοι μας, 

Σας ευχαριστούμε πολύ για 
την ενηµέρωση. Το 5ἰίθ σας 
θα παρουσιαστεί σύντομα από 
τις σελίδες του περιοδικού 
µας. Οπως βλέπω και στο 
ὠροσκόπιό σας, πολλά ΠΙί5 
σάς περιμένουν τους επόµε- 
νους µήνες! 


Αγαπητό 'Ρ60 Μαςῖει”, 

ΑΦού πρώτα σου δώσω συγ- 
Χαρητήρια για την έξοχη δου- 
Πειά που κάνεις τόσα χρόνια, 
προσφέροντάς µας απβόχερα 
χαρά και ποηύτιμες γνώσεις, 
θα ήθεῆα να σου κάνω δύο 
απΏές ερωτήσεις. 

1. Πρόσφατα επισκέφτηκα 
το αἷίθ του νΜΝ.σαπιθΨ/Θῦ.οΓ 
και βρήκα ποθΏά ενδιαφέρο- 
ντα θέματα. Την προσοχή µου, 
όµως, τράβηξαν περισσότερο 
τα ἀονπίἰοαάς. Ενα από αυτά, 
το Μοΐο Βαο6/ 3 ραϊοῇ, το 
οποίο, Φυσικά, κατέβασα, µε 
χάῆασε”. Το ἀονπίοβά είναι 
ένα αρχείο ᾿ΓαΓ΄ µε το όνοµα 
ή (ται). θα ήθεβα, Ποιπόν, να 
µάθω πώς γίνεται να εγκατα- 
στήσω το ραἴσ[ι. 

2.Η 2η ερώτησή µου αφορά 
στο παιχνίδι "Οι 10 δοκιµα- 
σίες”, το οποίο µου αρέσει πά- 
ρα ποβύ, ψιατί είναι ποθύ έξυ- 
πνα Φτιαγµένο. Όµως, είναι 
Φοβερά δύσκοῇο, ᾿παπούκι” 
που ἠόμε εμείς οι σαΠΊΘ/5, γι’ 
αυτό και συμβουβεύτηκα αρκε- 
τές Φορές τη Λύση που υπάρ: 
Χει στο θἷίο σου, ΝΜΝΡοΠΊ85- 
ἴαγ.ογ. Εχω κοῆβήσει, όµως, σε 
ένα σηµείο και η ἠύση δεν µε 
βοηθάει. Είμαι στο σηµείο όπου 
πρέπει να κατεβάσω το Φεγ- 
γάρι από τον ουρανό µε το 
σκοινί. Η Δύση Λέει πως αν εί- 
ναι ο χωρικός στο Λόφο, να πω 
τη μαγική φράση "ΑΤ:ΣΕΝ’. 
Λαμβάνω, όµως, το µήνυµα 
Ἠροφέρεις τη μαγική φράση, 
χωρίς όµως κανένα αποτέΏε- 
σµα”. Όταν δεν Βρίσκω το χὠ- 


ρικό στο ἠόφο και ἠέω τη µαγι- 


κή Φράση "ΑΤ:ΣΕΝ΄,τότε ἠαμ- 
Βάνω το μήνυμα που ῆέει ότι 
το σχοινί σηκώνεται στον αέ- 
ρα, τεβευταία στιγµή προῆα- 
βαίνω να πιάσω την άκρη του 
και ο χωρικός κοιτάει παραξε- 
ψεµένος. Χωρικός, όµως, δεν 
υπάρχει τριγύρω. 

τραβάω τότε το σχοινί, όπως 
Λέει η ἠύση, και ἠαμβάνω το 
µήνυµα που Λέει ότι κατεβάζω 


το σχοινί µο µεγάβη δυσκοβία 
και το ξαναπαίρνω µαζί µου. Η 
ἠύση µετά ἠέει να µιβήσω στο 
χὠρικό, που όµως επαναθαμ- 
Βάνω ότι δεν είναι εκεί. Μπο- 
ρείτε να µε βοηθήσετε σε αυτό 
το σηµείο ψιατί µε ταβαιπωρεί 
µέρες; Αν µπορεί να σας Βοη- 
θήσει, σας Δέω πως έχω τεβει- 
ώσειτις δοκιμασίες 1, 2, 3, 4, 5, 
6 και 7... 


ΥΓ. 1: Συψγνώµη για το υπερ: 
βοβικό μέγεθος του 6-πιαίἰ. 
ΥΓ. 2:Η ανανεωμένη στήβη 
"τιομβαςιοοῖαι” είναι 
καταπβηκτική. 
Μ.Ὀ:Ι. 
πιάκάἀρ(Θυ811οο.οΓ 


Φίλε ας, 

Τα αρχεία µε κατάληξη ΙΓ 
μπορείς να τα ανοίξεις µε 
προγράµµατα όπως το ΊΠη- 
ΒΑΕ ήτο Ἰλμπασθ. Νεότερες 
εκδόσεις τους θα βρεις στο 
ΟΡ-ΒΟΜΤΟυ επόµενου τεύ- 
χους µας, Ως προστις "10 Λο- 
Κιµασίες", τώρα, το ΑΤ-ΣΕΝ 
θα πρέπεινατοπεις µόνο 
όταν ο χωρικός βρίσκεται στο 
λόφο και όχι νύχτα, αλλά µέρα 
(μετάτις 10:00 το πρωί, οπότε 
σίγουρα δεν θα φαίνεταιτο 
φεγγάρι σε καµία περίπτωση 
στον ουρανό). Μετάτραβάς 
το σχοινί και μιλάς στο χωρικό. 
Ελπίζω να σου άρεσε το παι- 
χνίδι! 


Χαιρετώ το εξαιρετικό πε- 
ριοδικό σας και κυρίως τον µέ- 
γιστο Σαρκ-Σατ. Σας διαβάζω 
εδώ και.. ποῆῆά χρόνια και 
έχω αντιβηφθεί πβήρως την 
ανεκτίµητη συµβοῆή σας στην 
ανάπτυξη της πβηροφορικής 
στην ιβοπαραμεῆημµένη, τε- 
χνοΏογικά, χώρα µας. Είμαι 17 
χρονών και δεν έχω χάσει ού- 
τε τεύχος από το 39 και µετά. 
Αβήθεια! Ας περάσω, όµως, 
στο θέµα µου. 

Μια και φοιτώ στο τµήµα 
Βιοβογίας, έχω τις κατάθΠη- 


Λαμπυρίσµατα 


ο , 
Ιιδοσλώρος 
ότ - 


[σα πΙπᾶ 


Ζήσε το Κα 


[θιο 
«ΑΙ1 οί 
οτηῦι μη) 


[οἱ πμινος μμ - 


τρ: 


Γομςιαμςα 


| μονά 


ΚΡΟΊΩΝΩΣ 5 1166 Αγ. Ιωάννης 
Τηλ.: 0109012770 οπηαἠ: (ΚΙεΘΟΙΟΠΕΙ.ΡΙ 


ΑΝΘΟΛΟΓΙΑ ΤΟΥ ΦΑΝΤΑΣΤΙΚΟΥ 


ΠΤΟΡΙΡΣ ΜΑΤΕΙΑΣ 


ἃ ΦΑ μου ὸ 


Από τα θεόρατα μνημεία 
της αρχαιότητας ως τα µύχια ΑΝ 
της ψυχής ενός πβεκτρονικού 6. 
υποβογιστή, απότους ο] 
άφατους κόσμους της ὁ-.. 
Φαντασίας ως τις αχανείς 
εκτάσεις της ερήµου, 
από το κάβεσμα 
απόκοσµων πβασμάτων 3 
ὠςτο ββέμματου , 
παιδιού της διπῃανής 
πόρτας, ένα είναι το 
σταθερό στοιχείο 
στο σύμπαν... 


Επιλογή διηγημάτων: Ματρατεί εἰς 


ἡψι ΠΠ ]Γ] πα ον-ήπο παραγγελάς: ΝΝΝΝΝΝ.ΑΠΙΙΡἱ5.6Ι 


Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, (αχ. 010-9216847 
Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 80 Αθήνα, τηλ. 010-9801487, (αχ: 010-4841095 
ψΙῦ κἰίθ; νΝ.απυθίς.ας, θ-πιαί!: απιθἰ5(ῶοοπηρΙΡ/Β55.Γ 


ΘέΛετε να πουῄήσετε, να αγοράσετε, να ανιαββάξετε ἡ ακόµα και να... καρίσετε κάποιο προϊόν; Τότε η στήῆη "ΑΨΥί ήίες 


του ᾿Ρί Μακίαιή είναι εδώ και περιμένει την οπιστοβή ή το 6-πιαί! σας! 


Προσοχή: Οι κατακωρίέοντες µικρές αγγεβίες φέρουν στο ακέραιο την ευθύνη των κειμένων των αγ 


γεΠιών τους. Το περιοδικό δεν έχει τη δυνατότητα να εΠέγξει την ορθότητα των στοιχείων κάθε αγγεπίας 


ΘΟΓΥΥΑΙΘ 

Φ ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ παιχνίδια (Μας Ραγπθ, Οοπιπιβπάος 2, 
Βεήίους Ραπι 4, Εαΐθ οἳ ἴιο Ώτασοπι κ.ά.) 90 ευρώ. Για περισ- 
σότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 


ϕ ΠΩΛΕΙΤΑΙ το Βαἰάυσς Οαἱ9 αυθεντικό σε εκπληκτική 
τιµή. Ἐπίσης αυθεντικό το ΕΙ 2000. Για περισσότερες πλη- 
ροφορίες απευθυνθείτε: : 

Όνομα: Γιώργος Παπαδάκπις 

Ἰπλέφωνο: 0946 291621 

Φ ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ γνήσια τα Ώαήκ Εθίστι 2, Ώοπιπίομι, 
Ἡοπιθνγοι]ά 1, 68πευγα15, 5ἱΓ Ττείς: Κάισοπ Ἠοπιος Οματά, 
Βατ Τταϊς: ]αάσπιεπί Βἰσᾖς, αι άἰσηί Οοπβΐσί, Ρηναίθει 2, 
Χ-σοπῃ: Τεπτοτ Άοπῃ ἴιο Ώθθῥ, ὈΒ Εοτσθς 1, Τ19 
Ἰβργήπᾶι οἱ Τ1πιθ, Ώεβά Βθοκοπίπα, ΜΙ Ταπὶς ΡΙαίοοι 8. 
Όλα µαζί 18.000 δρχ. και όχι χωριστά. Για περισσότερες 
πληροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασίλπς Ψιλόπουλος 
Ἰπλέφωτο: 010 8818222, 0910 169196 


4 ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ τα παιχνίδια Βτανθ]ιατι, ΕΙΕΑ. 2000, 
Τήιβοστασγ, Οτθαἴυτθς 2, ΝΒΑ Πήνθ 99, όλα γνήσια µε τα 
πιαπιαὶς. Τιμή συζητήσιµη. Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


Φ ΠΩΠΟΥΝΤΑΕΙ ολοκαίνουρια τα Μθαα] οἱ Ἡοπος: Ἀϊῑθά 
Ἀφοαυ]!, Ἐθίυπῃ {ο Οᾳ5119 ἸΠο][ειιςίαίπ, Οἵαπιά ΤΗΘΗ Δυο 4 
στπν τιµή των 16 ευρώ. Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 


ρισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε; 


ἨἩατάννατε 


Φ ΠΩΛΟΥΝΤΑΙ πιοβιοινοατά Αδυ5 Ρ2Β (1Πἱθὶ 440 ΒΧ) µε 
ορῦ Ιπίε! Ῥοπδυτι Π Δ6ΟΜΗΣ µαζί µε ΨΟΑ πΝΙΡΙΑ ΤΝΤ2 


82ΜΒ και σκληρό δίσκο ΞΕΔΟΔΤΕ Μεααιςι 2.168. Ολα µαζί 
110 ευρώ. Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Γιώργος Σκαλτς 

Ἐπλέφωνο: 0942 θ86562 

Ε πια]: σεο πε[(ῶ]οιτια]],σοῖι 


Φ ΖΗΤΕΙΤΑΙ επεξεργαστής Ῥοπυπι 3/ΕΒ σορρεπαίπθ 
(98 198ΜΗ5) στο 10Ἡᾳ σε καλή κατάστασπ. Επίσης, ζη- 
τείται κάποια από τις παρακάτω τιαἰηροαγᾶς; Μ5Ι ΒΧ Μ8Φ- 
ἴ6η, Άδιις Ρ9Β-Ε και Οἰσαυγίο 6-ΒΧ2000”-. Για περισσότε- 
ρες πληροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασίλης Ψιλόπουλος 
Τπλέφωνο: 010 6818222, 0974 169796. 

Φ ΠΩΠΕΙΤΒΙ τιμόνι για ΡΟ: Μιστοβοβ δἱάθνήπάετ Ῥτθσί- 
εἰοπ Ββοίπσ ἸΠιθοὶ ἠ- 8οΏγνατθ -- Ώβπιος σε άριστη κατά- 
στασπ µόνο 45 ευρώ (τιµή πάντα συζητήσιµπ). Για περισσό- 
τερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Ἐπλέφωνο: 0979 θ84911 


Φ ΠΩΛΕΙΤΑΙ κάρτα γραφικών 3ὰῑκ Ψοοᾶοο 3 3000 -- 
ΒοΏνιαίθ - τελευταίοι ἀπνοτς µόνο 100 ευρώ. Σε άρισττι 
κατάσταση στο κουτίτης. Για περισσότερες πληροφορίες 
απευθυνθείτε: 

Τπλέφωνο: 0974 6849317 

ϕ ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ροπᾶυπι 4 1ΘΘΜΗΣ, 128ΜΒ ΕΑΜ, ΗΌ 4008, 


ΤΝΡ ΡοπΥ, ΟεΕοτοθ 34ΜΒ, ΠοΡΡΥ, ΚεγὈοατά, πιουςθ, 
ηχεία. Τιμή 636 ευρώ. Για περισσότερες πληροφορίες. 


Διάφορα 

ϕ ΠΩΛΕΙΤΑΙ ΡΙαγδιαΐοπ µε 4 χειριστήρια Και 3 ΠΙΘΠΙΟΥΥ 
σβγᾶς. Επίσης, 28 παιχνίδια Και δώρο 18 008 γεµάτα µε 
καινούρια ἆρπιοβ, όλα στην εκπληκτική τιμή των 170 ευρώ. 
Τια περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Βασίλης Στεργίου 

Ἰπλέφωνο: 010 9618941 


ϕ ΠΩΛΕΙΤΑΙ Ἀιαή 2600 -- οπἱσίπα! Ἰουφβοῖς 4- Ουἱο]όου Π 
για Ἀίβή και Οοπηπιοάοτθ 4- ΟΡΟ, Τιμή συζητήσιµη, Για πε- 
ρισσότερες πλπροφορίες απευθυνθείτε: 

Όνομα: Νίκος 

Ἰπλέφωνο: 08210 96229 

Φ ΠΩΠΟΥΝΤΑΙ κινητά (8ἱθπιθής Κ.ά,), αξεσουάρ για Η/Υ 
(Ἀχεία, προγράµµατα όπως Ρἱτοσῖχ 8.08, πληκτρολόγια 
Κ.λπ;) Και σαπιθ5 για Η/Υ. Με κάθε αγορά ΔΩΡΟ γυαλιά 
πλίου. Για περισσότερες πληροφορίες απευθυνθείτε: 
Όνομα: Ευστάθιος Βασσάλος 

Ἰπλέφωνο: 010 4619107 


Λες γνώσεις για 


είναι, τεῆικά, οι 


τα Ρ05 αν πῆησιάσουν αρκετά 
(απόσταση 8-12/1] και έτσι 
αναπτύσσονται σε βάρος των 
αθώων αυτών συσκευών. Πα- 
ρόῆα αυτά είναι και άνθρωποι, 
γιατί διαθέτουν έναν υποτυπώ- 
δη εγκέφαβο {γκουκ, γκουχ], 
που εκτεβεί αποἠύτως κῆασι- 
κές και βασικές κινήσεις: πβη- 
κτροῆόγηση, όραση µόνο προς 
τις οθόνες, ακοή µόνο προς τα 
ηχεία και Χειρισμός των 
ραπιεραᾶς, αιτον Καυς, 
Ἰους!ίοκς. Αυτή τη στιγµή, κύ- 
ριε Σαρκ-Σατ, είµαι 10090 σί- 
γουρος ότι έχετε ήδη διατάξει 
τους Κόντη, Φουρνιστάκη και 
ΚΠάδη να µε αφανίσουν από 
προσώπου γης, γιατί ανακάΒυ- 
ψα το πανάρχαιο και ανίερο 
μυστικό σας. ΑῆΛά όχι, εγώ θα 
τους αντιμετωπίσω µε σθένος 
και καρδιά, γιατί... "όσα δε φτά- 
νει η απεπού, τα κάνει κρεµα- 
στάρια {άσχετο εντεΠώο)’. Οι 
συντάκτες έχουν ζωή, όπως οι 
γάτες, τα σκυβιά και τα ψαϊδού- 
ρια. Πρέπει να τους διαφυθά- 
ξουμε, γιατί είναι είδος προς 
θξαφάνιση. Αυτά. 
Κώστας 'ΚΠαοςί αν/” 
ΚΠαοςΙ ανΘραϊΠῄπάεγ.οΓ 


ΦΕν Φίλο Κώστα, 

Ηδη έχει συσταθεί στο “ΡΟ 
Μαρί” το περίφημο ἴΘΠΙ 
ΟΠ.ΑΛΑ.ΚΙ.Δ. (Οµάδα Προ- 
στασίας Ἀπό Δαλημένους Άνα- 
γνώστες Και Ιούς Ἀνθρωπό- 
μορφουῦς), το οποίο καλίππει 
πιστεύω όλεστις περιπτώσεις! 
Όπως βλέπεις, ο Σαρκ-Σαττα 
σκέπτεται όλα Και παίρνειτα 
µέτρατου, αφού γνωρίζει πολύ 
Καλά το ρητό “π Ισχύς εν τη 
ενώσει, κάνε ότι σου βιδώσει 
(άσκετο)”. 


" 


Ἡ θρυλική σειρά 


΄ΤΠΕ 2/00 ϱΕ ΗΑΝΝΑΚΗ 


ο 


κ οί 
Με Φννοτα οἑς ΦΗΒΤΙΩΥ: 
Δ 


θρύλος αρχίζει σε έναν κόσμο / ) ΙΙ Υ 
χαμένο πια στο παρελθόν, όπου ς 
ῳ ας“. 


το αρχέγονο Κακό έχει ὠθήσει 


α--- 


απόγονος του βασιλικού οίκου των 
Σανάρα, μαθαίνει από τον µυστη- 
ριώδη βλοσυρό ξένο Άλανον, που 
κατέχει την παράξενη και μυστική 
τέχνη των Δρυΐδων, ότιο 
Άρχοντας Μάγος σχεδιάζει για 
άλλη µία φορά να καταστρέψει 
τον κόσµο. Το μοναδικό όπλο 
που µπορεί να νικήσει τις 
Δυνάμεις του Σκότους είναι 
το Σπαθί των Σανάρα και 
εκείνος που θα το σηκώ- 
σει, θα πρέπει να είναι 
ένας γνήσιος απόγονος 
του οίκου. ΄Έτσι, στον Σι 
στηρίζουν τώρα όλες οι 
φυλές τη 

σωτηρία τους. 


την ανθρωπότητα σε ατέλειω- ς 
τους πολέμους εναντίον των υπόλοιπων [7 . 
φυλών της Γης. Μία χιλιετία µετά, ο ζ{ 
νεαρός Σι Όμσφορνιτ, ο τελευταίος ασ Ἂ ος 


1 


Ν 


ΤΟ 


“Θαυμάσιο! Απόλαυσα 
κάθε στιγµή του.” 
-Ἑταπκ Ηοτρετί, 
συγγραφέας του Ώιπε 


“Ὁ Βτου]α ξεδιπλώνει µια συναρ- 
παστική περιπέτεια, που χαρα- 
κτηρίζεται από έντονη ὁράση 

και ένα πλήθος ευφυών χαρα- 
κτήρων. Αν και πρόκεπαι για το 
πρώτο μυθιστόρημά του, αποτελεί 
Ίμια εξαίσια ιστορία της λογοτεχνίας του 
φανταστικού, που απευθύνεται σε ώριμους αναγνώστες.” 
-ΑΙΑ ΒοοΚ!ὶι 


Για οπ-1ίπο παραγγελίες: Μ Νννν.απυΙς.σ 


ο Γραφεία: Λεωφ. Συγγρού 44, 117 42 Αθήνα, τηλ.: 010-9238672, {8χ: 010-9216847 
ῄ 1 μ Κεντρική διάθεση: Σουλτάνη 17, 106 82 Αθήνα, τηλ.: 010-380/ 487, {8χ: 010-9841095 
εκα ο σα ν.ς 


Νεῦ ἱίθ: ΜΑΝ απυίς.α, 6-πιαί!: απυθἰς(Φοοπηριρίθ5».4Γ 


Μια νέα ταινία έρχεται να προστεθεί στη σειρά 


Τι Μιπιπιμ”, πιθανότατα ᾿κΏείνοντάς” την ως µία 


απότις πῆέον επιτυχημένες τριΏογίες του 
κινηματογράφου. 


του Οδυσσέα Κουράφαλου 


η έφοδος του ΒΟΟΚ 


στη µεγάλη οθόνη! 


α- 


ὈινεΜαΘβτες 


ΣΚΗΝΟΘΕΣΙΑ 
ΟοΚκ Βιιςςοἱ 


ΠΡΩΤΑΓΩΝΙΣΤΟΥΝ 


γιις: Ώνναγπα 


Ζα1: Μϊο]ιας] 
)ΏΠσΒΠ 


8η Βταπά: ΜΕΠΙΠΟΠ 


Καὶ] Ηιι; Οα558πάτα 


εν έχει περάσει 
µεγάΒο διάστηµα 
από την εμφάνιση 
του "ΤΠ Μµπηπιυ” 
(Ἡ Μούμια”), µιας 
ταινίας που όῆοι Δίψο πού 
γνωρίζουμε, αφού κατάφερε 
να αναβιώσει την ατμόσφαιρα 
των περιπετειών του Ιπάίαηα 
10Π65, συμπεριβαμβάνοντας 
εντονότερα ειδικά εφέ και 
ένα άκρως αξιόβογο οαςῖ. Στο 


ν 5θηι6ἱ της ταινίας οι καβοί νι- 


-κούν όχι απθώς τον "Μούμια" 
του τίτῆου, µα καιτον "δεύτερο 
κακό” που ακούει στο όνοµα 
Ὀου/ρίοη Κἰπσ’. Πώς, όµως, ο 


Κάποτε περήφανος ηγέτης του 


. 


ᾗ Παού του, ο 5οοιρίοη Κίπο, µε- 


τατράπηκε σε ένα κτηνώδες 
παραμορφὠμένο τέρας, το 
Οποίο από τη µέση και πάνω εἰ- 
ναι άνθρωπος και από τη µέση 
-και κάτω σκορπιός; Πώς ξέπε- 
δρ 0 κάποτε σπουδαίος βασι- 
.Πιάς στο επίπεδο του δηβητη- 
᾿Ριώδους εντόμου; Στο κάτω 


κάτω της γραφής, πώς κατά- 


Φερε αρχικά αυτό το σύνοβο 
από µπράτσα να γίνει βασι- 
Λιάς; Ποιος διάβεξε έναν πρώ- 
ην παῆαιστή ως... σοβαρό πρω- 
ταγωνιστή µιας ταινίας; Πόσα 


εισιτήρια θα κόιει άραγε το 
ΦοοΓρίοη Κίπα, που ήδη Βρί- 
σκεται στο νούμερο 1 του 
αμερικανικού Τορ Τ6η; Τι ψυ- 
ρεύει ο Κράτσας πάνω από το 
κεφάβι του Χάρη µε αυτό το 
κβαδευτήρι στο χέρι; 

Η ταινία παρουσιάζει το 
Χρονικό της περιπέτειας 
ενός µισθοφόρου, του Μαΐϊι- 

8ὐμς5 (υποθέτω πως εννοούν 
κάτι σε στυΏ "Ματθαίος”], ενά- 
ντια στον ποβέμαρκο ΜΘΠΙΠΟΠ 
(όπως ἠέμε "Αγαμέμνων”) και 
των ορδών του, στην προσπά- 
θειά του να σώσει τα εναπο- 
µείναντα µέβη των νοµαδικών 
φυθών της πόβηο ΕοπιπιοΓα! 
(ναι, είναι τα Τόμορρα”Ἱ). Στην 
υπόθεση µπΏέκεται, φυσικά, 
και το... μυστικό όπΏο του πο- 
Πέμαρχου, η µάντισσα 08558η- 
ἄΤα (δίχως μετάφραση], την 
οποία ο Μαΐμαυμις σκοπεύει να 
απαγάγει για να στερήσει τον 
ποῆέμαρχο από την πηγή της 
δύναμής του. 

Στις οθόνες, Δοιπόν, των κι- 
νηµατογράφων µάς περιµέ- 
νουν ποῆΠές αιματοβαμμένες 
µάχες µε σπαθιά, τόξα, τσε- 
κούρια, κοτρόνες και άββα χα- 
ριτωµένα αιχμηρά αντικείµε- 
να. Το δε συνοβικό εββηνιστι- 
κό ἴπεπιθ στα ονόματα ανθρώ- 
πων και περιοχών ουδεμία 
σχέση έχει µε το Ψγεβίἱηο ή 
τις ηµίγυµνες παρουσίες που 
παίζουν µε φίδια. Αντε, να 
δούµε και καμιά µάκη, γιατί 
καθό ήταν το "| ογά οἱ ἴμε 
Βἰπσς”, σύντομο {1} όµως και 
με ποθύ μπβα-μπῆα! 


α, Δοιπόν, που πέρασε 
Ν και ο Μάιος, αφήνοντάς 

μας µε ένα ηβίθιο Χαµό- 
γεῆο καρφωμένο στο πρόσω- 
πο.. Κάθε µέόρα που περνούσε 
και ενώ ετοιµάζαμε όῆο µερά- 
κιτις σεβίδες που περιέχει αυ- 
τό το τεύχος, τόσο εγώ όσο και 
ο Χάρης περιστασιακά σηκῶ- 
νόµασταν από τα γραφεία µας, 
πηνγαίναµε στον Κράτσα και 
τραψουδούσαµε το ἴπαπιθ του 
ορἰάθιπἹᾶη από το παιχνίδι! Και 
τιταινία, όµως, έτσι; Αν και δεν 
μπορούμε να πούμε πως ήταν 
ότι καθύτερο θα μπορούσε να 
παρουσιαστεί, όχοντας {υπέρ) 
αρκετά σφάῆματα, και πάἢι 
µόνο και µόνο το ότι αφορού- 
σε στον ήρωα µε τον οποίο µε- 
γαβώσαμε, αρκούσε. Αν υπήρ- 
ξε ποτέ µια δικαιοβογία ώστε 
ένας σοβαρός και οβοκήηρώ- 
µένος άντρας να φορέσει κο- 
ἠάν και να πηδά σαν χαζός 
αριστερά και δεξιά, αυτή δεν 
ήταν άηἢη από το “ορίάθιπια”! 
Τι δεν µας άρεσε στην ταινία; 
Του Χάρη οι ανακρίβειες σε 


σχέση µε το κόμιξ, που όµως 
ήταν αναγκαίες ώστε η ταινία 
να μπορέσει να ᾿εκσυψγχρονι- 
στεί”, αφού το σενάριό της βα- 
σιζόταν στα πρώτα κόμιξ της 
σειράς, προ δεκαετίας! Εμένα, 
δε, µε.. θύμωσε η επιβογή της 
ηθοποιού που υποδύθηκε τη 
Ματυ απο και η µάσκα του 
ἄιθεη ΕοβΙίπ, µε το μονίμως 
Χαζεµένο ορθάνοιχτο στόμα! 
Όῆα τα άἠῆα ήταν από ανεκτά 
έως εξαίσια! 

Τώρα, όµως, που είδαμε το 
ορἰάθιπιαπ” µας έμεινε κάτι; 
Μα, Βέβαια! Σύσσωµη η Όοπιρι- 
ριθςς θᾳ ξαναδεί τον "Πόῆεμο 
των Κβώνων”, αφού η ταινία 
ναι μεν µας απογοήτευσε {κα- 
µία σχόση σε Ὑενική ποιότητα” 
µε την πρώτη τριβογία), ήταν 
όµως κατά ποθύ καθύτερη από 
το Ερἰδοᾶς 1, είχε τη σκοτεινή 
ατμόσφαιρα που έπρεπε και 
κατάφερε να ξεφύψει από το... 
ερωτικό ξενέρωµα που όβοι 
Φφοβόμασταν πως θα επικρα- 
τούσε μεταξύ των δύο βασικών 
πρωταγωνιστών. Και πού να 


δείτε τι µας όρχεται.. Σε σύντο- 
μο (σκετικά) Χρονικό διάστηµα 
θα αξιωθούμε να δούµε και τα 
Μαϊτίκ 2 και Μαϊτὶκ 3, µε το 
πρώτο εξ αυτών σε σκεδόν 
άµεσο ανταγωνισμό µε το ανα- 
µενόµενο Ι. οιά οί ἴπο Βίος 2: 
Τή6 Το Τον/6ις”. Ακόμη δεν 
έχει γίνει γνωστό το περιεχό- 
µενο κάθε ταινίας, αθῆά γνωρί- 
ζουμε πως είναι και οι δύο 56- 
αωσίς (και όχι ρίθαιεἰς όπως 
είκε συζητηθεί), ενώ στη δεύ- 
τερη θα παρουσιάζεται και η 
τεβευταία εναποµείνασα αν- 
θρώπινη πόβη, η Σιών, στην 


ΜΙποηϊγ Βεροιί 


οποία είκε ψίνει αναφορά στο 
πρώτο ᾽Μαϊνίχ”. 
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Κοωυπονια 


ΙΙΑΟΙΡΙ «ΟΥΠΩΝΙ ΣΥΝΔΡΩΜΙΗΣ 


Στη συνδροµή περιΏαμβάνεται έκπτωση 1036 για τον ιδιώτη και 2036 για τον φοιτητή 


Ώ ΙΔΙΩΤΕΣ-ΕΤΑΙΡΙΕΣ «46500 Ὦ ΚΥΠΡΟΣ-ΕΥΡΩΠΗ «13000 Ώ)ΛΟΙΠΕΣΧΩΡΕΣ «16000  ὉφΟΙΤΗΤΙΚΗ ΣΥΝΔΡΟΜΗ «56,00 ΑΡ. ΔΕΛΤ. ΦΟΙ. ΤΑΥΤΟΤΗΤΑΣ 


ΟΝΟΜ/ΜΟ ΣΥΝΔΡΟΜΗΤΗ Ε-ΜΑΙΙ. 


ΔΙΕΥΘΥΝΣΗ τκ. ΠΟΛΗ ΤΗΛΕΦΩΝΟ 
Ὦ] Εµβασµα: Αριθµός λογαριασμού τράπεζας Πίστεως: 014149002320000897 προς ΟΟΜΡυΡΗΕΘΕἘ Α.Ε. 
Ώηταχ. επιταγή Νο [τραπεζική επιταγή Νο 


Χρεώστετην πιστωτικήκάρταµου {«1ΝΙδΑ [-ΊΜΑΞΤΕΒΟΑΒΟ [ΙΕυΒΟΟΑΒΟ [θινεβ ΥΠΟΓΡΑΦΗ 
ΑΡΙΚΑΡΤΑΣΟΙ ΙΕ ΕΕ Εν ΙΕ ΗΜ.ΛΗΞΗΗΣΙ Τι τι! 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία σας και στείῆτε το µέσω {ακ στη γραµµή 9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ0 ΜΑΡΤΕΗ/Τµήµα Κυκῆοφορίας, Λεωφ. Συγγρού 44, 147 42 Αθήνα. 
Το ποσό της συνδρομής αποστέῆ]εται στην ίδια διεύθυνση. Τα ταχυδρομικά τέβη αποστοῆής επιβαρύνουν το περιοδικό. 


ΠΙΔ5ΙΒΙΙ ΣΥΜΠΛΗΡΩΣΤΕ ΤΩΡΑ ΤΑ ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΣΑΣ ΛΕΙΠΟΥΝ 


ΔΕΛΤΙΟ ΠΑΡΑΓΓΕΛΙΑΣ ΤΕΥΧΕΛΝ 


Συμπῆηρώστε το δεῆτίο µε τα στοιχεία 
σταίὴ ΟΝΟΜΑΤΕΠΩΝΥΜΟ 
ολ” νο πιηνή ΛΕΙΘΙΝΗ ΝΟΕ ΑΜ 
9242219 ή µέσω ΕΛΤΑ στη διεύθυνση: 
Ρ0 ΜΑΡΤΕΒ/Ίµήµα Κυκβοφορίας, 
ου...  -. .. ωµ πμιρηηήσήΒο.ωωκοὶ 


Τα τεύχη θα σας παραδοθούν 
το συντομότερο. 


ΤΕΥΧΗ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ ΕΕΑΝΤΛΗΘΕΙ: 
1 ΕΩΣ 90 


ΠΙΔΦΙΒΗ ΔΕΛΤΙΩ ΚΑΤΑΧΩΡΙΣΗΣ ΑΓΓΕΛΙΑΣ 


Το περιοδικό 'Ρ6 Μαςῖει” σας δίνει τώρα τη δυνατότητα να καταχωρίσετε την αγγεβία σας στην ειδική στήβη αγγεβιών αναγνωστών. 
Γράψτε την αγγεΏία σας στον πίνακα που ακοβουθεί µε ευανάγνωστα γράµµατα Δ4, 117 42 Αθήνα, µε την ένδειξη ᾿Στήβη Αγγεβιών”. Οι αγγεβίες ιδιωτών δηµοσιεύ- 
{μέχρι 15 ἠέξεις). Σε κάθε τετράγωνο αντιστοιχεί ένα γράµµα. Μεταξύ δύο ἠέξεων ονται µε σειρά προτεραιότητας και στην παρούσα φάση δωρεάν. Σημειώστε µε κτο 
αφήνετε ένα κενό τετράγωνο. [ράφετε µε πεζά {μικρά γράμματα), κρησιµοποιώ- τετράγωνο κατηγορίας στην οποία επιθυμείτε να δημοσιευθεί η αγγεβία σας. 


ντας κεφαβαία µόνο για Λέξεις που θόΠετε να ξεχωρίζουν. Στείῆτε την αγγεβία σας 

μόσω (ακστη γραμμή 421687 ἡ ταχυδροµήστε την στη διούθυνοι; Λεωφ. Συγγρού -[..ἆ ΗΘΓΦΝ3ΙΘ [μ]θοήναιο [Διάφορα 
το το κκ στ μα ο μμ ο πρ 
πο ο -ἷ- υπ σαῤιζώιιοον Πο ο ος, οκ πκσν ανεὸ 


4116 ΙΠΙΕΧ 


Επειτα από δικές σας προτροπές, αποφασίσαμε να εντάξουµε στην ύλη µας µία μίνι Πίστα του... καΏού σαπιθή Σε αυτή τη στήβη θα 
αναγράφονται κάθε µήνα τα σαπιθ τονίθνν5 των 12 τεβευταίων τευχών, κατανεμημένα, Φυσικά, κατά κατηγορία. Ετσι, θα έχετε όῆα τα 


πρόσφατα σαπιε γενί 


με τη βαθµοΏογία και το τεύχος παρουσίασης, ώστε να µπορείτε να εντοπίσετε το τονίθυ/ που σας ενδιαφέρει, 


αἢῆά και έναν γρήγόρο όσο και αντικειμενικό οδηγό για τα καἠύτερα παιχνίδια που κυκἠοφορούν στην αγορά! 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΕΝ; ΒΑΘΗ. 
ΑΙΙΕΝ να ΡΒΕΡΑΤΟΗ 2 147 85 
Ν 146 78 


ΒΛΟΣ 
Λοβοη 
Λοίίοῃ 


140 97 µΛοϊοη 
147 88 µΛοϊοη 


ρα 150 89 ἍµΛΑοϊοη 
"| 148 87 µΛΑοϊοῃ 
ΕΙ 140 88 ᾖµΛοϊίοη 
151 87 ἍµΛοϊοη 
142 82 µΛοϊῖοη 
ΗΟυΘΕ 0Ε ΤΗΕ ΡΕΛΡ 2 144 80 µΛοϊῖοη 
1Ε0Ι 151 903 µΛοβοῃ 
149 45 µΛοϊῖοῃ 
ΑΗΒΙΟΗ ἆ 140 88 µΛοϊίοη 
ΜΕΟΛΙ ΟΕ ΗΟΝΟΒ: ΛΙ1ΙΕΡ ΛΞΦΛύΙΤ 149 93 µΛοϊίοη 
144 89 µΛοϊΐοη 
ΒΕΌ ΕΛΟΤΙΟΝ 145 84 µΛοϊοῃ 
ΒΕΤΙΗΝ Τ0 6ΑδΤΙΕ ΜΟΙ ΕΕΝΘΤΕΙΝ 148 9)  µΑοϊοῃ 
3 Ε 144 9  µΛοϊοῃ 
Ἱ. ΒΕΛΝΕΡ2 149 83 µΛοϊοῃ 
146 61  µΛοϊῖοῃ 
Ι:.ΒΑΤΠΙΕ 140 68 µΛοϊίοη 
2 141 92 µΛοϊοη 
02.1. 143 Ἅᾖ75/98 ᾖΑοϊοπ/βΡρᾶ 
151 96 µΛοϊοπ/βρα 
Ι 151 80 Λοϊοπ/θἰπιἰαίίοη 
:ΨΑΝΤΕΟΌ ΡΕΛΟΌ 0Η ΛΙΙΝΕ 141 9  βΛοϊοπ/δίΓα 
2 148 84 µΛοϊοπ/θίταῖ 
148 48 µΛβοϊοπ/δίτα 
ΑΤΕΗΡ 142 90 Λοϊοπ/δίαϊ 
Μεση 2 144 92 µΛοϊοπ/δίιαῖ 
1"! 146 96 ἨΛάνεπίμτο 
141 70 Αἀνεπίωτα 
147 40 ἍµΑἀνε 
149 05/75 ἍµΑἀνεπίμτε 
150 89 Αἀνοπίωτο 
Ι Ε 144 90 
106Η Ννεβς 148 89 µΛάνοπίμτα 
141 980 µΛάνοπίωτο 
145 96 Λἀνοπίμτε 
ΡΑΤΗ 0Ε ΒΕΤΒΑΥΛΙ. 146 95 Αἀνεπίμτο 
145 85 µΛΑάνεπίωε 
ΒΟΛΟ ΤΟ 142 85 µΑἀνεπίμτο 
145 98 ήτο 
148 91  Λάνεπῖωτα 
ΘΡΛΟΕ ΞΤΗΕ Ι05Τ 6ΗΛΡΤΕΕ 142 95 ἍµΛάνεπῖμτα 
ΝΕΗΡΑΙΙΕΡ2 150 93 µΛἀνεπίμτο 
148 45 ἍµΑἀὐνεπίμτα 
149 80 Αἀνοπίμγα/βοίίοη 
ΗΛΒΗΥ ΡΟΤΤΕΗΕ 147 90 µΑἀνοπίμτα/Λοίίοη 
ΑΝΑΟΗΒΟΝΟΧ 143 9! Ὥµϱα 
142 ϱρα 


1541 99 Ὥµβα 
148 9 ἍµΑΒρα 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΤΠΧί  ΒΛΘΜ. ΗΛΟΣ 


ΒΑΗΚ ΛΕΕ 0Ε ΕΛΜΕΙΟΤ 190 ϱϐ ϱβα 
146 85 να 
ΕΝΙΙ Ι81ΑΝΟΡΒ 144 90 Αρα 
6ὔτηις 148 9 βα 
Ι6ΟΕΨΙΝΗ ΡΑΙΕ: ΗΕΛΗΤ 0Ε ΜΙΝΤΕΗ 146 60/00 ἍµΑβρα 
Ἡ Ι ΜΥΤΗ ΡΗΛΝΝΟΡΒ149 890 Ὥϱα 
ΘυΜΜΟΝΕΗ 141 ϱ» ϐΒ 
ΤΗΕ ΛΗΤ 0Ε ΜΛΕΙ 149 9ϱ0 ΠβΡ/δία 
140 89 Β 
6ΗΑΜΡΙΟΝΦΗΙΡ. 146 7 δἰπιμίαίοη 
6ΘΗΛΜΡΙΘΟΝΡΗΙΡ 5ΙΒΕΕΗ 148 78 Ἅῥδἰπιμἰαοη 
[4 1 88 µοἰπμ]αίοη 
ΕΒΟΕΙΕΗΤΕΒ 145 81 δἰπμἰαοῃ 
Ε1 2001 147 93 Ἰπμαἴίοη. 
ΕΒβ 11 9 δἱπιἰαίοῃ 
ΗΙΕΑ 2002 146 886 οἰπιμἰαίοη 
ΗΙΘΗΤ 9ΙΜΗΙ ΑΤΟΗ 146 90 οἰπμἰαίίοη 
ΒΥ2 149 88 δἰπμίαίοη 
151 90 οἱπμίαίοη 
ΜΟΤΟ ΒΛΟΕΗ 8 145 7 οδἱπμίαίοι 
ΝΕΝ ΥΟΗΚ ΒΛΟΕ 151 85 οδἰπμἰαίοη 
5ΙΜ5: ΗΟυΘΕ ΡΛΗΤΥ. 144 67 ῥδἰπιμίαίοη 
5ΤΛΗ Ν/ΛΗΡ: ΦΙΑΛΗ 150 ϱ2 δἰπιμίαίίοη 
|3 148 58 πιματίοη 
ΤΗΕ :ΗΟΤ ΡΑΤΕ 149 76 ΠΠΕΙΗΗ 
ΤΗΛΙΝ 5ἱ 142 ϐ9 οἰπιμίαίίοη 
Ζ 146 74 ῥδἱπ 
1821: ΑΓΩΝΑΣ ΓΙΑ ΤΗΝ ΕΡΙΑ 149 ϐ0ὐ δίταῖ 
149 75 Ἶ 
ΟΙΝΙΙΗΙΖΑ ΙΙ 147 ϱ6 µοιαῖ 
6ΟΜΜΑΝΟΟΘ2 145 87 διταῖοσι 
149 92 
ΒΑΤΠΕΕΟΗΒ 142 90 διαῖ 
! 148 88 Ἅδία 
Ες το νεο δοος ο τος ο α μ--- .--- -. ρρμ- 
ΕΛΙΙ0ὐΤ ΤΑΟΤΙ65: ΒΗΟΤΗΕΒΗΟΟΡ 0Ε 5ΤΕΕΙ {140 94 ῥδιταΐοσι 
ΜΙΘΗΤ ΔΜΛΕΙςΙΝ 151 οἱ 
ΜΝΤΗ 148 1 
140 78 ιο 
Εἰ ΟΕΑΤΙΑΝΤΙ5 150 86 
141 86 
τ 144 90 µδΙΓαῖεΙ 
5ΤΛΗ ΝΛΗ5: 147 87 
Εῇ: 149 86 
ΦΤΗΟΝΘΗΟΙΏ 149 88 ᾖδίταῖοσιι 
Ρ0ΡΕΗ ΒυΡΤΑ 146 86 
ΤΗΕ 6ΟΒΗΡΟΒΑΤΕ ΜΑΟΗΙΝΕ 147 84 
ΤΗΕ ΝΛΗ 3 150 9 διαῖθ 
Ε 140 38 
ΤΗΟΡΙΟΘ 142 76 Ἅῥδιαΐοσι 
ΜΛΒΙΟΒΏΘ ΒΑΤΠΕΡΗΥ 2 151 82 
Ν/ΛΒΗΙΘΗ ΚΙΝΕ5 151 89 
ΝΜΟΡΙΡ ΡΛΗΤΝ 140 8 
Ε] 145 92 


ΜΕ 


ΠΑΙΧΝΙΔΙ ΕΑΣΙΣΜΕΝΟ ΣΤΟ 
ΡΙ/Ν6ΕΟΝΣ 8. ΡΕΑΓΟΝΣ 


ο έ 


ΠΕΡΙΠΕΤΕΙΑ - ΔΡΑΣΗ 


ος ΗΥΣΤΗΡΙΟ, ΑΗΥΘΗΤΟΙ 
ς ΘΗΣΑΥΡΟΙ.. 


ΑΛΛΑ ΑΥΤΟ ΠΟΥ ΕΙΝΑΙ ΕεΚΠΛΗΚΤΙΚΟ µε Το 
ΙΙΝΟΕΟΝΣ 8.ΡΕΑΦΟΝ5 ΕΙΝΑΙ ΤΑ ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΔΙΑΦΟΡΕΤΙΚΑ 
ΤΕΡΑΤΑ ΠΟΥ ΕΧΟΥΝ οἱ ΚΟΣΜΟΙ ΤΟΥ ! 


ΝΑΙ ΤΙ ΣΟΥ ΕΛΕΓΑ : 
ΕΝΑ ΑΠΑΙΣΙΟ 


ΜιΣΤΑΕΌ νεΗΥ ! 


ΕΝΑ ΚΛΑΣΣΙΚΟ ΤΕΡΑΣ 
ΤΟΥ ΡΑΙΝΩΕΟΝΣ Β.ΡΕΑΩΟΝΕς ! 


Ἐν τοι ρε 


κ αγ ας Εώς ο” τα 
μι ει Εμ. 
τος. 


το κας 


ανω 


ον μες η 


πάν νο -- πο 


κ. 


στ πω φις ιδ οᾷ Ἡι πει ο-- πτᾱει τς 


και ον τους άλλους 2. 4 
να... ψάχνουν: 


γ 


Διαθέσιμα για: 5ΑΘΕΜ ἃ ΝΟΚΙΑ 4210 / 3310/3930 / 8090/6110 / 5140/6150 / 6210/7118 /8110/ 82180, 8318 / 8858/8000 δ 9110 


.οαος “τη Ὅτατ 
: Εν ΠΚ Εῖν 10 ο011 πιο 


| 
15 
ππιαωιι  σπει ποσαση[-βε δη 
πισω ασ Ἑ πσπι | 
ντι ο «9ο | βᾳ ΠΕΙ ΟΗΣ τοι 
τε 


σ. : 
4 /ΒΒΒΒΒΒΒΒΕ 72066 ΡΟΠΠΕΡΊ 7212 ᾖ, ό 
ο ᾱ 
ἡηῤηθήνῆν που ος θύλάςο 9 κ εἰ ο. παὶ 


«Φ οἶοναι 19184 ρε ςΕΕΙ) Τσου 


ὃν σας ο0: τα αμάν οτι) Ες σὸ, «5257 
ο θιου Ὁς ος] ὢ πο 
σλσπ ε. χο 


ο... 


ο. ΧΙΛΙΑΔΕΣ ΛΟΓΟΤΥΠΑ ἃ ΑΠΙΘΑΝΕΣ ΜΕΛΟΛΙΕΣ 


24 ρ0” Ενημερωθείτε για όλα τα διαθέσιµα Τοσος ἃ ΒΕἰπσίοπος στο ἰπίετποί: 
. { “4 


5’ ὀθ9 


ειδικές 


ΗΡ ΟπιπΙροοκ ΧΕΞ 


ΙπιοίΦροπίίυπι ΙΙ! 1,06 ΜΗ: 
90 68 ΗΡΟ 

256 ΜΒ ΒΑΜ 

19" ΧΑΑ ΤΕΤ ἀἱδριαγ 

ΘΝΑΑ ὃ - ὀ» ΜΒ ΛΑΡ 
8χΡΥΡ ΒΟΜ ἃ (0-ΒΥΨ οοπΠΡο 4ήνθ 
56 Κῦρς πποάθπι 

Εἰπεππεί 10/100 

10η Ὀαἴίθη/ 

Μπάονις ΧΡ Ί χρόνο εγγύηση 
Και εΤΟΙµΟΠΗΡάδοτο. 


ΕΧΡΕΊΕξ Δικτυωθε/Πε 


ΙπΙθΙ8 0βἰριοῇΜ 1200 ΜΗ7 
Μοίπθιοαίά Αροϊιο ϐ94 

128 ΜΒ ΒΑΜ υρ ἰο 750 ΜΒ 
2008 Η.Ρ.Ὀ. υΡΜΑ 100 

92ΜΒ 90 9ΝΑ Κάρτα Γραφικών 
19” ΘΥΑ 09ἱ0Ι Μοπϊίοι (1280 χ 1024 } 
(0 - Βοπῃ 50Χ 

Ε9.Ὀ. 14 ΜΒ 

φουπᾷ 04[4 

56 ΚΌρς Γαχ-Μοάθη! 

ΚθγοαΙά ἆ Μουςε 
. 98 ή ΜΕ ή ΧΡ 


617,00 


ν σισος 


Παραγγελίες ΟΠΙΙπθ : 


ΤΡΙ 


ΕΧΡΕΠΕ ἄ8Ιπε6Ις ΑΜΟΌ 


ΑΜΡ ΑΤΗΙΟΝ 18 ΧΡ 266 
Μοίηθιθοαιά ΟΠἱρςεί 266Α 

φυρ6: ΜΙάΙ ΑΤΧ 450 1 

128 ΜΒΥίϱ 0ΌΒ - 266 ΜΗ7 

600Β Η.Ρ.Ὀ./ 7200 /ΑΤΑ 199 
(0-Γ0Ι68 64 ΜΒ ΑΟΡ Κάρτα Γραφικών 
17” 0οἱοΓ Μοπίίοι (1280 χ 1024 } 

ΡΝΡ -Βοπι 16/48 Χ 


Τιμές 


17079 


Τριετής Οη-5Πθ εγγύηση 


ΕχΧΡΕΊΣ Ριοίθςςἰοπα 


Ιπιθ(θ Ροη[υπ/8 4 Ριοοβοςο: 1,7 0Η7 
Μοϊπαιθοαιά ΡΡΒ ΒΑΜ 

9μρθ/ ΜΙ! ΑΤΧ 

256 ΜΒ ΒΑΜ ΡΏΒ - 266 ΜΗ; 

39ΜΒ 90 9ΝΕΑ Κάρτα Γραφικών 
4008 7200 ρπι ΗΡΌ 

1 0ο1ο( Μοπῖίοι { 1280 κ 1024) 
ΡΝΡ -Βοπι 16/48 Χ 


ΕΡΌ. 144 ΜΒ ουπά 0αΙ4 
Ῥουπά 0α1ά 1μ4 ΜΒ ΕΡΌ 
ΚθγΏοαιά ἆ Μουςθ Κθγθοαίά ἆ Μοιιε 
ρε 98 ή ΜΕ ήΧΡ ο. 98 ή ΜΕ ἡ ΧΡ 
να ογε τόκων ὁ 
Τηλέφωνο παραγγελιών : 


ννννν.οοςπιος βία. / 01038.15.931 
(ῶσοη τμ ο Ε. ᾱ--ὴ 9 ΣΤΟΥΡΝΑΡΗ 27β, 10689 ΑΘΗΝΑΤΗΛ.: 010 3815.931 ΕΑΧ: 010 3815905 


τς. ΓΞΙ 5 5.411 Ξ. 
ΩΡΑΡΙΟ ΛΕΙΤΟΥΡΓΙΑΣ: ΔΕΥΤ.ΤΕΤ.: 9:00 - 17:00 ΤΡΙ. -ΠΕΜ.-ΠΑΡ.:: 


ΣΤΙΣ ΤΙΜΕΣ ΜΕΤΡΗΤΟΙΣ ΔΕΝ ΣΥΜΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΕΤΑΙ ΦΠΑ 1856 - 


9 ΛΕΝΟΡΜΑΝ 249, 104 49 ΠΕΡΙΣΤΕΡΙ ΤΗΛ.: 010 5159.988 ΓΑΧ. 010 91599.0268 


.ΕΑΚΑ, 9 ΛΑ. ΠΑΠΑΝΔΡΕΟΥ 9-4, 166 75 ΓΛΥΦΑΔΑ ΤΗΛ. 010 8986.901 - 9 


9:00 - 15:00 
ΟΙ ΤΙΜΕΣ ΔΑΚΑΝΟΝΙΣΜΟΥ ΠΕΡΙΛΑΜΒΑΝΟΥΝ ΦΠΑ 1806 


